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Title
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Abstract

Reading and literacy in relation to technology development and a changing media
landscape is an area of current interest, not least because several studies show that
Swedish children’s reading abilities are decreasing. The aim of our study is to gain a
deeper insight into how a new technical tool can be used and comprehended in a
reading promotion activity in a library context. In order to do this, we have conducted
a case study were we have studied a project at Helsingborg Public Library called 4
fairytale workshop - making my own e-book. In the project, six five year olds from a
preschool created their own fairytales using an ipad during five workshop sessions at
the library. We have conducted observations during the workshops and interviews
with the two librarians involved in the project and the preschool teacher. We have
also studied documents surrounding the project.

The focus of our study has been to examine how the project 4 fairytale workshop -
making my own e-book can be comprehended from a sociocultural perspective by
focusing on the project as a literacy event where a specific artefact holds a central
position. We have studied the interactions between the adults, children and
technology. Hence, the following research questions have been designed; How can
the workshop sessions during the project 4 fairytale workshop - making my own e-
book be comprehended as literacy events? How can the technology be understood in
this context? What affordances or action possibilities are posed by this specific
technological tool, i. e. the ipad? More specifically, what potentials and constraints
arise from the use of the ipad when this situation is interpreted as a literacy event?

The theoretical framework is a sociocultural approach to language and learning where
the interaction and interdependence between humans and artefacts is of main
importance. The analytical tools used have been inspired by Mats Dolatkhah’s
research on reading practises were the social and material qualities of reading are
emphazised. Our results show that the concept of literacy or more specifically literacy
event provides opportunities to understand young childrens interactions with text,
images, sound and narratives and that this project provides possibilites to understand
and expand childrens literacies in different dimensions. Furthermore, we have
identified that the technology poses certain action possibilites which afford both
potentials and constraints. However, this is not always acknowledged and instead
there seems to be a tendency to focus on the ipad as a neutral artefact.
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1 Inledning och problemomrade

Att barnen fér skapa egna sagor med egna bilder, med ipads dd, som de umgés s& himla mycket
med hemma. Jag tror fordldrarna ocksé tyckte det var en kul grej, och det hoppas jag kan kopplas
tillbaka till att lasa. For ldsa tror jag ar vdldigt viktigt.

(Intervju med Helena)

Lasning dr en central aktivitet i vart samhille idag, bdde pd det individuella och
samhilleliga planet. Samhéillsapparaten och det ekonomiska systemet &r starkt
beroende av medborgarnas formaga att kunna ldsa, forsté och tilldgna sig information.
Dessa formégor kan dirfor sdgas vara grundliggande for att minniskors vardagliga
liv ska fungera och for att kunna delta i den demokratiska processen, och dr ocksa en
forutséttning for utbildning och for de flesta arbeten. Lisformaga dr dven viktig for att
ha mojlighet att ta del av kultur, upplevelser och for rekreation. Att ha mojlighet att
lara sig att ldsa och skriva betraktas darfor idag som en demokratisk rattighet och
dmnet engagerar manga olika verksamheter och aktorer dér sarskild uppmérksamhet
ofta laggs pa barns och ungdomars ldsning (Bjorklund 2008, s. 18; Dolatkhah 2011,
ss. 11-12; Hoglund 2012, s. 39).

Betydelsen av lasning och lasforstaelse aktualiserades nyligen ytterligare i och med
Litteraturutredningen (2012) som gjordes forra aret. Dar rapporterades bland annat att
lasforstdelsen bland unga har sjunkit och det foreslas att 1asfrimjande aktiviteter bor
oka (ibid.). Som en del i utredningen har en forskningsantologi, Ldsarnas marknad,
marknadens ldsare (Carlsson & Johannisson red. 2012), publicerats ddr forskare
analyserar utvecklingen utifrdn olika perspektiv. Ett sdrskilt fokus ldggs pd den
snabba teknikutvecklingens konsekvenser och vad det innebdr for minniskor att
navigera i ett medielandskap i1 fordndring. Barn i Sverige idag vixer upp i en miljo
ddr anvdndning av olika typer av medier ses som naturligt och déir kraven pa
informationskompetens och mediefardighet 6kar for att kunna vara en aktiv del 1
samhillet. Barn och unga behdver kunna bdde forstd och uttrycka sig genom text, bild
och ljud samt kunna forhalla sig kritiskt till information och kunskap. Detta férdndrar
delvis synen pd lasande och skrivande och begreppet lisformaga vilket i sin tur ger
upphov till forskning, diskussion och debatt (Carlsson 2012, s. 20; Sundin 2012, s.
119). Konsensus rdder kring att den svikande ldskunnigheten hos barn och unga ir ett
betydande problem och diskussionerna och debatterna fors savél i dagsmedia som i
branschtidningar och pa konferenser (se exempelvis Torén Bjorling 2012; Opsis
barnkultur 2013:2; Bok & Bibliotek 2013), ofta i relation till ny teknik och barns
medieanvindning. Diaremot tenderar debatten emellanat att hamna i polariserade lager
dédr antingen positiva eller negativa effekter av teknikutveckling i relation till barns
och ungas ldsande betonas.



Lasning och ldsformaga i relation till teknikutveckling och multimodalitet som
problemomradde hamnar i ett féilt dir det finns berdringspunkter mellan skilda
discipliner och perspektiv ddr olika ingéngar belyser olika aspekter. Bidrag fran
pedagogiken och psykologin behandlar bland annat ldrandets kontextualitet, det
sociala samspelet och betydelsen av de verktyg som anvinds (Siljo 2005). Hér
diskuteras dven hur ldslust uppstdr och ldmpliga praktiska pedagogiska insatser
(Dolatkhah 2011, s. 12; Hoglund 2012, s. 39). Inom medicinen studeras kroppens
forutsdttningar och reaktioner, exempelvis effekter pa kroppens fysik eller hur
hjdrnan paverkas av ldsning av olika textformer och digitala miljéer (Hoglund 2012,
s. 39). I andra discipliner, sdésom humanekologi, star forhallandet mellan ménniskan,
miljo och teknik i centrum och dér problematiseras denna relation utifran ett kritiskt
perspektiv dir teknik kan ses som en omfordelning av tid och resurser (Hornborg
2012). Inom humanistiska &dmnen sasom litteraturvetenskap och olika
kulturvetenskaper behandlas bland annat kvalitetsbegreppet och konkurrens om
méinniskors tid mellan olika medieformer (Larsson 2012). Dessa fragor behandlas
dven inom det biblioteks- och informationsvetenskapliga féltet och sitts hér dven i
relation till hur biblioteket som institution behdver forhalla sig till detta (se
exempelvis Rydsjo, Hultgren & Limberg red. 2010).

Ett av folkbibliotekens kdrnuppdrag dr att arbeta ldsfrimjande gentemot barn
(Bibliotekslagen 1996:1596') och biblioteken arbetar idag pa en miangd olika sitt med
lasfraimjande aktiviteter. Barnbibliotekets roll och metoder utvecklas och anpassas
fortlopande i takt med samhaillets forandringar. Forskning och diskussioner inom det
biblioteks- och informationsvetenskapliga féltet relaterat till
barnbiblioteksverksamhet kretsar idag framfor allt dels kring en forédndrad syn pa
barn kring betydelsen av alder, relation till nuet och synen pa kompetens, och dels
kring det fordndrade medielandskapet och den snabba teknikutvecklingen (Johansson
2010, s. 23; Rydsjo, Limberg & Hultgren 2010, ss. 271-285). I bibliotekets uppdrag
ingar att olika medier ska anvidndas for att frimja sprakutveckling och stimulera till
lasning (Bibliotekslagen 1996:1596). Hur nya digitala redskap kan anvédndas och
forstas 1 ldsfrimjande situationer och i biblioteksarbete 1 Ovrigt behover darfor
studeras och diskuteras bade inom den vetenskapliga forskningen och i det praktiska
faltet.

Vi har valt att ndrma oss problemomradet lasfrimjande i relation till ny teknik genom
att folja ett metodutvecklande projekt pad Helsingborgs stadsbibliotek som finansieras
av Kultur Skane inom ramarna for satsningen Folkbiblioteket som kulturhus (Region
Skéne, Kulturnimnden 2012). Projektet heter Sagoworkshop - min e-bok och kretsar
kring ett vidgat textbegrepp, smé barns skapande och beréttande samt ny teknik. Sex
5-aringar samt en forskolepedagog frdn en forskola deltar i projektet som pagar under
december 2012 till och med februari 2013. Tillsammans med tvé bibliotekarier skapar
de under fem tillfdllen egna berédttelser som gestaltas i en e-boksaga genom ipad”. Den
fardiga sagan delas med forskolan, familjer, biblioteksbesokare och andra. Projektet

! En ny bibliotekslag foresls trida i kraft 1 januari 2014. Aven i denna &r barns och ungas lisning centralt. Vi
utgar fran den nuvarande bibliotekslagen (1996:1596) da den &r géllande da projektet Sagoworkshop — min e-bok
planeras och genomfors.

2 Vi kommer anviinda oss av “ipad” istillet for surfplatta” eftersom det ér ipad som har anvints i projektet. Det
finns dock viss problematik kring detta som vi aterkommer till senare i uppsatsen.



avslutas med en vidareutveckling av metoden under tva tillfillen i den Oppna
verksamheten i april 2013°. Férhoppningen frén biblioteket ér att metoden i framtiden
ska integreras i den Ovriga barnbiblioteksverksamheten som ett nytt sétt att arbeta
lasfraimjande.

1.1 Syfte och forskningsfragor

Det falt vi ror oss inom berdr som vi tidigare ndmnt ett flertal aspekter dir ldsning och
litteracitet, larande och utveckling samt relationen manniskan och teknik utgdr nagra
av dessa. Det efterfragas mer forskning som knyter an till dessa omrdden ur just ett
barnbiblioteksperspektiv (Sandin 2011). Rydsj6, Limberg och Hultgren (2010, s. 284)
anser att barns medieviérldar och lasutveckling knutet till barnbibliotekets bidrag och
mdjligheter dr angeligna omrdden for vidare forskning. Mer specifikt ror vart
intresseomrade ipaden som ett digitalt redskap i ldsfrimjande situationer. Ipaden é&r
relativt ny och introducerades i Sverige 2010 (Findahl 2012, s. 25) och dérfor ar detta
specifika redskap i en bibliotekskontext relativt obeforskat. En férhoppning med vér
studie &r att 6ka kunskapen kring hur anvdndandet av ipad i barnbiblioteksverksamhet
kan se ut och forstas.

Ur ett sociokulturellt perspektiv, som vi kommer att beskriva ytterligare i
teorikapitlet, ses samspelet mellan verktyg, minniska och det sociala sammanhanget
som ofrankomligt sammanfldtade och dmsesidigt paverkande. Ett verktyg i en social
kontext premierar darfor vissa anvandningssétt, s kallade interaktionserbjudanden,
dér vissa aktiviteter trider i forgrunden och andra i bakgrunden. Roger Siljo (2005)
uttrycker detta som att den mediering “som den digitala tekniken innebér, gor det
mdjligt att interagera med omvérlden pd delvis nya sitt, samtidigt som man maste
vara medveten om att artefakten innehdller vissa forutsdttningar som man inte kan
bortse frin. Artefakten &r inte helt neutral och passiv, den utdvar en viss form av
agens och forser anvéndaren med interaktionserbjudanden som gor att man arbetar
och resonerar péd vissa sitt istdllet for pa andra” (Saljo 2005, s. 190). Med denna
forforstielse blir det darfor intressant att studera vad som hinder ndr man anvinder
nya digitala redskap i ldsfrimjande situationer och i biblioteksarbete.

Projektet vi studerar ror barn i forskoledldern. Léasfrimjande arbete riktat mot smé
barn kan forstds utifrdn begreppet litteracitetshindelse som anvidnds av Elisabeth
Bjorklund (2008), dér litteracitet betraktas som vidare én enbart lds- och skrivforméga
och négot som fokuserar pa aktivitet snarare dn kunskap. Litteracitet i relation till sma
barn presenteras nidrmare i kapitel 3 och 4.

Diarmed blir fokus for var studie att studera samspelet mellan barn, vuxna och teknik i
denna specifika ldsframjande situation. Syftet med var studie dr sdledes att ur ett
sociokulturellt perspektiv undersoka hur projektet Sagoworkshop - min e-bok kan
forstas som en litteracitetshidndelse dér en specifik artefakt, ipaden, anvénds.

? Tidsméssigt hamnar dock denna del utanfér var materialinsamlingsperiod och ingar dérfor inte i vér studie.



Foljande forskningsfragor har utformats:

¢ Hur kan workshoptillfillena under projektet Sagoworkshop - min e-bok forstas
som litteracitetshandelser?

* Vilken roll spelar tekniken i1 detta projekt? Vilka interaktionserbjudanden
premierar ipaden?

e Vilka hinder och mgjligheter uppstér vid bruket av ipad som redskap nér
workshoptillfdllena forstas som litteracitetshéndelser?

1.2 Avgransningar

Da var studie gors inom ramen for en masteruppsats har vissa avgransningar behovts
goras med hinsyn till begransad tid och utrymme. Vi redogdr nedan for aspekter som
berdr vart omrade och som skulle kunna vara intressanta och relevanta att studera
men som hir hamnar utanfor vart fokus.

Vi studerar projektet Sagoworkshop - min e-bok som en lidsfrimjande héndelse.
Litteracitetsbegreppet dr, som vi kommer att diskutera i kapitel 3 och 4, mycket brett,
sarskilt 1 relation till mindre barns aktiviteter, vilket gor att det blir intressant att sétta
den lasfrimjande aktiviteten i fokus. Ytterligare en anledning till vir ingdng &r att den
nyligen gjorda Litteraturutredningen (2012) aktualiserat debatten kring ldsning i
relation till bland annat forandrade medievanor. Eftersom projektet finansieras inom
ramarna for Kultur Skanes satsning Folkbiblioteket som kulturhus (Region Skéne,
Kulturnimnden 2012) och har kretsat kring skapande med hjilp av bilder och ljud
skulle det emellertid dven kunna undersdkas och tolkas utifran teorier som ror barns
kulturskapande och delaktighet i kultursammanhang. Detta hamnar dock utanfor vart
omréde.

Viért studieomrade och forskningsfragor ligger nira aktuella omraden dir exempelvis
informationskompetens och digital delaktighet behandlas. Det har ocksa
berdringspunkter med aspekter som ror ett storre omrdde kring barn, unga och sociala
medier. Det skulle dven vara mojligt att betrakta vart material ur genus-, etnicitet- och
klassperspektiv, dd det i vart material blir tydligt att det finns aspekter som kan
relateras till dessa fragor. Det finns relevant litteratur och forskning kring
ovanstdende omraden kopplat till barnbiblioteksverksamhet (se exempelvis Rydsjo,
Hultgren & Limberg red. 2010) men av utrymmesskél har dessa fragor fatt utgoéra en
avgransning i vér studie.

1.3 Disposition
I kapitel 1 presenteras studiens problemomride, syfte och forskningsfragor. Har
redogdrs dven for uppsatsens avgransningar samt centrala begrepp definieras.

Kapitel 2 avser placera in projektet vi foljer i en samhéllelig kontext. Hér redogdrs for
de lagar och styrdokument som biblioteks- och forskoleverksamheterna behover



forhalla sig till i det ldsfrimjande arbetet. 1 kapitlet presenteras édven aktuella
rapporter kring barns ldsning och medieanvindning.

I kapitel 3 presenteras uppsatsens teoretiska ramverk. Hér forklaras och forankras den
sociokulturella forforstaelsen samt de centrala begrepp och analysverktyg vi anvinder
0SS av.

I kapitel 4 presenteras tidigare forskning genom en litteraturgenomgang av de
omradden som dr relevanta for barnbiblioteks ldsfrimjande arbete med ny teknik.
Kapitlet dr indelat tematiskt i fyra avsnitt, dir de tre fOrsta ror barn genom att
presentera forskning kring barn och barnbiblioteksverksamhet, barns litteracitet samt
barns mediekultur. Det fjarde avsnittet behandlar forskning kring samspelet mellan
ménniska och teknik.

I kapitel 5 redogdrs for de metoder som anvints i studien. Inledningsvis presenteras
overgripande fallstudien som metod och direfter behandlas observationer, intervjuer
och dokumentstudier. I kapitlet redogérs dven for hur materialet bearbetats och
analyserats. Fragor géllande studiens giltighet, tillforlitlighet och generaliserbarhet
samt etiska aspekter diskuteras dven.

I kapitel 6 presenterar vi resultat och analys. Det teoretiska ramverket och
analysredskapen presenterade i kapitel 3 ligger till grund for de analytiska
resonemangen och knyts an till den tidigare forskning som presenterats i kapitel 4.
Forst ges en overblick over projektets gang och process samt en ndrmare genomgéang
av de appar som anvints. Dérefter presenteras vart empiriska material tematiskt
utifran de observerade workshoptillfillena. Kapitlet avslutas med ett avsnitt dir
projektet betraktas utifran bibliotekets vidare uppdrag.

I kapitel 7 diskuterar vi de resultat och analyser vi gjort i foregdende kapitel utifran
studiens syfte och fragestéillningar. Kapitlet innehdller dven ett avsnitt dir vi gor
reflektioner kring teori- och metodval samt ett avsnitt med avslutande reflektioner
och forslag till vidare forskning.



2 Bakgrund

Detta kapitel avser placera in projektet Sagoworkshop - min e-bok 1 en vidare
samhillelig kontext. Har redogors for de overgripande lagar och styrdokument som
biblioteks- och forskoleverksamheterna behdver forhdlla sig till i det ldsfrdmjande
arbetet. 1 kapitlet presenteras dven aktuella rapporter kring barns ldsning och
medieanvindning. Vetenskaplig forskning kring omridet presenteras dock framst i
kapitel 4.

2.1 Lagar och styrdokument

Barnbiblioteksverksamhet behdver forhélla sig till ett antal lagar och styrdokument
varav Bibliotekslagen (1996:1596) och Unescos folkbiblioteksmanifest (1994) ar tva
av de mest centrala. Bdda dessa styrdokument betonar vikten av att biblioteket aktivt
arbetar med att frimja barns sprakutveckling och stirka barns ldsvanor redan fran en
tidig 4alder. Hir ndmns dven att detta arbete inkluderar anvindning och
tillgéngliggdrande av olika typer av medier.

Unescos folkbiblioteksmanifest fran 1994, som dr den tredje och idag géillande
versionen, sléar fast att folkbibliotekets huvuduppgifter ér att verka for laskunnighet,
information, utbildning och kultur bland annat genom att:

1. Skapa och stérka ldsvanor hos barn redan fréan tidig alder (...)

4. Stimulera barns och ungdomars fantasi och kreativitet (...)

11. Underldtta utnyttjandet av informationsteknologi och forbéttra kunskaperna om dess
anvindning

(Unescos folkbiblioteksmanifest 1994, s. 18-19)

Foljande tva paragrafer i den svenska Bibliotekslagen (1996:1596) summerar
folkbibliotekens uppdrag att arbeta ldsfrimjande gentemot barn med olika metoder,
bland annat informationsteknik och olika typer av medier:

2 § Till frimjande av intresse for ldsning och litteratur, information, upplysning och utbildning
samt kulturell verksamhet i Ovrigt skall alla medborgare ha tillgng till ett folkbibliotek.
Folkbiblioteken skall verka for att databaserad information gors tillgénglig f6r alla medborgare.
(9]

9 § Folk- och skolbiblioteken skall dgna sérskild uppmérksamhet at barn och ungdomar genom att
erbjuda bocker, informationsteknik och andra medier anpassade till deras behov for att frimja
sprakutveckling och stimulera till ldsning.

(Bibliotekslagen 1996:1596)
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Svensk Biblioteksforening antog 2003 Pd barns och ungdomars villkor -
rekommendationer for folkbibliotekens barn- och ungdomsverksamhet som utgar fran
FN-deklarationen om barns rittigheter. Rekommendationerna syftar till att tjaina som
utgangspunkt for malformulering och verksamhetsplanering. Hér foreskrivs bland
annat att:

* Barn och ungdomar ska ges vana att anvinda bibliotek och redskap for att orientera sig i en
svaroverskadlig och gransdverskridande medievirld.

» Biblioteket ska vara en del av samhéllets nédtverk for barn och ungdomar nér det giller
sprakutveckling, kulturarv, kulturupplevelser och eget skapande.

(Svensk Biblioteksférening 2003)

Eftersom projektet Sagoworkshop - min e-bok riktar sig till barn i forskoledldern samt
att barnen deltar i projektet i forskolans regi dr det relevant att kort presentera den
vidare kontext som omger forskolan. Forskolebarn &r en stor lanegrupp pa biblioteket
och de bdda verksamheternas méldokument stoder ett samarbete vilket gor att projekt
fran bibliotekets hall riktade mot forskolan dr en vanlig samarbetsform (Rydsjo & EIf
2007, ss. 99-101; Sandin 2011). Sedan nittiotalet har forskolan i allt hogre grad
kommit att hamna under utbildningspolitiken istéllet for att som tidigare tillhora det
familjepolitiska omridet (Gustafsson & Mellgren 2005, s. 13; Halldén 2010). Sedan
1998 ingar det i forskolans uppdrag att introducera skriftspraket som dmnesomrade
och detta framgéar tydligt i den nuvarande, reviderade ldroplanen for forskolan (Lpfo
98 2010) dar det finns mal och riktlinjer géllande larande och ldsning. Exempelvis
skrivs det att forskolan ska stréva efter att barnen:

» utvecklar intresse for skriftsprdk samt fOrstdelse for symboler och deras kommunikativa
funktioner,

« utvecklar intresse for bilder, texter och olika medier samt sin forméga att anvénda sig av, tolka
och samtala om dessa

(Lpfs 98 2010, 5. 10)

2.2 Rapporter kring barns ldsning och medieanvindning

Olika organ och organisationer producerar och presenterar rapporter kring barns
lasning och medieanvindning. Ndmnas kan bland annat de internationella PISA och
PIRLS-undersokningarna som bland annat tittar pa skolbarns ldsformaga samt
Stiftelsen for internetinfrastruktur .SE och Statens Medierad som ger ut rapporter dér
medieanvindningen 1 Sverige kartliggs. Andra viktiga aktorer &r Svensk
Biblioteksforening, de olika regionbiblioteken samt statliga organ sdsom Skolverket
och Kulturdepartementet som nyligen presenterat en ny Litteraturutredning (2012).
Dessa rapporter bygger ofta delvis pd varandra och anknyter ofta till aktuell
forskning. I kapitel 4 presenteras en del av denna forskning nidrmare.

De internationella PISA och PIRLS-undersékningarna visar att ldsforstdelsen bland
barn och unga pétagligt har forsdmrats. Med bakgrund i dessa rapporter om sjunkande
lasforstaelse publiceras rapporter av olika aktorer, med bland annat fOrslag pa
atgirder. Bland dessa finns den tidigare nimnda Litteraturutredningen (2012) dar ett
antal forslag pa atgdrder presenteras under parollen “Ett ldslyft for Sverige”.
Regionbiblioteket i Halland har publicerat rapporten Dags att hoja ribban!? En
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rapport om samverkan mellan barnhdlsovard och bibliotek kring sma barns sprak-
och litteracitetsutveckling (Rydsjo 2012). Denna rapport kan ses som ett exempel pa
att satsningar pa smé barns litteracitetsutveckling ofta betonas och att biblioteken 1
samverkan med andra institutioner anses ha en viktig roll att spela. I Svensk
Biblioteksforenings regi ges rapporter ut med varierande médngd forskningsinslag.
Némnas kan Barn berdttar dir 10-aringars syn pé ldsning och bibliotek studeras och
diskuteras (Hedemark 2011).

Stiftelsen for internetinfrastruktur, .SE, ger &rligen ut rapporten Svenskarna och
Internet som baseras pd undersokningen med samma namn. Dessa studier av
svenskarnas internet- och medievanor har pagétt sedan 2000 och &r en del i det
internationella projektet World Internet Project. Studien visar hur informations- och
kommunikationsteknik paverkar enskilda individer, familjer och sambhillet.
Svenskarna och Internet 2012 visar att internet i Sverige idag kan sdgas vara inne i
den mobila fasen da ungefdar halva svenska folket anviinder mobilen for att koppla
upp sig pé internet. Nya tjdnster tillkommer, och tryckkidnsliga skdrmar och systemet
med appar gor att internetanvdndningen har fordndrats. Smarta mobiler kan darfor
forst nu sdgas paverka anvindningen pa bred front dven om de har funnits linge.
Spridningen av surfplattan har tagit fart och var femte svensk anvinder surfplattan,
bland barnfamiljer var tredje, dock visar siffrorna att tillgéng till surfplatta ar starkt
inkomst och utbildningsrelaterat. Ndgra av de viktigaste trenderna under det senaste
aret dr att allt yngre barn anvinder internet. Manga aktiviteter gar ner i aldrarna och
hilften av tredringarna idag anviander ndgon gang internet. Trots att anvdndningen hos
internetanviandarna fortfarande Okar sd har spridningen stannat av och 1,2 miljoner
svenskar anvénder internet mycket séllan eller inte alls (Findahl 2012).

En myndighet som ockséd kartldgger barns medieanvindning dr Statens medierad.
Deras uppdrag dr att bland annat stirka barn som medvetna medieanvindare och folja
medieutvecklingen nir det géller barn och unga. 2010 lanserade de rapporten
Smdungar & Medier - Fakta om smd barns anvdindning och upplevelser av medier
som en delrapport av den stora undersokningen Ungar & Medier. Den beskriver
medieanvindningen hos barn mellan 2 och 9 ér och rapporten visar bland annat att tv
fortfarande 4r det dominerande mediet for barn 1 denna Aaldersgrupp.
Datoranvindningen gér dock ner i aldrarna och 67 % av 2-5-aringarna och 96 % av 5-
9-aringarna brukar anvénda dator. Spel dr den vanligaste datoraktiviteten och sajter
som Bolibompa.se och Youtube.com besdks ofta (Statens Medierad 2010). I
rapporten tas inte ipad eller surfplattor upp som ett eget medium vilket antagligen
beror pa att de inte hade fatt si stort genomslag dé& rapporten kom 2010. I samarbete
med Svensk Biblioteksforening har Statens Medierad dven gett ut skriften Det unga
internet - om bibliotek och mediekunnighet (Kéring Wagman 2012) vilket kan ses
som ett exempel pd att biblioteken tillskrivs en betydande aktorsroll vad géller barns
medieanvéndning.
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3  Teoretiskt ramverk

I detta kapitel forklaras och forankras den teoretiska forforstdelse och de centrala
begrepp vi anvinder oss av, vilket dven ligger till grund for ndstkommande kapitel
som beror tidigare forskning.

Viér studie tar utgdngspunkt i den sociokulturella teoribildningen. Det sociokulturella
perspektivet dr framtridande badde inom den nutida forskningen kring pedagogik och
larande och inom det praktiska féltet d& bland annat skolans och forskolans ldroplaner
genomsyras av dessa tankar (Bjdrklund 2010, s. 52). Aven inom lis- och skriv- samt
biblioteks- och informationsvetenskaplig forskning betraktas de pedagogiska
verksamheterna ofta ur detta perspektiv. Ett centralt begrepp i var studie ar
litteracitetsbegreppet som anvéinds for att forstd vart empiriska material. Som
analysverktyg for att tolka vart empiriska material har vi anvént oss av begrepp som
hiarstammar fran ldshistorisk forskning. Vi gor inte ansprak pa en fullstindig
redogorelse for varken det sociokulturella perspektivet eller den breda lidshistoriska
forskningen utan fokuserar pd de delar som &r av betydelse for var studie.

3.1 Sociokulturellt perspektiv

Det sociokulturella perspektivet pa ldrande och utveckling bygger péa idéer framst
foresprékade av den ryska psykologen Lev Vygotskij. Perspektivet har under tidens
ging utvecklats i1 delvis olika riktningar med olika betoningar. I var studie utgar vi i
huvudsak fran den forstielse som presenteras av Roger Siljo, professor i pedagogisk
psykologi (2000; 2005). I ett sociokulturellt perspektiv betonas utvecklingens och
larandets kontextualitet dar handlingar, det sociala samspelet och samspelet med olika
redskap &r centralt. Redskap, eller verktyg, &r ett brett begrepp som inkluderar bade
fysiska och intellektuella verktyg. I ett sociokulturellt perspektiv forstés spraket som
ett centralt verktyg av frimst intellektuell karaktér. Fysiska verktyg utformade och
producerade av minniskan bendmns artefakter. Fysiska och intellektuella verktyg bor
dock inte betraktas som tvé uteslutande kategorier, snarare bor ett redskap betraktas
besitta bade fysiska och intellektuella egenskaper (ibid.).

Redskap medierar, formedlar, oavlatligt virlden runt oss, vi moéter inte vérlden
“direkt” (Saljo 2000, 2005; Bjorklund 2010, ss. 52-54). Redskapen &r dock inte
statiska utan formas och fordndras i sin tur genom ménniskans handlingar och
meningsskapande (Hernwall 2010, s. 152). Genom detta synsétt framtrider
situationers kontextualitet tydligt, ddr ménniska, verktyg och kultur &r oupplosligt
sammanflidtade. Barns (och andras) lirande sker i samspel med omgivningen da en
internalisering av kunskaper dger rum. Dock ses det inte som ett séndare-mottagare-
forhallande av oftrdndrad information utan som att kunskapen omskapas till nagot
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eget, vilket i sin tur utvecklar nya tankestrukturer, minniskan approprierar
kunskaperna (Séljo 2005; Bjorklund 2010, ss. 51-54).

3.1.1 Mediering

Inom den sociokulturella teoribildningen dr mediering ett grundliggande begrepp
som syftar till att forsoka forklara den roll som redskap och tecken spelar i ménskliga
handlingar. Sélj6 (2000, ss. 75-76) beskriver hur ett av de mest utmarkande dragen i
den sociokulturella utvecklingen dr hur minniskan genom att samspela med och
utnyttja redskap hanterar situationer som annars vore omdjliga. For att forsta
ménniskans anvindning av kognitiva resurser gar det inte att bortse fran samspelet
med redskap, méinniskan ténker i koordination med fysiska och intellektuella verktyg.
Mainniskan bygger séledes in kunskap i redskap och i anvdndandet och samspelet med
dessa utvecklas nya intellektuella fardigheter. P4 s& sétt medierar redskapen
verkligheten for ménniskan. S&ljo uttrycker att “mediering innebér att vart tinkande
och véra forestillningsvirldar ar framvuxna ur, och dédrmed fargade av, var kultur och
dess intellektuella och fysiska redskap.” (ibid., s. 81). Denna forforstaelse innebar att
redskapen utdvar en agens pad ménniskan och tillhandahéller vissa
meningserbjudanden, eller interaktionserbjudanden, vissa sitt att agera (Siljo 2005,
ss. 181-190). Ménniskan internaliserar siledes ett sétt att tinka och arbeta som
hiarstammar fran redskapet. Ett talande exempel ger Silj6 (ibid., ss. 170-173) da han
redogor for de olika typer av hjdlpmedel som anvédnds eller anvints for att utfora
berdkningar. I Kina och Japan ér rdkning med hjilp av en abakus vanligt, och studier
har visat att erfarenheten av att anvdnda abakusen internaliseras. Da vana
abakusanvindare raknar ser de en mental, inre abakus framfor sig vilket bekréftats av
att man kunnat se att de riknefel som oftast uppstar di man ridknar med abakusen
ocksa &r relativt vanligare dn andra rdknefel 4ven da vana abakusrdknare riknar utan
abakusen.

Ur ett sociokulturellt perspektiv blir det dérfor inte speciellt relevant att titta enbart pa
ett verktyg eller enbart pa den enskilda ménniskans kognitiva process. Samtidigt
medger Siljo (2000, s. 81) att det &r omdjligt att titta pa alla aspekter pd en gang. En
analysingdng som foreslds av bland annat James Wertsch, professor i antropologi
(1998, s. 24) ar medierad aktivitet, vilket innebdr ett fokus pa aktorer och de
medierande, kulturella verktygen. P4 si sitt blir det mojligt att uppticka hur
verktygen &r utvecklade och anvénds i en social situerad kontext dér verktygen
premierar vissa interaktionserbjudanden. Patrik Hernwall, forskare i pedagogik och
medieteknologi (2010, s. 153) uttrycker detta som att verktyg har bade en
marginaliserande och frigorande potential. Johanna Rivano Eckerdal, forskare inom
biblioteks- och informationsvetenskap, tydliggér att “Genom att fhsta
uppméirksamheten pd vad verktyg och redskap som omger oss medierar, framtrider
att verktygen inte finns ddr i kraft av att de dr de optimala utan av flera andra skal.
Verktyg dr hjdlpmedel, men eftersom de premierar en viss anvdndning sé trider andra
mdjliga bruk i bakgrunden” (Rivano Eckerdal 2012, s. 55). I en sociokulturell analys
blir det darfor viktigt att studera hur redskapen kan erbjuda bdde hinder och
mdjligheter (ibid.).
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3.1.2 Den digitala tekniken som medierande redskap

Den digitala tekniken kan ses som en av de mest omvélvande fordndringarna av
medierande redskap sedan uppkomsten av tryckkonsten och masspridning av text.
Utvecklingen av digitala redskap gor att information i allt hogre grad kan
externaliseras. Trots att exempelvis uppslagsverk och ordbdcker ocksd kan ses som
externaliserade informationsresurser sa gor utvecklingen av ny teknik att ménniskor 1
allt hogre grad maste lara sig att behdrska dessa informationsresurser genom att
tilldgna sig andra intellektuella fardigheter. Den digitala tekniken suddar ut granserna
ytterligare mellan de fysiska och de intellektuella egenskaperna hos ett verktyg och
anvindningen av verktygen handlar darfor mer och mer om kognitiva processer. Den
mediering som den digitala tekniken medfor fordndrar delvis de sétt ménniskor
forhaller sig till och interagerar med omvirlden. Som tidigare lyfts fram ar inte
artefakter, och didrmed inte heller den digitala tekniken, passiv och neutral utan
premierar vissa interaktionserbjudanden som gor att mianniskor kommer att tdnka och
agera pa vissa sétt istdllet for andra. (Siljo 2005, ss. 186-190; Hernwall 2010, ss. 158-
159).

Kunskaper och fardigheter handlar darfor allt mer om att kunna hantera olika
artefakter och intellektuella redskap och ménniskor idag behover utveckla medvetna
metastrategier for hur man liser och forstdr vad som é&r relevant i ett sammanhang
(Saljo 2005, ss. 186-191). Detta leder oss in pa nista stycke som handlar om
litteracitet och ett vidgat textbegrepp.

3.2 Litteracitet

Litteracitet dr en forsvenskning av den engelska termen /iteracy. Tidigare har literacy
oftast dversatts med exempelvis lds- och skrivfardigheter, skriftsprikliga aktiviteter,
eller liknande, men efter hand som den engelska termen kommit att f4 en bredare
betydelse har begreppet litteracitet oftare kommit att anvidndas. Idag innebir
litteracitet inte enbart den tekniska formagan att ldsa och skriva, utan ger ett brett
perspektiv pa aktiviteter kopplat till ldsande och skrivande, dir dven tal, bilder,
symboler och icke-linjdra texter innefattas. Har ingér forutom de rent tekniska
fardigheterna kdnnedom om hur text anvénds i olika sammanhang, formaga att hélla
sig kritisk till det man ldser samt insikter i hur genrer &r uppbyggda och litteracitetens
situerade karaktir (Séljo 2005, ss. 208-209; Sundin 2012, ss. 123-124). Inom det
overgripande litteracitetsbegreppet kan olika mer specialiserade former av
litteraciteter diskuteras, sdsom “visual literacy”, bildldsning, och “media literacy”
som kopplas till kunskap och forméga till kritiskt forhallningssitt till digitala medier
(Sandin 2011, s. 162). Elisabeth Bjorklund, forskare inom pedagogik och didaktik,
(2008) poéngterar att litteracitet erdvras i samspel med omgivningen, vilket sétter
fokus pa den aktiva handlingen. Begreppet litteracitetshindelse anvinds for att sitta
fokus pa de aktiviteter som sker d& barn erdvrar en litteracitet. Sma barns litteracitet
kan dérfor beskrivas dven som kommunikation genom berittande, bilder och
sjungande (Bjorklund 2010, s. 58).

Litteracitet 4r ndgot en person dgnar sig at i relation till text. For att definiera vad som

menas med text anvinds ofta i dessa sammanhang begreppet et vidgat textbegrepp.
Ett vidgat textbegrepp syftar till att uppmirksamma att text kan ses i en vidare
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bemérkelse dn enbart det tryckta ordet. Fordndrade sétt att skriva och tolka text i
digitala medier gor att relationen mellan producent och mottagare fordndras och
granserna mellan skrift, bild och tal blir mindre (Sandin 2011, s. 140).

For att kunna forsta hur ménniskors sétt att forhalla sig till text har utvecklats betonar
ett sociokulturellt perspektiv att lasning bor forstds som sociala och kreativa processer
av meningsskapande. Genom att historiskt studera vilka slags ldsfardigheter
ménniskor tilldgnat sig och hur stora grupper som faktiskt beharskat dessa fardigheter
gér det att se hur laspraktikerna utvecklats. Exempelvis innebar den lasfardighet som
krivdes i folkskolan att manniskor 1 stort sett kunde stava sig igenom och ordagrant
aterge texter medan fOrstdelsen av det som ldsts inte var centralt. Idag krévs helt
andra fardigheter, dir forstaelse, oppositionellt ldsande och ldsande som leder till
skapandet av egen kunskap betonas. Sélj6 (2005, ss. 206-223) bendmner detta som en
postmodern ldsart och poédngterar att denna ldsart forekommer parallellt med en
digital lasart som kréver en forméga att soka, kritiskt granska samt producera i en
digital miljo. Utvecklingen av skriftsprakliga praktiker, manniskors fardigheter och
de medierande redskapen dr séledes dmsesidigt beroende av varandra. Eftersom de
medierande redskapen idag forédndras i en snabb takt menar Siljo (ibid.) att det ar
troligt att detta ocksa kommer att ge upphov till férdndrade ldspraktiker.

For att studera de nya ldsarter och de interaktionserbjudanden som sker d& nya former
av medierande redskap, som ipad, anvénds, har vi i denna studie valt att anvinda oss
av analysredskap hdmtade fran lasforskning.

3.3 Lésning

I ett sociokulturellt perspektiv betraktas, som tidigare beskrivet, ldsning som en
kontextbunden aktivitet som &r fordnderlig dver tid. Mats Dolatkhah, ldshistoriker
verksam inom biblioteks- och informationsvetenskap, menar att det inte finns nagon
allmédnt vedertagen teori om ldsning, utan att det snarare finns massor av olika
begrepp och inspiration som hamtas fran olika hall (Dolatkhah 2010, s. 104). Utifran
tidigare ldshistorisk forskning presenterar han i sin avhandling Det Ildsande barnet
(2011)  tre  generaliserbara  dimensioner av  ldsning; ldsning  som
upplevelsegenererande, materiell och social praktik. Den upplevelsegenererade
processen kretsar kring antagandet att ldsandet dr en meningsskapande handling. En
text kan betraktas erbjuda ett spektrum av olika tolkningsmojligheter och kan
upplevas pa olika sitt beroende av ldsarens forvintningshorisont. Lisaren skapar
utifran sin forforstdelse i kombination med egenskaperna i det ldsta sin mening och
upplevelse av  texten. Det materiellt manifesterade utforandet faster
uppméirksamheten pa de materiella dimensionerna av ldsandet samt hur detta hor ihop
med meningsskapande. En text finns alltid i en specifik materiell form och ldsandet ar
en fysisk handling som sker pa en fysisk plats. Den tredje dimensionen, den socialt
signifikanta handlingen, innehéller forstaelsen om ldsandets sociala sammanhang.
Genom att forsta ldsandet som en socialisationsprocess, ndgot som oundvikligt tar
form i och i samspel med en social kontext, kan uppmérksamhet exempelvis riktas
mot hur krav och forvintningar styr ldsningen och hur ldsaren eventuellt utovar
motmakt gentemot dessa (Dolatkhah 2011). Genom att betrakta lasandet utifrdn dessa
tre dimensioner kan olika ldspraktiker beskrivas och diskuteras. Kategorierna ar
forstas inte uteslutande, utan sammanvévda och relaterar till varandra i ménga
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avseenden, men utgor ett sdtt att ta sig an och karaktérisera och analysera olika
laspraktiker.

Dolatkhah (2010) presenterar en liknande begreppsapparat som utgangspunkt for en
beskrivning och analys av olika ldspraktiker i antologin Barnet, platsen, tiden. Han
menar att begrepp och teorier kring lasning kretsar kring ndgra &aterkommande
problem som han bendmner meningsskapande, materialitet, modalitet och makt —
“lasandets fyra M” (ibid.). Vi tolkar dessa begrepp som nagot mer handfasta
analysverktyg &n de han presenterar i avhandlingen, dir varje enskilt begrepp kan ses
rymmas inom, och i vissa fall motsvara, en eller flera av de dimensioner som
beskrivits ovan. Dolatkhah menar att begreppen kan anvéndas for bland annat en
diskussion av  biblioteks ldsfrimjande verksamhet. Genom att betona
meningsskapande gar det att se att texter kan ldsas pa olika sétt och att 1dsarens ramar
bestimmer hur ldsaren forstir texten. Detta begrepp tycks i stort innefattas i den
upplevelsegenererande processen tidigare beskriven. Materialitetsbegreppet kan
erbjuda en okad fOrstaelse for att ldsning inte enbart dr en emotionell och intellektuell
aktivitet utan dven en fysisk manifesterad operation dér en kropp manipulerar ett
foremal 1 ett rum. Materialitetsbegreppet &r darfor anvindbart for att rikta
uppmaérksamheten mot skillnaden mellan text och medium, och detta begrepp kan
sdgas motsvara det materiellt manifesterade utférandet ovan. Lasningen kan dven ske
pa olika sitt, exempelvis hogt kontra tyst eller intensivt kontra extensivt, vilket kan
bendmnas som modalitet. Auktoriteter kan bestimma Over vilka texter lasaren har
tillgang till vilket dock inte behdver betyda att de kan styra de processer genom vilka
lasaren forstar texten, ndgot som bendmns som makter och motmakter som stills mot
varandra i ldsningen. Dessa maktaspekter &terkommer som en del i den sociala
dimensionen av ldsandet beskrivet ovan. (Dolatkhah 2010, ss. 104-114).

3.4 Sammanfattning

Med en sociokulturell forforstaelse for forandringen av medierande redskap och ett
intresse for vilka interaktionserbjudanden dessa premierar studerar vi sd projektet
Sagoworkshop - min e-bok med fokus pa ipaden som medierande redskap. Litteracitet
anviands som ett centralt begrepp att analysera den lasfrimjande aktiviteten genom
och dé vi betraktar det som sker som en litteracitetshdndelse har vi valt att himta
analysverktyg fran lasforskningen. De tre dimensioner Dolatkhah (2011) beskriver,
lasning som upplevelsegenererande, materiell och social praktik, ser vi som centrala
aspekter for en sociokulturell forstaelse av det som sker. Dolatkhahs (2010) begrepp
hiarstammar frén ett l4shistoriskt perspektiv, och i de analyser han gor tittar han pa
lasning av tryckt text. Dock pépekar han att resonemangen dven kan vara overforbara
pa andra typer av medier, samt menar att dessa begrepp kan vara givande att anvinda
for att diskutera lasfrimjande verksamheter vid barnbibliotek. Dock vill vi papeka att
da vi anvinder oss av begreppen i en annan kontext och pa en annan form av material
an Dolatkhah ser vi dem framst som inspiration och en utgangspunkt for var tolkning
av materialet.
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4  Litteraturgenomgang och tidigare forskning

I detta kapitel behandlas litteratur och tidigare forskning som anknyter till
barnbiblioteks lidsframjande arbete med ny teknik. Vi har valt att dela in kapitlet
tematiskt snarare &n utifrdn disciplintillhorighet. Vért fokusomrade, men dven det
biblioteks- och informationsvetenskapliga fdltet generellt, dr av tvdrvetenskaplig
karaktér, och viss forskning hamnar i granslandet mellan olika discipliner. Vi menar
att en tematisk indelning ger en storre oversikt och forstielse for tidigare forskning
kring vart fokusomrade. Kapitlet dr séledes indelat i fyra avsnitt, dir de tre forsta
presenterar forskning kring barn och barnbibliotek, barns litteracitet samt barns
mediekultur. Det fjdrde avsnittet behandlar forskning kring samspelet mellan
ménniska och teknik.

Da vér studie beror fragor som knyter an till stora forskningsomrdden, som
litteracitet, ldsframjande arbete och den nya mediekulturen samt pedagogiska teorier
kring larande och utveckling, dr det omgjligt att inom ramarna for var uppsats ge en
heltdckande redogorelse. Vi har valt att i storsta mdjliga man ge en dvergripande bild
samt gora nedslag i nigra for var studie intressanta publikationer. Forskningen vi
presenterar hamnar huvudsakligen, bade uttalat och outtalat, inom ramen for en
sociokulturell forstaelse, vilket vi anser lampligt da det &r detta teoretiska ramverk vi
anvéinder oss av i vér studie. Inom de omrdden dir forskning frdn en svensk kontext
finns tillgénglig, och dér internationella forskning i huvudsak stodjer de svenska
forskningsresultaten, har vi valt att frimst presentera den svenska forskningen da vi
betraktat denna som mer relevant utifrdn en sociokulturell fOrstadelse om det
situerades karaktir. Inom de omraden dér svensk forskning &r sparsam eller saknas
har var forskningsoversikt kompletterats med internationell forskning, framst frdn en
anglosaxisk kontext.

4.1 Barn och barnbibliotek

Under aren 2007-2011 har ldnsbiblioteken i Mellansverige (LIM) som en del i ett
samarbete gett ut en tredelad serie om de svenska barnbibliotekens verksamhet sedd
ur en teoretisk synvinkel, i syfte att stimulera och bidra till utvecklingen av
barnbiblioteken. Kerstin Rydsjo och AnnaCarin Elf, forskare inom biblioteks- och
informationsvetenskap, (2007) har i den forsta boken Studier av barn- och
ungdomsbibliotek gjort en kunskapsoversikt Over barnbiblioteksverksamhet med
huvudsakligt fokus pa svenskt material. De konstaterar att det finns luckor i
forskningsomradet och deras material baseras 1 forsta hand pa magisteruppsatser fran
de svenska utbildningarna i biblioteks- och informationsvetenskap samt andra skrifter
som publicerats inom barnbiblioteksfiltet. Den andra boken, Barnet, platsen, tiden.
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Teorier och forskning i barnbibliotekets omvdirld (Rydsjo, Hultgren & Limberg red.
2010), &r en forskningsantologi dér flera forskare presenterar forskning som relaterar
till barnbiblioteksverksamhet. I den tredje boken 1 serien, Barnbibliotek och
ldsstimulans. Delaktighet, forhdllningssdtt, samarbete, analyserar Amira Sofie Sandin
(2011), forskare inom biblioteks- och informationsvetenskap, 93 rapporter fran
lasstimulerande projekt for barn och unga i syfte att bidra till kunskap- och
metodutvecklingen inom omrédet. De tre bockerna i serien ger tillsammans en god
samlad bild av aktuell forskning kring barnbibliotek och angrinsande
kunskapsomraden utifrdn en svensk horisont, och valda delar av denna forskning
kommer tillsammans med ytterligare forskning att presenteras narmare under foljande
avsnitt.

4.1.1 Barndomsforskning och barnperspektiv

Forskning om barn och barndom é&r ett aktuellt forskningsfilt dér ett genomgripande
paradigmskifte kan sigas ha dgt rum nyligen. Tidigare har forskningen dominerats av
utvecklingspsykologin men har nu gatt till att bli mer tvarvetenskaplig. Istillet for att
betrakta barn som “becomings”, individer som &r pd vdg nagonstans, att bli vuxna,
betraktas barn idag snarare som “beings” (Halldén 2007; Johansson 2010, ss. 35-37).
Barn ses som kapabla och kompetenta individer i samspel med sin omgivning, och
fokus ligger mer pa nuet 4n pa framtiden. Nér barn och verksamhet riktat till barn
diskuteras anvinds ofta begreppet barnperspektiv. Begreppet &r méngtydigt, och
innefattar ofta bade ideologiska och etiska vérderingar. Dels innebér begreppet hur
vuxna tillvaratar barns rittigheter, dels innefattas ofta aspekter kring hur vuxna
forsoker se saker frdn det individuella barnets synvinkel, ndgot som dven bendmns
barns perspektiv. Etnologiforskaren Barbro Johansson (2010) menar att vuxna som
arbetar med barn bdr frdmja barns egenmakt genom en ménniskosyn som inte enbart
begrdnsas till att anldgga ett barnperspektiv och hon problematiserar barn som
kategori genom att visa pa hur detta (precis som i genussystemet) innehéller logiker
av isdrhallande och hierarki.

4.1.2 Barnbiblioteket som institution

Gunilla Halldén, professor emerita i pedagogik och pedagogisk psykologi, (2010)
skriver att barndomen idag ofta ses som institutionaliserad eftersom skola och
forskola spelar en betydande roll for barns socialisation och inte enbart dr institutioner
for ldrande. Samtidigt papekar hon att eftersom barn socialiseras bade i den privata
och den institutionaliserade sfiren ger det dem fler mojligheter att utveckla
friomrdden. Det finns &ven en vixelverkan i1 att barnen bade péverkas av
institutionerna men att de i sin tur ocksa paverkar dessa institutioner. Barnbiblioteken
kan i detta perspektiv ses som en plats ddr barn moéter en institution for kultur- och
kunskapsformedling som de dven kan gora till sin egen (Halldén 2010, ss. 195-196).
Sandin (2011) diskuterar hur de olika uppdrag som bibliotek, skola, forskola och
barnhélsovard har paverkar forhéllningssitten mellan barn och vuxna. D4 biblioteket
ar den institution som inte har till uppgift att védrdera barnet, finns hér storre
mdjligheter for barnet att bli en sjilvstindig aktoér. Hon lyfter fram forskning av
Ritheld som wvisar att barn hellre vinder sig till vuxna for hjélp i1
biblioteksverksamheten dé relationen mellan barn och vuxna dr sa vardaglig och icke-
hierarkisk som mojligt (ibid., ss. 147-148). Folkbibliotekets roll som en icke-
virderande institution déir barns personliga intressen och lust ska styra lyfts dven av
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Beth Juncker (2010), professor i biblioteks- och informationsvetenskap i Kopenhamn.
Hon menar att barns kultur har ett ursprung i lek, dir barn aldrig leker for att léra,
utan lar for att leka. Hon betonar att ur leken kommer mening och betydelse, medan
produkter inte har sa stor betydelse. Sandslottet som finns kvar pa lekplatsen ar inte
viktigt utan framfor allt en yttring pd att en aktivitet eller process har dgt rum, det dr
gorandet som stér i fokus (Juncker 2010, ss. 247-261).

Den kulturinstitution som barn besoker mest dr biblioteket och forskolebarn &r en stor
lanegrupp (Rydsjo & EIf 2007, s. 101). Samarbete med forskolor ses av ménga
bibliotekarier som en sjdlvklarhet och Rydsj6 och EIf (ibid.) podngterar att samarbetet
kan leda till att de bada yrkesgruppernas kompetenser befruktar varandra eftersom
pedagogerna har kinnedom om barngruppens behov medan bibliotekarierna kan bidra
med kunskap om bocker och andra medier. Som beskrivits i kapitel 2 sd stodjer de
bada verksamheternas styrdokument samarbete kring ldsfraimjande arbete. Det &r i
princip alltid biblioteket som &r initiativtagare till samarbete vilket kan bero pé att
barnbibliotekariernas fokus ar barnbdckerna medan forskolans personal ser detta som
en del av barnens méinga behov. Ofta stiller sig dock forskolorna positiva till vad
biblioteket har att erbjuda och en vanlig samarbetsform ar att borja med ett
gemensamt projekt for att f4 forskolebarnen intresserade for bocker och ldsning
genom att utveckla nya metoder. For forskolan innebdr samarbete med biblioteket
ofta en oOkad medvetenhet kring bokval och ldsning medan vinsten for
bibliotekarierna blir dterkoppling pa vad som fungerar eller inte fungerar. Rydsjoé och
EIf (ibid., ss. 101-102) ndgmner dock att studier visar att kunskapen ofta stannar hos
den enskilde pedagogen eller pa den specifika avdelningen pé forskolan.

4.2 Barns litteracitet

4.2.1 Pedagogiska perspektiv pd barns litteracitet

Inom det pedagogiska forskningsfaltet har det gjorts ett antal avhandlingar och studier
som undersoker barns litteracitet eller skriftsprdkande utifran ett sociokulturellt
perspektiv  dir det vidgade textbegreppet star 1 fokus. Néimnas kan
pedagogikforskarna Karin Gustafssons och Elisabeth Mellgrens studie (2005) kring
barns skriftsprakande i forskoledldern och de tidiga skolaren samt Bjorklunds studie
(2008) av hur yngre barn erdvrar litteracitet i en forskolekontext.

Gustafsson och Mellgren (2005) menar att barn tidigt etablerar ett forhallningssétt till
skrivldrandet och visar pé betydelsen av vuxnas samspel med barnen i en
skriftsprakande miljo. De lyfter fram att larare i forskolan behdver kompetens om
aktuella artefakter for att kunna tolka barns skriftsprakande frén en tidig alder. De
skriver att “utifrdn barns intressen och erfarenheter utgdr sprak, skriftsprak,
matematik och kommunikativa aspekter ibland objektet for larandet, medan det vid
andra tillfallen &r en bakgrund for andra aspekter i barns omvérld.” (ibid., ss. 77- 80).
Det blir dérfor en utmaning for forskolan och skolan, men dven biblioteket, att
forhalla sig till det som ur barnens perspektiv dr en meningsfull helhet som ger dem
mdjlighet till meningsskapande och ldrande om skriftsprak.
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Forskning som ror barns ldsande och skrivande brukar ofta fokusera pa barn pa vig in
i skolan men Bjorklund (2008) undersoker i sin avhandling At erévra litteracitet hur
de allra yngsta barnen ar involverade i litteracitetsaktiviteter i sin forskolekontext
(ibid., s. 15). Bjorklund ser i sin forskning att 4ven mycket av de yngre barnens
aktiviteter kan tolkas som litteracitetshidndelser och menar att det &r viktigt att dven
andra handlingar, sdsom exempelvis bldddrandet och pekandet i en bilderbok, utdver
det “klassiska” lds- och skriftsprdkandet synliggors som litteracitet. Hon menar vidare
att genom att ta tillvara pé litteracitet ur barnens synvinkel kan forskolans roll som
kulturskapare stirkas. (Bjorklund 2008; 2010).

Det finns dven forskning kring sma barn som knyter an till litteracitet men behandlar
mer avgriansade  aspekter. Elin  (degaard  Eriksen, forskare  inom
utbildningsvetenskap, (2007) har studerat hur barn mellan ett och tre &r tillsammans
med vuxna i en forskolekontext skapar mening genom beréttande. Siljé (2009) menar
att berittelsen dr grundldggande for manniskans sétt att organisera erfarenheter och
skapa mening. Det kan uttryckas som att ménniskan narrativiserar tillvaron i
berédttelser som har likheter med en litterdr framstdllning med en borjan och ett slut
innehéllande logiska konsekvenser och moraliska poédnger (ibid.,, s. 22).
Pedagogikforskaren Maria Simonsson (2007) har dven hon studerat yngre barn i
forskolan men med fokus pa bilderboksldsning. Hennes studie visar att barnen skapar
egna platser kring bilderboken och att de inte alltid vill att de vuxna ska l&sa hogt utan
ibland vill de istdllet sjdlva “ldsa” av bilderna. Interaktionen runt bilderboken kan
ddrmed sdgas synliggora barnens relationsskapande utifran bade exkluderingar och
inkluderingar. Boken kan bade utgora en plats for avskildhet men dven bjuda in till
lek och gemensamt skapande. Simonsson (2007) menar att artefakten bilderboken 1
denna kontext blir navet i barnens skapande av berittelser men dven i skapandet av
egna platser.

Anglosaxisk forskning kring sma barn och litteracitet brukar bendmnas Early
Childhood Literacy. En central publikation &r antologin Handbook of Early
Childhood Literacy (2003) diar flera forskare inom faltet bidrar. Barbara Comber,
forskare inom utbildningsvetenskap, (2003) lyfter fram att delar av forskningen kring
smé barns litteracitet under de senaste tvd artiondena har intagit en mer kritisk
position genom att betona de icke-neutrala aspekterna kring litteracitet. Sma barns lek
och ldrande i relation till text betraktas da som komplexa textbaserade praktiker.
Combers (ibid.) ingédng kan jaimforas med Bjorklunds (2008) forskning dir just sma
barns litteracitet uppvéarderas. Laurie Makin, forskare inom utbildningsvetenskap,
(2003) lyfter fram att det utifran ett sociokulturellt perspektiv gir att se att vad som
rdknas som litteracitet hanger ihop med makt. Hennes forskning visar att de tva
aspekter som har storst betydelse for barns litteracitetsutveckling &r tillgdng till
relevanta resurser samt interaktionen mellan barn och vuxna (ibid.).

4.2.2 Lasfrdmjande verksamhet

Det har gjorts ménga studier, rapporter och handledningar som kretsar kring
lasfraimjande verksamhet. Sandin (2011) analyserar 93 rapporter fran ldsstimulerande
projekt for barn och unga i boken Barnbibliotek och ldsstimulans. Delaktighet,
forhdllningssdtt, samarbete. 1 syfte att bidra till utvecklingen av barnbiblioteken och
stimulera till diskussioner analyseras projekten ur ett flertal aspekter. Utifran
projektrapporterna diskuterar Sandin bland annat vuxnas syn pé ldsning i relation till
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lasstimulerande aktiviteter riktade mot barn. Det forhdllningsséitt de vuxna intar
paverkar de vuxnas agerande samtidigt som det ofta dr outtalat (ibid., ss. 141-144).
Aven Dolatkhah (2010, s. 103) skriver att en viktig utgangspunkt for bibliotekens
lasfraimjande verksamhet dr den forstdelse for barns ldsning som bibliotekarierna har,
outtalad eller formulerad, omedveten eller medveten. Detta kan gilla fragor kring
litterér kvalitet eller huruvida det dr béttre att ldsa sammanhingande texter i bocker dn
korta texter pa internet. Denna typ av stidllningstagande grundar sig i en djupare
medveten eller omedveten syn pd vad ldsning dr och vilken aktivitet som
barnbiblioteken vill frimja; tolkningsprocessen, den alfabetiska kompetensen eller
boken som medium (ibid.). Sandin (2011) papekar att det ofta ges uttryck for mer dn
ett forhallningssétt till lasning 1 de enskilda rapporterna och bade Sandin (ibid., s.
173) och Dolatkhah (2010, s. 103) menar att barnbibliotekarien bor se olika
lasbegrepp som en bank av resurser istillet for att argumentera for det ena eller det
andra. Sandin (2011, s. 147) lyfter dock frdgan om huruvida nyttoperspektivet och
lustldsning gar hand i hand eller om det finns en motsittning, framfor allt d& det inte
finns en frivillighet i 1dsningen eller i deltagandet i ldsstimulerande aktiviteter.

I Sandins (2011) kartliggning av ldsstimulerande projekt ser hon att digitala medier 1
en majoritet av projekten framfor allt anvinds for att locka till ldsning av tryckt
litteratur, d&ven da projekten utgar frén ett vidgat textbegrepp. Hon menar dven att
metoderna som anvédnds vid ldsstimulerande arbete med digitala medier ar av
traditionell karaktir men som har “klétts i nya kldder”. Sandin (ibid., ss. 167-175)
ifragasitter att den tryckta boken bor betraktas som mer vérdefull och menar istéllet
att digitala medier bor betraktas ha ett egenvérde i sig jimstillt med den tryckta
boken. Hon menar att endast anvénda digitala medier for att fora fram den tryckta
boken troligen inte motsvarar barns egen anvindning av digitala medier. Biblioteket
riskerar ddrmed att skapa en digital klyfta istéllet for att motverka den och dven att
inte spela en aktiv och relevant roll i barnens liv.

Vad giller specifikt surfplattor i en lisfrimjande och lidrande kontext dr det ett
begynnande forskningsfilt. Karin Jonsson, universitetslektor i svenska med didaktisk
inriktning vid Malmd Hogskola, bedriver ett pigdende forskningsprojekt kring
lasplattan som verktyg i1 undervisningen med fragestéllningar kring huruvida
lasplattan gor barn mer 14s- och skrivkunniga. Hon tydliggdr dock att “lésplattan i sig
ar inget underverk utan det beror helt pa vad ldraren gér med den” (Smitt 2012).
Jonsson utgar fran ett vidare litteracitetsbegrepp och menar att undervisning ofta
fokuserar pa att knicka ldskoden men att “for att utveckla sin lds- och skrivformaga
sd4 maste man ocksa vara en god textbrukare, en god textskapare och kunna kritiskt
granska och analysera texter (...) det skulle vara riktigt spannande att se om ldsplattan
stimulerar alla fyra formégorna och om lédsplattan far dessa formdgor att interagera i
ett givande och tagande.” (Smitt 2012). Det skrivs dven en del uppsatser kring d&mnet
inom framforallt pedagogikfiltet, vilka ofta fokuserar pd hur surfplattor kan anvéndas
som ett delaktiggdrande verktyg. Ett exempel dr Anna Olssons magisteruppsats
(2012) som skrivits inom ramen for det specialpedagogiska forskningsfaltet. Olssons
fragestéllningar kretsar kring vad som hénder ndr surfplattan blir tillgdnglig for barn i
aldern ett till tre ar 1 en forskolemiljo, och hon identifierar olika typer av aktiviteter da
barnen interagerar med surfplattan; kommunikation- larande-, samspel-, och
delaktighetsaktiviteter. Olssons slutsats dr att barn med sérskilda behov genom
surfplattan har mojlighet att Oka delaktigheten och tillgodogérandet av olika
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aktiviteter i forskolan (Olsson 2012). Ett annat exempel 4r Anna Lundholm Ehn och
Erika Olssons uppsats (2011) som &r skriven inom ramen for ldrarprogrammet dir de
studerar hur ipaden kan anvidndas som skapande verktyg och hjidlpmedel pa forskolan.

4.3 Digitala mediekulturer 1 relation till barn

Som vi ndmnt i inledningen sd ror forskning kring framskridande teknikutveckling
och nya digitala mediekulturer ett flertal discipliner. Det dr omdjligt for oss att inom
ramen for denna uppsats ge en fullstindig redogdrelse for den diversifierade
forskning och debatt som sker i relation till digitala mediekulturer, utan vi ger hir en
sammanfattande bild samt nedslag i ndgra for denna studie relevanta publikationer.

4.3.1 Barn och nya medier

Olof Sundin, professor i biblioteks- och informationsvetenskap, (2012, s. 127)
konstaterar i forskningsantologin Ldsarnas marknad, marknadens ldsare att det ar
svért att analysera en fordndringsprocess ndr man dr mitt i den. Majoriteten av
forskningen och rapporter kring barns medieanvindande idag speglar den
svérigheten, vilket ofta resulterar i tvetydiga slutsatser alternativt i polariserade
debatter. En stor del av forskningsbidragen handlar d&ven om metodutveckling,
utvdrderingar och pedagogiska ingangar till att hantera den nya tekniken. Nir nya
medier trider in pa arenan uppstar ofta en sd kallad mediepanik, ett fenomen den
danska medieforskaren Kirsten Drotner (1999) studerar. Hon menar att karaktéristiskt
for mediepanik bland annat dr att diskussionen dr starkt polariserad och emotionellt
styrd och behandlar barn och unga, och hon menar att det i grunden &r en kamp om
makt. Mediepanik har uppstétt vid snart sett alla mediers intrddande pa arenan, fran
masspublikation av profana publikationer pa 1700-talet till spridningen av
serietidningar och “’skriplitteratur” i borjan av 1900-talet och dérefter uppkomsten av
radio, tv och video (ibid.). Under de senaste artiondena har forskning och debatter
kretsat bland annat kring inférandet av tv-spel i biblioteken, skolan och fritiden, och
hur detta paverkar barn och deras lirande (se exempelvis Sanford 2008; Vanek &
Wiklander 2008). Idag behandlar mycket forskning och undersékningar IKT-
utvecklingen, internet och dess péverkan pa dels informationssokning och dels
lisande och ldrande (Hedman & Lundh red. 2009). Ett flertal magister- och
masteruppsatser inom biblioteks- och informationsvetenskap gor studier pa en
metaniva dir de olika diskurser som uppstar i dessa forandringsskeden behandlas (se
exempelvis Vanek & Wiklander 2008; Carlgren & Ekman 2010). David Buckingham,
professor i medie- och kommunikationsvetenskap, och Helle Strandgaard Jensen,
historieforskare med inriktning pd barns mediekulturer, (2013) har nyligen publicerat
en artikel dédr de problematiserar det populistiska sdtt som mediepanik ofta anvédnds
idag. De menar att debatten kring barn och nya medier behover lyfta for att undvika
en polarisering mellan att omfamna respektive ta avstand fran nya medier (ibid., s.
426.)

Oavsett om man viéljer att bendmna det som mediepanik eller inte, menar Ingegerd
Rydin, professor i medie- och kommunikationsvetenskap (2010, s. 21) och Sandin
(2011, ss. 160-161) att det linge har vilat ett “bekymringsperspektiv’ oOver
forskningen kring barn och den digitala mediekulturen, dér barn betraktas som
sarbara offer som maéste skyddas. Barn betraktas som mer sérbara 4n vuxna da de &r
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“mindre kritiska och mer utsatta for paverkan pa grund av att de saknar erfarenhet och
referensramar for att forstd vissa sammanhang” (Carlsson 2010, s. 13). Detta
bekymringsperspektiv  handlar bdde om tankar om en passivisering och
“underhallning till d6ds”, ndgot som exempelvis Postman (1982; 1985 i Rydin 2011,
s. 20), argumenterat for i relation till tv-mediet, och om bristen pé kontroll och
granser vilket kan utsdtta barn och unga for risker dd de deltar i sociala nétverk, som
mobbning, sexuella trakasserier, forfoljelse eller anvidndning av privata uppgifter i
kommersiella sammanhang (Carlsson 2010, s. 13; Rydin 2010, s. 21). Den digitala
texten och kulturen har ocksad betraktats som mindre vérd dn den bokliga (Sandin
2011, ss. 160-161). Forfattarna menar dock att under de senaste &ren har denna
utgdngspunkt delvis fordndrats, och ansatser har tagits till att betrakta barnen som
aktiva aktorer dér digitala och sociala medier och anvindning av dessa dven kan ha en
positiv paverkan pa deras utveckling och formande av identitet och demokratiska
formagor och forhallningssitt, samt stimulera kreativitet och kulturskapande
(Carlsson 2010, s. 15; Sandin 2011). Victoria Carrington, forskare inom
utbildningsvetenskap, (2005, s. 24) podngterar barnens mdjlighet till att verka som
producenter i de nya textuella landskap som nu uppstér, vilket skiljer sig mycket frén
traditionella forestillningar om barn som ganska passiva mottagare. Ase Hedemark,
forskare i biblioteks- och informationsvetenskap, (2011, s. 49) lyfter att genom att
erbjuda en mangfald av medieformat och ett accepterande forhallningssétt gentemot
den digitala kulturen kan fler barn finna laslust d4 manga barn som har en negativ
instéllning till att lasa bocker ofta dgnar sig at ldsaktiviteter i andra medieformat.

4.3.2 “Media literacy”

I en del sammanhang kan synen pé barnet som kompetent medieanvéndare sld over
pa andra hallet och méinga forskare podngterar diarfor samtidigt vikten av att inte
overvirdera barns kunskaper, inte dra alla barn 6ver samma kam och att komma ihag
att kompetenser dr kontextbundna (Sandin 2011, s. 161). Behovet av “media
literacy’™ framhélls, savél fran forskningen som frédn statliga myndigheter och
internationella myndigheter (Carlsson 2010). Definitionerna av “media literacy” ser
delvis olika ut, bland annat dd det allménna litteracitetsbegreppet kommit att
breddats, men gemensamt &r att “media literacy” podngterar kunskap om medier och
teknik bdde pa ett tekniskt och intellektuellt plan och formagan att kritiskt kunna
forhélla sig till och anvénda dessa (Carlsson 2010; Sandin 2011, s. 162). I debatten
forekommer ofta kategoriseringar som “digital natives” och “digital immigrants” for
att skilja mellan de som &r uppvuxna med digital teknik och multimodala
medieformer (dvs. dagens barn) och de som inte adr det (dvs. dagens vuxna) (Erstad
2010, s. 54; Sundin 2012, s. 120). Dessa kategoriseringar ar till viss del missledande
dd manga barn och unga inte ror sig i dessa multimodala digitala miljoer medan
méinga vuxna gor det, och kan Overvdrdera barns “media literacy” formagor.
Begreppen visar dock pd de grundliggande skilda forutsdttningar som manga barn
idag véxer upp med, dér de inte kdnner till ett liv utan digitala medier och dér de
maste utveckla formagor att forhalla sig till och anvinda sig av dessa (Erstad 2010,
ss. 54-55). De som inte besitter kunskap och tillgang till digitala medier, praktiskt
och/eller intellektuellt, eller som Hernwall (2010, s. 158) uttrycker det — “inte har

* Det finns ingen vedertagen svensk Gversittning av media literacy och vi anvinder oss dirfor av det engelska
uttrycket i uppsatsen.
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tagit centrala kulturella redskap i ansprdk™ -, har inte heller samma mojligheter och
forutsittningar som andra och riskerar att bli marginaliserade (Livingstone & Helsper
2013; Hernwall 2010, ss. 158-159).

4.3.3 Digitala mediers paverkan pa smé barn

Majoriteten av forskningen kring barns och ungas internetanviandande, sociala medier
och den digitala mediekulturen ror barn i skoldldern och dldre. Mer forskning kring
dmnet efterlyses for alla &ldersgrupper men i synnerhet anknutet till sma barn (se
exempelvis Hinchliff 2008; Lieberman, Fisk & Biely 2009). Debra Lieberman, Maria
Fisk och Erica Biely, forskare i kommunikations- respektive utbildningsvetenskap,
(2009, s. 303) poingterar att forskning anknuten specifikt till sma barn ar extra
nodvéndigt da barn i aldern 3-6 ar dr extra kansliga for "media messages” och dé de
paverkas och tolkar skdrmbaserade medier annorlunda &n dldre barn. I den forskning
som gjorts skiftar resultat och slutsatser ndgot. Vissa rapporterar om de digitala
mediernas positiva resultat pa lirande, fokus och sociala interaktioner, medan annan
forskning visar pa negativa effekter. Varningar om att mycket &nnu &r oként hojs dven
fran olika aktorer, som exempelvis American Academy of Pediatrics (AAP)
(Hinchliff 2008, s. 48; Lieberman, Fisk & Biely 2009). Ett gemensamt pragmatiskt
stillningstagande kan dock skonjas — den digitala tekniken finns hdr och ett
moratorium dr omdjligt. Istdllet podngteras fran ett flertal forskarmiljoer att de
verktyg och programvaror som barnen kommer i kontakt med bor vara kontrollerade
och pedagogiska. Ett exempel kan ndmnas frn spelforskningen dér Lieberman, Fisk
& Biely (2009) sammanfattar spelforskningen med att spelens design har stor
paverkan pd yngre barns utveckling. Vildesignade spel kan fungera som interaktiva
verktyg som stimulerar utveckling och lirande, medan mindre véldesignade spel i sig
inte paverkar utvecklingen vare sig positivt eller negativt men dock tar tid fran andra,
mer stimulerande, aktiviteter och ar dirfor associerade med negativa hilsoeffekter
som overvikt och kardiovaskuldra sjukdomar. Vissa spel kan dessutom vara rent
skadliga, d& de portrétterar och premierar negativa handlingsmonster och vérderingar,
som vald och stereotyper (ibid., ss. 300-301). Flertalet forskare podngterar dven
vikten av vuxnas interaktion vid sma barns anviandning av digitala verktyg samt att
tid vid datorer och andra digitala verktyg begrdnsas sé att dven andra former av lek
uppstar. Hinchliff (2008), skriver att: Since technology is a daily part of many
children’s lives, we cannot ignore concerns, but neither can we assume it’s realistic to
keep children, even ages 0-3, away from computers.” (ibid., s. 48).

4.3.4 Bibliotekets roll vid nya medier

Den danska biblioteksstyrelsen betraktar i rapporten Fremtidens biblioteksbetjening
af born digitala medier som en del i en ny lekkultur for de yngre barnen, vilket kréver
vissa kompetenser. I rapporten diskuteras detta i relation till bibliotekets uppdrag;
“biblioteket kan fungera som en plats dér barn kan lira, himta information, uppleva
och utveckla multimodala kompetenser genom flera olika medier. (...) Detta stéller
krav pa bibliotekets personal att de har kunskaper bdde om barns behov och 6nskemaél
samt kunskaper om relevanta medier och hur dessa kan anvidndas for att det inte ska
finnas en klyfta mellan barns mojligheter 1 biblioteket och deras medieanvdndning
hemma och pé fritiden.” (citat ur Fremtidens biblioteksbetjening af born i Sandin
2011, s. 167, hennes oversittning). Aven Hinchliff (2008) kommer till denna
konklusion och skriver att ”technology for very young children will continue to
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expand—Iibrarians can be strong allies in supporting parents in teaching their
children how to be media literate (...) Libraries can serve as community resources in
addressing the existing socioeconomic and racial divides that leave the less affluent,
less educated, and some minority families lacking access to computers and the
Internet.” (ibid., s. 49). Hér kan vi se hur rapporter och studier som skiljer sig i hur
positivt de betraktar utvecklingen av sma barns 6kade anvdndning av digitala medier
dndd kommer till liknande slutsatser, ndmligen att barnbiblioteket eller mer generellt
biblioteket som institution har viktiga roller att spela.

4.4 Samspel ménniska och teknik

I detta avsnitt dterknyter och utvecklar vi resonemanget ytterligare kring det
betydelsefulla samspel mellan medierande redskap, minniskan och den sociala
kontexten som beskrevs tidigare 1 redogdrelsen for den sociokulturella
teoribildningen, samt presenterar nagra intressanta publikationer relevanta for var
studie.

4.4.1 Remediering och ianspraktagande

Nér nya medier utvecklas efterliknar de 1 forstone ofta dldre medier till form och
innehill, en process som bendmns som remediering (Bolter & Grusin 1999, s. 45).
Hernwall (2010, ss. 155-160) beskriver hur medielandskapet fordndrats och
utvecklats frin Gutenbergs innovation av tryckpressen fram till dags datum och hur
remedieringsprocesser konstant 4gt rum. Han exemplifierar bland annat med hur den
tidiga televisionen remedierade radion och teatern och hur den digitala mediekulturen
inledningsvis remedierade den tryckta texten. Genom ménniskans meningsskapande
aktiviteter i specifika sociala praktiker utvecklas efterhand nya, unika mdjligheter
med det nya mediet. Funktioner, innehdll och betydelser fordndras och Hernwall
menar att “betydelse och mening dr nadgot som forhandlas fram, i en evig process, och
inte sdllan 4r de sammanvdvda med — eller i opposition mot — ambitioner om
tolkningsforetrade och makt.” (ibid., s. 155). Hernwall fortsitter resonemanget genom
att podngtera att ndr vi tar ett redskap i1 ansprik paverkar det forutom hur vi ser pa
sjdlva redskapet, dven hur vi ser pd védra egna mdjligheter och begridnsningar. Det
innebér dock inte att vi hamnar i teknikdeterminism utan hur redskapen kommer att
anvindas och fOrstas dr beroende av ménniskors kognitiva processer i samspel med
den sociala kontexten (ibid. ss. 158-159).

4.4.2 Forskning kring den digitala teknikens meningserbjudanden

Inom forskningen kring informationskompetenser har det sociokulturella perspektivet
en central roll och i Sverige och Norden finns ett flertal forskare som angriper fragor
kring ldrande och informationssokning i ljuset av utvecklingen av informations- och
kommunikationsteknik (IKT) (Hedman & Lundh red. 2009). Olof Sundin, Helena
Francke och Jack Andersen, forskare inom bibliotek- och informationsvetenskap,
(2009, ss. 182-185) diskuterar att “de materiella forutsittningarna i de medier vi
omger oss med formar ramarna for kunskapsbildning” vilket innebdr att
forutséttningar for olika kompetenser forandras under remedieringsprocesser. Gunther
Kress, professor i utbildningsvetenskap och forskare i didaktisk design, (2003)
diskuterar i boken Literacy in the new media age, hur olika modaliteter erbjuder olika
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typer av affordances, meningserbjudanden, och fordndrar hur méanniskor skapar
mening. Texten dr relaterad till en linjdr logik som ar sprakligt uppbyggd medan
bilder inte dr linjédra och darfor ldses och forstds pd ett annat sétt dn texter. Kress
(ibid.) betonar att de olika modaliteterna har sina begrinsningar och mojligheter,
vilket kan jimforas med det som Wertsch (1998) och Siljo (2005) tidigare pépekat
rent generellt vad géller medierande verktyg. Genom att kombinera olika modaliteter
kombinerar man dven olika typer av "logiker”, vilket gor att produktion, och tolkning,
av texter i en multimodal milj6 snarast blir en fraga om design (Kress 2003; Kress &
Selander 2012, s. 267). Gunther Kress och Staffan Selander, forskare i1 didaktisk
design (2012, ss. 266-267) menar att idag &r 1 princip alla representationer
multimodala, och detta skapar ocksé nya mojligheter att exempelvis lata text och bild
uttrycka olika saker for att pd sa sitt uttrycka nya former av mening som inte var
mdjligt med enbart en modalitet.

Kress och Selander (2012, s. 266) diskuterar &ven hur nya medier har gjort att inte
bara utvalda grupper har mgjlighet att verka som producenter och att delge produkter,
det vill sdga sitt eget meningsskapande, till stora grupper av andra ménniskor. Den
digitala mediekulturen har gett mojlighet pa ett helt annat sétt dn tidigare till olika
former av deltagande kulturer, vilket gjort att dven inneburit ett maktskifte dér
expertrollen utmanas, och denna fordndring i roller behandlas av ett flertal forskare
(se exempelvis Sdljo 2005, s. 222; Hernwall 2010, s. 156; Kress & Selander 2012;
Sundin 2012). Hernwall diskuterar forandringen i forhallande till populdrkultur och
finkultur som han menar idag samsas pa ett helt annat sitt dn tidigare, och
konkluderar med att ”inte bara kunskap relativerats utan dven smak och vérderingar”
(Hernwall 2010, s. 157). Detta blir tydligt inte minst i uppkomsten av de deltagande
kulturer kring skonlitteratur som Sundin diskuterar, dér han bland annat beskriver hur
tjdinsten Wattpad gor att “amatérers alster [mdter] den etablerade skonlitterdra
vérlden” (Sundin 2012, s. 122).

Men Sundin (2012) tar dven upp det paradoxala att & ena sidan frodas de deltagande
kulturerna, expertrollen utmanas, och dven det politiska klimatet gynnar ett 6kande
utbud dir individen har mojlighet och forvintas gora individuella val, 4 andra sidan
filtreras den information vi fér tillgdng till alltmer av olika typer av mer eller mindre
osynliga tjinster och filter. Sundin diskuterar bland annat appar och skriver att ”det &r
svart att 6verblicka konsekvenserna av appar for vara medievanor, men en spadom é&r
att tillgdngen till digital information ldttare kan regleras, Overvakas och
avgiftsbeldggas” (ibid., s. 122). Den nya mediekulturen med dess forutséttningar gor
att manga forskare menar att bland annat bibliotek har en roll att spela i att dels
erbjuda “motvikter” till dessa individualiserade filterbubblor, och dels i stirka barn
och ungdomars “media literacy” for att kunna forstd och hantera den digitala
mediekulturen och kritiskt forhalla sig till det man moéter dér (ibid., s. 128).

I detta kapitel har forskning och litteratur som anknyter till barnbiblioteks
lasfrimjande arbete med ny teknik presenterats. Syftet med forsknings- och
litteraturgenomgéngen har varit att placera in vér studie i en vidare &mneskontext dér
forskning kring barn och barnbibliotek, barns litteracitet, barns mediekultur samt
samspel mellan méinniska och teknik har behandlats. Synen pa barn kan sdgas skiftat
under de senaste decennierna fran att betrakta barn som “becomings” till “beings”
vilket paverkar forskning och synen pa barnbibliotek och barns litteracitet. Forskning
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kring barns mediekultur samt relationen mellan ménniska och teknik préiglas av den
snabba teknikutvecklingen vilket d@ven paverkar synen péd bibliotekens roll och
forutsittningar.
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5 Metod

Vi studerar anvdndandet av ett nytt verktyg, ipaden, i lisfrimjande arbete riktat mot
smé barn. I vér studie vill vi ur ett sociokulturellt perspektiv undersoka hur projektet
Sagoworkshop - min e-bok kan forstds som en litteracitetshindelse, vilka
interaktionserbjudande som ipaden premierar och vad som faller i bakgrunden. En
kvalitativ metod erbjuder en djupare forstaelse for denna typ av komplexa fenomen,
och anvénds ofta inom biblioteks- och informationsvetenskaplig forskning. Dé bruket
av ipad i lasfrimjande arbete dn sa lange dr relativt nytt har vi valt att genomfora en
fallstudie pa ett metodutvecklande projekt inom omradet. Hér far vi mojlighet att folja
ett projekt pa nédra hdll med observationer och intervjuer for att pa sé sitt fi okad
kunskap och forstéelse for en specifik foreteelse och ddrigenom kunna diskutera mer
generella fenomen.

I detta kapitel presenterar vi de metoder vi valt att anvinda oss av samt
metodologiska reflektioner kring dessa. En utvdrdering och diskussion av vart
metodval i relation till vér teoretiska ingang och analysen av vart empiriska material
kommer att goras i kapitel 7.

5.1 Fallstudien som metod

Redan tidigt avgrinsades studien till att folja ett specifikt projekt, delvis pa grund av
att det fanns fa liknande aktiviteter pa bibliotek i ndromradet. Tillvigagingssittet att
folja ett litet projekt pa néra hill genom en kombination av metoder ger dessutom en
mdjlighet att & en djupare ingdende fOrstaelse for fenomenet. Varje metod har sina
styrkor och svagheter och belyser olika aspekter ur olika perspektiv och genom en
metodkombination har darfor analysen mojlighet att lyfta till att bli mer &n summan
av sina delar (Eriksson-Zetterquist & Ahrne 2011). Att kombinera olika metoder kan
darfor ses som fallstudiens styrka, dér olika typer av insamlat material dven ger en
mdjlighet till jamforelser och en holistisk beskrivning och analys (Merriam 1994). En
fallstudie kan beskrivas som en undersékning av komplexa situationer dér det inte gér
att skilja de olika delarna fran kontexten. Det kan beskrivas som en specifik foreteelse
1 ett avgrinsat system, och kan exempelvis vara en hédndelse, ett skeende eller en
institution (ibid., ss. 24-25). I vér studie har projektet Sagoworkshop - min e-bok
bedomts lampligt att behandla som en fallstudie.

Da vi kom 1 kontakt med projektet var planering och finansiering klart och forsta
traffen med barnen skulle ske under de nérmaste veckorna. Eftersom det var en liten
grupp med relativt stor andel vuxna, sex barn och tre vuxna, samt en ny metod som
skulle provas, aktualiserades fragor sésom tilltrdde till filtet och forskareffekt
(Lalander 2011). Aven om det ur forskningssynvinkel hade varit ultimat att nirvara
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vid alla tillfdllen skulle detta kunna innebéra for stor forskareffekt dar barnen kunde
bli for overvildigade och bibliotekarierna kénna sig kontrollerade och himmade. I
dialog med bibliotekarierna sattes en ldmplig niva av deltagande vilket innebar att vi
deltog pa tre av fem workshoptillfillen samt den avslutande visningen. Dértill hade vi
en inledande triff med en av bibliotekarierna och efter projektets slut gjordes
intervjuer med bédgge bibliotekarierna samt med den involverade forskolepedagogen.
Kortare fragor stilldes dven till barnens fordldrar via mejl. Vi har dven tagit del av
olika dokument, exempelvis projektansdkan samt bibliotekariernas loggbdcker.

5.1.1 Observationer

Observationer har den fordelen att de ger direkt tilltrdde till sociala processer och det
sociala samspelet mellan manniskor (Repstad 2007, s. 34). Som forskare blir man inte
lika beroende av informanternas redogorelse kring olika skeenden utan har mgjlighet
att sjdlv uppticka och beskriva aspekter som intervjupersonerna kanske dr omedvetna
om eller inte tror &r intressanta for forskaren (Alvesson & Skjoldberg 2008, s. 181).
Vi fick mojlighet att observera workshoptillfille tre, fyra och fem samt den
efterfoljande visningen. I anslutning till observationstillfillena har vi ocksa haft
kortare informella samtal med bibliotekarierna. Under workshoptillfille tre och fyra
verkade vi som passiva observatorer, vilket forstarktes ytterligare av att vi fick
mdjlighet att filma tillfdllena med en av bibliotekets ipad. Vi presenterade oss for
barnen men tog dérefter en tillbakadragen roll dér vi enbart observerade och filmade
det som #dgde rum. Efter observationstillfillena gjordes faltanteckningar kring vara
upplevelser och intryck som i kombination med filmerna utgoér véart material for
analys fran dessa tillfdllen. Under workshop fem delades barnen upp i par och vi blev
dd ombedda att medverka aktivt. Detta tillfille fick dérfor karaktiren av en
deltagande observation. Eftersom vi dd inte hade mojlighet att filma har utforliga
faltanteckningar gjorts direkt efter observationstillfdllet kring dels vad som dgde rum
och dels véra intryck. Aven under visningstillfillet saknades mojlighet att filma, och
noggranna observationsanteckningar fordes dven dar direkt efter observationen.
Dessa anteckningar har darefter legat till grund for var analys.

Som observatdr kommer man, oavsett om man &r passivt eller aktivt deltagande, alltid
att ha en viss paverkan pd det man observerar. Enbart nidrvaron av en utomstaende
part kan péverka aktorernas beteende (Merriam 1994, s. 101; Repstad 2007, s. 70).
Det &r svért att uttala sig om i vilken grad och hur var nérvaro har paverkat det sociala
samspelet i1 projektet. Bibliotekarierna uttryckte i ett inledande skede att de pa ett
prestigelost sétt ville utveckla en metod och att observationer av utomstiende skulle
kunna riskera att ha en himmande effekt bdde pad dem sjédlva och pd de deltagande
barnen. Under projektets gang har de dock blivit mer och mer positiva till var nédrvaro
och under de efterfoljande intervjuerna uttrycker de att det fungerat mycket bra att vi
varit ndrvarande. Var medvetenhet kring att var nérvaro paverkar projektet har dven
gjort att vi under hela studiens gang arbetat med att minska, synliggdra och reflektera
kring var forskareffekt i storsta mojliga mén.

Lalander (2011) skriver att observatoren har medvetna och omedvetna forestillningar
om det som studeras. Att bli medveten om att s ar fallet och reflektera kring detta har
varit en del i forskningsprocessen. Eftersom vi forst var nérvarande som observatorer
under workshoptillfille tre sd har vi fitt de tidigare beskrivna for oss av
bibliotekarierna. Detta paverkar ocksé vilken forforstaelse vi har for projektet och hur
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vi ser det som sker under de observerade workshoptillfallena. D4 vi badda har barn i
forskoledldern paverkar detta med stor sannolikhet ocksd var forforstaelse for
situationen och den kontext som omgérdar barn i denna aldern. Troligen har dven var
fordldraroll paverkat vara forutsittningar for att relativt oforberedda gd in som
deltagande observatorer.

5.1.2 Intervjuer

Intervjun som forskningsmetod handlar om att soka forstd tillvaron utifran
informanternas  synvinkel (Kvale & Brinkmann 2009, s. 17). Olika
kunskapsteoretiska ingdngar ser dock olika pa den kunskap som produceras i den
kvalitativa forskningsintervjusituationen. Utifrdn olika socialkonstruktivistiska
ansatser podngteras intervjuns kontextualitet och att kunskap konstrueras i samtalet
mellan intervjuaren och informanten (Kvale & Brinkmann 2009). Siljo (2005) tar
dock upp att intervjun som forskningsmetod ar problematisk att kombinera med ett
sociokulturellt perspektiv eftersom det finns en tendens till att betrakta intervjun som
en metod dir det dr mojligt att komma &t intervjupersonernas tdnkande. Siljo
poéngterar att det inte 4&r mojligt utan att man istéllet studerar en foreteelse, det vill
sdga kommunikationen under intervjusituationen (Saljo 2000, s. 115). Genom att ha
en medvetenhet om intervjuns kontextualitet och att inte gora ansprak pé att komma
at informanternas tdnkande betraktar vi intervjuer som en ldmplig metod att
kombinera med observationer dven da studien har en sociokulturell ingdng. Vi ser
samtalet med intervjupersonerna kring projektet och observationstillfillena som ett
fruktsamt sétt att producera kunskap relevant for var studie.

Intervjuerna med de tva bibliotekarierna samt den involverade forskolepedagogen
skedde efter det sista workshoptillfdllet. Vara fragestéllningar fokuserar pa specifika
delar i projektet och det finns en médngd andra perspektiv att studera projektet ur. For
att kunna ringa in de aspekter som vi var intresserade av valde vi déarfor att anvénda
oss av intervjuer av semistrukturerad karaktir. Merriam (1994, s. 88) skriver att
intervjuer av delvis strukturerad karaktér ar ldmpliga nér man vill fokusera pa viss
information frdn alla informanter. Genom att observationerna gjordes fore
intervjuerna hade vi da dven mdjlighet att stélla fragor till informanterna utifran
aspekter vi fann intressanta utifrdn observationerna. Vi utgick fran en tematiskt
indelad intervjuguide som modifierades for att passa dels bibliotekarierna och dels
forskolepedagogen (se bilaga 1 och 2). Under sjdlva intervjuerna har vi dock varit
flexibla géllande ordning och uppdelning av dmnena fOr att istillet lata samtalet flyta
sd bra som mgjligt. Intervjuguiden har fraimst anvénts for att initiera olika teman att
prata kring samt pricka av s vi inte missat nagra aspekter. Intervjuerna genomfordes
pa informanternas arbetsplatser och varade i 45 - 60 minuter. Intervjuerna spelades in
och storsta delen av dem har transkriberats. Under intervjuerna gjordes dven vissa
anteckningar som fungerat som komplement.

Till de deltagande barnens fordldrar har ett mejl med ett antal fragor skickats ut (se
bilaga 3) och svar har erhallits frin tvd av fem deltagande barns fordldrar. Dessa
kortare intervjuer av mer fast karaktér har fungerat som ett kompletterande material
for var forstaelse av projektet.
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5.1.3 Dokument

I ett inledande skede av studien tog vi del av Kultur Skanes dokument rérande
utvecklingsbidragen fran Kulturrddet for projekt inom ramen for Folkbiblioteken som
kulturhus. Helsingborgs stadsbibliotek med projektet Sagoworkshop - min e-bok ir ett
av 18 bibliotek som erhdllit finansiering. Vid den fOrsta tridffen med en av
bibliotekarierna fick vi dven ta del av projektansdkan for Sagoworkshop - min e-bok
samt bibliotekariernas planering. Efter sista workshoptillfdllet har vi fitt ta del av
bibliotekariernas logg-bocker, de dokument bibliotekarierna skickat till férskolan och
barnens fordldrar om projektet, samt delrapporten till Kultur Skane. En slutrapport av
projektet har i skrivande stund inte gjorts dd dven workshoparna i den Oppna
verksamheten som sker senare under varen 2013 kommer att ingé i denna. Syftet med
att ta del av dessa dokument var att bilda oss en storre forstaelse for projektet och den
kontext som omgérdar den. Merriam (1994, s. 121) skriver att dokument till skillnad
fran intervjuer och observationer dr mer stabila och brukar bendmnas som “icke
patrdngande” data d& de inte paverkas av forskarens nérvaro. Dock, eftersom vi var
del av projektet redan i ett tidigt skede och ddrmed haft en paverkan pa projektets
ging kommer detta dven avspeglas i dokument producerade under och efter projektets
gang, som exempelvis bibliotekariernas logg-bocker och rapporterna till Kultur
Skéne. Trots detta kan dessa dokument betraktas som mer stabila &n intervjuer och
observationer och som Merriam (1994, s. 121) skriver ger dessa dokument en
kontextuell grund for var studie. Det dr pa detta sétt vi betraktat dokumenten och inte
utifrdn en text- eller diskursanalys.

5.2 Analys och bearbetning av insamlat material

Vart tillvigagingssitt under studien har antagit karaktiren av en hermeneutisk
forskningsprocess. Den hermeneutiska cirkeln innebidr att delarna enbart fOrstas i
relation till helheten samtidigt som helheten dven fOrstds i relation till delarna
(Alvesson & Skoldberg 2008, s. 193). Under forskningsprocessen pendlar vi séledes
mellan att betrakta delarna och helheten, som pd sa sitt kontinuerligt fordjupar
varandra. Utifrén ett betraktande och forforstaelse av helheten hittar vi och analyserar
delar och teman, for att ddrefter aterknyta och fordjupa helhetsbilden. Utifrdn en
fordjupad forstaelse for helheten reflekterar vi sa dter kring delarna. Detta véxelspel
mellan delar och helhet handlar om tolkningar vilket &r centralt i en hermeneutisk
process (Repstad 2007, s. 137). Analysarbetet borjar saledes inte nér
materialinsamlingen &r klar utan &r ndgot som pagér under hela forskningsprocessen
(Merriam 1994, s. 138).

Béde observations- och intervjumaterialet har tittats och lyssnats igenom ett flertal
ganger och stora delar har nedskrivits och transkriberats. I transkriptionerna av
intervjuerna har de delvis redigerats for att fungera i en skriftspréklig miljé. Dock har
vi valt att behalla en relativt talsprikig ton for att inte riskera att fordndra det som
kommunicerades allt for mycket. Da vi bearbetat filmerna till skrivet material har vi
forsokt att noggrant beskriva héndelseforloppet. Bearbetningen kommer dock
oundvikligen att innehélla tolkningar bade kopplat till var forforstidelse samt till det
syfte vi tidigare formulerat. Detta paverkar dels hur vi betraktar filmerna och dels
vilka héndelser som viljs ut som intressanta. Vi valde att inte skriva ner alla dialoger
som skedde utan att istéllet beskriva situationerna da vi anser att detta gav ett bittre
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material for analys dé var studie inte baserar sig pa en textanalys utan tolkning av en
situation. Déarefter har det nedskrivna materialet kategoriserats for att vi ska kunna fa
overblick och uppticka monster. Med hjéilp av post-it-lappar i olika farger gjordes en
tematisk indelning av materialet utifrdn studiens forskningsfragor. Har har upprepade
monster 1 materialet knutits till de teoretiska begrepp vi utgar ifrdn. Denna
vixelverkan mellan empiri och analys har foljaktligen legat till grund for hur
materialet har tagits an. En induktiv ansats kan ségas utgd frdn empiri medan en
deduktiv ansats utgar frn teori. Alvesson och Skoldberg (2008, s. 56) skriver att
abduktionen ddremot har drag av bada dessa da empirin kombineras med tidigare
teori 1 litteraturen och att teori och empiri under forskningsprocessen ‘“successivt
omtolkas i skenet av varandra” (ibid.). Detta beskriver var process, sirskilt da de
teoretiska verktyg fran ldshistorisk forskning vi anvédnder oss av tidigare inte dr
tillimpade inom ldsfrimjande med ny teknik. Projektets aterkommande monster har
tematiserats och i resultat- och analyskapitlet presenteras dessa utifrdin de olika
workshoparnas kronologiska ordning. Var avvigning dr att detta presentationsval
Okar fOrstdelsen av studien och resultaten samt att transparensen oOkar.
Materialinsamlingen har inneburit en process dir en stor miangd material har samlat
in. Allt material har, och kan, inte presenteras i resultatredovisningen. Exempelvis har
som tidigare ndmnts fordldrarnas svar pd mejlintervjuerna inte redovisats explicit.
Aven vad giller intervjun med forskolepedagogen har material frin denna inte
anvénts 1 samma utstrickning som intervjumaterial fran bibliotekarierna. Dock har
det varit vardefullt for studien att utféra d&ven denna materialinsamling d& det bidrar
till att ge en mer holistisk bild och fargar vér forstaelse av andra delar av projektet.
Samtidigt kan detta betraktas som ett problem da det paverkar transparensen genom
att var forforstéelse paverkas av empiriskt material som inte presenteras. Vi ser det
darfor som vésentligt att redovisa vart arbetssétt sé tydligt som mdjligt.

For att ytterligare forenkla lasningen och fortydliga urskiljningen av vad som é&r vart
empiriska material och vad som é&r tidigare forskning har vi valt att bryta ut alla
intervjucitat och observationsanteckningar dven dé dessa ér kortare dn tre rader, samt
behélla citat hdmtade fran tidigare forskning i l0pande text dven di dessa ar ldngre dn
tre rader. Var avvdgning dr att dven da detta till viss del frangdr den praxis som rader
inom genren sd underldttas fOrstdelsen av texten i den grad att vi anser att detta
tillvigagéngssétt ar att foredra.

Den litteratur som anvénts for att analysera materialet &r till viss del av olika typ,
vilket gor att en kéllkritisk ansats dr av stor vikt. I huvudsak har vetenskapligt
material i form av artiklar, monografier och antologier anvénts. Dessa dr framforallt
himtade fran de pedagogiska och biblioteks- och informationsvetenskapliga félten. Vi
har dven tagit del av rapporter som da istéllet legat till grund for att presentera en
bakgrund och sitta in projektet i en storre kontext. Dessa rapporter har i varierande
grad anknytning till forskningsfiltet.

5.3 Giltighet, tillforlitlighet och generaliserbarhet

Transparens betonas inom kvalitativ forskning som central for att forskningen ska
uppvisa bdde validitet, det vill sdga giltighet, och reliabilitet, det vill séga
tillforlitlighet. Vid studier med kvalitativ inriktning vérderas reliabilitet och validitet
pa ett annat sitt jimfort med en kvantitativt utford studie. Genom triangulering,
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transparens samt en tydlig beskrivning av vara teoretiska utgadngspunkter och hur
insamling, bearbetning och tolkning av material har gatt till vill vi sdkra studiens
giltighet och tillforlitlighet (jfr Merriam 1994, ss. 174-187; Repstad 2007, s. 151).

Merriam (1994, s. 184) skriver att frdgan om generaliserbarhet ar central i all
kvalitativ forskning, och i en fallstudie handlar det ofta om det 6verhuvudtaget gér att
generalisera frin ett enstaka fall och i sa fall pa vilket sdtt. Vér studie gor inte ansprak
pa generaliserande antaganden, utan vill snarare ge indikationer pa vilka
interaktionserbjudanden ipaden kan premiera i ett ldsfrimjande sammanhang.

5.4 Etiska overviaganden

Att gora en fallstudie pa ett avgrinsat litet projekt ger upphov till ett flertal etiska
overviaganden. D& barn under 15 &r &r inblandade uppstir krav pd informerat
samtycke fran vardnadshavare enligt lag (2003:460) om etikprovning av forskning
som avser ménniskor. Det informationsbrev samt formuldr om samtycke vi delat ut
till vardnadshavarna aterfinns i bilaga 4. Vi har fitt samtycke fran fem av sex barns
vérdnadshavare, vilket vi har 10st genom att inte i enskilda fall omndmna det barn dir
vi saknar informerat samtycke. Barnet har deltagit i verksamheten och pd sa sitt
naturligt paverkat vad som hénder under workshoparna, och biblioteket hade tidigare
fatt samtycke frén samtliga barns vardnadshavare kring att barnen deltog i projektet
och att deras sagor sprids. Vi fokuserar dock inte pé detta barn, och de situationer
som kretsar specifikt kring det barnet har vi valt att utesluta frin
resultatredovisningen. Detta gor att det forekommer fem fingerade barnnamn i texten
trots att sex barn har deltagit. Bibliotekarierna och forskolepedagogen har dven de
blivit informerade och samtyckt till att delta i vér studie, och syftet med studien och
intervjuerna har forklarats. De citat som har anvints fran intervjuerna har skickats till
berdrda personer for godkdnnande.

De principer som rdder inom humanistisk-samhallsvetenskaplig forskning gor
gillande att enskilda individer inte ska kunna identifieras av utomstaende (Svensson
& Ahrne 2011). Dessa forskningsetiska principer tar en utgangspunkt i deontologisk
etik ndr den slar fast att “ménniskors vilfard skall ges foretrdde framfor samhaéllets
och vetenskapens behov” (ibid., s. 31). Vi har i sa stor utstrickning som mdjligt tagit
hinsyn till detta i var presentation av materialet. Bdde barnens och de vuxnas
personnamn &r fingerade och for att ytterligare avidentifiera barnen har vi valt
konsneutrala namn och bendmner dem “hen” istillet for “han” eller “hon”. Vad géller
beskrivning av barnens handlingar och uttalanden har vi utelimnat de héndelser dir
det tydligare gér att identifiera ett specifikt barn. Av etiska skl har vi dven valt att
utesluta bilder fran projektet i uppsatsen. Dock har vi valt att behalla namnet pa den
geografiska platsen och institutionen for att ge mdjlighet till 14sare som intresserar sig
vidare for metoden som utvecklats att kontakta biblioteket i friga. Bibliotekets storlek
gor ocksa att detta bedoms som rimligt.
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6  Resultat och analys

I detta kapitel redovisar och analyserar vi vara resultat. Forst ges en overblick over
projektets gdng och process samt en nirmare genomgang av de appar som anvénts.
Direfter har vi valt att presentera vart empiriska material kronologiskt utifrdn de
observerade workshoptillfdllena for att oOka forstdelsen och transparensen.
Aterkommande monster i materialet presenteras direfter tematiskt under respektive
avsnitt. I materialet som presenteras under respektive stycke kan dven monster som
diskuteras under andra stycken uttolkas. Vi kommer dock i huvudsak fokusera pa det
som kan relateras till styckets tema. Kapitlet avslutas med ett avsnitt dér projektet
betraktas i en vidare kontext. Det teoretiska ramverket och Dolatkhahs (2010; 2011)
analysredskap presenterat i kapitel 3 ligger till grund for de analytiska resonemangen
och knyts an till den tidigare forskning som presenterats i kapitel 4.

6.1 Projektet Sagoworkshop - min e-bok

I detta avsnitt beskrivs projektet Sagoworkshop - min e-bok for att ge en forstéelse for
projektets process. Beskrivningen utgar delvis frén vara observationer men dven i hog
grad frén intervjuerna med bibliotekarierna och de dokument vi haft tillgéng till. P4 s&
vis skildrar beskrivningen dven den ingang vi fitt ta del av projektet genom och
saledes dven var forforstaelse av projektet.

6.1.1 Idé och forberedelser

Anna, som dr den bibliotekarie som tagit initiativ till projektet, har arbetat som
barnbibliotekarie ldnge. Genom en tidigare mediepedagogisk utbildning har hon fatt
grunder i att jobba med barn, media och kritiskt tinkande. Hon har linge haft i
bakhuvudet att det vore roligt att arbeta med detta 1 barnbiblioteksverksamheten och
menar att ipaden gjort det enklare att mojliggora detta da det inte krdvs s& mycket
utrustning eller forkunskaper och dr forhdllandevis billigt att kdpa in. Anna beskriver
hur hennes id¢ till projektet kom till

Det borjade faktiskt med att jag kdpte en ipad sjdlv. Och sa satt jag med min dotter, som var tvé ar
d4, och sa gjorde vi en saga tillsammans, som hon faktiskt hittade pa sjdlv. Och dé satt vi och
gjorde teckningar och klippte och klistrade. D& &r hon ett barn som ar véldigt van att bli last for
och vildigt van att berétta beréttelser sjdlv. Hon brukar hitta pd sagor nir hon ska somna och
sadér. Sa det funkade vildigt bra och da tinkte jag, men det hdr borde man ju kunna gora pd
biblioteket. Fast kanske med lite storre barn dd. S det var sd tanken foddes. S4 vi hade med det
som en av de aktiviteter vi ville jobba med. Sen kom fo6rfrdgan om inte vi ville vara med och soka
till Region Skénes kulturhusprojekt. Och da tyckte vi att just det hir var en bra aktivitet att soka
pengar for. Sa fick vi pengar, och dé blev det ju lite allvarligt. For da sitter man ju lite hogre krav
ocksa pd resultat och utvirdering och att det verkligen blir ndgonting. Och de forvéntar sig ju
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ocksa att jag och Helena har hittat en pedagogisk metod f6r hur man ska jobba. Sa att det ar klart
att det stéller ju lite hogre krav dn vad vi hade tinkt frn borjan, att vi bara skulle prova lite. Men,
det har varit jéttekul.

(Intervju Anna)

Hosten 2012 dgnades at forberedelsearbete och bibliotekarierna anordnade och deltog
bland annat i tvd utbildningar; “Sagogestaltning” och “Digitalt berdttande med ipad
som verktyg”. Aven pedagoger frin forskolan som skulle delta i projektet deltog,
samt annan personal fran biblioteket. Juridiska och tekniska fragor diskuterades och
arbetades med, och ett par planeringstraffar med forskolepedagogen édgde rum
(Delrapport Kulturhusprojekt).

6.1.2 Projektets utforande

Bibliotekarierna arbetade tillsammans med de sex barnen och forskolepedagogen
under fem workshoptillfillen, varav vi ndrvarade vid de tre sista. Projektet avslutades
med en visning av sagorna dir barnens fordldrar och resten av forskolegruppen var
inbjudna.

Anna och Helena berittar att under de tva forsta workshoptillfdllena, da vi inte var
ndrvarande, skapade barnen fysiska figurer, genom att rita, klippa ut och laminera,
samt dvade pé att skapa sagor. Under det forsta tillféllet fick barnen 6va pa att skapa
berdttelser genom att anvdnda stddmeningar och sétta upp bilder som Anna och
Helena fixat pd en magnettavla. Anna beréttar att de arbetade med att hitta den roda
traden 1 beréttandet, och att barnen dven fick lyssna pa en saga som bibliotekarierna
laste. Hon menar att centralt under detta tillfélle var dven att barnen skulle fa bekanta
sig vid miljon och situationen. Det viktiga var att alla barnen skulle vdga vara
delaktiga, att de kom igéng och kénde att det var roligt. Anna fortsdtter att berétta om
det andra tillfdllet. D& anvdndes magnettavlan igen sd att barnen skulle komma
igdng. De pratade om sagor och berittelser, vilka figurer som brukar vara med och
hur en saga brukar vara uppbyggd. Barnen fick ge forslag pa figurer som brukar vara
med och de fick rita egna sagofigurer. Dessa laminerades och magneter sattes fast pa
baksidan. Barnen fick ocksa titta pa sagan som var skapad i appen BookCreator av
Anna och hennes dotter, for att de skulle fa en bild av vad som skulle komma att
hinda under de kommande tillféllena.

Under det tredje tillfillet skapade barnen sagor som gestaltades i appen BookCreator.
Sagoskapandet skedde genom att barnen i turordning valde en av figurerna, placerade
den pé en magnettavla och hittade pa vad som hinde, i samspel med Anna. Barnen
hittade pa tva sagor, och en av dem valdes som den som de vill spela in med
BookCreator. Den valda sagan aterskapades i sd stor utstrackning som mgjligt steg
for steg for att spelas in i BookCreator. Figurerna lades fram scen for scen och foto
togs med ipaden. Efter varje fotograferad scen spelade ett av barnen in ljud till bilden.

Under det fjarde workshoptillfillet skapades sagor i appen PuppetPals. Hér skapades
sagorna direkt i appen allteftersom det spelades in och magnettavlan anvéndes inte.
Bibliotekarierna hade fotograferat av ett urval av barnens ritade figurer och lagt in i
appen. Barnen sjilva fotograferades for att de ocksé skulle kunna nérvara som figurer
i sagan. Barnen skapade i1 grupper om tre varsin saga i PuppetPals. Medan den ena
gruppen gjorde sin saga fick den andra gruppen titta pa, och detta mojliggjordes
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genom att ipaden kopplades till en tv sa att alla barnen kunde se samtidigt. Barnen
fick dven titta pa sagorna som skapats under detta och foregaende workshoptillfille.

Under det femte och sista workshoptillfillet delades barnen in i grupper om tva och
tvd for att i mindre grupper skapa sagor i PuppetPals. Vi hade under foregaende
workshoptillfdlle blivit tillfrdgade om vi kunde ténka oss att arbeta med sagoskapande
med en av grupperna och dd Anna var sjuk blev det &n mer aktualiserat. Helena,
forskolepedagogen Gunilla och vi arbetade med varsin grupp. Grupperna arbetade i
olika rum i ca 25 minuter for att sedan mdtas och visa sagorna for varandra.

Vid visningen av sagorna for barnens forskolekamrater var dven barnens fordldrar
inbjudna. Visningen dgde dven den rum i bibliotekets sagorum. Bibliotekarierna hade
kopplat ipaden till en projektor sa att sagorna kunde ses pa en filmduk. Alla sagor
som skapats och gestaltats med ipaden under projektets gang visades. Rummet var
moblerat som i en filmsalong och bibliotekarierna hade dukat fram popcorn,
majsstidnger och juice. Barnen som deltagit i projektet avtackades efterat med varsin
10S.

6.2 Presentation av apparna

Da bibliotekarierna planerade projektet tittade de pa olika appar for sagogestaltning.
De valde ut tva som de trodde skulle kunna passa 5-aringar att arbeta med. I detta
avsnitt beskriver vi ndrmare apparna BookCreator och PuppetPals som var de appar
som anvéndes i projektet’.

6.2.1 BookCreator

BookCreator &r utvecklad av Red Jumper Studio (2012) for ipad och dr en betalapp. |
appen kan man skapa sagor och bdcker i ett klassiskt bokformat. Sidorna presenteras
som i en vanlig bok, dir bindningen i mitten syns. Nir man bldddrar mellan sidorna
ser det ut som nédr man bldddrar i en fysisk bok. Niar man skapar boken &r det mojligt
att anvénda sig av bilder, fotografier, text och ljud. Dessa kan disponeras flexibelt pa
sidorna, bade gillande storlek och placering. Appen har dldersrekommendation 4+,
men innehaller mdjligheter att skapa bade barn- och vuxenbocker.

BookCreator anvdndes under det tredje workshoptillfdllet. De figurer barnen skapat
under andra workshoptillfillet placerades pa en magnettavla som var cirka 70*50cm
stor. Som bakgrund anvindes silkespapper, och barnen valde i samrdd med
bibliotekarierna en bla bakgrund. Forst skapades en saga enbart med magnettavlan
utan att spela in i BookCreator. I tur och ordning valde barnen en av sina figurer och
placerade pa magnettavlan och tillsammans med Anna hittade de pa vad som hénde i
sagan. Sagan dterskapades sedan sida efter sida i BookCreator. Barnen lade ater fram
figurerna 1 tur och ordning och ett foto togs av bilden. Direfter spelade ett barn in en
“text” som Dberdttade vad som skedde pd bilden. Fotot tillsammans med

5 Appar ir kommersiella produkter och att benimna dem med namn i var studie ir inte oproblematiskt. Vi
aterkommer till detta i avsnitt 6.7.1.
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ljudinspelningen motsvarar en sida i boken. Nir boken sedan lases kommer inte ljudet
automatiskt fram nir sidan vinds, utan man trycker pa en knapp pa skérmen.

6.2.2 PuppetPals

PuppetPals HD ér utvecklad av Polished Play LLC (2013) for ipad och iphone och
finns forutom som betalapp dven 1 en gratisversion. PuppetPals liknar en
dockteatermiljo med en scen, roda ridder och bakgrunder som kan fillas ner genom
att dra i guldsnoddar. Det finns mgjlighet att vdlja maximalt atta karaktérer samt
maximalt fyra olika bakgrunder. Det finns redan inlagda fdrdiga karaktirer och
bakgrunder men det dr dven mojligt att ldgga in egna genom att fotografera med
ipaden och klippa ut runt figurerna. Sagan byggs upp genom att karaktdrerna lyfts in
och ror sig pd scenen samtidigt som ljud spelas in. Figurerna och bakgrunderna
kontrolleras genom att peka och dra pé scendelen i skdrmen. Det dr mojligt att pausa
sd man kan fundera och gora olika scener i taget, men inte att radera endast en scen
eller ga tillbaka ett steg. Nar man ldser sagan i efterhand spelas den upp som en
16pande film, man blidddrar alltsd inte mellan olika sidor.

PuppetPals anvindes under workshoptillfille fyra och fem. Bibliotekarierna hade
fotograferat av en del av barnens figurer och lagt in i appen. Barnen sjilva
fotograferades ocksd av och anvindes som karaktirer. Under tillfille fyra arbetade
barnen med PuppetPals i grupper om tre. Varje barn fick vélja en figur, drtill
anvindes fotografierna pd barnen sjdlva som karaktirer. Barnen fick ocksd vilja
varsin bakgrund. Sagan byggdes upp genom att barnen i tur och ordning fick lyfta in
en figur och spela in vad som skulle hinda. Mellan de olika barnens bidrag pausades
inspelningen. Sagan skapades i1 stunden. Under det femte workshoptillféllet skapade
barnen i par tillsammans med en vuxen varsin saga.

6.2.3 Sammanfattning

BookCreator och PuppetPals 4r bada appar utvecklade for ipad och for
sagoberittande. Apparna fungerar dock véldigt olika. BookCreator dr utformad for att
efterlikna bokformatet, vilket dven blir tydligt da boken fér ett ePub-format, kan
liggas in 1 en fysiskt liknande bokhylla samt delas och sdljas pd iBooks.
PuppetPalsappen efterliknar istillet teatergenren och produkten blir mer som en
spelfilm. Nér barnen arbetade med BookCreator sd skapades sjdlva sagan pd en
magnettavla. Bibliotekarierna skotte ipaden men ldt barnen trycka pd skdrmen ndr
bilderna fotograferades. I PuppetPals skapades sagan direkt ipaden vilket gjorde att
barnen rorde vid skdrmen mer. De drog in figurerna pa scenen, rorde dem fram och
tillbaka och drog ner bakgrunder.

6.3 Skapa saga med BookCreator

Har presenterar vi vért material fran det tredje workshoptillfallet d& barnen skapar en
saga i appen BookCreator. Vi kommer i detta avsnitt beskriva och analysera ett par av
dessa situationer. Scenerna beskrivna dr enligt vér tolkning typiska och intressanta for
det som skedde under workshoparna da barnen arbetade med BookCreator. Det som
sker speglas i intervjuer och utdrag ur loggbdcker. Analys av det som sker gors i
huvudsak utifrdn Dolatkhahs (2010; 2011) begrepp presenterade i kapitel 3 dir
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lasning kan diskuteras utifrin meningsskapande, materiella, modala och
maktaspekter.

6.3.1 Barnen och sagan

Barnen sitter pa golvet i en halvcirkel runt magnettavlan som ligger pa golvet. Anna
sitter mittemot dem med ipaden vid 6vre delen av magnettavlan. De har hittat pa tva
sagor och valt ut den ena att “ta in 1 ipaden” som ett av barnen uttrycker det. Den
valda sagan dterskapas och spelas in i BookCreator genom att barnen i turordning
lagger fram figurerna scen for scen och foto tas med ipaden. Efter varje fotograferad
scen spelar ett av barnen in ljud till bilden.

Ett av barnen har lagt pa figurerna for scenen i fragan pa magnettavlan. Det dr dags att ta foto.
Anna héller ipaden 6ver bilden i en lamplig vinkel s& foto ska kunna tas och barnen lutar sig fram
for att se. Ett av barnen séger "Men nu ser dom ju inte trollet?”. Anna svarar “Nej, men det gor
ingenting”. Barnet svarar ”Nej for den ska ju hoppa fram?”. Anna svarar “Ja, precis!”. Ett av
barnen far trycka pa knappen si en bild tas. Anna sdger ”Ska vi titta nu hur det blev?”. Alla
barnen fér titta pa bilden tillsammans. Anna fradgar ”Vad var det nu vi skulle séga till den har
bilden? Det kom en..... ko..?” Ett av barnen siger ”Jag vill sédga det!” Anna sdger "Nej det &r I[lons
tur”. Mika bdrjar pilla med magnetbilderna och séger replikerna spontant med inlevelse. Nar Ilon
satter sig for att spela in rosten frigar Anna om hen vet vad hen ska séga nu. Ilon ska sdga en
ganska lang mening och Anna och Ilon dvar tillsammans innan. Det &r svart for Ilon att minnas
hela den langa meningen. Anna frdgar om det blir for ldngt och att hen inte behdver sdga allt, men
Ilon svarar att hen kan. Ilon ldser in repliken.

(Film workshoptillfille 3)

Anna berittar att under de tvd forsta workshoptillfillena var det ett storre fokus pa
sjilva strukturen och innehéllet i sagoberittandet. Bibliotekarierna hade nagra i
forvag utarbetade stodmeningar i stil med “Det var en gang...” som barnen delvis
kunde anvinda sig av. Bade Anna och Helena reflekterar over att det svaraste for
barnen har varit att knyta ihop beréttelsen pa slutet. Barnen vill gérna att alla bilder
ska vara med, vilket ledde till att slutscenen oftast blir en fest dar alla karaktérer far
vara med. Vid ritandet av figurerna fanns ett fokus pé att figurerna senare skulle vara
med i sagor. Anna berdttar att de forsokte lyfta fram olika karaktirsdrag som
figurerna kunde ha i en sagokontext genom att fraga barnen om den eller den var snéll
eller elak exempelvis.

Delar i scenen ovan samt bibliotekariernas reflektioner kring detta kan ses som ett
exempel pd vad Dolatkhah (2010) bendmner meningsskapande. Barnens
meningsskapande av sagan och situationen kommer till uttryck dé bibliotekarierna
hela tiden har en dialog med barnen kring vad som sker och vad som ska ske 1 sagan
och da alla barnen uppmanas vara delaktiga enligt ett turordningsschema. I den allra
forsta delen av scenen diskuterar barnen huruvida trollet syns och bor synas pa bilden
eller inte. Detta kan tolkas som att barnen dr medvetna om hur sagan tar form, steg for
steg, dir de bilder de tar sedan kommer att kronologiskt visas i sagan och déir en
hindelse ska utspela sig. Barnen verkar ha forestillningen att de bilder de tar kommer
att motsvara en sida i en sagobok, eller en scen i en film.
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Da vi frigar Helena och Anna om hur de ser pa barnens kreativa process i
sagoskapandet och de vuxnas inflytande pd denna kommer det fram att detta &r
aspekter de badda funderat mycket pa. Anna sager

Jag tyckte det var jittesvart och jag har tinkt mycket pd det. Man vill ju inte styra, man vill ju att
det ska vara barnens saga. Samtidigt som det uppstar dgonblick ibland nir man kanske méste
samla ihop det och bdrja om, vart har vi roda trdden, for det dr inte sé létt for de sjdlva heller. Den
balansen tyckte jag var jittesvar. For man vill inte vara den som bestimmer hur det ska sluta eller
sd. I storsta mén vill man undvika att man sjdlv ska vara den som ger forslag pa vad som hénder,
men att man ocksé maste ge dem chansen att tdnka till om det finns flera olika idéer. Att man kan
stdlla hjdlpande fragor, vad tror ni blir bist for den hér historien, ska det bli sdhér eller sahar.

(Intervju Anna)

Citatet ovan kan tolkas som ett uttryck for att forsoka anta barnens perspektiv och en
icke-hierarkisk relation (Johansson 2010; Juncker 2010). Barnen ses som de aktiva
aktorerna och det ar deras saga som ska skapas. De vuxna fungerar som handledande
i processen. Detta blir dven synliggjort i filmsekvensen beskriven ovan dir Ilon sjilv
fér ta ansvar och avgora hur 1dng mening hen klarar av att beritta in.

6.3.2 Kollaborativt skapande

En del av barnen intar ett mer avvaktande forhallningssétt gentemot att delta aktivt i
sagoskapandet 1 grupp. Dessa hidndelser gar att tolka som meningsskapande i en
social kontext med vissa bestaimda forutsittningar.

Anna frigar tvd av barnen om ndgon av dem vill prata till bilden. De ruskar bdda pa huvudet.
Anna séger att de kan fundera lite “Ni kanske vill gora sen, for det blir ju jéattekul for er att hora
sen nér ni ir med i sagan.” Barnen nickar. Mika séger ”Ar det inte meningen att man inte far gora
nanting?” Noa forsoker uppmuntra kompisarna att séga en replik som Anna foreslér. Barnen
bestimmer tillsammans med Anna att de ska komma fram och séga tillsammans.

(Film workshoptillfille 3)

Tva av barnen vill inte prata in till sagan, men Gvertalas att gora detta tillsammans.
Mikas fraga skulle kunna tolkas som ett forsok att skapa mening i situationen, vad ar
det vi gor hdr? Noas uppmuntran till kompisarna tyder ocksd pd detta
meningsskapande av situationen didr sagan skapas tillsammans. Under visningen
beréttar llons mormor for oss att [lon varit mycket noga med att det inte dr hens saga,
utan deras gemensamma. Barnen idr noga med vems tur det dr att prata och de har
ocksa stor respekt for varandra genom att de inte skrattar eller suckar at varandra utan
istéllet 4r uppmuntrande. Detta sammantaget tyder pa att barnen ser situationen som
en social aktivitet dir de tillsammans skapar i ett gemensamt projekt.

Den sociala dimensionen av meningsskapande visar sig dven tematiskt i vad sagorna
handlar om eftersom ett upprepande tema &r vinskap och inkludering. Att
narrativisera sin virld dr ett sédtt skapa mening och organisera sin tillvaro, dir
berdttelserna ofta kommer efterlikna en litterdr framstdllning i form och innehall
(Séljo 2009, s. 22). Att alla far vara med tycks vara en viktig grundnorm som mycket
av vardagen kretsar kring. Detta blir &ven mérkbart d& den forsta titel som foreslas for
den férdiga sagan dr “Alla ska vara med”. Barnen tycks skapa mening i sagans
tematik och 1 situationen kring sagoskapandet genom att forhalla sig till detta som till
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den ovriga tiden i forskolemiljon och till kompisar i allménhet. Detta har vi dven fatt
bekriftat for oss genom intervjuerna med bibliotekarierna och forskolepedagogen dir
de alla betonar barnens stod och respekt for varandra under hela projektets géng
(Intervjuer Anna, Helena och Gunilla).

6.3.3 Ord, ljud och bild

Sagan i BookCreator dr en kombination av fotograferade bilder dédr barnens ritade
figurer anvinds med ljudinspelning till. Bibliotekarierna har i efterhand &ven lagt till
text. Detta gor att den fardiga produkten pa flera sitt liknar en bilderbok med
ljudinspelning till, &ven om fokus under skapandet 14g pa ljud och bild. I de appar
som anvinds i1 projektet dr rostinspelningen central. Naturligtvis finns eller kan det
utvecklas andra sagoskapande appar som inte bygger pd rostinspelningar, detta kan
inte sdgas vara en funktion som ipaden forutsitter. Samtidigt kan rostinspelningen
sdgas vara en del i den multimodala, interaktiva virlden ipaden 4r en del av och
Oppnar upp till. Genom det vidgade textbegreppet och litteracitetsbegreppet
inkluderas dven rost och ljud tillsammans med andra egenskaper som det interaktiva,
det medskapande och att produkten kan, och forutsitts ska, delas med andra (se
exempelvis Séljo 2005; Kress & Selander 2012; Sundin 2012). Under ett
observationstillfalle tittade vi tillsammans med bibliotekarierna pa andra
sagoskapande appar och det visade sig da att majoriteten av dessa byggde pa en
rostinspelningsfunktion. Genom att anvidnda Dolatkhahs (2010) modalitetsbegrepp
forsoker vi i1 detta avsnitt sitta fokus pa relationen mellan olika modaliteter och hur
dessa uttrycks.

6.3.3.1 Dramatisering eller inldsning

Anna undrar om barnen vill gora festljud till sagan. Tva av barnen séger “Jag vill” och bestimmer
sig for att siga tillsammans. Tillsammans funderar de ut vad de ska sdga for att visa att det &r fest.
Mika foreslar “Det &r roligt att ha fest”. Anna foreslar “Du gjorde ju sa bra forut - tjohoooo det ar
feeest! - det var ju jdttebra!”. Mika och Ilon provar sig fram och Mika frigar Ilon “Vad ska vi
sdga, tjoho eller tjohej?”.

(Film workshoptillfille 3)

Rostinspelning, som i scenen ovan, sdtter fokus pa ett flertal aspekter. En aspekt
handlar om vilken syn deltagarna i projektet har pad den fardiga produkten. Orden
“bok”, “e-bok” och “film” har alla varierande anvints under projektets gdng. Da vi
fragar bibliotekarierna hur de ser pd produkten svarar Anna

Det kanske inte dr det viktigaste, vilket format det 4r, utan att det blir en bra beréttelse som barnen
kénner att de dr stolta over.

(Intervju Anna)
Vi undrar hur de tror att barnen tdnker kring produktens form, och Anna svarar
Jag tror de ténker att de har gjort en beréttelse. Jag tror inte de ténker att det dr en sé stor skillnad.
Och det kanske ocksa, om vi haft mer tid, sa hade de fatt sitta och bladdra och ldsa i e-boken
sjalv.

(Intervju Anna)
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Bibliotekarien uttrycker att formen inte har varit i fokus utan att det r beréttelsen och
barnens relation till den som varit viktigt. I scenen ovan framkommer dock tydligt att
det finns olika sdtt att delge samma héndelse, vilket 4ven kan kopplas till synen pa
den firdiga produkten. Ar det en bok eller en film? Eller ir det nigot helt annat? Bok
och film kan sdgas rora sig i olika genrer nir det géller det talade spriket. Ska man
sdga en mening som dr som att det dr last ur en bok? Eller ska man prata i repliker,
med mer inlevelse och mer som en dialog? Eller ska det vara ljudeffekter? Dé vi
under observationerna betraktar barnen ser vi hur de med inlevelse kan leka fram
repliker eller sdga meningarna mellan ljudinspelningarna, men nér inspelningen sker
ar det som att de mer ldser innantill eller berdttar som en “boktext”. Kan detta tolkas
som en medvetenhet om bokgenren eller handlar det om blyghet? Scenen ovan, dér
Mika foreslar att de ska sédga “Det &r roligt med fest” till festbilden skulle kunna
tolkas som att barnen placerar in det de gor i bokgenren snarare @n i filmgenren.
Bibliotekarierna vill gérna ha mer inlevelse och ljudeffekter, vilket kan ses i scenen
ovan men ocksa att de i den slutliga produkten sjélva lagt till ljudeffekter, exempelvis
ett ramande respektive ett vral nér kon samt trollet dyker fram. Samtidigt foreslar de
berédttande meningar for barnen i andra scener. Vi observerar en viss tveksamhet hir,
bade bland barnen och de vuxna dir det inte dr uttalat vad som egentligen forvintas.
Detta kan tolkas som ett sétt att prova sig fram till hur ett nytt medium kan anvéndas
ddr man samtidigt hela tiden utgar frdn och forhéller sig till gamla medieformers
anviandningsomraden. I denna remedieringsprocess utvecklas efterhand nya, unika
mdjligheter med det nya mediet genom meningsskapande aktiviteter i olika sociala
praktiker (Hernwall 2010, ss. 155-160).

6.3.3.2 Anvindandet av résten som verktyg

En annan aspekt av rostinspelning och ipad kommer i ljuset i filmsekvensen
beskriven i avsnitt 6.3.2. Tva av barnen vill inte ldsa in. Anledningen till varfor vet vi
inte, men vi fir intryck av att de tycker det kinns jobbigt att spela in sin rost nér alla
andra lyssnar. Anvindandet av sin egen rost som verktyg skulle kunna kénnas mer
intimt och personligt, jaimfort med mojlighet att nicka, skaka pd huvudet, ldgga pa en
bild. Bade delaktigheten och prestationen dkar. Mojligheten som ges med att spela in
ljud pé ipaden stéller ocksa krav pd att ménniskor anvinder sin rost pa ett annat sétt.
Att snabbt kunna hitta p4 en mening som dr “bra” nog att bli inspelad &r svart. Det dr
stor skillnad mellan talad och skriven text, och att kunna hitta pa och siga en mening
som passar till en scen och som ska spelas in for att dérefter tillsammans med andra
barns meningar bli en helhet observerar vi krdver mycket av barnen. Det &r inte helt
sjalvklart att anvindning av den egna rdsten kan ses som en nddvéndighet for att
anses vara “media literate”. Sékert dr dock att en interaktiv delningskultur stiller
andra, och menar Siljo (2005) dven hogre och utdkade, krav pa minniskor som
exemplifieras av situationen ovan.

6.3.3.3 Ljudinspelningens forutsdttningar
Att sagan bygger pa ljud innebér ocksa att den skapande processen far vissa speciella
forutséttningar. Det kraver tystnad av de runt omkring vid inspelning.

Ilon spelar in. De forsoker lyssna pd inspelningen men det hors ingenting. Ilon spelar in en gang
till. Det hors fortfarande inte och de undersoker vad det dr som gétt fel. Barnen véntar. De vuxna
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uppticker att nir fodralet dr pa ipaden s& gar inte ljudet in. Barnen hyschar pd varandra pa skoj
och Ilon spelar in igen.

(Film workshoptillfille 3)

Att barnen hyschar pd varandra visar tydligt att de forstatt och internaliserat de
forutsattningar som ljudinspelning kraver. Det kraver ocksé tystnad och koncentration
ndr materialet spelas upp och det gér inte heller att “ldsa” i sin egen takt.
Teknikstrulet ndr en ljudinspelning skulle lyssnas igenom gor ocksa att saker runt
omkring tog mycket tid i ansprak och att fokus tillfalligt forflyttades fran sjdlva
sagoskapandet till att undersdka vad som var “fel” med ipaden. Detta innebér dven att
det blir langa véntetider for barnen, ndgot de hanterar pa olika sétt.

De andra barnen fir vinta. Ndgra barn forlorar fokus pa magnettavlan och inspelningen och tittar
sig omkring och ror pé sig mycket. Andra verkar ha fokus p& magnettavlan och Ilon som &var
repliken. Mika lever sig med i sagan och séger spontana repliker men fér tillsdgelse att vara tyst.

(Film workshoptillfille 3)

6.3.3.4 Bildsprak

Ipaden ger mojlighet att skapa en saga forhallandevis snabbt och enkelt vilket kan
betraktas som ett av dess interaktionserbjudande. Anna uttrycker att

[Med ipaden ar det] vildigt enkelt och ldtt. Ska man goéra en bok s méste man rita den hir
figuren, kanske tio ganger, innan boken é&r klar. Har rdcker det ju att man goér den en géng liksom.
Och man har det hér, hand-on, pa nét vis.

(Intervju Anna)

Med detta foljer dd att bildspréket fordndras. D& man inte ritar om figuren kan inte
ansiktsuttryck forandras vilket gor att man maste hitta andra sdtt att visa kédnslor och
stdmningar.

Anna siger “Det var ndn sen som blev ganska ledsen.” ”Trollet” fyller ett barn i. Anna foreslar
“Ska vi ta bort solen och ldgga till lite ovddersmoln?”

(Film workshoptillfille 3)

I scenen ovan ser vi hur de vuxna och barnen arbetar med att gestalta
kénslostdimningar i sagan. Hir arbetar de med att lata solen lysa som en
grundstdmning samt dé trollet dr glad, och skiftar till oviddersmoln da trollet blir
ledset.

Eftersom bildmomentet bygger pa fotografier kan ipaden pa ett relativt enkelt satt
erbjuda fler mdjligheter &n det tvadimensionella. I andra projekt eller sammanhang
kan man tinka sig att man exempelvis bygger olika vérldar med flera olika typer av
material och fotograferar med ipaden, alltsd att skapandet blir annorlunda @n vid en
bok som bygger pa det tvddimensionella ritandet. Trots dessa mojligheter som ipaden
ger liknar den sagoskapande processen med BookCreator till stora delar skapandet av
en “traditionell” bilderbok vilket kan tolkas som ett exempel pd remediering dér
anvindandet av det nya mediet i forstone efterliknar hur man handskas med tidigare
medieformer (Bolter & Grusin 1999). Aven att bibliotekarierna lade till text i
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efterhand kan ses som ett exempel pa hur den fardiga produkten kom att likna en
“traditionell” bilderbok. Nér vi fragade kring detta forklarade Anna att tilligget av
text gjordes framst for att det skulle kunna vara mojligt att ta del av boken dven vid
eventuella problem med datorns ljud. Hér kan man se hur mdjligheterna med att fullt
ut anvinda olika funktioner kan begrdnsas av yttre faktorer. Detta knyter an till en
allmén problematik kring teknik som vi dterkommer till i senare avsnitt.

En annan aspekt som kan lyftas kring att bibliotekarierna lade till text i efterhand ar
huruvida barnen medvetandegjorts om detta. Sandin (2011) tar upp att i de
projektrapporter hon undersokt framgar det inte huruvida det vidgade textbegreppet
tydliggjorts for barnen. Hon menar att om barnen ges mdojlighet att reflektera kring
hur berittelser och text kan formedlas genom béade bild och film ger det dem dven
mdjlighet till en metareflektion som ligger utdver att enbart anvénda sig av olika
medier (ibid., ss. 155-156). Detta kan dd sdgas ge barnen O0kade mojligheter att
utveckla sin “media literacy”.

I avsnittet ovan har vi visat och analyserat hur ipaden till viss medierar en fordndrad
modalitet i jamforelse med om sagoskapandet skulle tagit form utan ipaden. Ipaden
ger mojlighet till fler modaliteter &n en traditionell saga pd papper, och i linje med det
vidgade textbegreppet och det vidare litteracitetsbegreppet s& kommer dessa
funktioner troligen i manga sammanhang att anvéindas. Inte minst da flera
sagoskapande appar i stort bygger pa rostfunktionen. Men rosten dr bara en av flera

nya” modaliteter men &r emellertid det mest framtrddande i1 forhallande till
“traditionella” bilderbokssagor i just det hir projektet.

6.3.4 Ipaden som plats

I detta avsnitt betraktar vi ipaden som verktyg utifrdn den materiella dimensionen
(Dolatkhah 2010; 2011). I BookCreator sker sagoskapandet ur en materialitetsaspekt i
tvd olika moment och med hjélp av tvd olika artefakter. Barnen arbetar forst med
magnettavlan dér de lagger pa figurer fOr att detta senare ska fotograferas och hamna i
ipaden.

Anna siger “Nu ska vi ha en riktig festbild”. De flesta barnen skyndar fram for att ldgga pa
magnetfigurer pd magnettavlan samtidigt. Forskolepedagogen Gunilla uppmérksammar de barn
som inte sjdlvmant tar en bild genom att ge dem bilder och far dem pa sa sitt att vaga delta aktivt.
Barnen pratar med varandra, bland annat om vem som har ritat de olika figurerna. Aven de barn
som inte sitter ndrmast figurerna strécker sig efter de sista bilderna som ligger kvar en bit bort och
lagger p& magnettavlan. Noa pratar om att ta med figurerna till dagis.

(Film workshoptillfille 3)

Ipaden har en relativt liten yta och att fa en Overblick pa innehéllet sa att alla ser
samtidigt dr mycket svart. Det gér i princip inte heller att flera arbetar pa ipadens
skdrm samtidigt. P4 magnettavlan kan alla léttare vara delaktiga hela tiden och se bra,
men ndr barnen anvander ipaden gor de det en och en. Detta tydliggdrs ytterligare nir
barnen arbetar med den andra appen, PuppetPals, vilket presenteras under avsnitt 6.4
och 6.5.

Materialitetsdimensionen belyser ocksa ipadens fysiska materialitet; metall, plast och
en skdrm. Man pekar och drar med fingrarna pa en platt yta. En bok och ett papper
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har en annan dimension och materialitet och héndernas rorelser blir annorlunda nir
man ritar, klipper och formar figurer i papper 4n d& man arbetar pé ipaden. Skapandet
med figurerna och magnettavlan upptar dven fysiskt en storre plats rent rumsligt.
Detta blir ocksa tydligt i scenen ovan dér alla barnen arbetar samtidigt genom att
lagga upp figurer pa magnetplattan till en festbild. Detta moment 6ppnade upp for att
alla skulle vaga och kunna vara delaktiga. Négra barn lade pa fler figurer &n andra,
men alla barn lade pd minst tva figurer och var delaktiga. Vi upplevde detta som ett
av de mest kreativa momenten i sagoskapandet dir alla barn samtidigt tog egna
initiativ mot ett gemensamt mal. Just att arbeta samtidigt skulle kunna underlétta for
de som varit mer avvaktande infor sagoskapandet vilket beskrivits tidigare under
avsnitt 6.3.2.

Ipaden ses ofta som ett verktyg som inbjuder till okad interaktion och kontakt,
exempelvis da det &r enkelt att dela det man skapat, men utifrdn en
materialitetsdimension blir det tydligt att det finns manga rumsliga begrdnsningar,
bade vad det giller att arbeta pa ipaden och mdjligheten att samlas kring den. En
koppling kan &ven goras till Simonssons (2007) forskning dér bilderboken ses som en
plats som barnen kan anvidnda bdde for avskildhet och inbjudan till gemenskap.
Under det hir projektet kan ipaden betraktas som en plats for ett gemensamt skapande
och nagot att samlas kring. Men i andra kontexter, exempelvis i hemmet, kan det
antas att barnen ofta anvénder ipaden sjilva. Anna berittar att

Projektet &r en mojlighet att visa pa hur man kan arbeta kreativt med barnen och kanske inte bara
ladda ner gratisspel.

(Intervju Anna)

Helena berittar att

De har ju ipads hemma, det mérker man ju, dé blir det ldtt att de sitter ddr med spel. Man har ett
ansvar att visa att det finns ju annat ocksd som man kan gora, faktiskt, med ipads. D4 &r det ju ett
sdtt att man ndr fordldrarna via barnen, att barnen tycker det hér &r kul, och - ah, mamma, pappa,
vi kan gdra en film tillsammans - och sd. Att fordldrarna kanske kollar upp hur man gor, att man
gor och skapar ndgonting tillsammans, for spelar man spel dr det létt att barnen sitter dér sjélva,
men hér gor man ndgonting tillsammans.

(Intervju Helena)

Dessa uttalanden tyder pa en vilja att 6ka interaktionen kring ipaden dven i en rumslig
dimension. Som Lieberman, Fisk och Biely (2009) konkluderar gillande sma barns
teknikanvandning behover spel som inte anses stimulera utveckling inte vara skadliga
1 sig, men de tar tid frdn andra aktiviteter. Har syns en vilja frn bibliotekarierna att
presentera alternativ som bade har en “hdgre” kvalitet och som premierar ett
anvindande av ipaden dédr barn och vuxna arbetar tillsammans. Vikten av vuxnas
interaktion d& sma barn anvénder digitala verktyg podngteras av ett flertal forskare (se
exempelvis Hinchliff 2008). Mojlighet for ett verktyg att erbjuda bade avskildhet och
gemenskap som diskuteras av Simonsson (2007) i relation till bilderboken skulle
emellertid dven kunna appliceras pa ipaden och kanske har barnen ett behov av att
anvinda ipaden dven for avskildhet.
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6.3.5 Makt och motmakt

I tidigare avsnitt har vi tagit upp hur interaktionen kring ipaden kan ses utifran
meningsskapande-, modalitets- och materialitetsaspekter. I detta avsnitt tittar vi pa
samspelet utifran Dolatkhahs fjarde M, makt och motmakt (2010). Makt och motmakt
genomsyrar hela situationen som sddan, dd det ar ett projekt utformat av vuxna riktat
mot barn. I detta sammanhang anvidnder vi begreppet for att sitta fokus pa
maktaspekter relaterat till anvindandet av ipaden som verktyg och situationen som en
litteracitetshindelse.

Mika lagger pa en figur spontant pd magnettavlan. Anna séger “Nej, han fir vara med i en annan
saga”, och tar bort figuren. ”Vi fir forsdka géra samma som vi gjorde innan.” Noa sdger "Men
sen kommer vél vargen?”. Anna sdger ”Ja sen kommer det ju med jittemanga, pa slutet. D4 blir
det fest, eller hur?”

(Film workshoptillfille 3)

I denna scen tycks barnen arbeta ytterligare med meningsskapandet av situationen
och sagan. Mika och Noa testar nagra figurer som inte varit med tidigare i sagan, mer
an pa slutet 1 festen. Kanske minns de inte hur de hittat pa sagan forut, kanske trodde
de det var dags for festbilden, kanske har de inte helt uppfattat att de ska aterskapa
den exakt som forut. Utifran perspektivet om makt och motmakt gir det dock att se
det som att barnen dr medvetna om sagans och situationens struktur men provar andra
alternativ. Situationen blir d& ett uttryck for en socialt signifikativ handling, dér
barnen hittar och provar de ramar inom vilken situationen dger rum. D& ipaden som
verktyg i detta projekt tydligt anvénds for att skapa en slutprodukt som ska delas kan
man fundera hur detta paverkar situationen och de ramar som sétts upp. Om kraven
pa en delbar slutprodukt inte funnits kanske det skulle funnits stérre mojlighet att
under arbetets gdng fordndra, diskutera och bygga ut sagan. Vi dterkommer till detta i
avsnitt 6.6.

Den hér scenen utspelar sig nédr de har gjort sista scenen i BookCreatorsagan.

Anna sdger “Nu behover vi ha en bild pa forsta sidan, har ni tinkt pd det, en bok har ju en
framsida och sd ska den ju heta ndgonting”. Hon undrar om de har forslag pd vad titeln ska vara.
Ett av barnen kommer med forslaget “Alla ska vara med”. Man ser att barnen funderar och Noa
racker upp en hand. Anna fOreslar ”Sagan om... berittelsen om...” Noa avbryter “Nej jag vet...
Trollet, kaninen och... kon”. Anna “Trollet, kaninen och kon. Ska den heta sa?” Anna foreslar hur
framsidan ska se ut, att alla barnen ska vara med och halla i slutbilden. Anna fotograferar av
barnen och foresldr att de ska sdga titeln tillsammans. Barnen gor det och Anna foreslar att de
dven ska spela titeln. Ett av barnen frigar "Kan vi f& hora?” De lyssnar pd inspelningen och
skrattar. Barnen fortsatter sedan att upprepa titeln spontant tillsammans. Det 4r mycket glada
miner och barnen ror pa sig medan de sédger titeln med olika uttryck. Mika séger till Ilon “Vi kan
gora en sang av det” och borjar improvisera och dansa.

(Film workshoptillfille 3)

Hér kan vi se hur barnen tar en norm for hur en bok eller film ska vara, det vill siga
att en titel ska finnas med, och gor den till sitt eget samtidigt som det sammansvetsar
dem som grupp. Dolatkhah skriver att det finns en mdojlig skillnad mellan
“intentionerna bakom den kultur som formedlas av ofta méktiga kulturproducenter,
och de olikartade upplevelser, identiteter och praktiker genom vilka den férmedlade
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kulturen tas emot och tolkas.” (Dolatkhah 2010, s. 113). Barnens anvéndande av titeln
som en ramsa vilken dven upprepas vid senare tillfillen kan tolkas som en
meningsskapande och social handling dér barnen tillsammans utfér en gemensam
identitetsskapande handling. Barnen kommer under senare workshoptillfdllen lite da
och da under sagoskapandet 14gga in utan att det passar i situationen “och kooooon”
vilket leder till att alla barnen brister ut i gapskratt medan de vuxna forsoker dterfora
fokus till den nya sagan. Detta kan ses som ett sétt for barnen att utova motmakt.

6.4 Skapa saga med PuppetPals i1 storre grupper

I foregdende avsnitt har vi presenterat dterkommande monster utifrdn Dolatkhahs
(2010; 2011) verktyg i den sagoskapande processen dd barnen skapade saga med
BookCreator. Nu kommer vi fortsitta att titta pa vad som skedde da de istillet
anviande PuppetPals. Flera aspekter som vi sdg i scenerna kring BookCreator kan
dven ses hdr och dessa analyser kommer vi inte upprepa hdr, utan vi fokuserar
huvudsakligen pa att analysera de aspekter som utokas eller tillkommer i dessa scener
eller aspekter som skiljer.

Vid det fjarde workshoptillfillet anvindes appen PuppetPals. Hir skapas sagan direkt
i ipaden. Anna och Helena visar en saga de gjort och att de fotograferat av en del av
barnens figurer samt barnen sjdlva och lagt in i PuppetPals. Barnen delas upp i tva
grupper med tre barn i varje. En grupp i taget fir géra en saga och de andra se pa.

6.4.1 Film eller bok?

I diskussionen kring forandrande modaliteter i stycke 6.3.3.1 tog vi upp att det rader
en viss tveksamhet vad géller vilken form sagan uttrycks genom. Detta aktualiseras
ytterligare i anvindandet av PuppetPals.

Anna sédger “Idag ska vi gora en ny sorts saga.” Noa frdgar “Hur da? En film?” Anna svarar “Ja,
det blir faktiskt som en sorts film.” Noa fragar “Ska de rora sig?” Helena sdger “Och ni ska ju
vara med.” Noa undrar “Ah #r det vi som ska vara med i TVn? Sen ska du ta in det pd TVn sé ska
vi se filmen av 0ss?”

(Film workshoptillfille 4)

Har blir fragan huruvida de skapar en bok eller en film mer uttalat, d& barnen sjdlva
tar upp och reflekterar kring vad det 4r som héinder. Ipaden &dr nu dven kopplad till
TVn sé alla barn kan se vad som hinder, kanske blir detta ocksd en anledning till att
barnen gor en koppling till filmmediet. Att figurerna ges mojlighet att rora pd sig
verkar ocksd ses som ett kriterium for att de ska betrakta det som en film. D4
bibliotekarierna pratar om projektet ger de formen en mindre betydelse vilket vi
diskuterat i stycke 6.3.3.1. Helena séger dock da hon pratar om PuppetPals att

Man har sina bilder av hur det ska vara upplagt i en film, for det blir ju &nda som en film det har
ju, en filmsaga.

(Intervju Helena)

Anna pratar om utvecklingsmgjligheter med att arbeta med sagoskapande i ipaden
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Man kan ocksé infoga en film i e-boken. Det har vi ocksa pratat om men vi har inte kommit dit
an. Men det finns ju jattemycket kul man kan gora, s att det blir liksom, multimediaupplevelser.

(Intervju Anna)

Ipaden ger upphov till fler och férdndrade modaliteter vilket diskuterades i avsnitt
6.3.3. Synen pa vad som ir en bok breddas och grinserna mellan bok och film tycks
suddas ut. Kanske blir produkten négot helt annat, och nytt. Just bibliotekariernas
fokus pa sjdlva berittelsen och att de inte problematiserar formen kan tolkas som att
det vidgade textbegreppet ar en sjdlvklarhet for dem. Som Sandin (2011) skriver leder
ett vidgat textbegrepp till att skillnaderna mellan skrift, tal och bild blir mindre och
Kress och Selander (2007) papekar att nya kombinationer av modaliteter skapar nya
mdjligheter att uttrycka mening. Samtidigt podngterar Kress (2003) att de olika
modaliteterna har sina begrinsningar och mojligheter och medfor olika typer av
meningserbjudanden. En sociokulturell analys sétter dven fokus pd att dessa
interaktions- eller meningserbjudanden ofta osynliggors.

6.4.2 Barns vana vid och tillgang till ipad

I arbetet med PuppetPals far barnen rora vid och experimentera mer pa sjidlva ipaden
jamfort med det arbetssétt som anvindes med BookCreator. Under véra observationer
uppfattar vi det som att barnen ofta inte far direkta instruktioner kring hur ipaden
praktiskt ska anvédndas. Vi ser dock ingen tveksamhet hos barnen d& de nirmar sig
ipaden utan de trycker pa den och provar sig fram pa ett sjdlvklart sitt. Badde vi och
bibliotekarierna uppfattar det som att barnen har en vana vid att anvidnda ipad. Detta
bekriftas dven av forskoleldraren som séger att barnen anvéinder ipad i forskolan
bland annat da de har eget val (Intervju Gunilla). D4 vi samtalar med bibliotekarierna
om samspelet mellan barnen och tekniken sdger Anna att

De [barnen] lér sig vildigt snabbt. Och en del har ju erfarenhet hemifran, sa jag tycker inte att det
var ett stort problem, s&. De ér ju inte rddda heller for att prova, utan de har en véldigt god
forforstéelse tycker jag.

(Intervju Anna)
Helena reflekterar

Att de skulle berdtta en saga samtidigt som de skulle rora figurerna. Det var inte helt létt tyckte
jag det kiindes som. Men sen, redan andra géngen, hade de fatt lite battre kldm pé det. D4 tinkte
jag, jaha, det hér har de dndé inte jobbat med under en veckas tid. Men 4ndd var det som att nu
ska vi rora figurerna ocksd, det var inte alls samma stillastdende som fOrsta gdngen. Jag tyckte
redan det hade landat pa nat vis. D4 undrade jag hur det sker, det hir har de ju inte gjort hemma
ju, det tyckte jag var lite fascinerande faktiskt. De tar in vildigt snabbt utan att behdva ens ova,
och jag kan tdnka mig att de inte ens har pratat om det pa nagot vis. /.../ Jag tror att barnen mycket
hinger med, och inte egentligen har en tydlig medvetenhet om hela processen.

(Intervju Helena)

Béde bibliotekarierna och Gunilla uttrycker att barnen tycks ha en god forforstaelse
for hur en ipad fungerar och att de lér sig snabbt hur man kan anvédnda sig av den.
Barn idag beskrivs ibland som att de ar “digital natives” eftersom olika former av
digitala medier alltid funnits med i deras vardag. Ménga barnfamiljer har ipad hemma
och manga barn har ddrmed tillgdng till och en vana vid att anvénda ipaden (Findahl
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2012). Detta behover emellertid inte betyda att de har en vidare forstielse av hur
ipaden fungerar nagot de vuxna kanske forvintar sig att de har. Som Sundin (2012)
papekar kan dérfor begreppet “digital natives” vara missledande da det riskerar leda
till en Overtro pa barns formagor. Det gér inte heller att forutsdtta att alla barn har
tillgdng till ipad hemma, nagot som gar att koppla till socioekonomiska aspekter da
ipad-innehav &r relaterat till inkomst- och utbildningsnivd (Findahl 2012). Helena
sdger

Nér vi ska ha ipadsagor framodver sd har vi ju ipads hir, sd det dr inget krav att man ska ha en
egen, utan det ar ju jitteviktigt att alla ska kunna komma hit och testa. D4 fir man bara hoppas att
de som kanske inte har vagar sig hit och inte kdnner sig dumma for att de inte vet hur det
fungerar. Det kan ju vara synd att man stéter bort ndgon for att de tycker det dr pinsamt att inte
veta.

(Intervju Helena)

Béde Helena och Anna uttrycker en medvetenhet kring att det finns en viss
problematik kring att alla inte har tillgdng till en ipad, och de reflekterar kring att
bibliotekets uppdrag da dven blir att tillgéngliggéra olika typer av medier. Hernwall
(2010) resonerar kring att nir ett redskap blir centralt i en kultur paverkar det bade
hur méinniskor betraktar redskapet men dven hur de ser sig sjdlva. Att sakna tillgang
till eller att inte ha tagit viktiga kulturella redskap i ansprak kan dérfor innebidra
marginalisering och begrinsningar. “Att inte kunna hantera datorer blir
marginaliserande i en kultur med omfattande utbyggnad av en IT-struktur (...) Eller,
med andra ord: varje redskap skapar nya mojligheter, men det tenderar dven att
marginalisera den individ som inte har tillgang (i dess dubbla betydelse av fysisk
samt mental/intellektuell tillgdng) till det.” (Hernwall 2010, ss. 158-159). I ett
demokratiperspektiv blir da bibliotekets uppdrag att tillhandahalla olika medier samt
kunskap kring hur dessa kan anvéndas centralt.

Bibliotekariernas uppfattningar om att barnen har en vana vid att anvinda ipads och
att bibliotekariernas arbete da till viss del handlar om att presentera bra
anvindningsalternativ  for dessa, kan dven tolkas som ett pragmatiskt
stéllningstagande. Samtani (2013) skriver i en artikel i School Library Journal fran
januari 2013 om ett bibliotek déir ipad anvinds i sagostunderna. Bibliotekarierna hir
uttrycker viss skepticism mot ny teknik samtidigt som de sdger att “Whether we like
it or not, the genie’s out of the bottle, so we have to manage it effectively” (ibid., s.
14). Denna syn éaterspeglas dven i den tidigare forskning vi presenterat i kapitel 4.3
dér forskare som stiller sig olika positiva till teknikutvecklingen dndd hamnar i den
pragmatiska slutsatsen att bibliotek har en viktig roll att spela i att stodja barns
utveckling av multimodala kompetenser och “media literacy” for att kunna navigera i
ett foranderligt medielandskap, erbjuda kvalitetssdkrade alternativ samt verka for att
utjdmna socioekonomiska skillnader (se exempelvis Hinchliff 2008; Lieberman, Fisk
& Biely 2009; Sundin 2012).

6.4.3 Individuellt skapande 1 en kollaborativ kontext

Nér barnen skapar sagor i PuppetPals under detta workshoptillfille har de inte gétt
igenom innan vad som ska hinda. Sagan skapas i stunden och ett barn 1 taget far
spontant fundera ut vad som ska hénda hiarndst och hur detta ska formuleras. Detta
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forfarande gor att sagoskapandet i princip sker individuellt &ven om det allt eftersom
fogas ihop till en helhet. Anna uttrycker att

PuppetPals dr liksom mer intuitivt, det hander med en géng, och gor man fel s& maste man borja
om. Det blir mer i 6gonblicket kanske, att man hittar p4 medans man spelar. Och det kanske de
inte riktigt 4r mogna for, eller dr ndgot de kanske behdver dva pd mer, for att det ska bli en bra
historia.

(Intervju Anna)

Tempot i sagoskapandet i PuppetPals blir hogre. Som vi diskuterat i avsnitt 6.3.4 &r
det endast mojligt for en person i taget att fysiskt arbeta pd ipaden, vilket gor att det
blir en balans mellan att hélla tempot s& pass hogt att de barn som véntar inte tappar
intresset samtidigt som man inte vill skynda pa den kreativa processen hos det barn
som for tillféllet arbetar pa ipaden. Bibliotekarierna reflekterar kring att det skulle
kunna vara mgjligt att liksom i arbetet med magnettavlan och appen BookCreator
tainka ut sagan pd forhand, men att det inte blev s och att en del av fokus pd
beréttarstrukturen tappades bort pa vigen. Vi tolkar detta som ytterligare ett exempel
pa att ipaden och appen PuppetPals forser anviandaren med ett interaktionserbjudande
som inbjuder till ett hogt tempo med spontant skapande (jfr exempelvis Wertsch
1998; Siljo 2005; Hernwall 2010).

Vi har dven observerat skillnader i barnens forhallningssétt till sagoskapandet.

Noa visar en tydlig medvetenhet kring vart sagan dr pd vdg och pratar om hur scenerna ska se ut
framdver utifrdn de bakgrunder och figurer de valt. Aven om det inte &r Noas tur att prata in till
nésta scen intar hen en ledande position samtidigt som hen forsoker fA med de andra och
involvera dem i skapandet.

(Film workshoptillfille 4)

Barnens olika handling- och uttryckssétt kan bero pa olika saker, bland annat pé
karaktirsdrag samt vilken roll man vanligtvis har i gruppen. Men det kan ocksa vara
sd att barnen besitter olika kunskaper kring sagor och berittande och har kommit
olika langt i utvecklingen. Anna siger att

Barn dr vildigt duktiga pad att beritta tycker jag. De har mycket att ge. Sa jag hade nog
forvéantningar att det skulle bli bra. Samtidigt s& var man lite rddd att man tagit sig vatten over
huvudet, for det dr ju ganska smd barn. Det finns ju tredringar som ar som en sjudring, och det
finns ju tredringar som kanske inte ens har spraket dn. S& det hir med att sétta en nivd och hitta
hur far man en berittelse av det.

(Intervju Anna)

Som Anna uttrycker kan det vara svéart att hitta en 1dmplig nivd som passar samtliga
barn och frdmjar deras individuella litteracitetsutveckling. Forskning kring barn och
litteracitet tyder dock pa att enbart vuxnas uppmirksammande av barns gorande som
litteracitetshiandelser har stor betydelse. Genom att de vuxna bekriftar barnen dir de
ar kan de hjédlpa barnen att finna ett meningsskapande och utveckla sin litteracitet.
(Gustafsson & Mellgren 2005; Bjorklund 2009). Som Gustafsson och Mellgren
(2005, ss. 77-80) diskuterar kan hindelser utifrdn barns perspektiv ibland utgoéra
objektet for ldrandet och ibland en bakgrund for ldrande av andra aspekter.
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Exempelvis skulle en viss specifik hindelse 1 Sagoworkshop - min e-bok kunna
innebdra ett fraimjande av en viss typ av litteracitet for ett barn, en annan typ av
litteracitet fOr ett annat barn och en tréning i socialt samspel for ett tredje barn.

6.4.4 Simultan multimodalitet

PuppetPalsappen bygger pa att bild och ljud spelas in pd en gang, till skillnad fran
BookCreator dir man forst tog ett foto pd bilden och darefter kan ldgga till ljud. I
PuppetPals finns det ocksd mojlighet att rora pa figurerna si att figurerna i den
inspelade versionen ror sig utan att ens hand syns. Detta gor att PuppetPals oppnar
upp for ett samtidigt bruk av flera modaliteter.

De tre barnen som ska skapa sagan fir komma lite nirmare sa de sitter med Anna runt ipaden. De
bestdmmer tillsammans vilken bakgrundsbild som ska anvindas. Ilon bestimmer att valen ska
vara den forsta figuren som ska vara med. Anna skoter ipaden och visar att man kan réra pa
figurerna och hur inspelningsknappen fungerar. Ilon far borja och Anna fragar “Vet du vad du ska
sdaga?” Ilon fér starta inspelningen pd ipaden och séger en mening. Anna avslutar inspelningen och
sdger “Nu tryckte jag pd paus. S4g ni nu vad jag gjorde?” Ilon svarar “Du rorde pa figuren”. Anna
bekraftar “Ja, for dd ror den pé sig sen.” Mika stracker darefter fram handen och testar att rora pa
en figur. Under sagans fortsatta skapande visar Anna hur man kan forstora och forminska
figurerna genom att dra i dem och hur man vicka pa dem sa de kan se it andra héllet.

(Film workshoptillfille 4)

Att forstora och forminska figurerna tycker barnen ar vildigt roligt och de vill gérna
prova detta flera ganger under sagoskapandets géng. I scenen ovan blir det tydligt att
Anna pa ett pedagogiskt sitt utvecklar barnens praktiska kunskap kring redskapet
samtidigt som hon emellandt behdver &terfora deras uppmérksamhet till sjdlva
beréttelsen. Utifrdn Dolatkhahs begrepp om meningsskapande samt makt och
motmakt kan detta tolkas som att det &r svart for barnen att badde fokusera pa de
multimodala mgjligheterna i PuppetPals och skapandet av en berittelse. Kanske ar
barnens och de vuxnas fokus for larandet i denna situation olika (jfr Gustafsson &
Mellgren 2005, ss. 77-80)? Barnen tycks entusiasmeras av mojligheterna att rora pa
och fordndra figurerna som aktivitet medan de vuxna snarare verkar betrakta detta
som en pusselbit i sagoskapandet.

Béde vi och bibliotekarierna observerar svéarigheterna for barnen att hantera vissa av
momenten i PuppetPals (se dven avsnitt 6.4.2 och 6.4.3). Anna sidger

Det var jéttesvart att prata och réra pé figuren samtidigt. Det &r tva olika moment dér. Men de var
ju vildigt duktiga de hir barnen p4 att vénta pa sin tur.

(Intervju Anna)
Aven Helena uttrycker att

Det var ett stressmoment for mig med PuppetPals, med den hér rutan, det kinde jag faktiskt. Med
pausknappen och stoppknappen. Det var litt att trycka fel och sd var ju barnen pa och tryckte
ocksa. Och man kunde ju inte backa, och d fick man ténka, ska vi borja om frén borjan eller ska
vi kora vidare. De satt ju vildigt mycket och tryckte sjdlva, och det kénde jag att det funkade inte
i PuppetPals. Det var ju mycket bittre i BookCreator, dér kan de trycka pa ett annat sétt. Dér kan
man stélla in att nu fotar vi av hér, att nu trycker du och dé tryckte de. I PuppetPals var det mer
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att de skulle fram och pilla pa bilden och da var de gérna framme och tryckte pd paus ocksa. /..../
Och sen tycker jag ocksd att i PuppetPals nir man hade den hér scenen, det var ju svart f6r barnen
att forstd att de skulle vara inom den hér scenramen och inte ipadramen.

(Intervju Helena)

Vi observerar att dven Noa, som uppvisar stor kreativitet och kunskap kring
sagoskapandet, tappar en del av de idéer och formuleringar hen har tidigare haft nér
hen dven ska rora en figur och spela in ljud simultant. Att kunna hantera alla dessa
moment samtidigt, och dessutom i en grupp med flera barn, orsakade svarigheter,
bade for barnen och de vuxna. Detta tillsammans med att det inte fanns mojlighet att
backa och ta om endast en scen, gjorde att sagorna fick tas om ett flertal ganger. Vi
upplevde att omtagningarna tréttade ut barnen och att fokus kom att skifta fran att
skapa en berittelse till att slutféra en produkt. I arbetet med ipaden och appen
PuppetPals i denna specifika situation hamnar sjédlva beréttelsen i bakgrunden medan
appens och ipadens praktiska utformande och hanteringen av olika modaliteter
simultant hamnar i1 férgrunden. Med andra ord gar det att uttrycka det som att ipaden
hiar erbjuder mojligheter genom utnyttjande av flera modaliteter men &ven
begrinsningar i och med att mindre fokus ldggs pa sjélva berittelsens struktur och
innehall (jfr exempelvis Sdljo 2005; Rivano Eckerdal 2012).

6.4.5 Tekniska omstindigheter

Hittills har vi frdmst diskuterat aspekter som kretsar kring ipadanvdndandet under
workshoptillfillena som ett verktyg i sagoskapandet. Det finns dock andra aspekter
som aktualiseras da ipaden anvénds som sitter forutséttningar for hur projektet kan
utformas.

Barnen ska vélja bakgrund till en saga och Kim pekar pa en bakgrund som hen vill ha. Helena
siger “Ah men vet du vad, det ir jittedumt, men vi kan inte ta den bilden for det r en konstnir
som har gjort den. Du fér vilja ndgot annat.”

(Film workshoptillfille 4)

Scenen ovan visar ett exempel pad omstindigheter som blir aktuella nir en produkt &r
tankt att spridas och bibliotekarierna ndmner &dven ett annat tillfdlle ndr just
upphovsrittsliga fragor blir aktuella. De hade klippt ut figurer och bakgrunder frén
utgallrade barnbocker for att anvidnda 1 ipadsagorna, men fick reda pa att detta inte
var tillatet om produkten skulle delas pé internet (Intervjuer Anna och Helena). Dessa
héndelser blir exempel pa en problematik som aktualiseras vid anvdndandet av ny
teknik d4 denna ofta anvénds for att dela produkten eller verket. Anna berédttar

Négot som har tagit véldigt mycket energi fran oss dr egentligen teknikfrdgor, saker runt omkring.
Som det hir med upphovsritt, och det hir tillstdndet som fordldrarna ska skriva under. Och vi har
problem med virt IT att vi inte far anvédnda apple-TV till exempel, f6r dd skulle man ju kunna
sdnda tradlost om man sétter upp bildskdrmar i biblioteket. Och nér vi ska redovisa det hér sa vill
vi ju helst ocksa kunna skicka det. Och om man gér runt och ska visa och prata om ipad och s4,
och har en sladd kopplad till en projektor, s dker den gérna ur. S4 det finns ju ett system med
apple-TV dér man kan sénda trddlost till en dator som sen speglar bilden dér liksom. Det fér inte
vi gora. Sdna saker. Och sen jobbade vi jittemycket med att forsdka hitta ett sétt att filma av
eboksagan. Och det har ocksa hindrats pa grund av att vi inte far anvénda apple-TV. Sa vi ju har
filmat av séhér liksom. For fortfarande sd man kan bara dela eboksagorna via ibooks men det 4r ju
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inte alla som har ipads. S& det har gatt at ganska mycket energi till saker som egentligen har varit i
periferin. Det dr vil en sdkerhetsfriga, de dr vél rddda att ndgon ska ta sig in pa nédtverket, och sa.

(Intervju Anna)

Att tid och energi méste 14ggas pa tekniska och upphovsrittsliga fragor blir uppenbart
genom intervjuer med bibliotekarierna. Mojligtvis dr detta ofrdnkomliga aspekter i en
delningskultur som verksamma i olika kultursammanhang behdver ha kunskap kring
och lidgga tid pd, eller kanske kommer enklare l6sningar att utvecklas. En sddan
16sning ar exempelvis Creative Commons® som var den licens som bibliotekarierna
anviande for sagorna. Som bland andra Carrington (2005, s. 24), Sundin (2012) och
Kress & Selander (2012, s. 266) diskuterar innebédr den digitala tekniken en mojlighet
till att fler ménniskor kan verka som producenter och att expertrollen utmanas. Dock
finns en paradox i detta da det samtidigt finns lagstiftning och andra tekniska
omstindigheter som begrinsar dessa mojligheter’. Ur ett sociokulturellt perspektiv
med fokus pé interaktionserbjudanden betraktar vi dock detta som ett ytterligare ett
exempel pa hinder som foljer pa anvindandet av detta verktyg. Aven om frigorna
ofta behover 16sas pa hogre nivder maste d&ven sma projekt som detta forhalla sig till
dessa premisser.

6.5 Skapa saga med PuppetPals i mindre grupper

Under det femte och sista workshoptillfillet delades barnen in tvé och tva for att i par
skapa sagor med PuppetPals. Vi arbetade med en av grupperna och véra
faltanteckningar kommer fran detta. D4 vi nu fick perspektivet av att vara aktivt
deltagande observatorer tydliggjordes och stérktes vér bild och tolkning av det som
dgde rum. Barnen hade nu arbetat med sagoskapande med hjilp av ipad under flera
workshoptillfdllen, och anvént sig av appen PuppetPals under ett tidigare tillfdlle. Vi
hade endast studerat hur barnen och bibliotekarierna arbetat tillsammans men inte
sjdlva provat pa att anvidnda apparna. Detta, tillsammans med att barnen nu arbetade i
par istéllet for i grupp, fordndrade interaktionen bdde mellan barn och vuxna och
mellan barnen och ipaden. Samtidigt kunde vi observera liknande monster som i
tidigare workshoptillfallen, vilket stirker vara tidigare analyser i foregdende avsnitt.
Utifran Dolatkhahs (2010) begrepp “ldsandets fyra M” fokuserar vi i detta avsnitt
framst pa de nya aspekter som kan relateras till att vi nu arbetade i mindre grupper.

Vi sitter oss ner pa golvet med de tvd barnen. Ipaden ligger pé golvet och vi sitter alla fyra valdigt
ndra den. Vi borjar prata om vad sagan ska handla om och barnen boérjar sjdlva utforska vilka
olika bakgrunder och figurer som finns.

(Fdltanteckningar workshoptillfille 5)

Utifran vér tidigare observation av att sagan hittas pd i stunden pa ipaden hade vi
tankt att vi istéllet forst skulle prata om vad sagan skulle handla om och bygga ut den,
for att ddrefter gestalta den i ipaden. Vil sittandes pa golvet var detta svart att fa till
dd ipaden fanns déir och inbjod till att anvdndas. Barnen som vid tidigare tillfdllen
suttit en bit ifran ipaden och kommit ndrmare den i en viss turordning, hade nu

§ www.creativecommons.se
7 o o . . . . . . . o 2
Dessa fragor ar del av storre, och andra, forskningsfalt och diskussioner som ligger utanfor vart fokusomrade.

53



tillgdng till ipaden pa ett helt annat sdtt vilket kanske ocksa bidrog till att de direkt
ville anvdnda den. Detta kan ses som ett exempel pa hur ipadens materialitet i rummet
paverkar den sagoskapande processen (jfr Dolatkhah 2010).

Det blev en helt annan interaktion mellan barnen och ipaden och ocksda med oss
vuxna da vi plotsligt var ett mycket mindre séllskap och dessutom ensamma i
rummet. Exempelvis mérktes det att Lo som varit ganska tyst innan nu tog mer plats
och mer aktivt gick in och valde figurer och bakgrunder. Det skulle kunna paverkat
barnen att det var vi som var de vuxna som var med dé vi tidigare endast haft en
passiv roll i bakgrunden. Utifrdn perspektiv om makt och motmakt skulle man kunna
tolka det som att vi inte var lika tydliga auktoriteter och att det hjilpte barnen att vaga
vara mer aktiva (jfr Dolatkhah 2010).

Da vi nu var deltagande i situationen mirkte vi sjdlva hur svart det &r att forhélla sig
till de olika modaliteter som PuppetPals erbjuder (jfr Dolatkhah 2010, Kress &
Selander 2012). Vi upplevde att fokus latt hamnar pa en modalitet medan de andra
trdder 1 bakgrunden. I vart fall valde vi att frimst fokusera pa vad barnen sa, dvs.
ljudet, eftersom vi tidigare observerat att barnens spontana uttryck var mer fylliga vad
de senare repeterade vid inspelning. Dérfor forsokte vi fanga barnens uttryck i
stunden exempelvis genom att trycka pa inspelningsknappen nér barnen spontant
skapade.

Vi tolkar det d4ven som att meningsskapandet till viss del fordndrades i och med att
barnen nu arbetade tillsammans i mindre grupper (jfr Dolatkhah 2010). Det blev inte
ett lika tydligt fokus péd de sociala dimensionerna jaimfort med dd barnen i en storre
grupp skapade sagan tillsammans utan mer fokus hamnade nu istéllet pa sjdlva sagans
struktur och innehall. Barnen kunde ha en spontan dialog mellan sig kring vad som
skulle ske och var bdda tvd delaktiga i sagan frdn borjan till slut, till skillnad fran
sagoskapandet i storre grupp nér barnen mer var ansvariga for varsin del. Ett exempel
pa hur barnen far storre mojlighet att uttrycka sig i relation till de sagoskapande
dimensionerna da spontana initiativ dr mojliga & da Noa fOreslar titeln “Ninjan
kommer till undsdttning”. Vi tolkar detta som ett medvetande om en litterdr genre dir
Noa anvénder ett ord som inte ofta forekommer i talsprak. Detta kan ses som en
meningsskapande handling, ddr Noa far mdjlighet att prova ett ord hen, som vi tolkar
det, ganska nyss lért sig, for att se hur det fungerar. I linje med Bjorklunds (2008)
resonemang kring hur barn i forskoledldern erdvrar litteracitet kan detta ses som en
situation i vilken Noa uttrycker och utvecklar sin litteracitet.

6.6 Visning for kamrater och foradldrar

Négra veckor efter det sista workshoptillfidllet hade bibliotekarierna bjudit in barnens
forskolekamrater och fordldrar till de deltagande barnen pa en visning av sagorna pa
biblioteket. Bibliotekarierna presenterade forst kort projektet och direfter visades alla
sagor barnen gjort under workshoptillfillena pa en filmduk. I detta avsnitt tar vi upp
aspekter som kan tolkas i ljuset av att sagoskapandet inte enbart dr en aktivitet i nuet
utan ocksa resulterar i en produkt som lever kvar samt projektets potential att na
vidare.
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6.6.1 Att skapa en produkt
Under workshoptillféllena uttrycks det da och dé att det finns krav pa en slutprodukt.
Ett exempelvis kommer fran det fjirde workshoptillfillet.

Anna sdger “Nu maste vi bestimma vad sagan ska handla om.” Noa undrar “Ska de hoppa in i
sagan?” Anna svarar “Jaa, men forst 6var vi en gdng och sen gor vi det pa riktigt”.

(Film workshoptillfille 4)

Annas uttalande om att barnen forst ska 6va for att senare gora pa riktigt gar att tolka
som att det under den sagoskapande processen finns ett mer eller mindre medvetet
fokus pé att det ska bli en fiardig produkt. Tekniken och situationen kan sdgas
formedla att det som gors under workshoptillfidllena dven senare ska visas for andra.
Det dr dock vanligt att alster som produceras i bibliotekets verksamhet stélls ut under
en kortare tid i1 biblioteksrummet, skillnaden hér ligger i potentialen att na en storre
publik under en mycket langre period. Dé vi frigar Anna om vad hon tror hinder nir
man anvénder ipad i sagoberéttande jamfort med om man inte haft med ipaden svarar
hon

Man skulle ju ha kunnat jobbat med magnettavlan och kanske att de hade gjort en egen
pappersbok sjdlva, till exempel. Och stannat dér, det 4r ju véldigt traditionellt sa, man gor ju ofta
det sd, och jag kanske har gjort det ndgon géng och glomt det till och med. Men det som tillfors pd
nagot sétt ar vil att de kan sprida den, och visa den. Jag tyckte att det var vildigt roligt nér vi hade
visningen for fordldrarna och hora fordldrarna skratta. Och det dr s tacksamt, alla dlskar att hora
sitt barns rost. S& det tillfor vil dndé en dimension pd ndgot vis. Och jag har sett att de varit inne
och klickat pd youtube ocksd. Det &r ju kul. Min vision ar vél ocksa att vi ska ha mojlighet att man
kan komma hit och titta pd berdttelserna i biblioteket. S& att det blir ndgonting, att det liksom inte
stannar vid workshopar, utan att det kan spridas.

(Intervju Anna)

Anna uttrycker dven under intervjun att det finns prestationskrav dd projektet
finansieras och studeras av utomstdende parter. Det dr dven troligt att var medverkan
hojt prestationskraven vilket mérktes 1 var tidiga mejlkontakt med Helena och Anna
dir de uttryckt att de vill arbeta sa prestigelost som mojligt. Pdverkan av dessa
aspekter kan vara svara att skilja fran paverkan fran de delningserbjudanden som
ipaden medierar, eftersom béda delarna hojer kraven pa en bra slutprodukt. Vi
uppfattar det dock som att visningsaspekten faktiskt paverkar processen mer én vad
bibliotekarierna uttrycker i intervjuerna.

Naér det giller barnen har de fatt berittat for sig att deras fardiga sagor ska kunna l4sas
av andra men det &r oklart hur detta péverkar deras process under sjidlva
sagoskapandet. Ett flertal forfattare och forskare menar att den digitala tekniken
delvis medfort en fordndring fran ett synsitt pad barn som ganska passiva mottagare
till aktiva aktdrer som kan verka som producenter (Carrington 2005, s. 24; Carlsson
2010, s. 15; Sandin 2011). Troligen har barnen en vana fran forskolesammanhang att
det som de gor eller skapar senare kommer visas for andra. Darfor dr det inte sikert
att de betraktar detta som annorlunda @n andra saker de skapar som ska visas upp. Det
skulle dock ocksa kunna vara sé att den kontext som omgérdar projektet paverkar hur
barnen reagerar och tar sig an projektet. Vissa kanske blir stimulerade av en sadan
utmaning, andra himmade. Vi observerar under workshoptillfillena att barnen intar
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situationen pa olika sétt, fran att aktivt ta egna initiativ till att vara mer avvaktande till
deltagande. Gunilla uttrycker i intervjun att projektet varit bra bland annat da en del
barn sérskilt behover 6va pé att vaga ta plats och uttrycka sig (Intervju Gunilla). Siljo
(2005, ss. 206-223) beskriver att de postmoderna och digitala ldsarterna innebér att
bland annat kunna producera nytt och eget material for att dela detta med andra. I
analogi med Hernwalls (2010) resonemang kring att det dr marginaliserande for
individer att inte ha tillgdng till och behdrska centrala kulturella redskap, kan det
antas vara marginaliserande att inte behdrska de formigor som den sociokulturella
miljon premierar och forutsétter. P4 sd vis kan Sagoworkshop - min e-bok betraktas
som ett tillfille for barnen att erdvra en litteracitet 1 vid bemirkelse, dir dven aspekter
kring att vAga och kunna hantera en kollaborativt skapande situation som leder till en
delbar produkt ingér.

6.6.2 Attna vidare

Da barnen presenteras for projektet Sagoworkshop - min e-bok gors de medvetna om
att de ska skapa en bok som sedan ska delas samt att det kommer att vara en visning
for forskolekamrater och fordldrar. Det dr dock oklart i vilken utstrickning de &r
medvetna om sagans spridningspotential, att “alla” kan se deras sagor som liggs upp
pa Youtube. Helena séger

Det slog mig nu att vi pratade ju inte speciellt mycket om hur man hittar filmerna med barnen
egentligen. Det var ju mest till férdldrarna vi sa, ni kan g in pa den hédr sidan. Det kunde man ju
sagt till barnen ocks4, att ni kan gd in pa bibliotekets hemsida hédr och det kan jiattemanga gora,
och hér ligger din film sé att alla kan se den. Det sa vi ju faktiskt inte och det var ju himla dumt.
For att de skulle forsta att det hér 4r ndgot som kan nd ut till hela vérlden.

(Intervju Helena)

Sandin (2011, ss. 155-156) lyfter vikten av att barn ges mdjlighet till metareflektion
géllande det vidgade textbegreppet vilket vi skrivit om under avsnitt 6.3.3.4. Det blir
dven relevant med denna typ av metareflektion kring sagornas spridning, och att gora
barnen medvetna kring var deras sagor senare hamnar och hur allt hinger ihop skulle
kunna tillféra en extra dimension kring hur internet och medier fungerar, det vill siga
mdjlighet for barnen att utveckla sin “media literacy”.

Béde Helena och Anna lyfter att fordldrarna dr viktiga parter for barnens utvecklande
av lasformaga och litteracitet, och fordldrar till forskolebarn tillhor en av bibliotekets
prioriterade malgrupper (Intervjuer Anna och Helena). Att sagan sprids och blir
lattillgdnglig samt att det genomfordes ett visningstillfalle dar fordldrarna kom till
biblioteket gor att projektet har en stor mojlighet att na vidare én till de sex barn som
deltagit i projektet. Helena uttrycker en forhoppning om att barnen ska foresla for
fordldrarna att de kan arbeta med sagoskapande med ipad hemma (Intervju Helena).
Genom visningen finns dven mojlighet att nd fordldrarna pa ett mer direkt sitt.

Da en forskolegrupp deltar i projektet finns dven potential att inspirera och péverka
hur forskolan arbetar vidare med lasfrimjande aktiviteter, bade med och utan ipad.
Som Rydsjo och EIf (2007, ss. 101-102) poédngterar forekommer ofta samarbeten
mellan bibliotek och forskolor dir det finns mojligheter for de bada verksamheterna
att inspirera och ldra av varandra. Dock papekar de att studier visar att det finns risk
att kunskapen ofta stannar hos den enskilde medverkande pedagogen eller pa den
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specifika avdelningen pa forskolan (ibid). Gunilla berittar att de pé forskolan har
ambitioner och forhoppningar att kunna arbeta vidare med ldsfrimjande arbete med
ipad men att det dr en resursfraga (Intervju Gunilla).

6.7 Bibliotekets uppdrag

I detta avsnitt sétts Sagoworkshop — min e-bok in i en vidare kontext. Materialet som
presenteras bygger 1 huvudsak pé bibliotekariernas reflektioner under intervjuerna.

6.7.1 Tillgangliggdrande och kvalitet

Da Helena och Anna beskriver projektet Sagoworkshop — min e-bok anvénds uttryck
som att “traditionella beréttelser” och ”det gamla” kombineras med “ny teknik™ och
”det nya”. Anna inleder visningen infor forskolegruppen och fordldrarna med att prata
om hur biblioteket ofta forknippas med bocker och ldsning men att biblioteket har ett
annat uppdrag ocksa i att tillgdngliggdra nya medier. Vi upplever det som att det &r i
denna skédrningspunkt mellan berittelsen och sagan och nya medier och teknik som
projektet Sagoworkshop — min e-bok tar form.

Anna utvecklar resonemanget kring bibliotekets uppdrag och nya medier

Det [ipad] &r ju ndgot som vildigt mdnga har hemma nu. Sa det handlar vdl om att vi har en
uppgift att tillgéngliggéra medier pa olika sitt, och vi har pratat mycket om hur vi skulle kunna
anvéanda den i verksamheten. Dels att man har den ute i biblioteket, men vi har ju ocksd mycket
eftermiddagsverksamhet for olika aldrar, och att vi ska anvénda den dér. /.../ Man skulle ocksa
vildigt latt kunna ha appar pé recept till exempel, for att 6va pa olika saker man behover 6va pa.

(Intervju Anna)

Uppdraget att tillgdngliggéra nya medier ar alltsd ndgot som biblioteket maéste
forhalla sig till oavsett hur positivt eller negativt de enskilda bibliotekarierna stéller
sig till teknikutvecklingen. Att olika typer av medier ska anvindas i syftet att frimja
barns sprakutveckling och stimulera till ldsning foreskrivs i1 Bibliotekslagen
(1996:1596) 9§, och i riktlinjerna for barn- och ungdomsverksamhet frdn Svensk
Biblioteksforening (2003) stipuleras att barn ska ges vana att anvdnda “redskap for att
orientera sig 1 en svardverskadlig och gransoverskridande medievérld”. Anna
fortsitter reflektera kring ipad i biblioteksarbete

Det giller att vi har kunskap dver vad som finns pa ipaden. Sen tror jag ocksd, och si dr det ju i
och for sig med litteratur pd méanga sétt ocksa, att vi kanske presenterar de bra exemplen, eller det
som vi tycker dr bra alternativ. For det ar ju ett vdldigt stort utbud. Och vad som é&r kvalitet och
inte, sddir, s& kanske man kan bidra pa det séttet. Vi har ont om pengar, men vi ska forsoka fa ut
en ipad i biblioteket. Och det kan man ju ocksd vélja till att borja med att styra lite, att vi kanske
bara har berittelser till att borja med. For det med spel lockar ju vildigt mycket, och det kommer
vi nog ocksd ha snart tror jag, men att det kanske kan fa vara ett sitt att lyfta fram beréttelsen ett
tag forst. Att det kanske mest dr bilderboksappar och de hir egna app-sagorna och sa som finns
forst. For da kommer de att titta pa dem, det ar jag sdker pé.

(Intervju Anna)
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Dessa tankar kring kvalitet och urval kan tolkas i skenet av en vidare debatt kring
bibliotekets roll diar motpolerna kan sdgas utgéras av upplysningstraditionen och
folkbildningstanken kontra en kundanpassad efterfragansstyrd marknadsinstitution.
Carlsson (2012) har studerat statliga litteraturutredningar 6ver tiden och menar att
kvalitetsbegreppet ar ett aterkommande tema. Kanske kan bibliotekets roll att
presentera ett urval bli allt viktigare i en kultur av stdndigt 6kad informationsméngd.
“Information overload” &r ett begrepp som aterkommer i beskrivningarna av dagens
medie- och informationskultur. Som bland andra Hinchliff (2008) och Lieberman,
Fisk och Biely (2009) skriver s& poédngterar dven ett flertal forskare att de digitala
verktyg och program som barn presenteras for bor vara kontrollerade och
pedagogiska. Annas resonemang kan tolkas i detta ljus; biblioteket har en roll att
spela i att presentera och guida individen till bra exempel.

Sundin (2012) noterar det ndgot paradoxala i att & ena sidan premierar dagens medie-
och informationskultur och de digitala verktygen en deltagande kultur dér
expertrollen utmanas, & andra sidan filtreras den information vi fér tillgdng till allt
mer av mer eller mindre osynliga filter av individualiserad karaktdr. Ett flertal
forskare menar hér att bibliotek kan ha en roll i att erbjuda motvikter till dessa
individualiserade “filterbubblor”. Ytterligare en aspekt 4r de kommersiella
forutsittningar som foljer med inkorporerandet av ipaden och appar i1 véra
medievanor. Det kan finnas en risk att ipad och andra surfplattor samt de appar som
anvéinds inte problematiseras varken pd institutions- eller individnivd utan upplevs
som neutrala verktyg for information, larande och underhallning. Det osynliggdr de
maktaspekter som finns, i form av exempelvis kommersiella intressen och inbyggda
mer eller mindre medvetandegjorda forutsittningar och virderingar. Exempelvis har
skaparna av PuppetPals dven skapat andra appar med religiost innehéll, vilket sétter
fokus pa att appar inte dr neutrala utan kan ha mer eller mindre uttalade vérderingar
kopplade till sig. Sundin (2012, s. 122) menar att det kan finnas en risk att “tillgdngen
till digital information lattare kan regleras, dvervakas och avgiftbeldggas” i och med
en Okad anvindning av appar. Anvidndandet av ipad, bade begreppsmissigt och
praktiskt, dr &ven problematiskt eftersom ipad egentligen &r ett av flera varumérken
av surfplattor. Att anvidnda ipad och appar i biblioteksverksamhet samt att skriva om
dem i en uppsats som denna gar darfor att ifrdgasitta eftersom det, forutom ett dkat
beroende av kommersiella aktorer, dven innebdr mer eller mindre indirekt
marknadsforing av specifika varumirken och produkter.

6.7.2 Litteraciteter
Vi stiller fragan till bibliotekarierna vad det viktigaste 4r som barnen far med sig fran
Sagoworkshop — min e-bok. Anna svarar

Jag tror det dr ndgonslags kénsla av att veta att JAG kan skapa en berittelse. Jag tror inte att alla
barn har det klart for sig. Det 4r ju mycket hur mycket man har det hemifran och sidir. Egentligen
sd kanske det inte dr sd viktigt vilket verktyg man anvénder som att man jobbar med det. Och
nummer ett dr vil egentligen att man léser for sina barn nér de &r sma. Och si ar det hér liksom
nésta steg. Jag tror det &r en stor tillgdng att liksom kunna sétta igdng den hér fantasin, att jag kan
vara delaktig och skapa och ténka ut.

(Intervju Anna)

Anna sédger dven
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Jag kdnner att fokus dnd4 &r kring beréttelsen och att formedla berittelser. Och jag tror det hinder
nagot héftigt med barnen ocksd nér de inser att de sjdlva kan skapa en berittelse. Bade att de
vaxer i sjalvfortroende och blir stolta, men att de kanske ocksa ser pa andra berittelser med nya
O0gon. Och jag tror ocksd att det véixer en liten san kéllkritisk tanke nér de tittar pa bolibompa
nésta gang, da tinker de att - ja men det hir har de gjort s, eller hur har de tdnkt hir. Och just det
hér att allt man ser kanske inte dr sant, till exempel. Det &r ju en san véldigt enkel tanke.

(Intervju Anna)
Anna reflekterar dven kring vad det kan betyda for barnen att de anvint sig av ipad

Jag tror nog 4nd4 att det 4r en ganska viktig poéng att de kénner att de kan och att det inte dr sa
mirkvérdigt liksom. /.../ T och med att de har varit s smé sa har vi inte kunnat sldppa det fritt, gor
det sjédlv, som man kanske kan gora nér de &r sju-itta, eller en lite dldre alder. Da kan man visa
och sen kan de mycket vil sitta och gora det sjélva, pa ett helt annat satt. Har har det mer varit -
okej tryck pa knappen - lite sd. Men trots det s& kanske de dndé har fitt ndgon slags kénsla av att
de har varit med och de vet att det gér.

(Intervju Anna)

Anna ger i de tre citaten uttryck for att utveckla barns litteracitet pd olika sétt dr
centralt 1 projektet. Hiar finns dimensioner av att forstd sagan och berittelsen, att
kunna skapa och vara kreativ samt att utveckla den kéllkritiska tanken. Till detta
kommer aspekter sdsom att forstd hur ipaden kan anvindas som verktyg i en
deltagande kultur. Dessa aspekter tillsammans kan séigas utgéra dimensioner av savél
det mer generella litteracitetsbegreppet som “media literacy” (se exempelvis Siljo
2005, ss. 208-209; Carlsson 2010; Sandin 2011, s. 162; Sundin 2012, ss. 123-124). 1
termer av ldsarter uttrycker Anna forhoppningar pa att projektet gagnar formagor som
utgdr delar av sévil en postmodern ldsart — skapande av egen kunskap — som en
digital ldsart — kritisk granskning och produktion i en digital milj6 (jfr Silj6 2005, ss.
206-223).

Bibliotekarierna sitter framsta fokus pa berdttandet och sagan, men ocksa pd barnens
egna kreativa formagor och eget gérande som det viktiga. Juncker talar om hur barns
kultur uppstér ur leken och hur det centrala ar sjdlva gorandet och inte produkten
(Juncker 2010, s. 247). Hon talar om att det &r i sjdlva den kreativa processen, leken
och handlingen som mening och betydelse uppstar for barnen. Att det blir en produkt
ar sekundért och inte det som dr i fokus. Detta exemplifieras da Helena frdgar barnen
vad de tyckte var roligast under projektets gang. Nagra av barnen svarade att gora
sagor med magnettavlan och nagra andra att gora film. Detta kan tolkas som att
gorandet dr det som framfor allt sitter kvar i barnen. Helena poédngterar dock att
barnen dven visade en stolthet dver de egna figurerna och en medvetenhet om att det
blir en produkt.

Deras laminerade figurer kom upp hela tiden, de var jétteviktiga och det var vildigt roligt att hora.
Bara en san liten grej att man laminerar vad de har skapat, hur kul de tycker en sén grej dr, som
man tycker dr sd enkel att gora sjdlv. Att mina figurer har varit med i en saga, det tror jag gér dem
stolta. Och att de har jobbat s& ménga tillfillen med figurerna, det blir &ndé att man lar kdnna
figurerna pa ett annat sitt, att de far en liten personlighet, tror jag, mer &n om man bara ritar en
bild rakt upp och ner.

(Intervju Helena)
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Béde Helena och Anna reflekterar dock over att diskussioner kring berittelsen - hur
man skapar en bra saga, vad som hénder, hur det ser ut, att bygga ut sagan - lite
tappades bort ju lingre projektet fortskred, d&ven om intentionerna varit att fokus
skulle ligga pé berittelsen och skapandet av sagan (Intervju Anna och Helena). Detta
stimmer ocksd Overens med vara observationer, dir vi observerar att ipaden och
tekniken kommer mer och mer i fokus pd bekostnad av att arbeta med sjilva
skapandet. Bdde Anna och Helena menar att det kéindes mer stressigt med PuppetPals
dn med BookCreator och funderar kring huruvida det handlar om deras insats som
pedagoger eller om apparna i sig. Anna séger

Jag upplevde det som att det forsta tillfdllet funkade, som jag minns det, véldigt bra. Sen andra
tillfallet dar med PuppetPals, d4 var de redan ganska vana vid situationen. Och att nu ska vi goéra
en saga igen, man kénde att hir géller det att hdlla energin uppe for att de faktiskt ska ha intresset
kvar. Lite s&. Men det kan ocksa vara for att i just PuppetPals sé skapas historien medan man gor
den liksom, pa ett helt annat sétt &n nér man anvinder BookCreator.

(Intervju Anna)

Flera forskare menar just att IKT-verktygen inte bor ses som underverk i sig sjélva (se
exempelvis Brodin & Lindstrand 2007; Smitt 2013). Det poéngteras att det &r
pedagogiken som gor att verktygen kan anvéndas pd nya kreativa och utvecklande
satt. Brodin och Lindstrand (2007) menar att pedagogiken oftast ligger nagra steg
efter sjdlva IKT-utvecklingen, vilket @ven kan kopplas till den stdndiga
remedieringsprocessen dir nya verktyg forst anvinds pa liknande sitt som tidigare
former men efterhand sa utvecklas nya unika sétt (Hernwall 2010). Bibliotekarierna
poédngterar ocksa att projektet Sagoworkshop - min e-bok ar ett metodutvecklande
projekt. Dock har vi under vér studie sett att ipaden dels som verktyg, och dels genom
de olika apparna som arbetsmaterial, premierar vissa interaktionserbjudanden, dér
exempelvis arbetet med PuppetPals i hogre grad premierar ett snabbt skapande i
stunden. I vér foljande diskussion kommer vi bland annat att sammanfatta och
diskutera de interaktionserbjudanden vi uppfattar att arbetet med ipaden som verktyg
premierat under projektet Sagoworkshop — min e-bok.
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7  Avslutande diskussion

I detta kapitel for vi avslutande diskussioner kring uppsatsens resultat och analys
samt kring studien som helhet. Kapitlet inleds med ett avsnitt dir vi utifrdn studiens
syfte och fragestéllningar sammanfattar och reflekterar kring de analyser vi gjort i
foregdende kapitel. Dérpd foljer ett avsnitt dir var valda metod utvdrderas och
diskuteras i relation till var teoretiska ingdng och studiens resultat. Kapitlet, och
uppsatsen, avslutas med ett avsnitt dir vi reflekterar kring studiens slutsatser och tar
upp forslag till vidare forskning.

7.1 Reflektioner kring resultat och analys

I detta avsnitt sammanfattar och reflekterar vi kring de analyser som gjorts i
foregaende kapitel utifrén studiens syfte och fragestillningar.

Hur kan workshoptillfiillena under projektet Sagoworkshop - min e-bok forstds
som litteracitetshiindelser?

Sagoberittandet beskrivs ha varit framsta fokus i1 projektet Sagoworkshop - min e-
bok. Projektet kan forstds som ett tillfdlle for barnen att ndrmare bekanta sig med
sagogenren genom att i samspel med andra barn och vuxna praktiskt arbeta med
sagans struktur, karaktdrer och berdttande. Detta kan ségas ligga ndra “traditionell”
litteracitet dar fokus till stor del 4r pa den klassiska sagan och sagoberittandet.
Centralt i projektet har dock varit anvindandet av ett relativt nytt tekniskt verktyg,
ipaden. Det framkommer i vdr undersdkning att lasning tycks betraktas som en
grundliggande utgangspunkt och projektet kan darfor sdgas handla om att hitta nya
former for lasfrimjande dér ett aktuellt verktyg inkluderas. Som studier av mindre
barns litteracitetsutveckling visar sa har samspelet mellan barn och vuxna i en
skriftsprakande miljo betydelse for barns erdvrande av litteracitet (Gustafsson &
Mellgren 2005; Bjorklund 2008) och genom att de vuxna har kunskap om aktuella
artefakter 1 barnens vardag finns det en mojlighet att utifrdn barnens perspektiv
erbjuda meningsskapande och larande kopplat till ldsning i en vidare bemaérkelse.

I var undersdkning framkommer det vidare att projektet Oppnar upp for majligheter
att frimja det som Siljo (2005; 2009) bendmner som digitala och postmoderna
lasarter. Den skapande, aktiva handlingen dir barnen verkar som producenter kring
en produkt som kan delas med andra &r central. Projektet kan sdgas skapa
forutsdttningar for barnen att narrativisera sin tillvaro, utveckla sin fantasi och
uppleva delaktighet och stolthet. Att barnen sjdlva arbetar med att skapa sagor skulle
dven kunna ge en grund for kéllkritiska tankar nir de senare moter andra berittelser i
olika former. Projektet har saledes potential att erbjuda barnen verktyg for hur de kan
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forhalla sig till olika genrer. Mgjligheten att genom ipaden arbeta med multimodala
former skulle kunna ge barnen tillfille att reflektera kring hur text, bild och
berdttelser hanger ihop och hur de kan formedlas pd olika sétt, en form av
metareflektion (Sandin 2011, ss. 155-156). Aspekter sdsom att forstd hur ipaden kan
anviandas som verktyg i en deltagande kultur blir ocksé aktuella och projektet kan pa
detta sitt dven betraktas som en litteracitetshdndelse utifran en forstaelse for “media
literacy”. Saledes tolkar vi workshoptillfillena som litteracitetshdandelser ur flera
aspekter.

Vilken roll spelar tekniken i detta projekt? Vilka interaktionserbjudanden
premierar ipaden?

Det framkommer i véar undersokning att sagan och sagoskapandet dr projektets
primira fokus dér tekniken, ipaden, tycks betraktas som ett verktyg. Samtidigt blir det
tydligt att anvdndandet av ipad som redskap for sagoskapandet paverkar projektets
géng 1 stor utstrickning. De forutsittningar som ipaden for med sig styr till viss del
hur litteracitetshindelser och aktiviteter kring sagoskapandet tar form. Nir det géller
ipadens interaktionserbjudanden i detta projekt urskiljer vi tre centrala teman som
kretsar kring tempo, delning respektive modaliteter.

Ipaden premierar ett snabbt tempo. Det dr mdjligt att snabbt och enkelt gora en “sida”
i boken och komma vidare. Detta kan vara positivt d4 man arbetar med barn i en
forskolegrupp dé det ger ett snabbt resultat vilket kan vara fordelaktigt bade ur
talamods- och tidssynpunkt. Samtidigt hamnar en djupare bearbetning av berittelsen i
bakgrunden. Att berittelserna liknar varandra samt kanske blir ndgot tomma pa
beskrivningar och inte sa utbyggda kan mycket vil bero av att beréttelsen pa detta sétt
blir styrd av tekniken. Naturligtvis gar det att anvinda tekniken pa ett annat sitt,
exempelvis genom att forbereda och arbeta pa ldnga dialoger och en fyllig berittelse
och direfter gestalta detta med ipaden. I appen BookCreator ges dven mojligheter att
vélja mellan olika modaliteter och att fortsitta arbeta och fordndra beréttelsen under
flera tillfillen. Trots detta, och att projektets fokus &r just sagoberdttandet,
framkommer det att en djupare bearbetning av beréttelsen till viss del forloras under
projektets gang. Verktyget tycks inbjuda till att anvéndas for att spela in och att
snabbt ga vidare. Speciellt tydligt blir detta da appen PuppetPals anvénds, dér
sagoskapandet inte foregatts av anvindningen av magnettavlan utan skapas direkt i
ipaden och da det inte heller gar att backa, ta om eller skriva in text. Rivano Eckerdal
(2012) diskuterar hur verktyg vi omger oss med inte alltid anvénds pa det sitt som
kanske &dr det optimala. Exempelvis anvdnds en penna och ett papper oftast pa ett
visst sdtt &ven dd de skulle kunna anvindas pa ett flertal andra sitt. Kanske paverkas
anviandningen av ipaden som redskap for sagoberittande ocksd av hur ipaden troligen
vanligtvis anvinds av barnen i hemmen och pa forskolan, i en spelmilj6 dir man
snabbt gér vidare?

Ipaden ger forutséttningar for att kunna dela det som skapats med andra dver internet.
Ipaden som verktyg for sagoberittande fOrutsétter ingen slutprodukt, men tycks
premiera att man gor ndgot som delas. Detta kan forstas i relation till att det &r en
artefakt uppkommen i en digital samtid som exempelvis forutsitter en tradlos
uppkoppling for att kunna ladda ner appar och darmed for att dverhuvudtaget kunna
anvinda sig av verktyget. Det dr ocksd vanligt att appar innehéller ndgon form av
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interaktions- eller delningsmojlighet med andra anvéndare. Darmed tycks sjdlva
ipaden som redskap associeras med en delningskultur. Detta fokus pa en delningsbar
produkt i samband med interaktionserbjudandet om ett snabbt tempo tycks dock
innebéra vissa svarigheter. Tendensen att ett snabbt tempo premieras pd bekostnad av
en djupare bearbetning av berdttelsen kan delvis std i motséttning till att produkten
ska delas med andra. En forhoppning med projektet &r att barnen ska kénna att de kan
skapa och hitta pé sagor sjdlva och bibliotekarierna uttrycker att barnens stolthet dver
beréttelsen ar viktig. Att produkten ska visas och delas dr en del i projektet och tycks
betraktas enbart som ett utdkat viarde i sammanhanget. Men skulle barnen, och de
vuxna, bli missndjda om det faktiskt inte blev en sa bra saga som de forvéntat sig? En
delningsbar produkt som slutmal innebér en forutséttning som inverkar pa hur arbetet
med projektets huvudsakliga syfte - beréttandet - formar sig, dér kravet pa en “bra”
produkt paverkar hur aktiviteterna och hdndelserna under workshoptillfallena utspelar

sig.

Ett tredje interaktionserbjudande handlar om modaliteter. Kress (2003) utvecklar
resonemanget om att olika modaliteter ger olika meningserbjudanden. I jamforelse
med att exempelvis skapa en saga med hjélp av papper och pennor sé tillkommer fler
modaliteter och dédrmed fler mgjligheter da ipad anvidnds som verktyg. Dessutom
kommer en bild skapad med ipad te sig annorlunda &n en bild skapad med andra
verktyg och material sdsom papper, pennor, kritor, tyg, etc. Dessa forutséttningar ger
mojligheter att skapa nagot helt nytt och skilt fran andra aktiviteter och produkter (jfr
Kress 2003). Samtidigt innebdr det dven att vissa specifika modalitetsuttryck
forsvinner da de inte dr direkt dverforbara pa ett annat verktyg. Dessutom péverkas
den sagoskapande processen och anvindningen av ipaden av bruket av tidigare
artefakter, en sa kallad remediering, vilket dven begrénsar sittet ipaden anvénds pa.
Sjalva mojligheten att kunna anvinda ett flertal modaliteter pabjuder ocksaé att ett val
ska goras. Aven om ipaden bjuder en méjlighet att anviinda ett flertal modaliteter &r
frdgan huruvida detta i praktiken kommer att ske eller om nagra modaliteter kommer
att bli mer framtradande pa bekostnad av andra. Det framkommer i vér analys av
workshoptillfillena att modaliteten rost blir framtradande medan text hamnar i
bakgrunden i denna specifika situation, utan att detta har diskuterats och gjorts som
ett aktivt val.

Vilka hinder och mdjligheter uppstir vid bruket av ipad som redskap ndr
situationen forstds som en litteracitetshindelse?

Under foregdende stycke dér ipadens interaktionserbjudanden synliggjordes framkom
nigra av de hinder och mdjligheter som uppstar vid bruket av ipad. Hér diskuteras
ytterligare nagra aspekter som har betydelse dd situationen fOrstds som en
litteracitetshindelse.

Som beskrivits 1 foregdende stycke tycks ipaden vara sammanknippad med en digital
delningskultur dér interaktion och kollaborativt skapande &r centrala delar. Utifrén en
materialitetsdimension kan dock ipaden anses ha rumsliga begridnsningar avseende
mdjligheten att fysiskt samlas kring och arbeta pa ipaden. Detta medfor en risk for
langa véntetider nir ipaden anvinds for gemensamt skapande i rummet. Barnen ges
hir mojlighet att trdna pa turtagning och utveckla sociala kompetenser samtidigt som
den fysiska dimensionen &r central for barn i forskoledldern som har ett stort
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rorelsebehov. Att fysiskt vara aktiv, exempelvis vara den som spelar in, tar kortet,
lagger pd en bild tycks vara betydelsefullt for att barnen ska behalla fokus pé
skapandet. Att sitta still och vdnta pd sin tur att aktivt fi arbeta med sagoskapandet
gor att fokus forloras och barnen tenderar att ta ut denna brist pd rorelse pé andra sitt,
som att gunga och vifta med armar och ben. Juncker (2010) menar att gérandet ofta &r
det viktiga for barnet, att fi testa och leka fram saker &r centralt.

Som beskrivits under den forsta forskningsfrigan sd menar vi att projektet ger
mdjligheter for barnen att utveckla flera olika aspekter av litteracitet, vilket kan ses
som en styrka eftersom olika barns behov dédrmed kan tillgodoses inom ramen for
samma projekt. Samtidigt innebér det att det 4r manga formagor som ska inforlivas
och anvéndas i samma projekt. Detta kan verka utmanande, men dven himmande, pa
barnen. En risk finns dven att vissa litteracitetsformagor premieras pa bekostnad av
andra utan att det dr ett medvetet val. Som framkommit i var studie paverkar
anviandandet av verktyget ipad hur projektet tar form. I denna specifika situation
framkommer det att sagoskapandet med fokus pa sagans struktur och innehall till viss
del hamnade i1 bakgrunden till formén for att prova pa och fa en forstaelse for ipaden
och de tva utvalda apparnas olika funktioner.

Ett ytterligare hinder dr att aspekter som egentligen ligger i periferin vad géller
projektets syfte tar mycket tid och resurser i ansprak. Det framkommer att mycket
energi har lagts pd fragor som ror exempelvis lagstiftning och kunskap om den storre
tekniska kontexten. D4 ett delsyfte med projektet dr att vara metodutvecklande ger det
dock en mojlighet for bibliotekarierna att utveckla sin, och bibliotekets, “media
literacy” genom att behova ta stéllning till dessa fragor.

I ovanstdende avsnitt har vi behandlat vara resultat och analyser utifran studiens
fragestéllningar. I avsnitt 7.3 kommer vi vidare att reflektera kring studiens slutsatser
utifrdn en vidare samhillelig kontext.

7.2 Reflektioner kring teori- och metodval

I detta avsnitt utvérderar och diskuterar vi var valda metod i relation till vér teoretiska
ingdng samt studiens resultat. Vi har valt att anvdnda oss av fallstudien som metod 1
studien. Det skulle dock ha varit mgjligt att utféra samma arbete pé filtet, det vill
sdga utfora observationer och intervjuer samt studera dokument, men istillet bendmna
det som en kombination av metoder. Vi anser dock att fallstudiebegreppet har gett ett
mervirde som sitter fokus pa fenomenet som en avgransad foreteelse i tid och rum
och som fokuserar pé projektet som en specifik situerad héndelse.

Att utfora en fallstudie innebdr att en stor mingd material samlas in.
Materialinsamlingen har inneburit en process dér det frdn borjan inte varit sjdlvklart
vad som kommer att redovisas och analyseras. Som vi beskrivit i metodkapitlet har
exempelvis inte mejlintervjuerna med fordldrarna anvints explicit 1 studien, bland
annat dd svarsfrekvensen var lag. Dock har det varit virdefullt for studien att ha
tillgang till ett rikligt material d& dven de delar som inte explicit redovisas bidrar till
att ge en mer holistisk bild och fargar var forstaelse av andra delar av projektet. Som
vi tidigare diskuterat i metodkapitlet paverkar detta dock transparensen negativt. Att
aktivt behdva vélja ut det empiriska material som ska presenteras kommer emellertid
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alltid innehalla vissa subjektiva beddmningar som aldrig fullt ut kan redovisas. D4 vi
varit intresserade av att undersoka samspelet mellan barn, vuxna och teknik hade det
dven kunnat vara intressant att intervjua barnen. Detta hade kunnat goéra materialet
rikare och bredare, men hade samtidigt inneburit ytterligare etiska hidnsynstagande.
En avgorande aspekt dr att barnen redan innan var studie paborjades fatt samtycke
fran fordldrarna att delta i bibliotekets projekt. Darfor har det varit svart att avgora
huruvida forédldrarna gav ytterligare samtycke for barnens deltagande i vér studie for
att de verkligen ville eller for att de kidnde att de borde. Detta skulle aktualiserats
ytterligare om vi dessutom velat gora intervjuer med barnen.

Att filma under observationstillfillena har gett oss mojlighet att bearbeta vart
observationsmaterial pd ett annat sétt &n om vi enbart gjort anteckningar. Vi visste
dock inte att vi skulle fa filma forrédn vi var pé plats, vilket innebar att vi inte hade
forberett oss pa filmning av barn som metod genom att exempelvis ta del av tidigare
studier dir detta anvints och diskuterats. Vi anser dock att filmerna har hjélpt oss 1
var bearbetning och analys av vart material eftersom vi har kunnat betrakta
hindelserna flera ganger och dirmed kunnat upptécka nya saker och stimma av med
hur vi uppfattar situationerna. Samtidigt blir kameran, i detta fall en ipad som
anvandes for att filma, delvis en mur som distanserar oss fran hdndelsen i nuet, och
det begriansar dven vart synfalt. Eftersom vi har turats om att filma har vi dock bada
fatt uppleva att observera bdde med och utan kamera, och har kunnat stimma av
intrycken mot varandra.

Att utgd frén en sociokulturell teoribildning i relation till vra metoder menar vi har
fungerat vil. Det finns viss problematik avseende intervjuer som metod som vi
tidigare diskuterat i metodkapitlet. Dock upplever vi att en medvetenhet kring denna
problematik i kombination med att 4ven andra metoder anvénds gor att det fungerar.
Fallstudien kan ocksa genom sin situerade karaktér och holistiska foresats betraktas
som ett metodval som stdimmer vl dverens med den sociokulturella teoribildningen.
De analysverktyg vi anvdnt som har hdmtats fran lasforskning, det vill sdga
Dolatkhahs “fyra M”, har varit anvdndbara for att beskriva och analysera vart
material. De har egentligen inte varit en fOrutséittning for att besvara vara
forskningsfragor, men har varit en god hjdlp i att synliggéra olika aspekter och
strukturera upp vart material. Aven om Dolatkhah sjilv dr verksam inom biblioteks-
och informationsvetenskap har han utvecklat dessa begrepp for att studera ldsning av
tryckt material i ett historiskt perspektiv. En stor del av forskning som berdr
lasfrimjande arbete anvénder sig istillet av pedagogiska analysredskap eller betraktar
bibliotekets och bibliotekariers roll och forhallningssétt i forhallande till lasfrdmjande
verksamhet. Genom att betrakta en lasfrimjande situation dir ny teknik anvénds
utifran begrepp som anvénds for att diskutera hur ldsning sker och ser ut, hoppas vi
kunna berika diskussioner kring ldsning och lasfrdmjande i relation till olika medier.

Det finns alltid flera sitt att genomfora en studie och betrakta skeenden, dér olika
ingangar sitter olika forutsittningar och ramar for de kunskaper som produceras. Vi
menar att vi kunnat uppfylla vért syfte och besvara véra forskningsfragor med hjilp
av de teorier och metoder vi anvint oss av.
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7.3 Avslutande reflektioner och forslag till vidare forskning
Var avsikt med studien har varit att studera hur ett relativt nytt digitalt redskap kan
anvéindas och forstés i en lasfrimjande situation. Vi har fokuserat pa hur situationen
kan betraktas som en litteracitetshindelse, vilka interaktionserbjudanden som ipaden
premierar samt vilka hinder och mgjligheter som uppstar. Vi ser att situationen kan
forstas som en litteracitetshindelse pa flera sitt, dir egenskaper som kan kopplas till
bade lds- och skrivkunskaper samt till “media literacy” frdmjas. Dock kan tekniken
ses spela en mer betydande roll an vad som 4r medvetandegjort. Det finns en tendens
till att upphdja de positiva effekterna men osynliggora de negativa. Vi har ocksa sett
att ipaden tycks premiera vissa interaktionserbjudanden, som ett snabbt tempo, ett
fokus pd en delbar produkt samt en skiftning i modaliteter dar vissa modaliteter
framtriader tydligare. Det 4r ocksd en utmaning att arbeta i grupp med en ipad, da bara
en person 1 taget aktivt kan anvinda redskapet. Utifrdn var studie och de
interaktionsmonster vi observerat kring ipaden drar vi slutsatsen att en medvetenhet
kring begreppet interaktionserbjudande kan vara till hjidlp och berika diskussioner
kring planering och utveckling av ldsfrimjande projekt. Som bade Sandin (2011) och
Dolatkhah (2010) uttrycker dr det kanske inte givande att hamna i en polariserad
diskussion kring vilka metoder och verktyg som &r mest fordelaktiga vad géller
lasfraimjande arbete, utan istdllet se de olika sétten som en resursbank att anvénda sig
av. Dock maste man dd studera och erkdinna de interaktionserbjudanden som
premieras pa bekostnad av andra och att anvindandet av ipaden inte dr neutralt, fOr att
pa sa sdtt kunna gora ett aktivt val och kombinera olika metoder och verktyg.
Exempelvis kan vi utifrdn var studie specifikt konstatera att det kan vara relevant i
utformandet av lasfrimjande projekt att ha en medvetenhet om vilka modaliteter som
framtrader och vilka som hamnar i bakgrunden.

I diskussioner kring ny teknik och nya medier hamnar diskussionen litt i olika
normativa lagen. Inom biblioteks- och informationsvetenskap och den pedagogiska
forskningen ser vi det som att majoriteten antar ett pragmatiskt forhéllningssatt
liksom den som bibliotekarierna i studien antar; tekniken finns hér och vi maste
forhalla oss till den. Att presentera alternativ som upplevs inneha en viss kvalitet blir
ett vanligt forhéllningssatt. Ett annat forhallningssitt &r att framhdva vikten av
vuxnas delaktighet i barns aktiviteter kring ny teknik, i det hér fallet ipaden. Det finns
dock mycket annat som barn och vuxna vill och forutsétts gora tillsammans samtidigt
som deras gemensamma tid dr begrdnsad, och det gar att ifrdgasatta hur realistiskt det
ar att vuxna kan vara nédrvarande i den utstrickning som kanske vore Onskvért i
barnens alla aktiviteter.

En konsekvens av ett forandrat medielandskap ar att det &r manga olika kompetenser
som behdver behirskas, ndgot som ocksé varit framtridande i vér studie. Aven om en
del formagor forsvinner da nya tillkommer, beskriver Siljo (2005) hur kraven pé att
behdrska olika artefakter samt ldsformdgor och texter har 6kat utifrén ett historiskt
perspektiv. “Media literacy” kan ségas stdlla hoga krav pd gemene man, inte bara i
intellektuell formaga och forstéelse, utan dven da nya medier och en kultur av
interaktivitet och delaktighet stéller krav pa formaga att ocksa kunna producera eget
material. Det gér att resonera kring om de kompetenser som efterfrdgas gynnar de
med vissa personlighetsdrag och vilka konsekvenser det i sa fall far. Nagot som forts
fram i den allménna debatten under senare tid &r fragor kring hur dagens kultur
gynnar de extroverta formagorna och att vissa introverta formigor ddrmed inte tas
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tillvara trots att de ocksé ar betydelsefulla for samhéllet. Utifran syftet med var studie
skulle det vara intressant att ytterligare bredda den tvérvetenskapliga forskningen
inom ramen for biblioteks- och informationsvetenskap genom att studera hur olika
typer av litteraciteter och formégor stdr i relation till personlighetsdrag och
samhillsutveckling.

Biblioteks- och informationsvetenskap &r ett tviarvetenskapligt &mne som Oppnar upp
for ett vidare betraktande av skeenden ur olika perspektiv och det finns redan en stor
bredd av ingingar att ta sig an &mnet lasfrimjande i relation till ny teknik. Genom ett
sociokulturellt perspektiv kan samspelet mellan ménniska och teknik bland annat
analyseras och problematiseras utifran begreppet interaktionserbjudande och ddarmed
sitta fokus pa att det ofta sker ett osynliggorande av konsekvenserna av
teknikanvandning. Under studiens gang har tankar véickts kring hur relationen mellan
minniska och teknik kan betraktas utifrin dven andra perspektiv men dnda vara
applicerbart pa lasfrimjande aktiviteter i en bibliotekskontext. Inom naturvetenskap
och medicin studeras bland annat hur ménniskan fysiskt paverkas av anvdndandet av
olika tekniska artefakter. Ytterligare en aspekt 4r en mer G&vergripande
problematisering kring teknikutveckling dér hénsyn tas till tids- och rumsaspekter
utifran ett globalt perspektiv. Genom att betrakta en situerad hidndelse i tid och rum
osynliggoérs vissa konsekvenser dd de omfordelas och hamnar ndgon annanstans.
Exempelvis gér det att resonera kring vad ipaden egentligen “kostar” i produktion,
rdvaror och andra miljoaspekter. Vi finner att detta inte problematiseras och tas
hénsyn till i sa stor utstrdckning som kanske skulle vara relevant i diskussionen kring
lasning och ny teknik i bibliotekssammanhang. Kanske skulle en utdkad forskning
inom ramen for biblioteks- och informationsvetenskap dir dessa perspektiv ges mer
utrymme och dér teorier fran skilda discipliner kombineras pa nya sétt kunna ge en
bredare och fylligare bild av samspelet mellan ménniska och teknik. Det skulle dven
kunna bidra till att ytterligare nyansera diskussionerna inom biblioteksfiltet kring ny
teknik for att undvika att hamna i en polariserad debatt mellan ett teknikomfamnande
kontra en teknikfientlighet, eller mellan “tradition” kontra “foréndring”.
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Bilagor

Bilaga 1 Intervjuguide bibliotekarier

Hur ldnge har du arbetat som barnbibliotekarie och vad dr dina huvudsakliga
arbetsuppgifter?
Vad innebiér ldsfrimjande arbete for barn i den hér aldersgruppen for dig?

Kan du berétta om hur det hér projektet forst kom till?
* Vad skulle du sdga att det har projektet handlar om?
* Vilka forvantningar hade du?

Vi var ju inte med vid det forsta introduktionsmotet med barnen i december. Skulle
du kunna beritta om vad som hinde di?

Vi var ju inte heller med vid det forsta workshoptillféllet. Skulle du kunna beritta om
vad som hidnde d&?

Under de foljande tillfdllena skapades ju sagor, hur skulle du beskriva dina intryck av
detta?

* Hur ser du pa samspelet mellan barnen nir de skapade sagorna?

* Hur ser du pa samspelet mellan barnen och tekniken i sagoskapandet?

* Vilka formagor skulle du sdga att barnen far ut av detta? Vad dvar de pa?

* Vilket intryck fick du av barnens reaktioner pa projektet?

* Hur ser du pa samspelet mellan barn och vuxna under skapandet av sagorna?

* Hur ser du pa de vuxnas roll i relation till barnens kreativitet (i relation till fardiga
“produkten’)?

* Vilka tankar fanns bakom det uppldgg som ni valde? (Alla gjorde en del var,
turordning)

* Vad fanns det for tankar kring att ha med barnen sjélva (foton) i sagorna?

* Hur upplever du att det &r att hantera tekniken?
* Hur mycket tid tog det for att sétta sig in i anvdndandet av ipaden?
* Hur fungerade de olika apparna som anvéndes?
* Vad fanns det for for- och nackdelar med dem?

Har ni arbetat med att skapa sagor tidigare med denna aldersgrupp?

* Hur upplevde du att det var att arbeta med barnen med berittande och eget
skapande i kombination med ny teknik?

* Ténkte ni annorlunda kring uppldgg pga ipaden?
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* Vad finns det for fordelar med att arbeta med ipad i bibliotekets verksamhet?
* Vad finns det for utmaningar?
* Vad tycker du hinder ndr man tar in ipaden, reflektioner - skillnader, likheter?

Vad har du for intryck av visningen av sagorna for barnens kompisar och fordldrar?

Nu nér projektet dr avslutat, vad har du for tankar da?

* Hur blev projektet jamfort med de forvantningar du hade innan det startade?

* Andrades/justerades ndgot under workshoparna, och varfor isafall?

* Skulle du gora ndgot annorlunda om du fick mojlighet att géra om projektet?

* Ni ska ju arbeta vidare med den hir metodiken i den 6ppna verksamheten, tankar
kring detta?

* Vad tycker du ér det viktigaste barnen far med sig fran projektet?

* Vad tycker du ar det viktigaste ni i personalen far med sig frn projektet?
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Bilaga 2 Intervjuguide forskolepedagog

Bakgrund
*Skulle du kunna berétta lite om dig sjalv och ditt arbete som forskolepedagog?
*Kan du berétta om hur ni forst horde talas om projektet. Vad tankte du da?

Pé forskolan

*Skulle du kunna beridtta lite om ert arbete pd forskolan nédr det géller
sagoldsande/berittande?

*Brukar ni arbeta med sagor i forskolan, hur? Typ av sagor?

*Ar barnen vana att hitta pa sagor sjilva?

*Har ert arbete med ldsning och sagor fordndrats i och med nya ldroplanen, och hur
isafall?

*V1i vet ju att ni har ipad pa forskolan, hur anvénder ni er av dem?

*Sitter barnen mycket sjdlva med dem, eller i grupp, med vuxna?

* Anvander ni annan teknik i arbetet med barnen, ex datorer?

Biblioteket 1 forskolan
*Beritta om vilken kontakt ni har med biblioteket i forskoleverksamheten?
*Form, nytta, resurser? Vad séger barnen om att ga till biblioteket?

Projektet

*V1i var ju inte med vid forsta workshoptillfdllet och fikatraffen i december, skulle du
kunna berdtta om dessa tillfallen?

*Vad hinde, ditt intryck, hur presenterades projektet?

*Hur forstod barnen det hela? Reaktioner? Hur pratade de om det pa forskolan?

Sen borjade de ju skapa sagorna, hur skulle du kunna beskriva dina intryck av detta?
*Hur ndrmade sig barnen materialet/ipaden? Samspelet, arbetet, hur det ser ut?
*Vad var bra, mindre bra?

*Skillnad mellan de olika apparna?

Skulle du kunna berétta om dina intryck av barnens reaktioner pa projektet?
*Vad pratar de om (med vuxna, varandra, andra barnen)?

*Miérks deras deltagande i projektet pa nagot sétt i ovriga tiden pa forskolan?
*Hur stor vana skulle du séga att barnen har av tekniken? Av sagoberéttande?

Ovriga reflektioner

*Vad hade du for forvantningar pé att ni var med i detta projekt?

*Hur tycker du att det blev? Var det nagot som forvanade dig?

*Hur det var upplagt? Barnens reaktioner?

*Hur upplever du att det 4r att hantera tekniken?

*Har projektet har paverkat dig i din roll som forskolepedagog?

*Metoder, nya idéer, kunskap? (Skiljer sig detta sétt att arbeta med en berittelse
jamfort med hur ni “brukar” berétta sagor pa forskolan? Hur isifall?)
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*Har det paverkat resten av verksamheten? Planer att arbeta vidare med detta pa
forskolan?

*Nagot du kommer fordndra, behalla?

*Ar det nagot du vill tilligga?
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Bilaga 3 Mejl till barnens forédldrar

Hej!

Ert barn har ju genom forskolan varit med i projektet “Sagoworkshop - min e-bok” pa
biblioteket. Det har varit jitteroligt att vara med och folja projektet och se barnens
fardiga sagor! Vi sags ju pd visningen och beréttade att vi gédrna ville ta del av era
tankar kring projektet. Vi hade dérfor varit jattetacksamma om ni skulle kunna ténka

er att svara pa négra korta fragor.

- Har ert barn pratat hemma om projektet de varit med i? Vad har de i s fall beréattat
om?

- Vad fick du/ni som forédldrar for intryck av att projektet handlade om?

- Har du/ni nagra tankar kring visningen som var pa biblioteket?

- Har ni tillsammans med ert barn tittat pa sagan pa youtube? I sa fall vad var barnets
reaktion?

Stort tack pa forhand!

Vinliga hilsningar
Hanna och Mia (bibliotekariestudenterna)
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Bilaga 4 Informationsbrev till virdnadshavare & formuldr om
samtycke

UNIVERSITET

Institutionen fér kulturvetenskaper
Avdelningen fér ABM

Sma barn, ett vidgat textbegrepp och ny teknik - en studie av nya former av
lasstimulans
Masteruppsats inom biblioteks- och informationsvetenskap, Lunds Universitet

INFORMATIONSBREV TILL VARDNADSHAVARE

Vi ar intresserade av hur bibliotek kan arbeta med barns lasning och skapande i
relation till ny teknik och kommer darfér agna var masteruppsats inom biblioteks- och
informationsvetenskap under varen 2013 at detta. Projektet “Sagoworkshop - min e-
bok” som ditt barn deltar i genom forskolan ar finansierat av Kultur Skane inom
ramen for en satsning pa bibliotek som kulturhus och detta innebar ett aktuellt och
nyskapande arbetssatt. For att fa en 6kad forstaelse for den har typen av aktiviteter
och hur dessa kan se ut vill vi titta pa hur bibliotekarier, férskolepersonal och barn
tillsammans arbetar i detta projekt. Vi kommer darfér vara med under nagra av
workshoptillfallena, samt intervjua bibliotekarier och foérskolepersonal. Vi kommer
aven ta del av den dokumentation som goérs under projektets gang i form av
bibliotekariernas loggbdcker, filmsekvenser och den fardiga sagan. Om det finns
mojlighet vill vi garna prata lite med dig som féralder ocksa. Allt material kommer att
anonymiseras, vilket innebar att personnamn kommer att ersattas av pseudonymer i
utskrifter och i den fardiga uppsatsen, och inga bilder kommer att férekomma i
uppsatsen.

Det ar viktigt for oss att informera dig som féradlder om detta. Deltagande ar frivilligt
och den som valjer att delta kan nar som helst avbryta sitt deltagande. Det har
informationsbrevet ska du behalla. Om du har nagra fragor ar du valkommen att
kontakta oss eller var handledare. Vara telefonnummer och e-postadresser finns har
nedanfor.
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Huvudman for studien ar Lunds universitet.

Handledare ar Johanna Rivano Eckerdal, lektor i biblioteks- och
informationsvetenskap, Institutionen for kulturvetenskaper, Lunds universitet, Tel:
046-2223035, E-post: Johanna.Rivano_Eckerdal@kultur.lu.se

Kontaktpersoner och de som ska gora studien ar Hanna Agebjorn och Mia Nilsson,
masterstudenter i biblioteks- och informations-vetenskap, Institutionen for
kulturvetenskaper, Lunds universitet. Om du har nagra fragor ar du valkommen att
kontakta oss eller var handledare.

Hanna Agebjorn, Tel: 0733-341702, E-post: hanna.agebjorn@gmail.com
Mia Nilsson, Tel: 0762-057487, E-post: mia.nilsson.900@student.lu.se
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FORMULAR OM SAMTYCKE

Barnets namn:

Vardnadshavares namn:

Jag har last informationsbrevet och jag ger mitt medgivande till att mitt barn far delta
i uppsatsstudien.

Véardnadshavares namnteckning: Personer som fatt informerat samtycke:

Datum:

Om det ar mgjligt att vi kan stalla nagra korta fragor till dig som féralder, skriv dina
kontaktuppgifter har (mail eller telefon):
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Bilaga 5 Arbetsfordelning

Under arbetet med uppsatsen har vi till storsta delen suttit tillsammans och skrivit och
diskuterat. Vad géller inldsningen var vi huvudansvariga for att silla fram relevant
litteratur kring varsitt omrade, ddr Mia har fokuserat pé litteracitetsforskningen och
Hanna har fokuserat pa forskning kring digitala mediekulturen, &ven om vi bada
naturligtvis har letat litteratur inom ”bdda” omradena. Vi har direfter bada lést in oss
pa den litteratur som beddmts vara relevant. Storsta delen av texten i uppsatsen har vi
skrivit tillsammans och da anvént oss av GoogleDrive.
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