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Forord

Denna rapport utgor ett underlag for utveckling av pedagogisk och publik verksamhet vid
Form/Design Center i Malmo. Rapporten dr resultatet av ett uppdrag frdn Form Design
Center att dokumentera aktuella trender och verksamheter inom designpedagogik som utgar
fran ett vidgat designbegrepp, tolkar designpedagogik innovativt, samt hur och var sadan
verksamhet bedrivs. Fokus ligger i rapporten pa bade utbildning och forskning med
pedagogisk relevans inom hogre utbildning pd designomradet.

En rapport av Rhetikfabriken (bestédlld av Form/Design Center, fardigstilld i december 2012)
om begreppet designpedagogik och designpedagogisk verksamhet och utbildning som
bedrivs i Sverige och omvirlden, har fungerat som en avgransning av mitt uppdrag. Dér
Rhetikfabrikens rapport, “Designpedagogik - vad, vem, varfor & hur”, diskuterar
definitionen av designpedagogik, dess avgransning mot néraliggande begrepp, samt dess
utovande och utveckling, tillsammans med faktorer som troligen kommer att tydligt pdverka
framtida designpedagogik, tar denna rapport upp exempel pd innovativa sétt att arbeta med
designpedagogik med hogre utbildning eller samhélle som utgdngspunkt.

Informationen i denna rapport har genererats genom intervjuer med personer vid
organisationer som &r aktiva inom det designpedagogiska faltet, genom studier av
publicerad forskning inom omradet och genom internetsokningar. Rapporten innehaller inte
en uttommande redovisning av existerande designpedagogisk utbildning och verksamhet i
Sverige, utan i forsta hand avsedd som underlag for Form/Design Centers vidare
verksamhetsutveckling.

Ett stort tack gér till de personer som i samtal delat med sig av sin kunskap och sina
kontakter, namngivna i kallforteckningen. Tack ocksa till Stefan Persson vid Rhetikfabriken
for informationsutbyte under arbetet med vara respektive rapporter.



Bakgrund

Teknikutveckling har gjort att design som verksamhet och begrepp utvecklats oerhort de
senaste decennierna. Designens position och roll i samhéllet har helt férandrats genom
informationsteknologi och genom foréandrade samhaéllsvarderingar. Insikten att Sverige som
ett land med hogt utbildad och specialiserad arbetskraft behover stimulera kreativitet och
innovation har gjort politiker mycket mer uppmérksamma pa sambanden mellan
uppmuntran till skapande, vdlmdende och samhallsutveckling. Vi ser ocksa nya uttryck for
kreativitet och olika former av skapande med bdde nya och gamla tekniker; mjukvara
anvands lika mycket som ullgarn och stickor bland bade dldre och yngre, pa fritiden och pa
arbetsplatser. Bland annat detta har gjort att Form/Design Center ser ver sina
malsdttningar, arbetssatt och tilltal. Design har uppmaéarksammats som samhéllsangeldgenhet
tillsammans med andra kreativa naringar sedan millennieskiftet, och pedagogisk
verksamhet vid kultur-organisationer har pa senare ar getts 6kad betydelse for
samhallsutveckling och personlig utveckling. Form/Design Centers verksamhet har de
senaste dren bedomts som vardefull av badde kulturdepartement, Region Skane och Malmo
stad, utover en méngd samverkande foretag och organisationer. En diskussion om
utveckling av Form/Design Centers verksamhet sedan nagra ar resulterade bland annat i att
Malmo stads kulturforvaltning 2008 initierade ett visionsarbete kring Form/Design Center.
Detta resulterade i publikationen En rapport om Form/Design Center, redigerad av Niels
Righolt (2010). Denna rapport innehaller manga tankviarda forslag for utveckling av
Form/Design Centers totala verksamhet, och goda exempel pa verksamheter dér design i
bred bemaérkelse synliggors och formedlas.

I den 6versyn av form- och designomradet som regeringen latit genomfsra 2012
(Kulturdepartementet 2012) framgar att man ser framfor sig ett nidtverk av regionala
formcentra i olika delar av landet, med olika profil och specialistkompetens. Man betonar att
formcentra ska ha en samtidsinriktning och gdarna betona designprocesser snarare dan
foremdl, samt ha samarbete med externa parter som ett tydligt kdnnetecken for sitt arbete.
Vidare konstateras att Sverige internationellt férknippas mycket starkt med design och
kreativitet, och detta ser man som viktigt att uppratthdlla (Kulturdepartementet 2012). Vid
Kultur Skane delar man synen pa Form/Design Center som ett regionalt viktigt centrum for
form, och man konstaterar att det stod som redan ges centret frdn Malmo stad och Regionen
dr en del av strategiska satsningar pa utveckling av detta omrade i Skdne med just
Form/Design Center som nav (Kultur Skdne 2012-11-07).

Region Skane och Malmo stad har sedan 2010 varit involverade i ett gemensamt
utvecklingsarbete med Form/Design Center om centrets verksamhet, och Kultur Skane
formulerade i en PM hosten 2012 att centret

ska utgd frin det utvidgade designbegreppet och att verksamheter ska fokusera pd designens
betydelse for ett attraktivt, konkurrenskraftigt och hdllbart samhille - i kommunikation med,
och i relation till, det omgivande samhillet. (Kultur Skane 2012-10-15: 1)



I samma PM ges exempel pa det vidgade designbegreppet (Kultur Skane 2012-10-15: 2):

sdkerhet, som en ny innovativ cykelhjalm

arbetsmiljo, om en asfaltborr som inte fortplantar vibrationer

att utveckla sugror som renar vatten

aterbruk av gummidack till nya parkettgolv

att gora bruksanvisningar tillgéngliga for manga

design som verktyg att ldra sig matematik

att utforma det offentliga rummet for att inbjuda till spontana moten
att organisera staden for att minska koldioxidutslapp

Form Design Center har sjdlva identifierat ett antal trender relaterade till design och
samhallsutveckling. Dessa trender vill man méta pd olika sdtt genom samarbeten och genom
att erbjuda verksamheter relevanta for ett flertal malgrupper. Det som Form/Design Center
sjdlva identifierat som intressant dr

¢ handens kraft - intresset for hantverk i en hogteknologisk samtid och framtid

e community design - design som siktar pa att forbdttra samhéllet

e designprocessen snarare dn designféremalet som utgdngspunkt for designpedagogik

e langsiktig miljomassig, social och ekonomisk hallbarhet

e betydelsen av estetiska ldrprocesser uppmérksammas inom skolan; inom d&mnen som
bild och slojd. Vad har detta for konsekvens for intresse for och engagemang i olika
sl6jd- och hantverksformer pa frivillig och professionell basis?

Hur skulle en designpedagogisk verksamhet med ett vidgat designbegrepp som grund
kunna se ut vid Form/Design Center? Svaret pa denna fraga gar over reflektioner kring
designpedagogik i relation till kulturpedagogik och olika institutionstyper dér sddan kan
forekomma, exempel pa forskning om eller med designpedagogiskt relevanta dimensioner,
och exempel pa sitt att identifiera mal for pedagogisk verksamhet vid publika
kulturinstitutioner.

Form/Design Center beskriver idag (januari 2013) sin framsta funktion som att vara en
motesplats for en bred allménhet kring ett vidgat designbegrepp; en métesplats som
“tillgdngliggor kunskap, inspirerar till nya insikter och ger forutsdttningar for moten”
(internt arbetsmaterial). Utover denna priméra funktion har man enligt organisationen sjilv
av tvd ytterligare funktioner, en som stod i stadens och regionens destinationsutveckling
genom att vara ett attraktivt besoksmal, och en som samarbets- och nétverkspart gentemot
olika professionella aktorer inom ett brett designomrade. Det 6vergripande malet for
organisationen &r att “vara en stark nationell aktor med internationell utblick som bidrar till
att sitta agendan inom &mnet - form, arkitektur och design - i Europa, Sverige, Skane,
Malmo” (internt arbetsmaterial).



Designpedagogik i relation till kulturpedagogik

Fragan om vad designpedagogik med utgdngspunkt i ett vidgat designbegrepp &r behover
ett tydliggorande av vad designpedagogik utifran ett sndvare, foremalsbaserat
designbegrepp. Pedagogisk verksamhet knuten till design i bred betydelse skiljer sig fran
kulturpedagogik. Detta eftersom kulturpedagogik dr knuten till antingen enskilda foremal
som utgangspunkt for information eller diskussion, eller relaterar till kunskap om ett visst
omrdde (epok, land, person etc.) som ska férmedlas. Det gemensamma for kultur- och
konstpedagogik kan sdgas vara att tillsammans med en grupp personer fora dialog kring och
pa olika sétt interagera med fysiska foremal direkt eller indirekt. Utgdngspunkten for den
pedagogiska verksamheten och larandet kan variera; i forhdllande till konstpedagogik
exempelvis kan man ha en konstorienterad, upplevelseorienterad respektive
relationsorienterad utgangspunkt for interaktionen med foremaélet (Aure et al. 2009: 268).
Man kan exempelvis med utgangspunkt i ett eller flera samtida konstverk diskutera aktuella
samhaillsangeldgenheter (se exv Martensson 2008). I denna typ av pedagogik kan man sdga
att enskilda foremadl fungerar som projiceringsyta eller prisma for &mnen att diskutera. Det
finns dock ocksd en annan typ av pedagogisk verksamhet inom kultur- och konstomrddet.
Detta dr olika typer av kreativa verksamheter for barn vid museer, konsthallar och liknande,
dédr barn sjdlva far skapa helt fritt eller utifran férebilder. Denna typ av verksamhet brukar
bendmnas verkstadsaktiviteter, for att skilja dem fran den pedagogiska verksamhet som
bedrivs med ett museums eller en konsthalls utstédllda féremal som grund. Det &r i regel
ocksa olika professionella grupper som tillhandahéller dessa respektive typer av pedagogisk
kompetens. Medan arbete i verkstad ofta leds av personal med konstnérlig utbildning och
kompetens, dr det i regel kulturhistoriskt eller konstvetenskapligt utbildad museipersonal
som héller i kulturpedagogisk verksamhet knutet till utstéllda féremal.

Det finns manga goda exempel pa hur man pa museer och konsthallar arbetar pedagogiskt
pa vad som beskrivs som nya sitt; i projekt- och processform over en lingre period med
grupper. Det nya inom kulturpedagogiken i denna bemérkelse bygger ofta pa ett samarbete
mellan barngrupper eller motsvarande och personer som skapar konstverk eller delar av en
utstdllning vid en kulturinstitution. Flera institutioner arbetar ocksa uppsokande, da den
pedagogiska verksamheten utvecklas i dialog med den berdrda gruppen eller dess
foretradare. Exempel pa intressant kulturpedagogisk verksamhet med sddana nya fortecken
pagar vid bland annat Malmo konsthall och Designmuseum Danmark.

Forskning om designprocessen och designpedagogik

Det far allra forst konstateras att det &r svart att ringa in och tydligt avgransa forskning och
relevanta projekt inom designomradet ddr pedagogik utanfor formella undervisnings-
institutioner star i fokus. Detta eftersom begreppen designpedagogik respektive design
education omfattar bade den verksamhet som sker vid utbildningsinstitutioner och den
pedagogiska verksamhet som sker vid museer och andra offentliga institutioner. Kultur- och
konstpedagogik kan definieras operativt som pedagogiska verksamheter som bedrivs vid
kultur-, kulturarvs-, respektive konstinstitutioner, men inom designomradet finns inte
motsvarande etablerade institutionsformer bortom museikategorin och science centers.



Det finns en méangd forskning om relationen mellan formgivning av produkter, olika
malgrupper sasom barn, och hur design kan eller bor ldras ut. Sammantaget omfattar dessa
forskningsomrdden ett mycket vidstrackt omrdde, varav det mesta inte dr relevant for det
som detta uppdrag omfattar. Forskning med relevans fér pedagogisk verksamhet utifrén ett
vidgat designbegrepp vid en publik arena som Form/Design Center omfattar omrdden som

e marknadsforing, sarskilt produktutveckling, lead-user product development
e pedagogisk forskning relaterat till utbildning fran forskola till hogskola

e designforskning, bl a service design och interaktionsdesign

e teknisk forskning sarskilt i granssnittet mot anvéandare

o forskning kring innovationsprocesser och kreativa processer

Mycket av den forskning som finns om design education tar exempelvis upp hur
designstudenter respektive -elever kan eller bor utbildas, samt om olika aspekter av denna
typ av pedagogiska situationer. Detta handlar alltsa om pedagogik i formella
utbildningssituationer. Det finns ocksa forskning om produktutveckling med olika grupper
av anvandare, inklusive barn. Detta omrade &r inte majligt for en enskild utredare att
overblicka, och mdngden potentiellt relevant forskning tar f6r mycket tid i ansprak for denna
rapport. Darfor redovisas hér i stéllet ett antal miljder och personer som uppfattas arbeta
med innovativ designforskning inom omraden relaterade till ett vidgat designbegrepp.
Forskningen hér har stor potential att vara av direkt intresse f6r Form/Design Center vad
géller former eller principer for pedagogisk verksambhet.

Forskning om design med pedagogiska dimensioner

Det bedrivs specifik designpedagogisk forskning pad konstnirlig grund endast vid tva hogre
larosaten i Sverige: Konstfack samt Hogskolan for design och konsthantverk. Dock pagar
aven forskning knutet till design vid ett antal icke konstnérliga hogskolor med
designfakulteter/institutioner: Linnéuniversitetet, Malmo hogskola, Lunds universitet, m fl.
manga ganger samarbetar konstnérliga och icke konstnérliga hogskolor kring specifika
projekt. Det dr givetvis inte alla designforskningsprojekt som har pedagogisk relevans, dven
om de flesta av dem kan analyseras utifran ett pedagogiskt perspektiv och innehaller
pedagogiska och/eller kommunikativa element. Pedagogiska element kan finnas bade i
sjdlva forskningsprocessen och/eller i fas(er) da forskningens resultat redovisas.

Arkitektur- och desigenhdgskolan i Oslo (AHO)

Tom Vavik har linge arbetat med begreppet och modellen universal design, och har

publicerat ett antal texter. Tillsammans med Martina Maria Keitsch diskuterar han i
vetenskaplig artikel i tidskriften Sustainable Development metoden och hur den kan kopplas
till socialt hallbar utveckling (Vavik och Keitsch 2010). Universal design som begrepp syftar i
korthet pa skapandet av fysiska miljoer sd att de ska vara sa tillgéngliga som mgjligt for olika
grupper. Artikeln lyfter fram malsédttningarna for ansatsen universal design och socialt hdllbar
utveckling, och betonar att metoderna for den forra i relation till den andra fortfarande maste
undersokas.



Goteborgs universitet

Anneli Palmskold vid institutionen for kulturvard arbetar och forskar med fragor som
knyter an till handarbete i bade ett historiskt och samtida perspektiv, och arbetar &ven med
utbildning inom hemslsjdsomradet.

Hogskolan i Gavle

Fredrik Lindstrand vid &mnesavdelningen Didaktik vid Hogskolan i Gavle har publicerat
tva bocker om estetiska larprocesser tillsammans med andra. Dessa har titlarna Estetiska
larprocesser: upplevelser, praktiker och kunskapsformer (redigerad tillsammans med Staffan
Selander, 2009) samt Design for lirande i forskolan (forfattad tillsammans med Annika Elm
Fristorp, 2012).

Lunds universitet

Johanna Rosenqvist har i ett postdoktorsprojekt vid Konstvetenskapliga institutionen,
Lunds universitet, tittat pa hur handverksprocessen och skapandeprocessen visualiserats i
ett antal svenska design-, konst- och hemslojdstidskrifter under deras utgivningstid. Hon har
sdrskilt studerat hur bilderna av arbetsprocesser och -steg i dessa tidskrifter fungerat som
en formedling av kunskap om hur denna typ av hantverk kan utforas av ldsare som icke-
professionella, och ser en demokratisk formedlingsambition i denna typ av visuell
kommunikation inom tidskrifterna. Resultat av detta forskningsprojekt kommer att
redovisas i ett konferenspapper med arbetstiteln “Design as craft. Performativity and
interpellation in design history” vid konferensen Crafting the Future — 10th European Academy
of Design, 17-19 april 2013 vid HDK, Géteborg.

Malmo hogskola
Asa Stahl och Kristina Lindstréom ar doktorander vid K3 (Konst, kultur och
kommunikation), och arbetar tillsammans pa en avhandling relaterat till textilt hantverk och

kommunikation. De har genomfort en mangd projekt dir relationen mellan dessa utforskas i
en samhdllskontext. Ett av deras projekt, “Trddar - en mobil syjunta”, tas upp i Kulturradets
rapport kring nya satt for kulturinstitutioner att interagera med civilsamhallet (Kulturrddet
2012).

Konstfack
Vid Konstfack bedrivs en méngd forskning inom designomrddet. Av sdrskilt intresse kan
ndamnas foljande pagaende forskningsprojekt (januari 2013):

e Metodutveckling for idé generering inom tjinstedesignpraktiken. Medverkande vid
Konstfack: Bo Westerlund. Ovriga medverkande: Transformator Design och
Linnéuniversitetet, Institutionen for design.

o Desginerly Designed Design Education. Medverkande vid Konstfack: Ulrika Bohné och
Bo Westerlund. Ovriga medverkande: Designskolen Kolding och The Institute of
Design at the School of Architecture and Design in Oslo.

o Konstndrlig upplevelsepark for hillbar utveckling (avslutat 2012). Projektledare: Roland
Ljungberg.



HDK
Vid Hogskolan for Design och Konsthantverk (HDK) finns likasa ett antal forskningsprojekt

som knyter an till design i vidgad bemérkelse och med pedagogiska dimensioner. Relevanta
projekt (pdgaende och avslutade) &r bland annat:

o Upplevelse av keramik och design (Ett praktik-baserat forskningsprojekt om den
estetiska upplevelsen av keramisk konst och design). Forskare: Kim Jeoung-Ah.

e Bittre miljder for rehabilitering. Forskare: Kristina Sahlqvist. Ovriga medverkande:
Sahlgrenska Universitetssjukhuset/ Akademien och Pamela Lindgren, designer

e Dale skohack. Forskare: Otto von Busch

e Formgivning normgivning. Forskare: Marcus Jahnke

o Ingrepp. Flera medverkande forskare fran HDK, samt andra organisationer

e  Shelter. Forskare: Annika Ekdahl, och Birgitta Nordstrom, samt ett antal konstnérer.

e Viirdig entré. Forskare: Johnny Friberg och Carl-Johan Skogh. Ovriga medverkande:
Statens Fastighetsverk.

Vad dessa projekt (bl a) har gemensamt dr att de inte bestar av tydligt distingerbara faser,
utan att olika faser och dimensioner, sasom forskningsméssiga och pedagogiska och
redovisande, pagdr samtidigt. Exempelvis sa sker intressent-/ publikmedverkan samtidigt
som och integrerat i designprocessen, redovisning eller férmedling &r ocksa integrerat i
designprocessen. Vidare dr denna typ av forskning vid designinstitutioner samtidigt bade
konceptuell och utvecklingsinriktad. Man soker med andra ord bdde strukturera kunskap
om forskningsomradet som saddant, och samtidigt generera mojligheter till
samhallsforbattring. Processerna sker samtidigt, inte sekventiellt.

Malmo hogskola

Vid Medea Collaborative Media Initiative vid Malmo hogskola, en centrumbildning for

forskning tillsammans med parter utanfér akademin, sker en méangd projekt som knyter an
till design och samhadlle. Projekt omfattar partners fran offentlig liksom privat sektor och
andra universitet och hogskolor.

Vid Malmé Living Lab (se vidare presentation senare i rapporten) finns ett antal forskare
som publicerat forskning kring de nya former av interaktionsprocesser som olika
designrelaterade projekt inneburit i samverkan med manga olika typer av intressenter. Per-
Anders Hillgren har med olika kolleger, dédribland Pelle Ehn och Anders Emilson
publicerat forskningsartiklar kring begrepp som participatory design, prototyping och
infrastructuring for att beskriva bade forhallningssitt till designprocesser och samhalleliga
utvecklingsprocesser (Hillgren, Seravalli och Emilson 2011; Bjorgvinsson, Ehn och Hillgren
2012a, 2012b). Dessa artiklar diskuterar nya sétt att forstd och agera utifran ett utvidgat
designbegrepp, baserat pd samverkansprojekt genomforda inom ramen f6r Malmo Living
Labs verksamhet. Vid Malmo Living Lab kombineras alltsa innovativa designprocesser med
pedagogiska dimensioner med kvalificerad kunskapsgenerering kring sddana processer.

2010 sammanstéllde Anders Emilson rapporten Design for social innovation: ett nytt
designforskningsomrdde for Designfakulteten, ett nationellt centrum for designforskning med
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koordinerande kansli vid KTH. Doktoranderna inom denna tvarorganisatoriska forskarskola
finns vid en méngd konstnérliga, tekniska och allmédnna universitet och hogskolor i Sverige.
I rapporten beskrivs forskningsomradets utveckling internationellt.

Designutbildning och designpedagogisk utbildning vid hégskolor

I Sverige bedrivs designutbildning vid ett antal konstnérliga hogskolor. Vid dessa bedrivs
ocks4 i viss man pedagogisk utbildning relaterat designomrédet. Aven viss pedagogisk
utbildning for lararstuderande férekommer vid exempelvis Linnéuniversitetet. Relevanta
kurser vid andra hogskolor forekommer sékert - avsikten har &r inte att ge en uttommande
lista utan att endast néamna de viktigaste utbildningsinstitutionerna.

HDK

Det tvd-ariga masterprogrammet Child Culture Design vid Hogskolan for konst och design,
Goteborgs universitet dr ett konstnérligt utbildningsprogram med designinriktning med mal
att ge studenterna kunskaper och barn och barns utveckling med praktisk tillimpning inom
2D- och 3D-design. Hela programmet bygger pd en kombination av teoretisk kunskap och
praktiska fordjupningsstudier genom olika projekt. Majligheter till samarbete med externa
parter finns inom flera av kurserna.

Specifika ldrandemal for programmet &r att de studerande efter avslutad utbildning ska

kunna visa

e mycket vil utvecklad formaga att anta barns perspektiv i en designprocess och
sjdlvstandigt identifiera behov hos malgruppen

e utvecklad formaga att sjdlvstandigt identifiera nya omraden/verkningsfalt for
designarbete kopplat till barnkultur

e vil utvecklad formaga att i designprojekt omsitta tvarvetenskaplig kunskap och
teoribildning om barn och lek

Kongelige Danske Kunstakademis Skoler for Arkitektur, Design og

Konservering (KADK)
Hans Christian Holmstrand vid KADK (tidigare Designskolen) har tillsammans med

Mikael Fock, idag verksam som verksamhetsledare vid Kulturvaerftet i Helsingor, har
under ett antal ar utvecklat en modell for upplevelsedesign for designstudenter. Denna
modell bygger pd utbildning i design genom fokus pa upplevelsedesign och héllbarhet, och
under 2013 publicerar Holmstrand och Fock sina tankar om upplevelsedesign och en modell
de tillampar i undervisningen av designstudenter vid KADK. De kombinerar i sin
undervisning i design vad som kan beskrivas som mer traditionell ekonomisk strategisk
analys med utveckling av meningsfulla upplevelser f6r organisationens brukare (besdkare m
fl), som i sin tur ligger till grund for forslag pa brukarupplevelser.

Konstfack
Vid konstfack finns kurser inom @mnesldrarutbildning med inriktning mot gymnasieskolan.
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Kolding

I Kolding i Danmark finns Designskolen Kolding, som é&r en stark regional och lokal aktor
inom hogre designutbildning i Oresundsregionen.

Nya grepp och projekt i granssnittet mellan design, pedagogik, teknik,
barn och utbildning

Idag sker i Sverige och i 6vriga nordiska lander redan en hel del inom det ganska omfattande
verksamhetsomradet teknikpedagogik, designpedagogik, barnpedagogik och utbildning
inom pedagogik. Avsikten i denna rapport har inte varit att ge en definition eller
avgransning av designpedagogik i ett samhéllsperspektiv. I stdllet har rapportforfattaren
utifrdn uppdraget tagit fasta pa ndgra relativt etablerade verksamheter inom ett omrade som
avgransas inom ramen design-pedagogik-teknik-barn-utbildning. En hel del av
verksamheter inom ndgra av dessa kombinerade omraden &r inte relevanta fér Form Design
Centers publika verksamhet, och endast sddana som uttalat tros kunna bidra med
erfarenheter, modeller och inspiration tas upp hédr. Verksamheterna som ndamns &r inte
ordnade i nagon sarskild inbdrdes ordning, och samtliga bygger pa samarbete mellan en

méangd aktorer och finansiérer.

Malmo Living Lab, Malmo hogskola
P& ndra hall, vid Malmo hogskola, finns ett projekt med namnet Malmo Living Lab for Nya

Medier. Detta ir ett pilotprojekt for att undersoka hur man brukarcentrerat kan utveckla nya
sambhélleliga praktiker, tjanster och produkter med hjédlp av nya media. I projektet ingar bade
utbildningsorganisationer, kulturorganisationer och foéretag. Syftet med hela Living Lab &r
enligt projektets hemsida att ”genom samproduktion, med utgdngspunkt i strategier for
social innovation, storstadens mangfald, och nya medier, bidra till en socialt, ekonomiskt,
miljomaéssigt och tekniskt héllbar tillvaxt.” Finansiellt mojliggors projektet genom bidrag
frdn Vinnova, KK-stiftelsen, EU samt medverkande foretag, hogskola och
kulturorganisationer.

Per-Anders Hillgren med flera som namnts i avsnittet om forskning verkar hiar med de olika
pagdende projekten som finansieras av olika medverkande intressenter sdsom foretag och
offentliga organisationer. Projekten utgar ifran filosofiska och designbaserade koncept som
syftar till samhillsdiaglog och -utveckling, och forskningsanknytningen sékrar kvalificerad
reflektion 6ver bl a pedagogiska dimensioner.

Interactive Institute
Interaktiva institutet, som idag bendmns Interactive Institute (TII), grundades i slutet av

1990-talet med medel fran Stiftelsen for strategisk forskning som ett forskningsinstitut knutet
till informationsteknologins starka framvéxt och utveckling, och har lang erfarenhet av
experimentellt arbete inom detta omrdde knutet till design. Deras verksamhetomraden dr

e Design strategy and Participatory Innovation
¢ Game design and gamification
e Interaction design for Extreme Environments
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e Visualization for interactive and collaborative experiences

¢ Future Energy Use - Designing for people and sustainable practices in the smart grid
¢ Grand challenges - prototyping the future

e Sound and interface design for enhanced usability and richer experiences

Interactive Institute arbetar med forskning och uppdrag inom informationsteknologisk och -
kommunikationsrelaterade designtjdnster, och har flera kontor runtom i Sverige.
Organisationen har drygt 50 anstéllda. Interactive Institute arbetar inte med specifik
pedagogisk verksamhet, &ven om pedagogik dr en del av dimensionerna i de projekt de
genomfor.

Visualiseringscenter C

Tillsammans med Norrkdpings stad, Linkopings universitet och Norrképing Science Park

har Interactive Institute etablerat Visualiseringscenter C i Norrkoéping. Detta dr en dven for
allméanheten tillganglig motesplats for visualisering av olika slag - och i den bemérkelsen en
pedagogisk arena. Det finns en mangd aktiviteter inklusive filmvisningar och utstdllningar.
Detta centers verksamhet tror jag kan fungera som bra inspirationskélla for Form/Design
Center, eftersom de har flera liknande utgangspunkter for sin verksamhet: de beskriver sig
som en motesplats kring visualisering. Visualiseringscentret har en interaktiv basutstillning,
en 3D-biograf, en webbsajt med en mangd information, samt bokhandel och restaurang i
sina lokaler.

KomTek

KomTek star for Kommunala entreprendrs-och teknikskolan, och utvecklades som ett projekt
vid Nutek genom ett projekt i Orebro inom EU:s Equal-program. Det finns flera
publikationer kring KomTeks verksamhet och arbetssitt. Huvudidén med KomTek ér att
skapa mojligheter for fler att upptédcka och utforska teknikens vérld, och genom forvarvad
kunskap och erfarenhet av teknik i olika former kunna utveckla sin kreativitet och
entreprendrskap. Avsikten dr att erbjuda fler kunskap om teknik som ett verktyg for
skapande och utveckling, och KomTek beskriver sin pedagogik som ett komplement till
larande i skola och arbetsliv. Tekniska museet i Stockholm samordnar det nationella ndtverk
av KomTek som finns i olika kommuner. KomTek finns bl a i Helsingborg, och genomfor
workshops och andra verksamheter tillsammans med Dunkers kulturhus och skolor, bade
under och efter skoldagen.

Snilleblixtarna

Snilleblixtarna dr en organisation som arbetar i ndtverk i ndra samarbete med KomTek, men

grundades av en uppfinnare och entreprendr, Anders Rosén pa 1990-talet. 2006 bildades
Snilleblixtarna i Sverige som ideell férening. Féreningens mal och verksamhet &r att
stimulera barns intresse for teknik, uppfinningar och entreprenérskap pa ett roligt och
inspirerande sétt. Foreningen har en niatverksgemensam sida pa Tekniska museets hemsida,
och verkar genom skolaktiviteter sdsom utbildningar och ldrarhandledning.
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Dansk design center

Dansk Design Center i Kopenhamn, en nationell organisation for fraimjande av kunskap om
design och design. DDC etablerades 1978, och kommer fran 2013 att férdndra sin
verksamhet. Fran att tidigare mer ha dokumenterat och kommunicerat utvecklingen pa
designomradet, kommer man framéover att ha mer aktiviteter i lokalerna i centrala
Kopenhamn, ddr samarbetande externa organisationer och individer kommer att bli mer
synliga. Aktiviteterna, som foreslds innehdlla workshops, designsparringméten, kurser,
konferenser och branschinriktade utstillningar, har som mal att ka olika intressenters
forstdelse for hur design kan anvandas som redskap for innovation. DDC vénder sig i forsta
hand till professionella inom designomrddet, och i andra hand till en designintresserad
allmanhet. DDS:s verksamhet har en tydlig naringsinriktning, att starka danska foretags och
Danmarks konkurrenskraft.

DDC:s samarbetsparter &dr lokala designfraimjande organisationer och verksamheter,
universitet och andra utbildningsinstitutioner, branschféreningar i Danmark och utomlands,
liksom med enskilda designers och designbranschens foretag.

Index: och Design to improve life

Index: dr en dotterorganisation till DDC som etablerades 2008. Organisationen utformades
ursprungligen 2002 som ett internationellt designevent fokuserat pa produktdesign, men
sedan 2008 har man fokuserat pa design som explicit fraimjar hdllbar utveckling. Man har
Index: Awards vartannat dr dér designers av samhallsforbattrande produkter eller processer
tar pris. Utover detta har man vanstdader (Kopenhamn, Riser, Helsingfors och Guangzhou),
samt en mangd privata och offentliga stod- och samarbetsparter. Pedagogiskt samarbetar
man med nationella och internationella parter i egenhéndigt framtagna metoder och
processer genom konceptet Index: Education och Lab. Fran 2009 genomf6ér man exempelvis
ett Design to improve life-projekt med bl a Malmo hogskola samt ett antal skolor i bade
Danmark och Sverige.

Intressant med Design to improve life dr att det &r ett koncept och en modell for interaktiva
designprocesser med en mangd intressenter, som knyter samman utbildning och offentliga
arenor for dialog; privat och offentligt i bred bemérkelse. Index” tre nyckelord for sin
verksamhet dr inspire, educate, och engage. Till det forsta nyckelordet dr Index: Award och den
dértill knutna utstédllningen knuten. Genom sin involverande och interaktiva metod for
Design to improve life-projekt astadkommer man engagemang, och dessa projekt anvands
ocksa for att utbilda exempelvis skolelever.

Skalet till att Index kunnat utveckla en metod fér anvandning av designprocessen i
samhaéllsutvecklande projekt &r troligen framforallt att Kigge Hvid, som 2002 fick i uppdrag
att utveckla Index Award, tidigt fokuserat uppdraget till mojligheterna att utveckla
Danmark som designnation genom att adressera aktuella samhallsproblem och fragan vad
Danmark i framtiden behover for att vara ett vilmdende samhalle.

Index” designpedagogik bygger pa projektarbetsformen som arena, till skillnad frén
exempelvis ett fysiskt rum. Designprojekt som handlar om att olika grupper och aktorer
tillsammans adresserar aktuella samhéllsproblem &r det som skapar en gemensam arena.
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Utifrdn en grundmodell med designprocessen som pedagogiskt redskap har s under de
senaste dren olika delar denna modell elaborerats och utvecklats. Index Design to improve life
har ocksa tre tydligt definierade verksamhetsben som ger fokus: inspiration, utbildning och
engagemang.

I rapporten om Form/Design Center utgiven av kulturforvaltningen i Malmo (Righolt 2010)
finns flera internationella goda exempel att ta del av. Vidare finns dtminstone tva
designrelaterade verksamheter med intressanta pedagogiska dimensioner i Italien. I Treviso
har La Fabrica (stottat av Benetton) varit ett kreativt nav sedan 1990-talet. Etablerat nagra ar
senare dr Cittadellarte i Biella (startat av Michelangelo Pistoletto) en liknande
samhallsinriktad kreativ plats med olika projekt som idag &r vélkdnda. Detta dr utbildningar
inom design och det kreativa omrddet som inte &r lika formella som offentliga
utbildningsinstitutioner, samtidigt som de har en ambition att verka i dialog med omgivande
samhadlle.

Metoder for att mita lidroeffekter av kulturpedagogisk verksamhet
For att kunna bedoma kvalitetsmal och andra mal med verksamheten vid en publik
kulturinstitution bér man anvidnda sig av relevanta bedomningskriterier. Ndgot som vissa
svenska museer borjat arbeta med efter brittisk forebild &r ett verktyg for att mata
laroeffekter och sociala effekter, kallat Generic Learning Outcomes respektive Generic Social
Outcomes. Detta verktyg &r, det d&r min tolkning, utarbetat for att museer i Storbritannien ska
kunna visa pé effekter av sina prestationer. Detta har av bl a Dunkers kulturhus, Kulturen i
Lund och Malmé museer arbetat med. Denna typ av métbara mal for en pedagogisk
verksambhet vid kulturarvsinstitutioner kan vara nagot som Form/Design Center kan
forhalla sig till. Det som kan vara intressant &r att se i vilken man métbara variabler f6r den
pedagogiska verksamheten krdvs fran huvudman och/eller samarbetsparter nu eller i
framtiden, och i vilken man organisationen anser att detta dr relevanta sitt att organisera sin
pedagogiska verksambhete efter eller utrona dess effekter. I Storbritannien &r kraven pa
prestationsmétning idag hogre dn de dr i Sverige.

Generic learning outcomes &r indikatorer for larandeeffekter pa individuell nivd, och Generic
social outcomes &r indikatorer for social férandring/ldrande. De tre typer av sociala effekter
som kan méitas med olika indikatorer &r:

e starkare och sdkrare ndarmiljo (community)
¢ hilsa och vilbefinnande
o forstarkning av det offentliga rummet

De typer av indikatorer som anvands for att méta individuellt larande ar:

e kunskap och forstdelse

e fardigheter

e attityder och varderingar

o glddje/tillfredsstéllelse, inspiration och kreativitet
¢ handling, beteende och utveckling
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Dessa redskap anvinds aktivt av museer for att arbeta mot malmarknader, sarskilt
malgrupper med olika former av utanforskap mm, dvs metoden knyter tydligt an till de
sociala utvecklingsmal som kulturverksamheter tydligt i Storbritannien idag anses bora
uppfylla som offentliga kulturarenor.

Medvetandegtrande av de mdl man vill uppna med sin pedagogiska verksamhet hjélper
troligtvis Form/Design Center att tydliggora hur olika pedagogiska arbetssitt och grepp ar
relaterade till bnskade laroeffekter i ovan identifierade kategorier och kan vara ett viktigt
strategiskt verktyg i utformandet och/eller utvardering av sin pedagogiska verksamhet.
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Reflektioner och forslag

En arena utan samlingar

Form Design Centers framtida pedagogiska mal och verksamhetsformer maste utga ifrdn
vilken typ av organisation det dr. Centret &r inget museum dd man inte har nagra samlingar.
I stéllet far Form/Design Center sdgas vara en offentlig arena for formedling och fraimjande
av design till gagn for branschen och samhillet, med en méngd intressenter. Form/Design
Center vill vara en angeldgen motesplats dar utvecklingen inom samtida design speglas.
Centret &r inte en formell utbildningsplats som skolor eller hogre utbildning (Sobel 2004).
Det &r inte heller ett museum eller en offentlig forvaltningsorganisation. En viktig fraga bor
dérfor vara hur mycket och vilken typ av arbete centret ska utfora sjédlva relaterat till
designpedagogisk verksamhet.

Kompetens hos pedagogisk personal
Det finns en méngd pedagogiska metoder, modeller och verktyg som pedagogiska projekt

genomforda vid Form/Design Center eller med deras bidrag kan anvénda sig av. Den
viktigaste fragan for centret tror jag kommer att bli om man bor ha denna kompetens sjédlva
eller kopa in den externt. I analogi med konstpedagogisk praxis, sa kan personer med olika
typer av kompetens vara aktuella for olika typer av pedagogisk verksamhet. Pedagogisk
verksamhet som avser féormedla ndgon form av kunskap med design som redskap kraver en
annan typ av kompetens dn pedagogisk verksamhet som bottnar i att stimulera barns egen
kreativa verksamhet. Manga pedagogiska verksamheter har troligen element av bada
dimensionerna.

Ett aktivt omfamnande av designpedagogik utifrdn ett vidgat perspektiv skulle kunna
innebédra en projektorienterad organisation med sjdlvstindig personal med bade
tematisk/innehdllsmissig och pedagogisk kompetens som samarbetar kring olika projekt
med olika kombinationer av intressenter, dar specifik aktivitet utformas under projektens
gang. Den pedagogiska kompetensen behdver da inte vara inom kulturpedagogik, utan kan
vara pedagogisk i bredare bemérkelse, samt troligen kombinerad med god kdnnedom om
teknik- och/eller materialutveckling inom ett eller flera designomraden. Kanske kan
pedagogisk verksamhet utformas i lag dér olika typer av kompetens samsas, och inte endast
av personer med enbart pedagogiska arbetsuppgifter.

Konsekvenser av brett designbegrepp for publik pedagogisk verksamhet

Man bor fradga sig om man snarare bor vara en projektledarorganisation som knyter till sig
relevant kompetens for olika projekt, eller om man genom egen personal har en intern bas
for pedagogisk verksamhet. Oavsett val kommer troligen den pedagogiska verksamheten att
ske pd en mangd olika sétt och pa en méngd olika platser. Likasd kommer finansieringen for
olika projekt troligen att variera, liksom malgrupper och verksamhetens art.

Utifran kulturdepartementets tanke om lokala centra f6r form och design, verkar en rimlig
utgangspunkt for en framtida verksamhetsprofil att verka for en stark profilering baserad i
regionens mdjligheter och styrkor. Harvid kan inte pedagogisk verksamhet enkelt sdrskiljas
frdn andra dimensioner av funktionen som métesplats. De nordiska landerna tycks ha en
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unik position vad géller innovation i designpedagogik. Utvecklingen av nya
samhaéllsorienterade inriktningar f6r designpedagogik som gar bortom det féremalsinriktade
har uppenbart kommit i de nordiska landerna. Detta &r givetvis en mycket stark
utgdngspunkt for vidare utveckling och stod av designpedagogik i Sverige och Skane.
Medarbetare péd Index i Képenhamn pekar pa den starka betoningen av demokrati och
jamstélldhet i de nordiska samhillena och i forhallandet mellan design och sambhéille.

Utifrdn Form/Design Centers egen identifiering av sin funktion som i férsta hand en
offentlig motesplats, och endast som en stodfunktion samverkar med professionella inom
designomradet och med aktorer inom turismnéringen, dr det demokratiska samtalet och
samhaéllsperspektivet det centrala. Men vad ska man férmedla kring? For att kunna
formulera en strategi kring pedagogisk aktivitet, behovs forst en pedagogisk vision och ett
pedagogiskt innehall. Det kommer att bli viktigt for den pedagogiska praktiken hur
innehallet bestdims. Vem ska bestamma det, dvs tematiken i den designpedagogiska
verksamheten? Det dr i dagsldget inte helt klart. Ser Form/Design Center sig sjdlva som
formedlare, bor innehallet, tematiken, vara utgangspunkt for pedagogisk aktivitet, och
formuleras av andra. Har kan man jamféra med museers och konsthallars pedagogik, dar
intendenter och curators utformar synopsis till utstallningar, och parallellt arbetar med
pedagogisk personal kring hur utstidllningens tema och enskilda delar kan utgora bas for en
larande dialog. Men detta synsétt fungerar battre med design som &r foremalsbaserad. Det
kan jamforas med hur man inom konstpedagogiken kan féra samtal utifran enskilda
konstverk, men behover skapa bade nya utstillningsproduktionsformer och
konstverksproduktionsformer om de individer som ska vara mottagare av pedagogisk
verksamhet ocksd dr med och skapar de konstverk som utgor del av den fardigstallda
utstdllningen. Mdnga samtida processuella konstverk bygger pa att olika intressenter
engageras i skapandeprocessen av konstverk(et). D4 maste bade utstdllningsproduktionen,
produktionen av enskilda konstverk och pedagogisk verksamhet utformas parallellt och
tillsammans med dem som ska tillgodogora sig pedagogiken. Da behover den pedagogiska
verksamheten utvecklas i en process med alla de olika aktorer som &r del av den
pedagogiska verksamheten.

Eftersom utvecklingen inom informationsteknik och media har méjliggjort manga former av
mediering utdver utstdllningsformen, kan man ténka sig att majoriteten av det pedagogiska
utfallet inte tar form i det fysiska rummet i Form/Design Centers lokaler. Har finns manga
goda exempel att hamta bland de verksamheter som namns i denna rapport. Form/Design
Center far da flera olika samtidiga men pa olika sitt medierade plattformar f6r pedagogisk
verksamhet. Frdgan om de fysiska lokalerna i Malmo kan sd 16skopplas fran fragan om
pedagogiska verksamheter. Mjligen blir lokalerna samlingspunkt for en viss typ av
pedagogisk verksamhet som dr sdrskilt val lampad for det fysiska rummet dédr, medan
mycket annat av den pedagogiska verksamheten sker samtidigt, i ldngre eller kortare
processer i andra fysiska eller virtuella rum eller genom andra medier.

18



Faktorer centrala for konkret framtida designpedagogisk verksamhet

Form/Design Center skulle i sitt fortsatta arbete med att utveckla en operationaliserbar
verksambhetsstrategi pa det pedagogiska omradet kunna tdnka kring det vidgade
designbegreppets olika dimensioner enligt fcljande figur:

konsument/ .
; ekonomi
konsumtion
ergonomi
(snavt producent/
design- produktion

begrepp)

Denna figur visar pa ett tankemonster for pedagogisk verksamhet snarare dn att illustrera
olika intressenter eller arbetssatt. Detta eftersom bilden fokuserar design som ett brett
begrepp dédr samhéllsdimensioner ingdr. Det &r insikten om att formgivningsprocessen dr
just processuell med ett antal aktorer och dimensioner; konsumenter, producenter,
formgivningsprocessen som handling, samt de i bred bemérkelse ekonomiska sammanhang
dér formgivningen sker. Interaktiviteten mellan dessa aktorer och dimensioner &r
utgdngspunkten for ett vidgat designbegrepp och formedling av vad denna interaktivitet
innebdr. Vilket specifikt fokus som viljs, exempelvis konsumentrollen eller konsumtion, eller
relationen mellan ekonomi och konsumentroll, kan sedan varieras i olika kombinationer i

den publika verksamheten.

Figuren skulle kunna fungera som ett konceptualiseringsverktyg for att utveckla pedagogisk
verksamhet utifran en syn pad design i vid mening som ett samhallsaktuellt fenomen. De
aktorer som &r centrala for design som ett system &r forslagsvis dessa: konsumtion och
konsumenten som aktdr; produktionen och producenter som aktorer; ergonomi eller design i
sndv bemaérkelse; samt ekonomi i bAde mikro- och makroperspektiv. Detta &r ett forslag till
hur Form/Design Center kan utveckla ett eget koncept kring sin verksamhet, i synnerhet
den pedagogiska verksamheten. Denna modell skulle kunna kombineras med en
kartldggning av relevanta malgrupper for centrets pedagogiska verksamhet. Till exempel for
malgruppen barn skulle man da kunna se vilka specifika grupper av barn man vénder sig
till, 1t oss ta mellanstadieelever. Da skulle Form/Design Center kunna utveckla
pedagogiska aktiviteter utifran vad som bést &r lampat for denna dldersgrupp, knutet till
mal i ldaroplanen m fl relevanta krav pa utformning av aktiviteter, och sedan soka att
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formedla kunskap om eller stimulera egen verksamhet kring nagot eller ndgra av elementen
i modellen. Pedagogisk verksamhet som belyser produktionsvillkor vid designprocesser kan
ha helt olika utseende beroende pa vilka aktiviteten vander sig till.

Den konkreta pedagogiska verksamheten kan tdnkas fa olika ‘lydelse” i handling och
interaktion beroende pa vilka specifika operativa parametrar (malgrupper, medverkande,
kommunikationsformer, interaktionsformer och malsadttningar) man har for ett enskilt
projekt. Malsdttningarna kanske inte ens kan formuleras innan malgrupper och
medverkande har faststillts, eller tvartom. Dessa operativa parametrar for pedagogisk
verksamhet baserad pa det vidgade designbegreppet (konsument/konsumtion -
ergonomi/snévt designbegrepp - producent/produktion - ekonomi) kan synliggoras sd har:

malgrupper

malsattningar deSign' medverkande
pedagogisk
verksamhet

interaktions- kommunika-
former tionsformer

En vidare utveckling av de publika pedagogiska verksamheterna knutet till ett vidgat
designbegrepp kan sedan goras utifran exempelvis identifiering av mélgrupper och olika
malgruppers behov och 6nskemadl. Utifran ett malgruppsperspektiv utformas olika
pedagogiska aktiviteter utifrdn laroprocesser, kunskapsnivder med mera. Inom
kulturpedagogik generellt brukar foljande storre malgrupper for dterkommande pedagogisk
verksamhet vara:

e barnigrupp iolika dldersgrupper (ofta med ldrare, exv elevgrupper)

- viktigt att tdnka pa vad gdller denna malgrupp &r skolans laroplaner och
andra reglerande dokument for laroaktiviteter. Har kan F/DC gora som
museer och andra kulturpedagogiska aktorer, knyta an till skolans ldroplan
och foresla olika former av aktiviteter i samverkan med skolor och forskolor.

e barnfamiljer eller barn som inte &r del av en grupp
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- av sdrskild vikt hér &r att familjer och barn sjdlva soker aktiviteter pa sin fritid,
och gérna tar del av pedagogisk verksamhet med olika typer av inriktning dé&r
man kan skapa eller ldra sig saker individuellt

e grupper med sarskilda behov, exv funktionsnedséattning av ndgot slag
e grupper av vuxna
e utbildningsrelaterad pedagogisk verksamhet (studentgrupper)

- gentemot denna grupp kan en midngd olika verksamheter utvecklas som
knyter an till dimensioner som dr gemensamma f6r F/DC samt respektive
utbildningsanordnare.

e vuxna som inte &r del av en grupp, exv med specialintresse

- vad géller denna malgrupp sa finns stora méjligheter att utveckla
verksamheter utifrdn samverkan med olika féreningar utifrdn specialintressen
som knyter an till F/DC:s verksamhetsomrade. Bade sociala och tematiska
dimensioner &r ofta viktiga for dessa grupper.

Har man det vidgade designbegreppet som utgangspunkt for utveckling av pedagogisk
verksambhet i stéllet, blir frdgan om malgrupper en f6ljd av identifiering av angeldgna fragor
eller teman att arbeta med, eller beroende pa etablerade samarbeten med exempelvis
professionella inom designomradet. Exempel pa detta dr Index” arbetssétt i Danmark, ddr en
angeldgen samhadllsfraga bildar utgangspunkt for ett antal intressenter som samverkar i ett
projekt och dar olika malgrupper kan identifieras for olika typer av pedagogisk verksamhet
under olika faser av projektet. Darfor blir med detta perspektiv fragan om pedagogisk
verksamhet inte tydligt atskild frdn frdgan om samverkan med professionella inom
designomrddet eller andra professionella aktorer.

Ny pedagogisk arbetsprocess
Tar man tanken pa det vidgade designbegreppet pa allvar blir &ven formedlingstanken

vidgad, och synen péd individuella aktorers roller i en formedlingssituation fordandrad. I en
traditionell pedagogisk roll eller formedlingsroll spelar en pedagog en central funktion som
formedlare av kunskap som genererats fran ett visst héll, frdn professionella av ett eller
annat slag. De individer som &r foremal for pedagogisk eller formedlande verksamhet
identifieras som innehavare av mindre mangd kunskap, som genom férmedlingen ska
tilligna sig ny kunskap eller nya forhallningssatt. Men ett nytt perspektiv pa aktorer i
samhallet som medskapare av kunskap och som formgivare av sin framtid och samtid
skapar roller dér skillnaden i kunskap inte dr lika tydligt differentierad. Ett pedagogiskt
projekt dér individer eller grupper sjdlva agerar i pedagogiska sammanhang eller
formedlingssammanhang genom att formulera 6nskemal om férandring (ny kunskap eller
nya attityder med mera) och olika strategier for att forverkliga dessa inklusive handling,
skapar inte en sa ensriktad kunskapsspridning som en dér dessa individer ses som foremal
for formedlingsverksambhet.

I och med ett vidgat designbegrepp blir ddrmed formedlingen inte lika tydligt uppdelbar i
verksamheter riktade mot en allménhet, d v s icke-professionella, och i motsvarande
gentemot professionella. Utgangspunkterna dr mer jamstillda, och kunskapsspridningen
flerriktad. Ett vidgat designbegrepp ar tydligt inriktat pa interaktion med samhallet i stort
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snarare &n med artefakter pa en utstdllningsyta. Utstdllningar av foremal kan givetvis
fortsatta att vara en grund for centrets framtida publika och pedagogiska verksamhet, men
troligen inte det tongivande. I stéllet kommer Form/Design Center troligen att arbeta pa
manga olika sétt i projekt som ser relativt olika ut, och sker pa olika fysiska platser. Detta
kraver ett annat forhéllningssatt till pedagogik - &ven om dock Form/Design Center &r en
offentlig arena med allt vad det for med sig i form av tillgédnglighet och tilltal. Kanske
kommer verksamheten mer direkt likna projekt som de vid Malmo Living Lab och Index:
Design to improve life.

En viktig fraga blir att fundera pd hur en specialisering eller fokusering av verksamheten ska
goras. Det finns manga olika alternativ for detta. Ett sétt &dr att vara en bred arena med fokus
pa formedling av olika typer av tendenser inom designomradet som det finns ett intresse av
att formed]a till en bred allménhet och specifika malgrupper inom denna. Ett annat satt ar att
hitta en omrddes-, metod- eller materialspecifik fokusering, ddr Form/Design Center har en
ambition att folja med i utvecklingen och formedla delar av detta till olika malgrupper som
kan besta av bade professionella segment, studenter och en bredare allménhet. Man kan
ocksa tdnka sig en fokusering pa regionalt viktiga eller relevanta omraden relaterat till
design, som centret viljer att fokusera utifrdn det geografiska ldget som utgdngspunkt:

trender
Jutveck-
ling

mal-
grupper

nar-
omrade
/region

Bedomning av den framtida pedagogiska verksamheten vid Form/Design Center beror pa
vilka krav pa formell kunskapsgenerering som olika projekt eller verksamheter inom ramen
for centrets verksamhet har. Pedagogiska projekt inom ramen for skolans laroplan har
betydligt striktare krav for kunskapsgenerering eller motsvarande dn pedagogisk
verksamhet for allmdnheten som erbjuds inom ramen f6r 6ppna verkstader eller liknande.
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Ovriga rekommendationer

I 6vrigt kan foljande vara nésta steg i Form/Design Centers utveckling av publik pedagogisk
verksamhet:

e Kklargorande av de styrkor/ profil som centret har, eller har mégjlighet att ha, i Malmo-
och Skaneregionen

¢ identifiering av vilka kontaktytor och mélgrupper Form/Design Center har eller kan
f4 som inte andra inom designomradet har, och som ddrmed 4r/blir centrets styrka
som arena

e genom breda kontaktytor och omvérldsbevakning identifierar nyckelomraden som
kommer att vara centrala for samhillets och designens utveckling pa kort och lang
sikt

¢ bedodma i vilken man man sjdlva kan omfatta dessa nyckelomraden i sin pedagogiska
verksamhet

o Kkartldgga relevanta samarbetsparter inom olika sfarer

Utstéllningar har varit det redskap som identifierats som centrets tydligaste kommunikativa
kanal. Det dr dock uppenbart att den relativt stora mangden utstéllningar per ar gjort att
pedagogiskt arbete knutet till varje utstillning inte kunnat fordjupas, p g a den korta
forberedelse- och visningstiden. Utstdllningar kommer att sannolikt f& spela en annorlunda
och relativt sett mindre roll i centrets pedagogiska verksamhet framéver. De innovativa
pedagogiska grepp som redovisats i denna rapport visar att kommunikation med
pedagogiska dimensioner relaterat till ett vidgat designbegrepp mycket handlar om olika
former av processer och medierade dokument bortom fysiska foremdl. Utstadllningsformen
blir d4 endast en av flera former av publik kommunikation. Andra lattillgangliga
kommunikationsformer &r IT och liknande media, samt andra typer av publikationer, som
bocker. Redan etablerade kommunikationsformer, utéver de innovativa mediala 16sningar
som Malmo Living Lab utvecklar i olika projekt, dr bland annat foredrag, hemsidesmaterial,
studiecirklar, prova pa-evenemang, konferensens, tryckt material och presentationer. Vidare
ar dialog under en process en trolig arbetsform i stéllet for eller i kombination med dialog i
en utstdllning dar ett fardigt projekt eller process redovisas for en storre allménhet.

En slutsats utifran forsoken att sammanfatta forskningsldget om designpedagogik utifran ett
vidgat designbegrepp dr att det inte finns ett tydligt definierat forskningsomrdde om
pedagogiska praktiker och logiker inom det vidgade designbegreppet, eftersom det dr sd
Oppet att en méngd discipliner har beréringspunkter med omrddet. Samtidigt sker det en
mangd mycket innovativa och samtidigt angeldgna pedagogiska praktiker knutna till ett
vidgat designbegrepp. Form/Design Center har darfor en mojlighet att pa relativt ndra hall
ta del av erfarenheter frdn och att framoéver samarbeta med sddana aktorer. I ett langre
perspektiv dr det intressant for samhallet att dokumentation kring vad som uppenbarligen dr
ett i internationellt perspektiv unikt fokus pa pedagogisk verksamhet sker. Har skulle
offentliga aktorer i Form/Design Centers omgivning kunna stimulera strukturerad
kunskapsgenerering inom detta omrade; region, stat, kommun samt hogskolan; i samband
med aktorer involverade i praktisk designpedagogisk verksamhet. Ett gott exempel dr boken
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Plats for kunskap (2012) dar Form/Design Center sjdlva var en av de huvudsakliga
bidragsgivarna.
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Kallor

Webbsidor

Malmo Living Lab f6r Nya Medier http:/ /www.malmolivinglab.se/

Index:, Képenhamn http:/ /www.designtoimprovelife.dk/

Interactive Institute http:/ /www.tii.se

Dansk Design Center, Kopenhamn http:/ /www.ddc.dk/

KomTek, Tekniska museets gemensamma nétverkssida
http:/ /www .tekniskamuseet.se/1/698.html

KomTek pa Helsingborgs stads hemsida
http:/ /www.helsingborg.se/ Medborgare/ Utbildning-och-barnomsorg / komtek-

helsingborg/

Snilleblixtarna i Sverige www .snilleblixtarna.se

Snilleblixtarna pa Tekniska museets gemensamma nétverkssida
http:/ /www .tekniskamuseet.se/1/3184.html

Masterprogrammet Child Culture Design, HDK, Goéteborgs universitet http:/ /hdkweb-
1.it.ecu.se/sv/utbildningar/design/child-culture-design-avancerad-niva

C, Norrkopings visualiseringscenter,
http:/ /www.visualiseringscenter.se/index/sv/#v:50|1:50 | s:50 | i:50

Museums Libraries and Archives Councils hemsida om larande inom ABM-sektorn:
http:/ /inspiringlearningforall.gov.uk/.

Asa Stahl och Kristina Lindstroms gemensamma projekt Misplay, www.misplay.se

Intervjuer/samtal

Sille Askefre Bjorn, Index, Kopenhamn, 2012-12-18.

Ann Bergstrom och Caroline Le Bongoat, Malmo kulturférvaltning resp. gatukontor, 2013-
01-29

Hans Christian Holmstrand, KADK, Képenhamn, 2012-12-20
Jaana Kérretorp och Cecilia Langemark, Kultur Skane, 2013-01-28

Johanna Rosengqvist, Institutionen for kulturvetenskaper, LU, 2013-01-15
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