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Programmeringsverktyg som semantiska editorer hjalper oss
att utveckla och férsta mjukvara, vilket ar viktigt i ett samhalle
dar vi maste kunna lita pa att mjukvaran runt omkring oss
fungerar. Tyvarr ar utvecklingen av semantiska editorer ofta
en tidskrdvande och komplicerad uppgift, och majoriteten av
sprak saknar programmeringsverktyg. Hur gor vi det enklare
att konstruera och underhalla semantiska editorer?

Programmeringssprﬁk utgér en
central del av datavetenskapen, de
avgor vad vi kan instruera en dator att
gora och hur vi gor det. Efterhand som
vi uppticker nya bittre sitt att kom-
municera med datorer utvidgar vi exis-
terande sprak eller skapar nya.

Dessutom, likt jargong, kan vi
skapa sprak dmnade for en specifik
domin, som till exempel HTML, ska-

pat for att konstruera websidor. Re-
sultatet #r en rik flora av sprak och
sprékutvidgningar.

Samtidigt som  programmer-
ingssprak hjélper oss att uttrycka 16s-
ningar pa problem, hjdlper program-
meringsverktyg oss att utveckla 10s-
ningar, samt att forsta andras 16sningar.

Tyvarr ar utvecklingen av verktyg
tiskrdvande och komplex, och de flesta
programmeringssprak saknar verktyg.
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Orienteringsscenario
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Figur: Ett exempel pa ett orienteringsscenario dir editorn hjélper utvecklaren att
forsta hur saker hinger ihop i programmet.

Om vi kan gora konstruktionen av
verktyg enklare kan vi hjilpa fler mjuk-
varuutvecklare. Om vi dessutom kan
gora det enkelt att utvidga dessa verk-
tyg kan vi stodja sprakutvidgningar.

Semantiska editorer

En semantisk editor &r ett exempel pa
ett programmeringsverktyg som forstar
sig pa spraksemantik. Denna forstaelse
gor det mojligt att erbjuda sofistikerade
editortjanster. En semantisk editor kan
exempelvis hjilpa en utvecklare att ori-
entera sig i ett program.

Ofta i programmering definieras ett
namn pa ett stille i ett program for att
sedan anvindas pa manga andra stillen
i samma program. En editor kan visa
var ett namn ar deklarerat, samt var ett
namn anvinds. NAagot som kan vara
svart att reda ut for hand for sprak med
avancerad semantik.

Ett annat exempel pa en semantisk
editortjdnst dr en sa kallad editeringsas-
sistent som exempelvis kan hjilpa en
utvecklare att leta upp vilka namn som
ar giltiga att anviinda pa en viss plats i
ett program.

Editeringsassistans
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Figur: Ett exempel pa hur en editer-
ingsassistent kan hjélpa en utvecklare.
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Konstruktion av semantiska editorer
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Figur: En illustration av editorgenerering till vinster, och manuell konstruktion
till hoger. De sma gubbarna symboliserar anstringning.

Konstruktion av utbyggbara
semantiska editorer

Ett vanligt angreppssitt for att gora
mjukvaruutveckling effektivare &ar att
generera kod, snarare dn att skriva den
sjdlv, eller att ateranvinda kod.

For editorutveckling kan detta in-
nebdra att man forsoker generera ko-
den som beskriver hur editorn ska bete
sig, eller att grafiska editorkomponenter
ateranvindas, eller bada.

I den hir avhandlingen undersoks
hur semantiska texteditorer kan gener-
eras fran formella sprakbeskrivningar.
Specifikt, undersoks hur semantiska ed-
itorer kan genereras fran sa kallad ref-
erensattributgrammatiker, en formalism
for att beskriva spraksemantik.

Avhandlingen redogor for hur se-
mantiska editortjanster for orienter-
ing, alternativa programvyer, analys
samt editeringsassistans kan genereras.
Dirtill visas hur sofistikerade edi-
tortjanster, beroende av kunskap om
flodet i ett program, kan genereras
och dessutom utvidgas for att hantera
sprakutvidgningar.

Utover detta undersoks hur felaktig
input kan hanteras i en texteditor. Detta

kan vara utmanande eftersom program
under editering ofta kan bli strukturellt
trasiga. Det kan da vara svart att forsta
vad ett program betyder, men man vill
dndd kunna erbjuda editortjdnster som
behover forsta just detta.

For att reda ut detta behover man
laga programmet, och ju béttre man kan
laga det, desto bittre tjanster kan man
erbjuda. I avhandlingen beskrivs en
teknik for att laga strukturellt trasiga
program med hjélp av formatteringsin-
formation som manga ganger annars ig-
noreras vid textoversittning.

En annan viktig sak som avhandlin-
gen undersoker dr hur man effektivt
kan berdkna den semantiska informa-
tion som tjdnsterna i en semantisk editor
behdver genom att undvika att berdkna
om information i onddan.

Sammanfattning

Det &r en stor utmaning att forsoka gora
det enklare att utveckla semantiska edi-
torer, men bidragen i den hér avhandlin-
gen har tagit oss nagra viktiga steg pa
vagen.



