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Den hér uppsatsen har for avsikt att gora en kvalitativ undersokning av hur arkeologer och
arkeologi presenteras i filmer och pé tv for att sedan jamfora detta med hur yrkesverksamma
arkeologer sjdlva ser pa sig och sitt &mne. For detta &ndamal har jag tittat igenom ett antal
filmer, dokumentérer, tv-serier samt tittat pd Internet och gjort intervjuer. Jag kom fram till att
det finns tre huvudtyper av arkeologer pa tv/film: actionarkeologer, normalarkeologer och
akademikerarkeologer. Av dessa stimmer normalarkeologerna med hur arkeologerna sjédlva
beskriver sig. Amnet arkeologi visas antingen som ren artefaktkunskap, primart i filmer, eller

som en ndstan exakt vetenskap, primért i dokumentirer.
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Inledning

Vad ir en arkeolog? Det dr nagot som intresserat mig sedan jag borjade ldsa arkeologi. Jag
ansig mig sjilv ha en god uppfattning om vad arkeologer sysslade med tills jag faktiskt
borjade utbildningen. Helt plotsligt inser man hur fel man har haft och hur mycket man inte
haft en aning om tidigare. Da borjade jag fundera 6ver hur det kan ha blivit sé, hur kan en
yrkesgrupp som alla kdnner till vara sa okdnd? Kanske faller det sig naturligt att en grupp som
sysslar med att 16sa mysterier automatiskt blir mystiska sjilva? Ar arkeologer i storsta
allmanhet daliga pé att na ut till allmdnheten med det vi gor sa att vanligt folk far sin
information frin annat hall som tv och romaner? Ar det da s att arkeologer 4r
Overakademiska och ser ner pa kunskapsformedling och hellre dgnar sig at forskning?
Troligast beror den skeva bilden péd en blandning av flera orsaker. Efter att dessa tankar lagt
sig sa uppstod en ny, och for mig intressant, tanke. Om det inte primért dr arkeologer som
kommer ut med information om sig sjdlva och sina arbetsuppgifter, vem ér det dd? Och hur
portritteras arkeologer och arkeologi egentligen? I min B-uppsats studerade jag hur
arkeologer och arkeologi lyfts fram 1 ndgra svenska dagstidningar, en upplevelse som gav mig
blodad tand och motivation att soka igenom fler medier(Filt 2006). Med detta i atanke och en
C-uppsats framfor mig sa kéndes mitt &mne givet. Jag ska fortsitta leta efter de killor som
finns till arkeologisk information 1 massmedia och undersdka vad de séger oss om arkeologer

och arkeologi.

Problemstiillning

Om det nu &r sa att bilden av arkeologer primért kommer fran andra kéllor 4n arkeologerna
sjdlva sa ar filmer och tv inte en langsokt mojlighet. Jag tinkte darfor undersoka hur
forhéllandet dr mellan bilden av arkeologer som ges pa tv och film och hur arkeologerna

profilerar sig sjdlva. Detta kan sammanfattas i tre punkter:

* Hur framstélls arkeologer 1 tv-program och spelfilmer?
* Hur framstélls arkeologi i tv-program och spelfilmer?

* Hur vil dverensstimmer de bilder som ges med yrkesverksamma arkeologers bild av

sig sjélva?



For att lattare kunna jimfora de olika bilderna som ges och for att {4 struktur pa arbetet s har
jag haft vissa speciella intresseomraden som jag ldgger extra fokus pa. Med detta menar jag
naturligtvis inte att man inte ska ta hénsyn till det helhetsintryck man far, men precis som man
inte fir missa skogen for alla trdd sa fir man inte missa trdden for all skog. Det jag har hallit

under extra observation ar:

» Vilken roll har arkeologen i filmen/serien? Huvudroll, biroll, ond, god, comic relief?

» Vilken kléddsel har arkeologerna?

» Vilken kunskapsniva och vilka expertisomrdden har arkeologerna? Eftersom titeln
arkeolog ér lite flytande kan det vara intressant att veta om andra yrkeskarer faller in
under kategorin arkeologer, samt om de presenteras som smarta eller dumma.

* Vilket engagemang har arkeologerna i sitt imne? Ar personerna besatta av sitt imne
och skyddar det fanatiskt eller dr de relativt likgiltiga infor det?

* Vilka problemldsningsmetoder anvédnder sig arkeologer av?

Metod

En annan sak av intresse dr vilka urvalsprocesser som jag har anvént for att vilja de filmer
som jag har med i undersdkningen och vilka arkeologer som jag har som valt som
representanter for sin yrkesgrupp. Tyvirr sa har jag inte haft den tid eller de resurser som
skulle krévas for en kvantitativ studie utan gjorde en kvalitativ undersékning. De filmer jag
har valt &r en blandning av filmer som tagits upp av andra arkeologer i liknande studier, filmer

som jag sett sjdlv, tips frdn vénner samt vissa titlar frin www.imdb.com. Detta later kanske

inte sé vetenskapligt men det har sin logik. Jag kan ju bdrja med att séga att det enda
vetenskapliga sitt jag kom pa att vilja ut filmer pa vore att gé efter tittarsiffror. D& uppstar
problemet att griva fram dessa for varje gang filmerna visats samt finna komplett statistik
Over alla ganger de hyrts ut i videobutiker och sedan f tag pa en uppskattning av hur manga
génger de olika titlarna laddats ner fran Internet. Detta framstar som en relativt jobbig, for att
inte sdga nést intill omdjligt, uppgift. Istillet tinkte jag sa hir, om en film/serie har gjort ett
nagorlunda intryck s& kommer folk komma ihdg den och forknippa karaktérerna i den med
sina yrken. Dock sé ger inte detta ett tillrdckligt stort antal filmer f6r en undersokning, vilket

ar anledningen till anvindningen av www.imdb.com. Imdb stér {6r /nternet Movie Data Base

och dr essentiellt en lista 6ver filmer tillgéngligt via Internet. I databasens sokfalt har jag gjort


http://www.imdb.com/
http://www.imdb.com/

en sokning pa ordet “archeology” och sedan forsokt komma Over s ménga titlar jag har
kunnat. Begrédnsningen ligger mer i min budget och inforskaffningsférmaga én nagot annat.
Jag har dessutom valt att endast ta filmer fran 1980 och framat. Detta dels for att de ska vara
nagorlunda jamforbara med varandra och det andra materialet, dels fOr att jag mest &r ute efter

den modéirna bilden av arkeologen. Utover detta har jag velat begrinsa uppsatsen.

Metoden for att utse vilka arkeologer som jag skulle intervjua ér en blandning av
slumpmaissighet och planering. Naturligtvis sa blir ju bilden skev av hur en arkeolog dr om jag
for hand skulle vilja ut arkeologer att intervjua, men a andra sidan sa kan man inte helt
Overlata det till slumpen dd man riskerar att d&ven detta ger en skev bild, speciellt ndr man inte
gOr ett kvantitativt urval. Darfor beslot jag mig for att géra fem intervjuer med arkeologer fran
Institutionen for arkeologi och antikens historia 1 Lund for att {4 ett mer akademiskt
perspektiv, samt fem intervjuer med arkeologer verksamma vid Malmé kulturmiljo for att fa
ett mindre akademiskt perspektiv. Valet av de individuella arkeologerna fran Lund stér jag
personligen bakom. Jag valde ut Cornelius Holtorf och Bodil Petersson for att de bada arbetat
en del med hur arkeologer uppfattas och portritteras, deras syn pd saken kan dérfor vara extra
intressant. Bodil &r forskare/vikarierande lektor och Cornelius forskarassistent och for att inte
fa ett perspektiv som &r alltfor paverkat av forskare sa valde jag de andra tre fran Lund med
deras titel i dtanke. Anders Odman (lektor och docent) blev mitt niista val. Anders ér en
véldigt unik person, han dr utan tvekan en av de personer som jag har haft lattast for att
komma ih&g under min utbildning. Av just den anledningen sa kan jag spekulera kring att det
intryck han ger kan fi extra stort inflytande pa folks uppfattning om arkeologer och déarfor
valde jag honom. Efter detta ansag jag att jag saknade en professor i samlingen. Deborah
Olausson valde jag ut slumpméssigt bland de professorer som arbetar pd institutionen. Som
sista person valde jag ut Jenny Nord (doktorand), 4ven hon slumpmaéssigt utvald utifran
hennes yrkestitel. Valet av de fem personerna fran Malmo kulturmiljé var slumpmaéssigt. Jag
tog kontakt med Maria Westberg vid Malmo kulturmiljo som hianvisade mig till arkeologen
Per Sarnds. Nér jag sedan kom for att gora intervjuerna sd var Per tjdnsteledig och Anders
Hogberg tog hand om mig istdllet. Hogberg anmaélde sig frivillig att bli intervjuad och efter
intervjun med honom letade vi upp fyra andra som hade tid att bli intervjuade. Vi gick inte
efter ngon speciell ordning utan tog de som kunde, vilket blev Jan Oijeberg, Anette Gruber,

Nils Bjorhem och Anders Gutehall.



Nir det giller frdgorna som jag stdller i mina intervjuer sa &r dessa konstruerade helt och
hallet av mig sjdlv(se bilaga 1). Fragorna jag stéller har till syfte att ge en inblick i nagra av de
teman som jag valt att titta ndrmare pa i filmmaterialet. De fOrsta tre fragorna éar till for att
bestimma hur yrkesverksamma arkeologer gar klddda. Fraga fyra till sex &r till for att se hur
mycket kontakt arkeologer har med allméinheten. Ar det s att man har lite kontakt med
allménheten sé ger det storre utrymme for fiktion och missuppfattningar. Fragorna sju till nio
ar till for att se hur mycket tid en arkeolog lagger pa jobbet. Mycket arbete kan betyda stor
arbetsborda men det visar ocksé att man méste ha ett visst engagemang och en viss gliddje for
sitt yrke. Frdgorna tio och elva &r tinkt att ge mig en bild av hur mangkunnig den
yrkesverksamme arkeologen dr. Detta ska jag sedan jamfora med de fiktiva arkeologernas
kunskapsbredd. Nast sista fragan ar till for att se arkeologernas egna nidbilder av sig sjdlva,
man kan ju spekulera i att om det dr ndgon yrkesgrupp som kénner oss bést sa dr det var egen.
Sista fragan dr bara till for att roa och ldtta up stimningen efter intervjun. Samtliga fragor

finns 1 bilaga 1.

Lika intressant som valet av arkeologer ér vilka Internetsidor jag har granskat nérmre.
Inledningsvis har jag valt www.ark.lu.se, vilket d&r hemsidan for institutionen for arkeologi

och antikens historia i Lund. Jag har dven valt http://www.malmo.se/kulturmiljo, ddr man kan

lasa om Malmo Kulturmiljo. Dessa hemsidor anser jag som sjdlvklara val eftersom jag
intervjuar personer frdn dessa platser. Men jag tdnkte dven titta ndrmre pd vissa andra sidor.
Det forsta jag gjorde var att gora tva google-sokningar, det vill sdga sdkningar pa sidan

www.google.se, en pa ordet arkeolog” och en pé ”arkeologi”. Detta motiverar jag med att

google dr en av, om inte den mest, kdnda sokmotorn pa Internet och darmed ar det hogst
troligt att just den sidan skulle anvéndas om en person skulle leta efter information om
arkeologer. Direfter tittade jag ndrmare pé de ldnkar som kom upp pa forstasidan, vilka bland
annat innefattade Malmo kulturmilj6 men dven lénkar till féretag som sysslar med
arkeologisk konsulverksamhet, wikipedia, arbetsformedlingen och nagra fler. Vissa ldnkar
sallades bort da de kom med pé bdda sokningarna och andra séllades bort da de var helt
irrelevanta, (en total lista finns i kdllforteckningen). Sen anség jag att jag borde titta pa andra
universitets hemsidor ocksé for att fA en mer nyanserad bild sa jag gick till Uppsala,
Stockholms och Goteborgs universitets hemsidor for arkeologi och antik historia/antikens

kultur. Att det blev just dessa universitet och inte nagra andra beror helt pa slumpen.


http://www.google.se/
http://www.malmo.se/kulturmiljo
http://www.ark.lu.se/

Forskningsbakgrund
Sjalvklart &r jag inte den forsta som intresserar mig for arkeologins formedling och lika sdkert
ir att jag inte dr den sista. Jag tinkte under denna rubrik redogdra for nagra av de arkeologer

och historiker som har undersokt liknande omraden.

Cornelius Holtorf

En arkeolog som sirskilt analyserat arkeologin 1 populdrkulturen &r Cornelius Holtorf som
2005 skrev boken From Stonehenge to Las Vegas. Archaeology as Popular Culture och som
2007 kom ut med Archaeology is a brand! The Meaning of Archaeology in Contemporary
Popular Culture. Béda dessa tar upp hur arkeologi uppfattas och anvénds i dagens samhille.
Holtorf har gett ut fler verk, men dessa dr de som &r intressanta for mitt &mne. [ From
Stonehenge to Las Vegas tar Holtorf upp arkeologins roll i populdrkulturen bland annat vad
den anvinds till och hur den uppfattas. Boken bearbetar just arkeologer pé tv och i film och ar
darfor en av de viktigare litterdra killorna for mig. Boken Archaeology is a brand! bygger
vidare pd mycket av det som ségs 1 den forra och tar det ett sndpp ldngre. Hir lagger Holtorf
fram tanken att arkeologi &r ett varumérke som kan séljas och att vi kanske maste se oss som
forsiljare av en upplevelse for att lattare fa ut var information. Dock tolkar jag det inte som att
Holtorf menar att vi ska sélja ut oss utan snarare att vi ska ha béttre forstaelse for vilken roll vi
har i samhillet. Aven detta ir en anviindbar bok i detta uppsatsarbete. Utdver dessa bockerna
har Holtorf dven skrivit ”An archaeological fashion show” som é&r en del i antologin
Archaeology and the Media(red Timothy Clark & Marcus Brittain) som kom ut 2007. I vilken
Holtorf analyserar arkeologers kladsel, attityd till sina kollegers klddsel och vilka effekter det

kan ha pa hur man uppfattas.

Stig Welinder

En annan person som har studerat arkeologins roll i dagens media dr arkeologen Stig
Welinder. Welinder har skrivit en hel del verk om ett flertal olika &mnen. Det som faller inom
ramen for denna uppsats dr dock framst Arkeologiska bilder som kom ut 1987 och
Arkeologisk yrkesidentitet som kom 2000. I Arkeologiska bilder tar Welinder upp arkeologin 1
dagliga tidningar och 1 samhallsdebatten. Han tar upp hur man anvénder sig av forntidsmotiv i
modérna bilder for att gora reklam eller for att anspela pé ndgot. Visserligen sé dr denna bok
mer inriktad pa d&mnet arkeologi och hur det anvénds men det finns betydliga delar om hur

personerna som sysslar med dmnet uppfattas. Dock ar texten ndgot gammal och mycket kan



ha hant sedan 1987 da boken trycktes. Betydligt nyare dr Arkeologisk yrkesidentitet, ett verk
diar Welinder tittar ndrmare pa arkeologen och hur arkeologer beter sig, ser ut och ténker.
Welinder gar igenom hur dmnet har fordandrats genom tiden sedan det skapades pa 1800-talet.
Han analyserar dven varfor utvecklingen av @mnet arkeologi gatt i den riktning den har. Allt
som allt anser jag att det 4r en bra text om hur arkeologer r, dock sa finns det en sak som dr
vard att ha i atanke. Fokus ligger pa hur arkeologer uppfattar varandra och inte pa hur

allmanheten uppfattar arkeologer.

Ulf Zander

Historikern Ulf Zander har skrivit boken Clio pd bio(2006) som tar upp hur film anvédnds och
uppfattas i USA. Aven om arkeologer pa film inte tas upp specifikt i boken s finns det
mycket att 1ira om hur man anvinder filmsprék och hur historia tolkas och anvénds. Pa

ménga satt dr detta en vardefull bok nér det kommer till tolkningen av filmmaterialet.

Bodil Petersson

I arkeologen Bodil Peterssons D-uppsats frdn 1994, Indiana Jones pa birka: om arkeologisk
popularisering och forskning(1994) tar hon upp fenomenet popularisering och vad det har for
effekter pa arkeologin, vilket har direkt relevans for det jag studerar eftersom all form av
arkeologi pa tv ar en forskoning och popularisering av &mnet for att lattare kunnas tas emot av
allménheten. Aven Peterssons doktorsavhandling Férestillningar om det forflutna: Arkeologi
och rekonstruktion(2003) beror &mnet formedling av arkeologi. Boken behandlar visserligen
inte tv-mediet 1 forsta hand, men innehaller anvindbar information relaterad till &mnet 1 alla

fall.

Catrin Sandberg

Arkeologen Catrin Sandberg har skrivit artikeln "’Jakten pa den populdra identiteten”
(Sandberg in press) 1 vilken hon tittar nirmre pa de stereotypa bilderna som ges av
arkeologer. Aven om jag inte specifikt ir ute efter stereotyper sé ir det alltid bra att ha dem
med i berdkningarna och sa har det gett mig en djupare insikt i vad jag ska titta efter. Hon
letar efter dessa steriotyper i dagspress och filmer och avslutar med négra tdnkvirda
funderingar kring bland annat allménhetens mojlighet att fa en arkeologiskt styrd bild av

arkeologi.



Fiction

Det finns ménga olika typer av program pa tv, vissa har t.ex. for avsikt att ldra och andra att
underhalla. Detta kan verka sjdlvklart men dr enligt mig ndgot man litt glommer bort. Hur
manga ganger har man inte hort ndgon séga det ddr stimmer inte eller sddana fanns inte pd
den tiden nér man tittar pa en film dér hela konceptet bryter mot verkligheten? Exempelvis si
papekade en god vin till mig en gang att det faktum att man hér rymdskeppen flyga omkring,
skjuta och explodera i Starwars-filmerna bryter mot fysikens lagar. Ljud existerar inte i
rymden och man borde dérfor inte hora dem. Utdver det faktum att dessa scener hade varit
mycket trikigare utan ljud och att ljudet méste vara dir som stdimningsgivare och
spanningshdjare sd véljer han att helt ignorera att hela filmen bryter mot verkligheten. Jag har
faktiskt kommit pa mig sjdlv ndgra génger att géra samma sak, bland annat nir jag sag filmen
Tomb Raider senast. I filmen slass huvud karaktéren Lara Croft mot stenstatyer som kommit
till liv 1 ett stadium 1 filmen. Dessa har Croft inga problem med att sl sonder med svérd eller
skjuta sonder med pistoler. Men istdllet for att reagera pa det faktum att stenstatyer inte kan
rora sig av egen kraft sa papekar jag genast for en vén som jag ser filmen tillsammans med att
man inte kan sla sonder sten sa enkelt. Alla filmer har problemet att silja hela filmen som
trovérdig, ndr en vérld byggs upp sd ges den vissa regler och variabler som den méste halla
sig innanfor fOr att inte bryta sin egen illusion. I exemplet dir Lara Croft slir sonder levande
stenstatyer med ett svird bryter hon illusionen eftersom sten fortfarande &r sten. I hennes
varld sa finns magi eller Gvernaturliga makter som kan fa stenstatyer att leva och rora pa sig,
alltsa accepterar man det nir man ser det. Dock uppstar det ett problem néir man inte vet att
det man ser dr fiction. Om jag ser pa ett program dér en ldkare utfor ett kirurgiskt ingrepp pé
en patient sd vet inte jag om han skér pa helt fel sitt, gr fel tillvdga eller om det i storsta
allménhet &r icke trovirdigt eftersom jag inte vet hur det ser ut i en operationssal under en
operation. Samma sak géller nir icke arkeologer ser en arkeolog utdva sitt yrke pé film, om
man inte vet att det dr fel sa kan man inte se felet. D4 stélls vi infor en intressant friga: Hur

mycket av det vi ser i filmer om arkeologi &r fiction?

Filmer

En av vérldens mest kénda arkeologer hdrstammar frén filmens vérld och &r langt ifrdn en
vanlig arkeolog. Indiana Jones &r en karaktir som haft huvudrollen i tre filmer, och snart en
fjdrde, 1 mingder av spel och till och med en egen tv-serie. Trots att han ér arkeologins fiktiva
frontfigur sa sysslar Indiana Jones vildigt lite med arkeologi i de filmer han varit stjirnan i.

Detta for att han, som sd manga andra arkeologer pa film, ar dventyrare 1 forsta och arkeolog i
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andra hand. Aven Lara Croft, som brukar lyftas fram som en kind fiktiv arkeolog, sysslar
over huvud taget inte med arkeologi. Inte heller huvudkaraktiaren Ben Gates 1 filmen National
treasure sysslar s mycket med arkeologi utan dr primirt en dventyrande skattletare trotts att
han stdmplats som arkeolog. Dessa arkeologer stimmer faktiskt precis dverens med

Sandbergs dventyrande arkeologstereotyp (Sandberg in press 43ff).

Faktum é&r att ndstan alltid nir en arkeolog har huvudrollen sé &r han eller hon mer dventyrare
dn arkeolog. Dock dr saken annorlunda nér arkeologen har en biroll. D4 &r det vanligare att de
portrétteras som nagot excentriska akademiker, mer bokmal &n actionhjélte. Exempel ser vi i
filmen Mumien, dir hjéltarna ar en soldat, en bibliotekarie och en skojare. Den enda egentliga
arkeologen som finns med har en liten biroll vars 6de &r att sldppa 16s och sedan bli uppéten
av mumien. Aven i filmerna Lost treasure of Atlantis och Den ofiivillige golfaren ir
arkeologen en excentrisk akademiker. Sandberg har ocksa identifierat denna grupp av
arkeologer och jag tycker hennes beskrivning stimmer vil 6verens med min egen uppfattning.
Hon ndamner bland annat att den akademiske arkeologen kan ha spenderat hela livet pa en
specifik sak, eller dr hans/hennes 6de endast &r att do efter att ha sléppt 16s en hemsk ondska

pa grund av sin egen oforsiktighet (Sandberg in press 41f).

En sak som jag har funnit intressant dr hur manga av karaktirerna som fatt benimningen
arkeologer men som i sjélva verket inte dr det. Karaktdren Evelyn Carnahan frdn Mumien blir
ibland bendmnd arkeolog fast hon i sjdlva verket dr bibliotekarie, givetvis en dverkvalificerad
bibliotekarie som inte bara kan hélla ordning i bibliotek utan dven kan ldsa och tala antik
egyptiska. Distrikts Antikvarien Berglund i filmen Den ofrivillige golfaren ses ocksa som
arkeolog nédr han i sjdlva verket dr en antikvarie. I filmen National Treasure spelar Nicolas
Cage karaktdren Ben Gates som bendmns som arkeolog men vars yrke aldrig egentligen
etableras 1 filmen. Lara Croft ses d&ven hon som en actionarkeolog men hon har 1 sjélva verket

inte ndgon formell utbildning inom omrédet utan endast ett passionerat intresse for dventyr.

Néstan samtliga karaktérer dr dessutom néstan maniska i sitt engagemang. Indiana Jones aker
varlden runt och sléss mot nazister for att fa tag pa sina artefakter, han riskerar liv och lem
mycket ofta och skyr inga medel 6ver huvud taget. Lara Croft aker d&ven hon runt hela jorden
for att hitta sina artefakter och anvénder sina pistoler mer &n nagot annat. Ben Gates fran
National Treasure har jagat samma skatt i hela sitt liv, faktum &r att hela hans slékt i flera

generationer har gjort det. Han har inga storre problem med att stjdla antika skatter fran
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museer for att komma léngre i sitt sokande, dock sa anvédnder han inte vapen och till skillnad
fran bade Jones och Croft sd virnar han om andra antikviteter 4n just den han jagar.
Arkeologen Atticus 1 filmen Lost treasure of Atlantis har vigt sitt liv at att bevisa Atlantis
existens. Genom filmens gang visar han att hans maniska sida styr 6ver hans samvete nir han
forrdder sina vinner for att fa en storre chans att finna Atlantis. Karaktiren Daniel Jackson
fran filmen Stargate satsar hela sin karridr for att forsoka overtala virlden att pyramiderna i
Egypten ar utomjordiska landningsplattformer, nagot han dessutom forsoker utan en storre
méngd bevis. I Disneyfilmen Atlantis the lost Empire &r Milo James Thatch helt besatt av att
hitta Atlantis. Han &r sjélv inte arkeolog utan kartograf och lingvist men hans farfar var
arkeolog och Milo f6ljer i sin farfars fotspar. Néstan alla filmarkeologer, eller personer som

antas/anges vara arkeologer, dr atminstone milt besatta av sitt specifika forskningsomrade.

Trots att manga av dessa arkeologkaraktirer &r skjutglada och inte tvekar att forstora antika
foremal om det skulle ta dem ett steg i rétt riktning, sa har nistan alla tva saker gemensamt, de
ar kvicktiankta och bra pa att 16sa pussel. Ofta stills arkeologerna infor nagon antik dodsfélla
och finner vigen igenom dir méinga tidigare mott sina 6den. Néstan alltid far de improvisera
sig igenom filla efter filla, &ven om arkeologerna for det mesta dr experter pa just den
specifika kulturen och har memorerat allt som finns att ldra sig. Filmarkeologernas
problemldsningsmetod dr intressant eftersom den ér sa tvadelad. Ena stunden gar de lugnt,
metodiskt och akademiskt tillvdga for att ndsta sekund kunna forstora en perfekt bevarat

artefakt pd magkénsla.

Tv-serier

Att jag delar pa filmer och serier 4r mestadels for att karaktérer i serier har en helt annan
mojlighet att utvecklas under tidens gang. Karaktiren stélls infor mer situationer, maste gora
fler val och har fler minuter framfor kameran. Att jimfora karaktdren Daniel Jackson fran
Star Gate SG1 (serien) med karaktdren Daniel Jackson fran StarGate (filmen) visar detta
tydligt. Genom att bara titta pd tiden som de olika filmerna upptar sd inser man att skillnaden
maste vara stor. Filmen Stargate har en speltid pa 121 minuter, serien har 212 avsnitt som
vardera ligger kring 45 minuter vilket ger mer dn 9500minuter. Nar man jamfor en speltid pa
9500minuter mot en pd 121minuter kan man inte annat &n dra slutsatsen att det kommer vara

skillnader. Man kan dven tdnka det i termer som att serien har mer &n 78génger langre speltid
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langre 4n filmen. Detta dr naturligtvis ett extremt exempel eftersom fa serier varar i tio

sdsonger men det illustrerar podngen vél.

Serierna och filmerna har dock manga saker gemensamt, arkeologerna dr ofta mer dventyrare
dn nagot annat. De mest kdnda fiktiva arkeologerna i ndgon tv-serie dr néstan garanterat
Kapten Jean Luc Picard fran Startrek the next generation, Dr Daniel Jackson fran Stargate
sgl och Sydney Fox fran Relic hunters. Visserligen visar Picard sillan sin arkeologiska sida
och det ér troligtvis f4 som skulle identifiera honom som arkeolog, men arkeolog &r han.
Picard ger en vildigt smickrande bild av arkeologi d& han ofta ndmner hur mycket man kan
lara sig och lagger storre vikt pa kunskapen dn artefakternas monetira vérde. Arkeologi ar
dock inte ett jobb for Picard utan en hobby, man kan se honom i avsnitt 19 sdsong 3 pa
semester da han genomfOr en utgravning i jakt pd en artefakt. Karaktiren Vash frin Startrek
TNG ér dock motsatsen, en fore detta arkeologiassistent som nu &ker runt i galaxen och

plundrar artefakter som hon séljer till hogstbjudande (http://memory-alpha.org/en/wiki/Vash).

Naér det géller Daniel Jackson och Sydney Fox ér det dock ingen tvekan om att de ar
arkeologer, Jackson dr dessutom antropolog och lingvist och kan dver 50 sprék. Alla dessa
karaktdrer 4r huvudkaraktirer men har anda mycket olika roller. Sydney Fox jamfors ofta och
girna med bade Lara Croft och Indiana Jones, med all ritt. Som karaktir &r hon néstan en rak
kopia av Indiana Jones, nédr storsta skillnaden &r konet sé ér inte skillnaden stor. Sidney far i
varje avsnitt reda pé var en artefakt kan finnas eller ett uppdrag om att finna en specifik
artefakt, vilket hon gor. Hon kan sldss mycket bra, har kontakter i undre vérlden och ar
mycket kunnig. Likt Indiana Jones s& kan hon anvénda sig av sin charm for att fa sin vilja
igenom. Pa alla sétt 4r hon en Indiana Joneskopia. Hennes assistent Nigel Bailey dr pa manga
satt hennes raka motsats. Han ir lite blyg, sméklumpig, kan inte riktigt slass och &r langt ifrdn
en kvinnokarl. Han pdminner pa manga sétt om Daniel Jackson och utvecklas precis som han
at ett mer actioninriktat hall. I Stargate sgl sa ér Daniel Jackson den eviga diplomaten, han
ser det bésta 1 alla, vill alla vil, vill att alla ska komma O6verens och ma bra. Han ar ocksa
Oppen for allt nytt som hittas och generellt en lysande kélla av godhet. Detta ér definitivt en
av de mest smickrande bilderna av en arkeolog som jag sett. Genom seriens gang utvecklas
han frn en akademiker som tvingas ut 1 félt till en fullblods actionarkeolog med den
skillnaden att han behaller sin filosofi om fred och godhet och till skillnad fran exempelvis

Jones och Croft forsoker han in i1 det ldngsta att finna en diplomatisk 16sning pa alla problem.
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Att de alla &r klassiska actionarkeologer syns dven tydligt pa deras klddsel. Picard och Vash
gar kladda 1 kakikladder inspirerade av kolonialtiden nir de gor sin utgravning (Captain's
Holiday TNG, Episode 3x19). Sydney Fox gar ofta kladd 1 tighta kléder, boots och ldderjacka.
Efter ett tag borjar dven hennes assistent Nigel bdra mer actionarkeologiska kldder, trots att
hans roll 4r den mer forsiktige och mesige av duon. Jackson &r mer av ett undantag eftersom
han alltid arbetar for militdren och tvingas ha uniform. Dock finns det avsnitt nidr han gar
utanfor basen 1 civil klddnad och mycket riktigt foljer han det arkeologiska modet. I de forsta
sdsongerna ser han mer akademisk ut i sina civila kldder for att sedan mer ga runt i 1dderjacka

och jeans.

Som jag ndmnde tidigare s& har karaktérer 1 serier mer tid i rutan &n filmkaraktirer och dven
om det dr bra ur den synvinkeln att det ger karaktdren mer tid att utvecklas s innebir det
ocksa nackdelar. Mer tid innebar mer problem, vilket innebér storre kunskapskrav. Sydney
Fox far reda pa en ny relik i varje avsnitt, dessa kommer fran jordens alla horn och alla
mojliga tidsaldrar. Det kan vara allt fran Buddhas skal till Al Capones diamantbelagda pistol
(http://www.tv.com/relic-hunter/show/2470/episode.html ). Aven om hon fran tillfille till

tillfalle faktiskt kollar upp artefakternas historia i bocker eller liknande sé vet hon néstan alltid
redan allt som finns att veta, ndgot som ar extraordinirt och som skulle kriva ett néstan
fotografiskt minne. Snéppet vérre dr Daniel Jackson, vilket kan ha lite att géra med att
Stargate sgl varade ldngre dn Relichunter. Nir Dr. Jackson och hans vinner aker runt i
universum sa upptécker de att minniskor rovats fran jorden och placerats ut pa en stor mangd
planeter och anvinds som slavar. Varje planet befolkning harstammar fran en unik civilisation
pa Jorden och naturligtvis kdnner den gode doktorn till dem alla. Picard ar lika, om inte mer,
kunnig &n Dr. Jackson, eftersom han kénner till flera civilisationer frdn manga olika planeter

med annat ursprung én jorden. Och da &r arkeologi bara en bisyssla for kaptenen.

Engagemanget hos véra fiktiva seriearkeologer ar lika starkt som engagemanget hos
filmarkeologerna. Sydney Fox, som pd méinga sétt liknar bdde Indiana Jones och Lara Croft,
ar minst lika engagerad da hon sitter liv och lem pé spel i varje avsnitt, allt for att rddda
historiska artefakter. Hennes assistent Nigel delar inte hennes lejonmod men ar minst lika
engagerad da han foljer henne till vérldens alla horn. Picard kan ses halla tal under en
arkeologikonferens ombord pa sitt skepp vilket inte bara visar att han héller sig ajour om
nyheter utan att han dven &r framstdende inom arkeologkretsar ("Opid"” TNG, Episode 4x20).

Daniel Jackson riskerar dven han liv och lem i ndstan varje avsnitt men till skillnad fran andra
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fiktiva arkeologer sd gor han det néstan aldrig for en artefakts skull eller for att radda nagot av
historiskt varde. Oftast star hela galaxens existens pa spel och Jackson gor det han gor for att
radda liv. Han &r visserligen ledande inom arkeologi for utomjordiska kulturer men det ar i fa
avsnitt man ser honom vara arkeolog (avsnitt 07 sédsong 07- enemy mine, 04 08- the first ones,
03 05- learning curve). Han dr helt klart passionerad for &mnet men man ser inte mycket av
det d& han konstant tvingas prioritera annat. Behdver nadgot nagonsin slas upp i en gammal

bok s& kan man ge sig sjutton pa att det dr Jackson som gor det.

P4 ménga sitt dr Fox, Picard och Jackson vildigt lika men nér det géller problemldsning &r de
mycket olika. Fox loser for det mesta sina problem pa ett av tva sitt, genom att stjdla/lura fran
nagon eller genom vald. Fox dr pa manga sétt lik vilken tjuv som helst och likt en tjuv sé kan
hon méinga génger ignorera lagar och bestimmelser for att fa det hon vill. Picard &r en mer
talmodig man och vill 16sa s& ménga problem som mojligt utan vald. Han respekterar andra
kulturers lagar och seder och dr noga med att inte foroldmpa andra. Kriver situationen det s
har han dock inga problem att ta till vald. Aven Jackson ir en evig pacifist som man sillan ser
mer bevépnad &n han absolut méste vara. Langt efter att andra har gett upp en fredlig 16sning
sa star Jackson dér och predikar diplomati. Det kénns riktigt smickrande att de portrétterar en
arkeolog som innehar en dngels tdlamod. Sett ur ett sddant perspektiv ar Picard och Jackson
mer troliga som karaktdrer 4n Fox d& hennes karaktéir verkar vara nairmast omgjlig att fa att

sitta still i fem minuter, och alla akademiska yrken kréver en hel del stillasittande.

Non-fiction

Pa ett liknande sitt som forra stycket dr detta uppdelat mellan dokumentérer och tv-serier. Ser
man en arkeolog i en dokumentir s& kan man som bést folja honom/henne under hela
dokumentérens gang och som sdmst bara under ett kort klipp. Ser man pé en serie dar samma
arkeologer anvinds hela tiden, som Time Team eller Utgrdvarna sa far man enligt mig en
bittre bild av hur de arbetar, resonerar och dr som individer. Jag ndimnde tidigare i stycket om
Fiction att det kan vara svart att bryta sig igenom en films illusion om man inte har
forhandskunskap om hur saker fungerar, ett liknande problem finns inom non-fiction. Ser du
en spelfilm sd vet du att den inte stimmer dverens med verkligheten, hur realistisk och bra
den &n &r sa &r det ett faktum. I en dokumentér a andra sidan tar man for givet att allt man ser

ar som det dr i verkligheten. Nu &r det ju tyvirr inte fallet och d4r man inte medveten om det,
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om man inte tdnker pa det, sd ar det latt att falla i fillan. Ska en person bli intervjuad i en
dokumentir sa dr det exempelvis troligt att han/hon klar upp sig nagot eller i alla fall inte ser
ut som han/hon skulle gora vilken vardag som helst. Ménga producenter vet att publiken
forvintar sig att olika ménniskor ska se ut pd olika sitt och kan darfor be folk vara klddda pa
olika sétt eller bara ta med klipp nér de ar klddda pa ett visst sétt. I slutdndan sa dr det man ser
producentens syn och glommer man bort det s& dr det man ser lika mycket fiction som i en

spelfilm.

Dokumentéirer

Dokumentéirer kommer i alla slag, storlekar och former och de handlar om allt mojligt. Manga
dokumentérer handlar pé ett eller annat sétt om forntiden och i dem kan det finnas arkeologer.
Ett problem som jag har stott pa nér jag tittat igenom dokumentérer i sokandet efter
arkeologer ar att man sillan sétter ut titlar som arkeolog eller historiker. Manga ganger kan
det sté doktor eller professor, men det star inte vad de dr doktorer eller professorer i. Enda
ledtraden till deras yrke dr minga génger bara vad de talar om och i vissa fall klddseln (t.ex.

Ancient Empires 2001).

Oftast dr arkeologer bara nagon slags expertkommentator i dokumentérer. Man har en
genomgaende berdttarrdst som beréttar det mesta men i vissa stycken klipper man in en
arkeolog som berittar om nagot fynd eller en plats och dess betydelse (t.ex. Pyramids 2002).
Om man jamfor en dokumentédr med en akademisk uppsats sé representerar arkeologerna
nagon slags visuell fotnot som validerar det som sdgs i dokumentiren. Naturligtvis dr vi inte
ensamma i den positionen utan delar den med méinga andra yrkesgrupper. Arkeologer och
andra vetenskapsméin forblir ofta relativt anonyma i dokumentérer, deras namn tas upp och de
blir presenterade, men efter att de sagt sin lilla bit sd gar man over till nésta sak. Det kan
liknas med dagens slit och sldng mentalitet fast med kunskap, ndgon slags snabbmat for

hjérnan.

Arkeologerna i1 de dokumentérer jag har sett foljer vil de klddstilar som Cornelius Holtorf tar
upp 1 sin text "An archeological fashion show” (2007). Vissa gar klddda i slips och kavaj,
andra som vilken vanlig mdnniska som helst och en skara gar klddda i1 utgravningsklader. Till
detta hor argumentet som jag framforde ovan, ndmligen producentens vision samt plats och

lamplighet. Man kan tdnka sig att arkeologen exempelvis inte ar kladd i fina, dmtéliga klader
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om han/hon &r ute pa en grivning och alla pa en utgravning klér sig praktiskt och
komfortabelt. Ska man & andra sidan bli intervjuad pa sin arbetsplats pa ett universitet s
kanske man klar upp sig lite for tillfdllet, eller atminstone snyggar till sig lite 1 form av att ta
pa en skjorta och kavaj. I nagra dokumentédrer har jag sett arkeologer som klér sig 1 klassiskt
kolonial stil med kaki och tropik hjalm. De har dven befunnit sig pa platser som man klassiskt
identifierar med séddan kladsel, exempelvis Syd- och Centralamerika (Pyramides 2002). Om
arkeologen har pa sig den har kldadseln for att han/hon vill det eller for att han/hom uppmanas
till det vet jag inte. Men det dr inte helt otroligt att ljusa bomullskldder kan vara skona att ha 1

ett varmt land.

De arkeologer man ser i dokumentirer &r oftast doktorer eller professorer eller har nagon
annan akademisk titel. I vissa fall dr de ledande forskare inom ett visst omrade. Saken ir i alla
fall klar att dessa médnniskor malas upp som extremt kunniga inom sitt omréde. Dock far man
latt bilden av att alla experter 4r mycket specialiserade eftersom en person oftast bara deltar 1
en liten del av dokumentiren. En arkeolog gér in och beréttar om ett visst fynd, en viss plats
och sedan dr hans/hennes deltagande klart. Bilden som specialiserad expert behovs ocksa for
att validera informationen som ges. Tror man att de som berittar for en vet vad de pratar om

sd dr man mer benigen att lyssna.

Att bedoma engagemanget en arkeolog Kénner for sitt &mne genom att titta pd dokumentérer
anser jag svart p.g.a. resonemanget jag fort ovan. Om du ser en person prata i fem minuter om
ett fynd sé sdger inte det s& mycket egentligen. De flesta man ser i dokumentérer har ett
tydligt brinnande intresse for &mnet och det skulle ju tyda pa att de dr engagerade. Liksom
bilden av att de dr specialiserade tyder ju pa deras engagemang inom just det imnet. Men
inget av dessa tecken ar 100% sdkra. Detsamma géller problemlosningsmetod. I och med att
man bara ser arkeologen berdtta om nagot, s ser man séllan hur personerna har gatt tillviga
for att 10sa specifika problem. Det finns dokumentérer som &r mer
kriminaltekniskt/medicinskt inriktade, som de om ismannen Otzi dir man ligger upp
programmet sé att man ligger upp ett problem eller en friga som man sedan ldser. Aven om
dessa delvis visar hur en arkeolog kan ténka sé dr det inte alltid tydligt hur man kom fram till
l6sningarna. Ménga génger kan man sitta i ren férundran och undra om de bara dragit upp
svaren ur en hatt eftersom de varit sa daliga pé att visa arbetsmetoden. Nog for att jag kan
forsta att det finns begransat utrymme i en dokumentér och att man dérfor inte kan visa allt

(Iceman 2003).
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Tv-serier

I denna kategori hamnar saddana program som Time Team, Utgrdvarna, Vrakletarna och
Svenska slag. Tanken bakom dr densamma som bland non-fiction serierna, nimligen att man
kan f6lja arkeologerna under lidngre tid och i fler situationer. Dessutom &r just dessa serier
speciella eftersom de fokuserar pa arkeologin mer dn pa ndgon annan vetenskap. Arkeologi
som vetenskap dr nog unik med att ha tv-serier som fokuserar sa intensivt pa den, &ven om
mycket av fokus hamnar pa berdttelsen som man kan ldra sig genom arkeologin si tar just den

arkeologiska vetenskapen stor plats.

I dessa serier ar arkeologerna stjdrnorna, i Utgrdvarna och Vrakletarna ér det till och med en
arkeolog som #r programledare. Svenska slag ir lite av ett grinsfall. Aven om Bo Knarrstrom
ar med i néstan alla avsnitt av serien sé har han inte riktigt samma roll som arkeologerna i de
andra tre serierna har. Knarrstrom fungerar mer som arkeologerna i dokumentérer, han
kommer in emellanét och berittar lite om hur det har varit, vad som har hint pa vissa platser
och sd vidare. I just Svenska slag tillkommer det dven andra arkeologer i vissa avsnitt som
sager sin lilla munsbit av information innan de férsvinner igen, precis som i de flesta
dokumentérer. I Time Team och Utgrdvarna ér néstan alla arkeologer, 1 Vrakletarna ér det en
blandning av marinarkeologer, dykare och sjomaén, vilket leder till att man lar kdnna
arkeologerna pa ett helt annat sitt, de far kontinuerligt berdtta om vad de har hittat, vad de
kommit fram till och varfér. Man foljer ofta stora delar av den arkeologiska processen genom
programmet och man visar olika arbetssétt som arkeologer har. Samtidigt finns samma fara
som bland dokumentérerna att man glommer att det ar ett tv-program och gldémmer det

faktumets paverkan.

Eftersom de flesta arkeologer som man ser i dessa serier &r ute i falt sa har de ocksa néstan
alltid faltkladsel pa sig, vilket ar foga forvanande. Det ger en bra mojlighet att se hur
arkeologen i félt ser ut Det absolut forsta man ska komma ihdg &r att folk klér sig olika
beroende pa viidret. Ar det solsken och varmt s har man i regel pa sig mindre &n om det ir
blasigt, kallt och regnigt. Tittar man pa Time Team sa har de flesta pa sig ndgon form av
skjorta och jeans, r det kallare sa har de nagon tjockare tr6ja 6ver. Den som sticker ut mest ar
Phil Harding som har sin signaturhatt pd sig, men det 4r & andra sidan ocksé den enda riktigt
stora skillnaden. Arkeologerna hir ser ut som plockade fran gatan, de &r oftast klidda som

vilken vanlig manniska som helst. Regnar det sa ser man dem i regnkldder/regnponcho men
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tar man dessa arkeologer ut ur sitt arkeologiska sammanhang s skulle nog véldigt fa kunna
peka ut dem som arkeologer. Det dr egentligen bara en 1 Time Team som sticker ut, det ar en
tjej som man oftast bara ser 1 bakgrunden. Hon har langa roda dreadlocks som nar till midjan
och armébyxor, dock tror jag inte att detta nddvandigtvis skulle markera henne som arkeolog
utan snarare tillhorande ndgon subkultur. Det finns visserligen en sak som sérskiljer dem
nagot men det &r en liten detalj som inte drar stor uppmérksamhet till sig, nimligen att alla
gravare har kraftiga kiangor. [ Utgrdvarna ér det samma sak, de flesta arkeologerna har
relativt vardaglig klddsel pa sig med det eventuella undantaget av en som har bld snickarbyxor
pa sig. Inte heller marinarkeologerna i Vrakletarna utmérker sig mer dn att de ar fornuftigt
kladda for sin omgivning, dvs. de ar kladda négot sandr som sjomén. Bo Knarrstrom i
Svenska slag skiljer sig nagot fran denna grupp d& man far se honom i nagot andra
munderingar. Knarrstrdm dr mer av en actionarkeolog till sin klddnad da han ibland visar sig i
laderjacka eller annan dventyrsinspirerad kladsel. Inte for att han skulle sticka ut speciellt
mycket ur en folksamling pa grund av det, men det finns en scen i Svenska slag som sticker ut
extra mycket. Det dr en scen i del 3 ndr Knarrstrém gar runt med en metalldetektor och en
sjdlvlysande gron vist. Man skulle inte kunna tro det nér man tittar pa dessa program, men de
flesta arkeologer idag gér klddda i sddana vastar eller sjilvlysande overaller ute pa gravningar
1 Sverige. Den enda sdkerhetsutrustning man annars ser dr att arkeologerna i 7Time Team maste

ta pa sig skyddshjdlmar nér en gravmaskin gréver.

En intressant sak som man kan se tydligt i Time Team och dven lite 1 Utgrdvarna och
Vrakletarna ér de arkeologiska diskussioner som arkeologerna for med varandra. I och med
att de alla ar specialister pa olika saker sa diskuterar de ofta saker mellan varandra. De gér
dven och fragar varandra ibland vad de tror om olika fynd och deras innebdrd. Inte har de med
specialister som ska hjédlpa med datering och identifiering av en regions specifika fynd. Ska de
leta efter ndgot romerskt sa har de med sig en romersk expert och s& vidare. Nu vill jag inte pa
nagot sitt formedla bilden av att de springer fram och tillbaka som yra hons sé fort de hittar
ndgot for att ta reda pa vad det dr. Nio av tio gdnger har de inga problem med att identifiera
fynden. Experterna verkar primért anvéindas som dateringshjélp och vid kluriga fynd. Det
signifikanta med detta &r att man dels later tv-tittaren ta del av tanken och
bestimningsprocessen och dels visar man att arkeologer inte ar allvetande utan behdver
kolleger med expertis ibland. Aven i Utgrdvarna och Vrakletarna kan man se en hel del
arkeologisk diskussion. Man diskuterar allt fran kontext, vad ett fynd &r, till vad man

egentligen ser i undervattenskameran, det senare ir dd mest aktuellt i Vrakletarna. Aven i
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Utgrdvarna tar man in experter, men dessa dr for det mesta historiker som ér insatta i den

histori som man forsoker grava fram.

Gladjen att uppticka, glddjen att hitta svar, det dr tvd saker som jag tycker lyser igenom
mycket i dessa serier. Alla arkeologer ar glada och gillar sitt jobb. I Svenska Slag ar Bo
Knarrstrom oftast synligt glad och skojar obehindrat med programledaren i del 3 nér de letar
ammunition 1 Lund. Génget 1 Utgrdvarna ser man ocksa néstan alltid glada, det &r ingen
skrattfest precis men det dr enligt mig generellt en mérkbart glad stimning. Samma géller for
Vrakletarna. Det kan vara kopplat till att man for det mesta ser arkeologerna precis nér eller
efter de har hittat ndgot men generellt verkar de vara en glad skara. Time Team-génget ar dnnu
mer 6ppna med sin glddje, de skojar ofta med varandra och ser néstan alltid glada ut. Gladje
ar ndgot jag inte tagit upp tidigare bland filmerna eller dokumentérerna eftersom den inte gjort
sig tydlig dir. Inte s att arkeologer annars verkar surmulna eller liknande, deras generella
humor har helt enkelt inte varit s& universellt unisont att det registrerats. Nu ska man inte
underskatta producenternas del i denna gliddjespridning, man kan ju medvetet klippa sa det ser
mer positivt ut, inte for att pasta att det var dalig stimning under inspelning. Hur fallet &n ma

vara sd far man tydligt intrycket av att arkeologer generellt dr en lycklig yrkesgrupp.

Engagemang, precis som glddje, brukar ofta skina igenom nir man ser en person. Det kan
vara svart att sétta fingret pa hur engagerad en person ér, men generellt dr det tydligt. Ett
exempel pa nir det dr svart att se ar Svenska Slag. Bo Knarrstrom &r visserligen aktiv och
beréttar och visar, s& han verkar inte helt oengagerad. Han deltar i ett flertal experiment vilket
skulle kunna vara klara tecken pa engagemang. Men det finns en stor mojlighet att de
experimenten bestidmts att de ska goras av producenten och att Knarrstrom endast &r med for
att kontraktet sdger det Om sa &r fallet ar han inte direkt engagerad. Just Knarrstrom har den
nackdelen mot de andra ocksa att programmet han dr med i inte primért fokuserar pa
arkeologi och han ges fa tillfdllen att visa ett stort engagemang i rutan. I Vrakletarna far man
ocksa en lite delad uppfattning, det mirks tydligt att vissa dr mycket engagerade nér de sitter
uppe hela nétter for att gd igenom sokresultat och det medfor klara risker nér man dyker pé
stort djup, 4 andra sidan &r avsnitten gjorda s att det mest kdnns som att inget hinder och folk
bara sitter och rullar tummarna. I Utgrdvarna verkar arkeologerna inte alls speciellt
engagerade 1 sina utgrivningar. Bilden man fir av dem é&r att de gér runt, griver pa lite halvt
om halvt pd slumpvis utvalda platser och sedan berittar de historien med hjilp av andra medel

an arkeologi. I bade Utgrdvarna och Vrakletarna verkar det inte som att det egentligen gor
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ndgot om man inte far ndgra direkta svar, det dr synd och ingen gillar det men det blir inte
nagot av det. | Time Team daremot ser man ett helt annat engagemang hos arkeologerna.
Finner man inte svar pa de fragor man stillt s& Oppnar man nya schakt och graver pa nya
stdllen, letar svar pa andra platser. Man ser tydligt att de vill 16sa det mysterium de star
framfor och det ir inte mycket som kan stoppa dem. Nu dr det ju mojligt att de dr mycket

engagerade 1 samtliga av serierna, men jag anser inte att det syns 1 de flesta av dem.

En annan sak som jag tycker att de &r daliga pd 1 Vrakletarna och Utgrdvarna dr att forklara
arkeologin. De kan visa ndgot fynd och forklara lite ytligt om dem men i det stora hela s&
verkar arkeologin anvindas bara for att de ska ha fynd att visa upp. Néstan all information de
ger verkar komma fran historiker, bocker och beréttelser som gatt i folkmun. I Svenska Slag
forklarar Knarrstrom varfor man hittar olika fynd pa vissa platser, varfor de ser ut som de gor,
vad som hinder nir pistolskott och kanonkulor tréffar sina mél och s& vidare. Han berittar om
hur arkeologen maste tdnka ndr han ska 16sa mysteriet med vad som hént. Nog for att han inte
har lika stora genomgéangar som de i Time Team men & andra sidan handlar inte Svenska slag
om arkeologi utan anvinder sig av det. I Time Team idr det lite annorlunda. I och med att
arkeologin stér i fokus och dr det priméra verktyget sa forklarar man mycket mer av det man
ser 1 sina schakt. Exempelvis forklaras hur man kan se en byggnads olika faser genom att titta
pa murbruk och hur tegelstenen ser ut. Man forklarar vikten av den kontext som man finner
fynden i. I Time Team har de dven konstant med en landskapsarkeolog som letar efter tecken 1
terrdngen som kan underlétta letandet efter var man ska griava. Alla hans iakttagelser forklaras
och motiveras. Den enda nackdelen med Time Team ir att folk kanske borjar tro att vanliga
arkeologiska utgravningar har tillgang till dessa massiva mingder gravare, maskiner,

hjélpmedel osv. och att de darfor kommer att finna alla riktiga utgravningar spartanska.

Sjalvprofilering

Hir presenteras de observationer av arkeologer bortom kamerorna. Jag kommer att titta dels
pa hur arkeologer presenterar sig sjilva pa Internet och dels kommer jag att intervjua nagra
arkeologer. Av dessa dr intervjuerna utan tvekan den mest direkta metoden och utover att
filma arkeologer i lonndom den som jag bedomt som mest sannolik att ge mig tillforlitlig
information om hur arkeologer som grupp &r. Men man ska inte underskatta vikten av Internet

som kélla, dels ar Internet tillgidngligt for manga och speciellt unga soker ofta hellre pa nétet
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dn ndgon annanstans, dels presenterar ménga arkeologer sig sjidlva pa exempelvis
institutionens/arbetsplatsens hemsida. Vilka Internetsidor jag tittat nirmre pa och varfor star

beskrivet under metoddelen 1 uppsatsen.

Internet

Internet dr en ndstan odndligt stor kélla till information som bara blir stérre. Ménga anvinder
sig av denna informationskaélla for att soka svar pa fragor, men alla som varit pa Internet vet
att det svdrmar av inkorrekt information. S& ndr man soker svar sé far man ga till s&
tillforlitliga kéllor som man kan hitta. Om frdgan man vill ha svar pa rakar vara: Vad gor

arkeologer egentligen? S& ar det mest fornuftiga att titta pa arkeologernas egna hemsidor.

Ser man pa olika universitets arkeologiska institutioners hemsidor s& kan man oftast finna en
sektion dir arkeologerna presenterar sig sjdlva. Dessa presentationer varierar kraftigt fran
person till person, men det finns en sak gemensamt for alla. Alla inkluderar sina meriter. Man
far 1 regel mer kénslan av att man ldser en CV dn en presentation av en person. Det finns vissa
undantag dér man far mer insikt i skrivarens personlighet och langt ifran alla &r strikta, men
dessa ger anda inte nagon direkt bild av hur arkeologer &r. Det ger visserligen en fortrafflig
bild 6ver vad arkeologer gor eftersom méanga forskningsprojekt beskrivs och forklaras. Tittar
man istéillet pd andra delar av dessa hemsidor sa finner man ibland texter avsedda att forklara
just vad man lér sig och sysslar med som arkeolog. Av de fyra universiteten Lund, Uppsala,
Goteborg och Stockholm som jag tittat ndrmre pa sé dr det bara Stockholms hemsida som inte
med ldtthet leder en till information om dmnet. Lund och Goteborg har véldigt likartade
informationssidor dér man ligger vikt pa studiet av ménniska, samhille och kultur. Amnet
forklaras pa ett relativt akademiskt vis och man far en god bild av vad man kan forvéntas ldra
sig och vad dmnet innefattar. Vrt att notera ar att pa Goteborgs sida finns en bild av en
arkeolog som gréver och pa Lunds hemsida dr det bilder pa en gravplats och en rad artefakter.
Négot som betonar rollen av artefakter och grivningar inom arkeologin som dmne. Uppsala
gOr pa ett annat sétt. De har en pdf-fil som man fir 6ppna vari man kan ldsa om vad man gor
pa deras institution. Denna text &r inte lika flytande eller lika informativ som de andra men det
finns mycket mer text rérande andra aspekter av arkeologi sa som egyptologi och klassisk
arkeologi. Dessa sidor ger en bra bild av mnet 1 sig men inte av personerna som utovar

det(www.ark.lu.se, http://www.arkeologi.uu.se/, http://www.archaeology.su.se/,

http://hum.gu.se/institutioner/arkeologi/).
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Tittar man pa de sidor som &r fran ickeakademiska arbetsplatser sé finns det i regel ingen
information alls om dmnet arkeologi. Precis som pa universitetens sidor finns det
personalbeskrivningar som mest pdminner om CV:n. Det finns naturligtvis information om
vad foretagen gor men det &r inte konstigt, informationen &dr dock inte mer informativ én att de
gor arkeologiska forundersokningar eller haller foredrag. Dock finns det bilder pé folk som
graver i schakt och bilder pé artefakter pa samtliga sidor. Den som sticker ut fran de andra jag
tittat pa &r Malmo Kulturmiljos hemsida, d& den utover sina arbetsuppgifter ocksa listar ett
antal aktuella projekt. Det finns dven lidnkar till dessa ddr man kan ldsa mer om dem, var man
kan fa &nnu mer information osv. Det stir dock inget om arkeologerna sjdlva. Man far alltsa

dven hir bara en bild av vad arkeologer gor, inte riktigt hur eller hur de som gor det ar

(http://www.malmo.se/kulturmiljo,

http://katalogen.kthnoc.se/kat/business/corporations/culture/archaeologists med samtliga

underliggande lénkar.).

Slutligen har jag de ldnkar som &r kvar fran sokningen men som inte platsar under nagon av
de tv4 tidigare kategorierna. Dessa kommer jag for enkelhetens skull ta lédnk for lank. Jag
borjar med en lidnk jag fick upp till Arbetsformedlingen och deras beskrivning av yrket. Hir
far man en noggrann beskrivning av vad som krivs i arbetet, vad man gor, ens
framtidsutsikter, eventuella arbetsplatser osv. En mycket detaljerad beskrivning ges av yrket
och via den kan man fa en vag bild av vilka egenskaper en person som arbetar som arkeolog
maéste ha. Pa denna sida finns en bild och dir ser man en hand som héller upp stenartefakter.
Naista lank var till Wikipedia, ett gratis uppslagsverk pé Internet som vem som helst kan
skriva in 1 och @ndra. Manga anvinder sig av Wikipedia trots dess uppenbara risk for att
innehélla fel information. Till bdda de Googlesdkningar jag gjorde fick jag upp en
Wikipediatraff, dvs. en for arkeologi och en for arkeolog. Béda texterna pd Wikipedia
innehaller precis sddan information som man kan forvénta sig i ett uppslagsverk, mycket
svepande och generell information. Under arkeologi star det lite om arkeologisk teori,
arkeologisk praktik, betydelse och bakgrund. Trots att teori-biten ndmns sa star det inget om
arkeologisk forskning eller arkeologers del i tolkandet av artefakter utan fokus liggs pa att vi
graver upp artefakter och katalogiserar dem. Under arkeolog stéar det i princip att vi graver och
dokumenterar det vi graver upp. Nasta lank forde mig till Internetversionen av tidningen
Goteborg City ddr man uppmuntras soka till arkeolog trots att det &r efter sista
inlimningsdatum eftersom man kan ta in arkeologer d4nda. Roligt nog sé stir det inte mycket

mer om arkeologi dn s& men bilden som foljer med artikeln visar tva arkeologer som graver
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fram ett skelett. Den sista ldnken jag fick fram ledde mig till en sida av arkeologen Martin
Rundkvist dér han ldnkar till en hel del intressanta texter rorande arkeologi. Det finns dven en
lank till hans blogg dér han skriver om arkeologiskt relaterade saker. Problemet med denna
sida dr att jag inte tror att ndgon ickearkeolog eller redan arkeologiskt intresserad skulle orka
ldsa igenom dessa texter. De &r skrivna med litet typsnitt, titt ssmmanpackade och

byrakratiskt skrivna.

Intervjuer

Det ar naturligtvis helt omdjligt att kartldgga exakt hur arkeologer beter sig eftersom varje
individ beter sig olika. Det jag primart vill astadkomma med dessa intervjuer ar att se om det
finns nagra gemensamma trender, om man kan se klara likheter mellan de klassiska fiktiva
arkeologstereotyperna och de yrkesverksamma arkeologerna. Tittar man pa de fem
akademiska arkeologerna jag har intervjuat sa ser man att majoriteten gar kladda i vanliga
komfortabla kldder och skulle inte kunna urskiljas 1 en folkmassa. Ingen kénner heller nagot
tvang att kla sig pa nagot speciellt sétt, utdver dn till mer festliga/fina sammanhang. Alla fem
har dessutom négon slags separata gravningskldder, antingen gamla plagg som slits ut och
kastas eller mer oomma arbetskléder. Ingen gér klddd som om de vore pa en griavning till
vardags. Nér det géller kontakt med allménheten sa varierar det kraftigt, 3/5 pratar bara med
allmédnheten ndgon gdng om aret medan de andra 2/5 talar med allménheten fran en ging 1
manaden till en gang i veckan. Samma 3/5 soker inte heller upp allménheten for att prata med
dem, de tar oftast de mojligheter de far och har inga problem att prata vid utgravningar men
mojligheterna dyker inte upp. De andra 2/5 soker a andra sidan upp mojligheter att prata med
allmanheten. Alla anser 4 andra sidan att det tillhor arkeologin att prata med allménheten och
att det dr en viktig del. Alla gillar ocksa sitt jobb som arkeolog trots att de flesta jobbar mer &n
de anser att de borde och jobbar lite hela dygnet. Det dr ocksa tydligt att de inte drivs av
monetéra anledningar nédr det kommer till avancemang inom yrket. Det kan vara omvéxling
eller personlig utveckling eller eventuellt for att f arbete 6ver huvud taget men inte for att fa
mer pengar. Dessa fem arkeologer har i snitt 3,6 specialistomraden var och alla anser sig vara
generalister, 2 anser sig vara generalister och specialister samtidigt dd de menar att man maste
veta lite om allt i yrket men maste specialisera sig for bland annat forskning. Dessa
arkeologers egna stereotypbilder av en arkeolog var mycket likartade. Alla beskriver ndgon

form av gravande arkeolog, vanligtvis man, antingen kladd i kaki eller blé arbetskldader och
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som griaver utomhus. Bara en av a fem lagger till ett karaktirsdrag, nimligen att arkeologen

har ett 6ppet sinne (Intervjuer 1 - 5).

Arkeologerna pd Malmo kulturmiljé var mycket lika i sina svar men samtidigt hade de vissa
olikheter. Precis som akademikerna klir de alla sig generellt ledigt och ingen kénner att de har
nagot speciellt kladtvang. Sedan kommer vi till den forsta stora skillnaden. Arkeologerna vid
Malmoé Kulturmiljé har en standardiserad gravningsklddsel sa att alla ser likadana ut pa
gravningar. De har lysande véstar och/eller jackor och byxor, sdkerhetsskor med stalhdtta, och
hjélm, till skillnad fran akademikerna som bér sina egna klédder. Kontakten med allménheten
verkar vara nagot vanligare hiar men det varierar mycket. Vissa har kontakt dagligen med folk
som ringer och fragar om saker, andra har néstan ingen kontakt. 2 hade lite kontakt, 2 mycket
och den resterande hade varierande. Ingen undviker dock kontakt med allménheten pa nagot
satt, de utsdtts bara inte for det. Liksom akademikerna anser de att det dr en del av jobbet att
prata med folk. 5/5 gillar sitt jobb. De har alla jobbat under sporadiska tider under nagon tid i
sin karridr men just nu sa var det bara 2/5 som jobbade mycket efter arbetstid och hemma. Av
de andra 3 hade minst 2 barn. P4 frdga nio sa fick jag nidstan samma svar av alla, de ser
arkeologiyrket som ett jobb de gillar men inte som en karriér i den mening att de &r ute for att
avancera i titlar eller anvdnda det som sprangbréda till andra jobb. I likhet med akademikerna
sé anser sig alla vara generalister eller specialiserade generalister och har 1 snitt 2.8
expertomrdden per person. Ingen av de 5 hade nagon speciellt praglad bild av en stereotyp
arkeolog, 3 sa inledningsvis att de inte hade nigon bild alls. De tvé resterande gav en vag bild
av en grivande arkeolog och en person som gor ansprak pa att syssla med allmdanménskliga

frdgor men som 1 sjdlva verket sysslar med fragor som beror fa (intervju 6-10).

Avslutande analys

Hur framstélls arkeologer i tv-program och spelfilmer?

Initialt sa kan man konstatera att det 4r en stor skillnad mellan hur arkeologer presenteras i
filmer och serier som faller in under den fiction kategorin jag har anvint mig av och de
arkeologer som visas 1 de program som faller in under non-fiction. Den absolut storsta
skillnaden &r forekomsten av actionarkeologen i fiction. Arkeologen ar inte bara djupt insatt 1
ménga olika kulturer, kan ménga sprak, kédnner till mycket stor del av varje kulturs legender
och deras historia, han kan ocksa fora sig i strid, han ar kvicktdnkt och ofta ocksé attraktiv

(Holtorf 2007 s62-75). Sandberg benimner dem som ”Aventyraren som arkeolog” och dir




tycker jag hon har formulerat sig mycket vil (Sandberg in press, s43). For dessa karaktirer ar
allt som oftast inte arkeologer utan d@ventyrare. Det dr min uppfattning att &ventyrare och
arkeolog pa ndgot sétt blivit synonymer efter att Indiana Jonesfilmerna slagit igenom. Jag
finner dock Sandbergs kategorisering av kvinnliga arkeologer dverflodig da det i grund och
botten dr en dventyrande arkeolog fast kvinnlig (Sandberg in press, s45). En subgren till den
dventyrande arkeologen ar ndgot jag skulle vilja kalla den ofrivillige dventyraren. Karaktirer
som Nigel Bailey, Dr Daniel Jackson och Milo James Thatch hor till denna kategori. Ingen av
dem &r egentligen pé ndgot sitt forberedd pé ett dventyr, de dr inte praktiskt lagda, men
mycket smarta pa ett akademiskt vis och oftast besitter de en oskyldig charm som gor att de
far flickan pa slutet. Dessa karaktirer kommer dock snabbt in i sina roller och gar fran

akademiker till &ventyrare under filmens gang. De har dessutom en tendens att se rétt lika ut.

(Bild 1, 2, 3, visandes Dr jackson, Milo och Nigel. Likheten ar slaende)

Att dventyrare ses som arkeologer pé film tror jag bottnar i tre orsaker. For det forsta dr det
latt att uppfatta arkeologer som handiga uteménniskor i och med att man for det mesta ser
dem nér de ar ute och graver. For det andra tror jag arkeolog &r ett praktiskt yrkesval for en
dventyrare eftersom dmnet ger stor kunskap om de vardefulla artefakter man vill lagga
vantarna pa. For det tredje tror jag att det har och gora med Indiana Jonesfilmerna. Jag tror att
de har haft sddan enorm genomslagskraft att de enskilt paverkat folks uppfattning att alla

dventyrare maste vara arkeologer nir det egentligen ar véldigt fa som &r det.

Nasta tydliga sétt som arkeologer portritteras pa dr som dldre akademiker (Sandberg in press
41ff). Karaktdren dr inte bunden till arkeologi utan finns inom alla vetenskaper och kan liknas
vid den galne vetenskapsmannen. Dessa karaktérer dr oftast vildigt drivna, pd grénsen till
maniska, 1 sitt sokande pa svar. Jimfor man med riktiga arkeologers arbetsscheman sa kan
man forstd att arkeologer latt kan ses som néstan besatta da de arbetar rétt mycket. Den

klassiska akademiska klddseln som dessa karaktarer har kan ses som dverdriven 1 vara 6gon
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eftersom fa svenska akademiker &r klddda si. Dock sa kan man se i flera dokumentirer att
dldre méan som ar professorer i England eller USA &r klddda sé (t.ex. Secrets of Ancient
Empires 2001). Naturligtvis dr dessa karaktérer en 6verdriven version av hur verkliga

professorer dr men 1 just spelfilmer dr de kanske mer lampade.

Nista typ av arkeolog man kan se dr arkeologer klidda som vanligt folk. Jag har frimst sett
dem i de non-fictionserier som jag tagit upp. Ser man pa arkeologerna i Time Team,
Utgrdvarna och Svenska slag sa ér det kladda som vilken visterldndsk person som helst. En
slags casual wear-arkeologer. Den hér typen av arkeolog dr den som minst utmérker sig som
arkeolog visuellt, inom denna kategori faller oftast alla de personer som har en arkeologisk
studiebakgrund men som inte jobbar med akademisk forskning eller utgravningar. Exempelvis

har ménga anstdllda pd museum bakgrund inom arkeologin.

I dokumentirerna finner vi ocksé nista sitt att visa upp arkeologer, som
expertkommentatorer. Detta &r inte sa mycket en typ av arkeolog istéllet ett exempel pa hur
arkeologen anvénds. I dokumentdrer kan man se bade akademiska arkeologer som sitter vid
sina skrivbord och berittar och actionarkeologer vid sina schakt som héller upp det senaste
fyndet (Secrets of Ancient Empires 2001, Egypt secrets of the pharaohs 1997, Pyramids
mummies & tombs 2002 ). Men de kan liknas vid de expertkommentatorer som finns inom
sportens vérld. Man har en ordinarie berdttare/kommentator som pratar
matchen/dokumentéren igenom men sedan har man en expert som kommer in lite d& och da
och beréttar och informerar. Pa sa sitt far tittaren en trygghetskénsla att informationen
stimmer eftersom experterna sdger det. En annan, mer akademisk, liknelse &r att jimfora det
med fotnoter i en rapport. Precis som man kan hénvisa till en forskares tidigare arbete genom

en fotnot kan man i en dokumentér hénvisa till en expert.

Arkeologer kan ha ménga andra roller i filmer, dokumentérer och i verkligheten och min
indelning &r inte den bista och tillgodoser inte alla forhéllanden. I Cornelius Holtorfs
indelning av olika arkeologer i massmedia finns exempelvis D- typen. En slags arkeolog som
fungerar som detektiv (Holtorf 2007 s75ff). Denna typ av arkeolog har jag inte med for jag
anser inte att jag sett arkeologer visade pa det séttet 1 det material jag tittat igenom, dven om
jag erkdnner att denna typ av arkeolog sédkert finns. Nir Bodil Petersson ser pd hur arkeologer
beskrivs i tidningsartiklar, ser hon pa dem som dr vardagsnéra och de som jagar spar

(Petersson 1994 s38). Detta synsitt delar upp efter andra kriterier dn jag har sett som priméra
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men &r inte felaktigt pa ndgot satt. Welinder delar in arkeologer i de fyra kategorierna
professionella, amatorer, ovriga (folk som kanske gor ndgon enstaka arkeologisk arbetsinsats
men inte riktigt kvalificeras in pa de andra kategorierna), och fantasi arkeologer (Welinder
1987 s31ff).Detta ar dnnu ett helt annorlunda sétt att se pa saken. Welinders synsétt speglas
mycket av en annan diskussion som han ofta tar i samband med analys om arkeologers
indelningar, ndmligen att det inte finns ndgon utbildning som slutar med en examen i arkeolog

(Welinder 2000 s 30f). Alla manniskor har olika infallsvinklar och alla &r viktiga.

Men trots alla olikheter i de olika bilder och anvéndningsomrdden som massmedia har av och
for arkeologer sa dr det vissa saker som ar konstanta. Jag har inte sett en enda arkeolog visas
som dum utan var enda en har varit smart, bildad och oftast ocksa relativt snabbtinkt. Inte en
enda arkeolog har heller varit en generellt negativ person utan de har alla varit relativt glada,
positiva och trevliga. Dessutom ar majoriteten av alla arkeologer personer som verkar ha en
god moralisk kompass. Att ndstan samtliga arkeologer besitter dessa egenskaper ar ndgot som

jag maste séga kianns oerhort smickrande som kommande arkeolog.

Hur framstélls arkeologi i tv-program och spelfilmer?

Amnet arkeologi framstills i de flesta spelfilmerna som glorifierad gravplundring. Indiana
Jones, Lara Croft, Ben Gates med flera springer runt i tidigare okénda gravar, tempel mm och
ignorerar allt annat &n den artefakt de ar ute efter. Man lidgger enorm vikt pé enskilda, unika
och monetért vardefulla artefakter. Detsamma géller i hog grad dven de serier som innehaller
fiktiva arkeologer, speciellt 1 Relic hunters dér varje avsnitt kretsar runt en speciell artefakt.
De fa gdnger man hor Jean Luc Picard prata om arkeologi 1 Startrek tng brukar det ocksa
handla om nagon artefakt. Stargate ér aningen béttre dd man ménga génger kan se arkeologen
Daniel Jackson leta igenom hyllmeter av referenslitteratur innan han vet vad han hittat, men

dven Stargate dr ofta artefaktorienterad nér det kommer till den arkeologiska biten.

I dokumentirer och serier innehéllande verkliga arkeologer portritteras arkeologin
annorlunda. Oftast betonas en historia eller hidndelse och artefakterna, &ven om de ar viktiga,
kommer i andra hand. I exempelvis Utgrdvarna anviands de arkeologiska fynden manga
ganger for att bekrifta redan kiind kunskap. Aven i Time Team dir man verkligen lyfter fram
sd manga aspekter av arkeologin man kan dr historien om det som grivs ut det primira.
Arkeologi dr ett vetenskapligt verktyg som historieberéttarna anvinder. Den arkeologiska

vetenskapen portrétteras ofta ocksa som mycket séker, man hor arkeologer beritta exakt hur
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det var for flera tusen ar sedan utan att uttrycka nigra tveksamheter. Trots detta sa visas den
arkeologiska processen néstan aldrig. Svaren kommer men man far aldrig riktigt veta varifran.
Den enda programserien som faktiskt visar den arkeologiska processen i stor utstrackning &r
Time Team och dar kinns det givande. I och med att man tar del av processen sa forstar man
den. Att hela forstaelseprocessen inte kan vara med i en dokumentér &r forstaeligt dd man har
begrinsad tid och ofta presenterar ett svar och inte en vég till svaret. I och med att upplégget
ar som det dr sa far man fundera pa om det kanske inte &r sd att majoriteten av de som tittar
bara vill ha svaren och sedan struntar i processen. Visserligen blir det vanligare och vanligare
med serier som CS/ och House dir hela programmet &dr en sokande process och klassiska
deckare uppskattas fortfarande av manga. Inom dmnet arkeologi finns det redskap av
detektivarbete som visas 1 dessa typer av serier och det skulle kunna utnyttjas battre i médnga

dokumentérer.

Hur vil dverensstimmer de bilder som ges med yrkesverksamma arkeologers bild av sig

Jag har lagt fram olika bilder av hur bade arkeologer och fiktiva arkeologer ér, allt efter mina
egna observationer. I det filmmaterial jag gitt igenom har jag identifierat tre huvudtyper. Vi
har den dventyrande actionarkeologen, den akademiska arkeologen och den vardagligt kladde
arkeologen. Dessa indelningar kan sidgas vara klad- eller stilbaserade, men det ar inte hela
sanningen. Kldder och stil spelar en roll men det finns andra beddmningskriterier som jag
hoppas jag har gjort tydligt i tidigare stycken. Ska man gradera de olika typerna s& hamnar
dventyraren och akademikern 1 var sin dnda med de vardagliga 1 mitten. Actionarkeologen
sOker ndstan aldrig upp bocker och kollar upp saker, gor lite forskning, spenderar istéllet all
tid 1 falt eller pa dventyr. Han &r ofta mycket social, relativt ung och attraktiv. Akademikern &r
raka motsatsen, spenderar all sin tid i bibliotek och forskar. Han har inte varit i falt pa ldnge,
ar gammal och har bristande sociala egenskaper. Dessa tva arkeologbilder dr extremer med en
sammanbindande massa i mitten. Extremerna &r de vanliga karaktirerna i filmer men
forekommer 1 dokumentérer ocksd. Den tredje, mellangruppen, dr & andra sidan den som mest
verkar overensstimma med arkeologers bild av sig sjédlva. Detta dr de arkeologer man primaért
ser 1 non-fiction-serierna. Deras gravningsklader dr antingen vanliga odmma klider eller
gamla kldder som de sliter ut. De vet i regel vad de hittar i jorden, &ven om de radfragar andra
eller diskuterar fynden. De gillar alla sitt jobb och det lyser igenom. Med detta sagt sd finns

det dndé arkeologer som man klart identifierar som akademiker eller mer dventyrliga.
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Detta &r inte sa konstigt egentligen. Filmvérlden har en tendens att gora karaktidrer mer
extrema for att skapa en mer intressant historia. Eventuellt sdtta normala ménniskor i extrema
situationer for att sa mer radikala reaktioner som exempelvis 1 War of the worlds som slidpptes
2005 déar man foljer Tom Cruise och ser hur han hanterar en invasion frén utomjordingar.
Detta ser man inte i verkligheten speciellt ofta. Manniskor som Indiana Jones kan inte finnas i
verkligheten eftersom de skulle do illa kvickt, men hjélteprageln de sitter letar sig in i vart
undermedvetna. Dessutom &r alla hjéltar i filmer relativt lika, de maste vara handlingskraftiga
och kunniga for att 6verleva. Om en arkeolog rakar bli hjélte sd maste ju han/hon besitta
samma egenskaper. Som jag redan papekat ett antal gdnger sd far man inte se det som en
arkeolog som ar hjilte utan en hjélte som rékar vara arkeolog. Néstan alla arkeologer jag
intervjuade hade en actionarkeolog som stereotyparkeolog och om arkeologer sjilva tycker
det s &r det ju inte konstigt att andra ocksé gor det. Man bor ocksa halla i minnet att alla
yrkesgrupper man ser i filmer dr forvriangda i forhéllande till verkligheten, &ven om bilderna

oftast innehaller en pixel av sanning.

Slutligen i detta stycke skulle jag vilja lagga fram min syn pa hur detta kan anvindas. Foga
ovéntat har det vil varit att filmens vérld inte stimmer verens med vér egen. Filmer har
andra syften dn dokumentirer, talar med ett annat sprak, anvinder andra verktyg och
forvranger samhéllets syn pa forntiden (Zander 2006 s11-41). Manga har méarkt och papekat
detta fore mig och manga kommer sékert gora det efter mig. Det dr inte hér jag tycker vi ska
branna vart krut. Lat filmvérlden ha sina stereotypa bilder av arkeologer, de &r oftast véldigt
smickrande och skapar pa sitt eget sitt ett intresse for &mnet som bara &r ren bonus utdver det
intresse vi sjilva genererar. Folk har sina egna forestillningar om det forflutna och de
kommer alltid att ha dessa, de kommer dessutom inte alltid att stimma med verkligheten. Folk
har romantiserade bilder av det forflutna som speglar var tid och manga semestrar i det
forflutna 1 vikingabyar och medeltidsstider. Eftersom vi ofta forsoker finna forntiden ur de da
levande ménniskornas perspektiv sa krockar dessa bilder litt (Petersson 2003 s376). Vi som
arkeologer ska inte tro heller att vi star pa jamn fot mot filmmakare, det gor vi inte. Fér dem
ar vi ett verktyg som de ibland anvénder for att det passar dem. Dér vi har mest makt att
paverka dr istdllet dokumentérerna och de historiska serier som nu borjar ta fart. Kan vi
Overtyga producenter att géra mer serier i stil med Time Team, Utgrdvarna och Vrakletarna
och vi ldr oss visa och forklara pa ett spannande och roligt sitt s kommer vi borja dndra
bilden av oss automatiskt. Tv dr ett medium vil dverldgset att sta och hélla foredrag, prata vid

utgravningar mm. Dessa saker dr véldigt viktiga och &r en stor del av den kontakt vi har med
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de vars historia vi griaver fram, men ska vi rittfardiga oss i dagens samhille maste vi na fler

maénniskor dn dessa medel ger mgjlighet till.

Sammanfattning

I denna uppsats har jag sokt svaret pa foljande fragor:

* Hur framstills arkeologer i tv-program och spelfilmer?

*  Hur framstills arkeologi i tv-program och spelfilmer?

*  Hur vél dverensstimmer de bilder som ges med yrkesverksamma arkeologers bild av

sig sjélva?

Detta har jag gjort genom att se filmer, fiktiva tv-serier, dokumentirer och icke-fiktiva tv-
serier. Jag har analyserat dessa och sedan jaimfort dem med hur arkeologer beskriver sig sjédlva
och sin vetenskap 1 intervjuer och pa Internet.
Jag har funnit tre huvudtyper av arkeologer i filmmaterialet, actionarkeologen, akademiska
arkeologen och normalarkeologen. Samtliga urskiljer sig frdn varandra men har nigra
gemensamma drag: intelligens, god moralisk kompass och generellt positiv. Bilden av
normalarkeologen passar relativt vdl in pd hur arkeologer beskriver sig sjdlva pa internet och i
de intervjuer jag gjort. Arkeologi som dmne brukar framstéllas som kunskapen om artefakter i
spelfilmer och en vetenskap som kan hjilpa en tolka forntiden 1 dokumentérer. Dock sé visar

man oftast mycket lite av den arkeologiska processen i alla serier.
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Bilaga 1

Intervjufragor

Hur brukar du gé kladd pa din arbetsplats?

Finns det ndgot tvang pé klidsel eller har du ndgonsin kint dig manad att ga kladd pa
ett visst satt?

Hur ér du kladd pa utgravningar?

Hur ofta méter du allménheten och svarar pa deras fragor i dit jobb?

Ar det ndgot du brukar undvika eller séka upp?

Anser du att det dr en av dina arbetsuppgifter att prata med allmidnheten? om nej vems
ar det da?

Gillar du ditt jobb? (kanske en banal frdga men jag anser att den bor stéllas)

Ar ditt jobb en 8 — 16 grej sen kopplar du om eller jobbar du ofta vertid/hemma efter
arbetstid? (lite for att f4 fram “besatthetsgrad” aka engagemang hos arkeologer for att
se om det speglar det som visas 1 filmer)

Ar detta en Karriir for dig i den meningen att du vill avancera i graderna och tjéna
pengar primart eller dr detta mer ett ndje som du fér betalt att gora?

Vad skulle du séga ér ditt/dina expertomraden?

Anser du dig sjilv vara vildigt specialiserad eller &r du mer av en generallist? (Kan
behdva omformulering. Ar mest ute efter att f4 en bild av vad arkeologer anser vara
mojliga kunskapsnivéer, sa jag har nagot att jamfora mot de personer i filmer som ar
lingvister, arkeologer, antropologer och osteologer allt 1 ett)

Hur ser din version av stereotyp arkeologen ut?

Nar du blir jagad av nazister, vanddda eller vanddda nazister pa en utgridvning efter att
ha terfunnit ett ovérderligt artefakt med mystiska/magiska krafter vad brukar du gora

for att undkomma?
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