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Abstract

In my essay I will study the injustice within science in movies, in this particular case:
Archaeology. This essay will also examine whether there is reason to believe that there is a
connection between this unfairness and what’s being displayed of the archaeologist in popular
culture. In my case I have decided to focus on the movie industry because it’s a dominant part
of our daily life. I have chosen to explore two different groups of students studying an
occupation. One is, of course, the archaeological institution at Lund University, and the other
is a high school (upper secondary school) program called "Omvardnadsprogrammet” at
Ronnens in Malmo. This is a program where the students study medical professions. I intend
to ask these two groups if they think that their own upcoming career is being depicted fairly in
proportion to what they’ve seen in films. I also asked fans of the Indiana Jones trilogy, what
was so fascinating about Indiana Jones. My conclusion is that it’s very difficult to equalize
two so different occupations, but that there are mainly other matters that affect our minds than
movies. Finally the general public loves adventures, and Indiana Jones is a really cool

adventurer.
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1 Presentation

1.1 Presentation av éimnet och syfte

Det finns en viss motséttning mellan arkeologen, som en héngiven yrkesutdvare, och hur den
gestaltas i film. Ibland kan det vara svart att koppla bort sina kritiska tankar och inse att en bra
actionrulle inte behdver vara en autentisk dokumentir. Men varfor har da arkeologen blivit en
sadan orealistisk figur i filmvirlden? Ar detta en mirklig foreteelse framst for oss, eller pagar
diskussionen @ven inom andra yrken? Besvérar det andra 6verhuvudtaget eller dr det bara vi
som missnojt gnisslar tinder?

Syftet med arbetet dr absolut inte att kritisera eller underkénna filmindustrins kénsla for
autenticitet eftersom de i forsta hand gor film for att den ska séljas och for att det dr och alltid
kommer uppfattas likt en kir och uppskattad verklighetsflykt ifran den gra och trista
vardagen. Jag skulle aldrig vilja klaga pa ett skonlitterért verk for brist pa verklig autenticitet,
da jag sjélv skriver langa noveller om den hér vérlden och andra. Jag vet ndmligen att man
ibland maste tdnja pa grinserna for att det skall bli tillrdckligt spannande for ldsaren, och att
man sjélv ibland kanske inte har den kunskap som man 6nskar att man hade.

Syftet med uppsatsen &r da snarare att genom undersokning fa fram en analytisk
uppfattning av hur arkeologen som yrke uppfattas och vilka forutfattade meningar som
uppstatt pa en sadan konstgjort vig, som filmen i sjdlva verket dr. Jag kommer dven jaimfora
och se ifall det finns en liknande diskussion @ven inom andra imnen

Med denna undran i ryggen har jag beslutat mig for att genomfora en undersokning som

skall besvara foljande:

* [ ”Indiana Jones” dr arkeologen filmens actionhjdilte, vad dr det som lockar tittarna?

* Vilka fordomar har allmdnheten om arkeologen, och hur mycket beror det pad de
filmframstdillningar som visast i film?

* Finns irritationen over yrkets fordomar, dven inom andra dmnen, anses det vara ett lika

stort diskussionsomrade som hos arkeologer?

Veikko A. Koskenniemi, var en professor i litteraturhistoria som levde mellan 1885-1962.
Han sa att: den farligaste av vara fordomar &r tron att vi inte har nagra (Tufvesson 2007).
Detta dr nagot som jag, personligen, i allra hogsta grad, haller med om. Men jag har dven lirt
mig, under min tid vid universitetet, att man kan utnyttja sina férdomar for att se saker i nya

perspektiv. Det enda kriteriet egentligen &r att man kommer till insikt om vad for



missuppfattningar som man har, och viljer att utnyttja dem snarare &n att forskjuta dem. Man
skulle kunna likstilla ordet fordom med perspektiv i manga fall tror jag, eftersom varje

fordom faktiskt 6ppnar dorren till ett nytt perspektiv.

1.2 Bakgrund

Som jag berittade forut dr jag en opublicerad forfattarinna pa fritiden, med vilket jag &mnar
forklara mitt amnesval till uppsatsen. Jag har skrivit noveller i ungefir tio ar, det vill siga
halva mitt liv. Under den tiden har jag férmodligen ldst hundratals skonlitterdra bocker i alla
tjocklekar och sett tusentals filmer, flera mer dn tva ganger. Att formedling och framstéllning
i filmvérlden intresserar mig tror jag inte skulle komma som en chock for nagon som kinner
mig. Speciellt inte om jag drtill avslojar att jag dr kulturellt intresserad och gérna gar pa
museum och teater. Under den forsta halvan av mitt liv var jag faktiskt med och spelade teater
i en forening som spelade upp olika produktioner tva ganger om aret i Folkets park i Malmo.

Min B-uppsattas, som jag skrev varterminen 2006 handlade om perspektiv: (Ar glaset
till hdlften fullt eller till hdlften tomt? — En studie med de arkeologiska perspektiven). 1 den
forsokte jag forklara de tre stora perspektiven: kulturarkeologi, processuell arkeologi och
postprocessuell arkeologi genom att gora en fiktiv utgravning av ett midsommarfirande i vart
moderna Sverige. Jag lirde mig att perspektivet var grundligt avgorande for tolkningarnas
slutsatser och att det var uppriktigt svart att latsas som att man inget viste om denna populéra
hogtid.

Under mitt tredje gymnasiear hade vi muntligt nationellt prov i Svenska C dir jag valde
att under fem minuter ta upp just &mnet: fordomar. Denna korta foreldsning inleddes med att
jag ritade en prick pa tavlan bakom mig och berittade hur enkelt det var for oss alla att se vad
jag hade gjort, men hur svart det var att d&ven komma ihag det enorma vita féltet runt omkring
min obetydliga punkt. Det behovdes i regel inte mer beldgg for att bevisa att vi ldgger mérket
till avvikelser ldttare dn helhet och kontext.

Summerar vi nu allt detta, och tillsitter en forkirlek till arkeologi, dr den
bakomliggande orsaken till min uppsats &mnesval fiardigt, och da dr det istéllet dags for att
titta pa vad som tidigare skrivits om sjdlva uppsatsiamnet. Det finns en hel del skrivet om
arkeologer i filmens virld, medan ett jimforande av dess paverkningar inom andra yrken
tycks vara nytt. Jag hoppas att kunna gestalta ett intressant resultat i denna uppsats. Nagra
verk i form av bocker, artiklar och dylikt som jag hittat om mitt &mne dr: From Faust to
Strangelove: Representations of the Scientist in Western Literature, av Roslynn Haynes

(1994), som pa ett systematiskt sdtt gar igenom de skonlitteréra stereotypiska visionerna pa



forskaren. Exempel pa detta dr ’den bortkomne forskaren”, ’den idealistiske forskaren”, ’den
daraktige forskaren” och saklart “forskaren som hjilte och d@ventyrare”. Man kan séga att
forskaren kommer med manga ansikten. I Forestdillningar om det forflutna - arkeologi och
rekonstruktion, av Bodil Petersson (2003), ddr hon forvisso studerar rekonstruktioner, skildras
upplevelser och dventyrskénslor. Hon stiller fragan hur mycket av illusionen som maste vara
korrekt for att besokaren skall kopa det, och var grinsen gir. Ar historia kanske vad folk tror
det &r och inte vad som verkligen &r sant? Public understanding of science — of power
maniacs and unethical geniuses: science and scientists in fiction film, av Peter Weingart,
Claudia Muhl och Petra Pansegrau (2003) berittar om de olika sitten att skildra forskare pa,
tillexempel den “’galne” forskaren och den modige “dventyraren”, ifall det egentligen &r
lampligt att blanda dmnet vetenskap och film. De tar d@ven upp den feminina faktorn av yrket
och likheter och skillnader med verkligheten. Aven om Jeremy MacClancy, (2005) i The
Literary image of anthropologist, beréttar om antropologer och inte arkeologer kinns
berittandet om stereotyper inom de skonlitterdra verken jambordigt, da han sjdlv berittar att
manga ofta likstéller yrkena. Han tar d&ven upp varfor forfattare egentligen tar sig besvéret att
skriva om dem, och antropologernas asikter pa det hela. Catrin Sandberg har skrivit en artikel
som heter Arkeologen pa film (2004). Hon berittar kortfattat om ett par arkeologiska
stereotyper, som skildrats pa film och hur utvecklingen tycks ha gatt fran de nagot mer
realistiska skildringarna till en helt ny fokus i handlingen. Hon har ocksa skrivit sin C-uppsats
inom samma omrade: Arkeologen som filmhjdlte- illusion och verklighet (2006). Syftet med
den uppsatsen var att diskutera och identifiera arkeologiska stereotyper, och dven se hur det
paverkar den allmédnna synen pa arkeologen. Tillskillnad fran den hir uppsatsen ldgger hon
ner mest fokus pa stereotyperna och filmernas innehall dn vad jag gor, och jag kommer
dessutom ha min undersokning av allménhetens egna asikter. I It might not be science but it
sells tickets: Das Bild vom Archdologen, av Kathrin Felder (2003), tas det upp ett par fragor
rorande om hur arkeologens arbetes framstillning i populdrkultur kan paverka allménheten.
Till exempel undrar hon var for storts information som finns tillgénglig och som
offentligheten kan forsta sig pa. Hon menar ocksa att en klargoring av en forutfattad mening
kan ge allminheten den kunskap och respekt som arkeologens forskning fortjéanar. Past
Imperfect: History according to the movies, av Mark C. Carnes (1995), ir ett samtal mellan
historikern Eric Former, och filmmakaren John Sayler, som tar upp diskussionen vad som
anses nodvindigt att veta nar man gor en historisk film. Den &r skriven som en dialog emellan
de bada minnen vilket gor den vildigt underhallande. Man far en bra inblick 6ver

filmmakarens asikter och man kan sjélv se nir nagon blir avbruten eller maste omformulera



sig for att undvika risken for att misstolkas. Decades of make believe: Hollywood portraits of
the archaeologist as vulnerable romantic or adventure hero, av Jon Solomon (1998), dr en
annan artikel som jag vill ha med hir. Den tar upp ett flertal arkeologiskt inriktade filmer i ett
forsok att se om arkeologer bor vara tacksamma emot Hollywood som givit dem en sadan
framtridande roll. Det &r en intressant vinkling av problemet att, precis som i foregaende
artikel, forsoka se det ur den andres perspektiv. Mike Alsford har skrivit Heroes and villains
(2006). Hir bevisar forfattaren att man pa ett underhallande sjilvuppoffrande sitt kan beritta
om méinniskors kriterier, och de fordomar som behovs, for att skapa en superhjilte eller en
superskurk. Aven om han inte pratar om arkeologen tycker jag hans bok ir intressant och
relevant for &mnet, eftersom han tar upp just fordomar och hur litt det verkar vara att kunna
manipulera fram en asikt om vad som helst. Cornelius Holtorf har skrivit Archaeology is a
brand! The meaning of archaeology in contemporary popular culture (2007). Denna gick, vid
den tiden da jag borjade skriva uppsatsen, att fa tag pa ett manuskript av pa Internet. Nu finns
den dven utgiven pa biblioteket. Jag har lokaliserat de mest visentliga kapitlen, som tar upp
arkeologen som en dventyrare; The A theme: the archaeologist as Adventurer och
underkapitel som kommer i detta avsnitt av boken. I Investigating the portrayal of
archaeology in popular culture, dir han talar om intresset for att studera arkeologin inom
populédrkulturen och vad som gjorts tidigare. I kapitlet Professor Indiana Jones, talas det som
dr. Jones som ikon och vad marknadsférandet av honom ledde till, sd som spel och

serietidningar.

1.3 Material och Metod

For att besvara mina fragor har jag genomfort en enkitundersokning, med nittiofyra deltagare.
I denna bad jag den offentliga allmidnheten besvara fragan: vad gor en arkeolog, och vilka
filmer har de sett dir arkeologen som yrke blivit gestaltad? Nittiofyra enkiter 4r en hel del
svar, och eftersom att jag personligen ogillar nir organisationer forsoker ta kontakt ndr man 4r
ute pa stan, lit jag istdllet enkiten ta formen av ett kedjebrev, dér jag borjar i min egen
umgingeskrets och sedan later enkéten spridas utat. Eftersom jag har vildigt olika vinner ser
jag inget problem i att jag har en personlig relation till nagra av undersokningsdeltagarna. Jag
vill ocksa trycka att hjdlpsamheten 6kar om man har nagon koppling till den personen som
ska samla in enkiterna efterat. Detta plus litterdra studier i &mnen, som r6r forskaren som
forskningsobjekt, som; From Faust to Strangelove: Representations of the Scientist in
Western Literature, av Roslynn Haynes, ska hjdlpa mig med att besvara mina fragor. Jag har

dven gjort en granskning dir jag lit inbitna Indiana Jones-dlskare beritta varfor just denna



skildring har fangat deras uppmérksamhet. Detta genom att skapa en "trad” i ett forum, pa en
viletablerad hemsida for Indiana Jones.

Pa liknande sitt, som de allmidnna enkiterna, kontaktade jag tva olika
yrkesforberedande undervisningar och bad dem fylla i en enkit med olika fragor rorande hur
de sjdlva anser att deras och andras yrken framstélls i film, och vilken uppfattning de har
angaende detta. Hér fick jag ihop 68 deltagare fran ett omvardnadsprogram i Malmé och 31
stycken arkeologistudenter vid Lunds universitet. Da omvardnadsprogrammet var ett
gymnasieprogram beslot jag mig for att vélja arkeologistudenter pa A-kursniva, i hopp om att
aldrarna skulle vara nagorlunda jimna. Valet av omvardnadsprogrammet kom efter att jag
funderat ut att jag ville vilja nagot som ligger relativt langt ifran arkeologi. I det hér fallet blir
det ett yrke dédr man till vardags méter och tar hand om ménniskor, vilket en arkeolog inte gor
i samma utstrackning.

I uppsatsen anvinder jag en komparativ metod da jag kommer att sammanstilla
resultaten ifran enkéten emot sig sjdlva och varandra for att komma fram till ett svar i fragan
om film verkligen har sa stort inflytande som jag velat tro att det har. Det blir alltsa en uppsats
som grundar sig pa enkdtundersokningar och litterdra studier, som metod.

Uppsatsen dr grupperad i sju olika analytiska avsnitt dir enkétundersokningarna blir
bearbetade, genomgangna och diskuterade emot varandra. Direfter foljer ett resultat och en
sammanfattning dir mina iakttagelser och erfarenheter kommer att tas upp och redogoras.
Liangst back i uppsatsen bifogar jag dven bilagor med tabeller, som symboliserar mina

enkétsvar.

1.4 Killkritik & avgrinsning

Jag valde att avgrinsa mig genom att bara behandla filmer, som bidrag till ménniskors
stdllning angaende det arkeologiska yrket. Trots detta har jag snabbt nimnt andra faktorer
som kan bidra med information i uppsatsen for att jag fann svaret intressant. Jag &r fullt
medveten om att det finns intryck, sa som skonlitterdra bocker, rollspel, lajv,
teaterforestillningar och dven leksaker, som sékerligen influerar allménheten. Men film &r det
jag tror nar ut till flest manniskor da det dr det medel som kriaver minst av en sjidlv, som
mottagare. Du behover i regel bara sla pa tv: n ddar hemma eller mojligen ligga i en DVD i
spelaren. Film &r alltsa en sorts formedling som tar sig raka végen in i allménhetens
vardagsrum, och bor darfor bidra effektivt till vara fordomar och framstillningar enligt min

hypotes.



Till att borja med anvinder jag bocker och artiklar, som kéllor. Jag har dven sett 6ver en
del internetsidor, men dessa &r jag vildigt noga med hur jag viljer ut, da vem som helst kan
publicera en hemsida.

Nir det kommer till kdllkritiskt tinkande av enkétsvaren i arbetet dr jag fullt medveten
om att det folk skriver nir de tvingas tdnka efter kan till viss del vara annorlunda det de siger
till varandra. I och med att jag anvinda mig av enkéter uppstar sérskilda dilemman som man
maste tinka pa. Framforallt att en enkédtundersokning endast representerar ett urval av
personer och darfor maste man, som ansvarig, ta stillning till vilka som skall besvara ens
fragor. Det ér dven vanligt med ett andra urval efterat dar man viljer ut vilka svar man skall ta
med bland enkiterna, och hur dessa viljs ut dr viktigt. Att formulera fragorna sa att de ger
Onskade svar utan att man manipulerat undersokningspersonerna blir ocksa en konst, och jag
fick skriva om enkiterna ett par ganger innan jag blev belaten med informationen. Bocker
som hjilpte till under den hir processen var Jan Trosts: "Enkitboken” fran 2001, och Goran
Ejlertssons “Enkiiten i Praktiken” fran 1996. Sist i en enkétundersokning kommer ens egen
tolkning, men genom att halla en tydlig struktur hoppas jag kunna visa for ldsaren hur jag
tanker och vad jag backar upp det med. Jag tycker det dr viktigt att forklara att det inte finns
nagon som har alla svaren utan att man sjilv maste ldra sig att tinka efter och soka ritt pa den
information man vill ha. Sist men inte mins dr det mycket svart att skriva objektivt om
fordomar da jag har dem sjélv. Nar jag visar vad som dr mina tankar om @gmnet, i form av
slutledningar och konklusioner, sa hoppas jag uppmana ldsaren till eftertanke och att komma
med sina egna slutsatser ifall mina inte stimmer dverens med dennes egna. Att jimfora det
arkeologiska yrket med ett annat gjorde det mojligt for mig att se pa arkeologin med mer
opartiska 6gon. Detta eftersom jag inte hade nagon egen koppling till omvardnadsprogrammet
och ddrmed hade ett hogre objektivt bemotande for detta &mne &dn for arkeologin. Med hjélp
av denna insikt kunde jag sedan 6verfora kénslan till det arkeologiska resultatet, och betrakta
de bada yrkesgrupperna nagot mer jambordigt.

Tack for att du vill ldsa min uppsats. Jag hoppas att arbetet kommer att bli roligt att
recitera och att resultatet och informationen som presenteras blir nagot att ta till sig. Jag vill
ocksa tacka min handledare Cornelius Holtorf, som har ledsagat mig igenom hela
utvecklingen. Med denna presentation ldmnar jag nu 6ver till den analytiska delen av

uppsatsen.



2. Inspektion & Utredning

2.1 Introduktion

Ordet fordom har en mycket negativ klang. Till att borja med innehaller ordet prepositionen
”fore”, vilket syftar till att man gjort en bedomning redan innan ”domen” har fallit. Da detta
sker gor man alltsa ett stillningstagande utifran ens egna virderingar och asikter. Men
fordomar 4r inte nodvindigtvis enbart nagonting negativt, som bor fruktas, utan ett
forhallningssitt som vi i teorin kan vinkla och tdnka om runt. Nir man dr medveten om en
fordom kan man genom att slidppa taget om den ldra sig nagot om exempelvis en helt
frimmande kultur. Ett exempel pa detta kan vara ett kladesplagg som har en stark
genusladdning. En kjol skulle vi kld var dotter i, men inte var son. Men det betyder inte att det
inte finns delar av virlden dir ett kjolliknande plagg kan biras av mén. Den skotska kilten dr
ett exempel pa detta. Alltsa har vi blivit lurade av en gemensam férdom att tro att kjolar &r for
kvinnor trots att det finns ett flertal stammar runt ekvatorn dér bade mén och kvinnor
formodligen skulle vantrivas i byxor, pa grund av virmen. Sedan nir vi 4r medvetna om att
rdtt och fel dr invecklade begrepp blir det littare for oss att forsta varandras argument. Men
bara for att det dr léttare betyder det inte att det dr enkelt. Fordomar, forutfattade meningar
och forestillningar foljer oss alla genom vardagen. Jag har sjélv fordomar jag &dnnu inte
upptickt och som styr mitt handlande. Darfor vill jag varna for att denna uppsats inte ér totalt
objektivt skriven, men att jag forsokt, med hjéilp av andra, att fa innehallet réttvist skildrat.
Det 4r ju inte sa att alla arkeologer, eller manniskor i nagon annan grupp, ser sig sjidlva pa
exakt samma sitt. Var sjélvbild &r unik och nér jag senare passar in mina enkétdeltagare i
samma diagram dr det inte for att visa att de &r identiska, utan for att visa de likheter som jag

har hittat bland deras uppfattningar.

2.2 Stereotyper och fordomar i film

For att 6verleva ute i vuxenvirlden skapar vi alla en barridr som vi kan skyla vara
svagheter bakom (Alsford 2006: 44). Detta dr en stark forsvarsinstinkt hos oss alla, eftersom
vi inte skulle finna det behagligt att omedelbart bjuda in alla frimlingar till vart innersta.
Istillet forsoker vi halla dem pa avstand och skapar ett mysterium som omger var och en av
oss. Detta gor att vi far problem med att forsta varandra, och leder till en vérld som dr svar att
begripa (Alsford 2006: 5) Det dr ifran detta som vara fordomar far néring. Vi skapar, likt en
ond cirkel, en stereotyp fran illusioner av skonlitteratur, teater och spelfilm bl.a. Denna

applicerar vi sedan som en utklippt mall pa nya omraden. Men om vi lyfter lite pa de raka



linjerna i vara prototyper for att se under ytan pa dem, vad kan de da beritta for oss om oss
sjilva?

I filmens virld ska det vara betydligt littare for oss att skilja pa den ljusa och den
morka sidan. Samtidigt kdnner vi oss lockade och utmanade av de fiktiva typerna. Myten om
hjélten och den onde, representerar var onskan till ett storre sjalvfortroende, personlig
identitet och makt att paverka den virld vi lever i (Alsford 2006: 3). Genom att konfrontera
oss pa detta sitt uppmanas vi att utvecklas och ga fran barndom till vuxen alder.

For vetenskapsménnen borjade kulturhjéltepriageln redan under 1880-talet. Forfattarna
hade lite information om de olika vetenskaperna, och tog for det mesta sin information ifran
andra redan publicerade verk (Haynes 1994: 163). De utgav dérfor liknande bocker som
allménheten tog for fakta. Hir borjade vetenskapens schablonbilder ta sin form. Man delade
in vetenskapsmannen i olika kategorier, uppfinnaren, vérldens riddare, detektiven och utopins
drommare (Haynes 1994: 163) och uppeholl dessa ramar nistan dndra fram i var tid. Nar det
kommer till arkeologens vetenskapliga portrittering i film var det formodligen Howard
Carters upptickt av Tutankhamuns mumie, som gav monstret om: forbannelser,
gravplundrande och jakten pa de fina artefakterna (Sandberg 2006: 12).

Det arkeologiska arbetet visades upp ganska lite i filmerna, men pa 1980-talet
fordndrades utsikten. Enligt Sandberg (2006: 16-20) utvecklades den smatt galne professorn,
som sldppt 16s ondskan och dott, till en hjélte i matinéanda med den forsta Indiana Jones
filmen 1981. Det finns fortfarande en varierad schablonartad kategorisering bland
arkeologerna. Som exempel kan nimnas: Akademikern, som likt ett smatt forvirrat och
komiskt inslag ofta visas upp i nagot tontiga kldder och med ett fanatiskt intresse ointressant
for alla andra. Det finns dven dventyraren, som soker genom djungeln efter bortglomda
artefakter eller heliga skatter. Dennes mal ir att ridda upptickter ifran de onda ménniskorna i
filmen. Sedan har vi den besatte professorn, som drivs av ett girigt mal, till exempel kan han
vara ute efter evigt liv eller makt. Ofta har han blivit nedvérderad av sina kolleger och soker
nu efter ett sitt att utkriva sin himnd. Denna karaktér dor alltid. Det dr 6verviagande mycket
min som portritterar arkeologen, men det har dven funnits kvinnliga i filmens virld fore Lara
Croft. Dessa var forstas ofta tafatta och mesiga och klarade sig aldrig utan manlig assistans.
De starka hjéltinnorna har forst uppkommit inom de senaste 15 aren, men dven hir kan de
ibland upptrida som assistenter till de manliga arkeologerna, och ofta dr de man och hustru.
Det finns forstas en markant skillnad mellan de kvinnor som erévrat huvudrollens placering
ifran midnnen och de manliga hjiltarna. Kvinnor maste stundom anvinda sin sexualitet for att

klara sig ur svara situationer.
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For att undersdka hur mycket stereotyper och fordomar egentligen paverkar oss har jag
valt att utfora fyra enkédtundersokningar. Med hjiélp av dessa har jag lyckats utdka min egen

forstaelse infor det hiar damnet, och klargora ett par fordomar.

2.3 Enkiiternas samanstiillning

Det finns fyra olika utformade enkéter i min undersokning; en for introduktionskursen i
arkeologi vid Lunds universitet, en for omvardnadsprogrammet vid Ronnens Gymnasieskola i
Malmo, en for allménheten, och slutligen en internetundersokning. Inledningsvis ska jag kort
gd igenom de olika fragorna innan jag gar in mer djupare pa de svar som jag har fatt
presenterat.

Till en borjan kan jag sla ihop enkiterna for de bada undervisningsprogrammen, da de
till storsta del dr identiska. Min forsta fraga ror hur film kan paverka en person genom att
skapa ett intresse for ett dmne. Fragan 16d: Hade film ndagon paverkan pa dig ndr du bestimde
dig for vad du skulle ldsa? Motivera gdrna ditt svar. Hér har jag insett att deltagarna kan vara
ovetande om sina egna motiv, da de fyllt i bade ett nej, men ett filmforslag som de sett som
barn. De finns dven en tendens till att tolka vissa svar som att de ansett fragan férolimpande,
och menat att man saklart inte kan fatta ett sa viktigt beslut baserat pa en film. Saklart har det
funnits flera personer som medgivet en paverkan, men dven dessa tycks variera mellan
tvarsdkra och nagot velande.

I den andra fragan gar den exakta formuleringen lite ifran varandra mellan de bada
grupperna da den 16d: Vilka filmer har du sett ddr ditt/en arkeologs "yrke” gestaltats? Har
var jag mest intresserad av att hora om deras formaga att skilja ur arkeologen ifran andra
liknande yrkesgrupper. Jag mérkte ganska snart att detta var mycket svart for de
medverkande. Detta kan bero pa att filmindustrin inte haft sa stort intresse i att kartligga
exakt vad en arkeolog gor.

De tva sista fragorna for dessa tva enkitgrupperna var utformade for att ge de mest
betydande svaren for undersokningens syfte. De var ocksa de som jag fann svarast att
formulera for att inte vinkla eller manipulera fram de asikter som jag 6nskade. De f6ljde:
Tycker du att filmer gestaltar ditt framtida yrke rdittvist? Motivera gérna ditt svar, och: Vissa
tycker att filmindustrin inte tar hénsyn till verkligheten ndr de dterskapar ett yrke pa
filmduken, vad tycker du? Om bifalles, anser du det irriterande ? Min avsikt var ganska klar
hir, da fragorna har likheter med en av mina direkta fragestéllningar. Hir ville jag helt enkelt
ta reda pa om intresset for yrkesgestaltningar var lika stort hos icke arkeologistudenter som

hos de arkeologiska studenterna.
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Den tredje enkéten, som var for allmédnheten, bestod av fem fragor. Den forste anvinde
jag for att enkelt och smidigt stélla upp mina tabeller efterat. Den fragan handlade om hur
stort intresse de svarande hade for arkeologi pa en skala mellan ett till fem alternativ. Den
andre var en viktig fraga som behandlade dmnet: Vad gor en arkeolog? Jag har fatt in en del
underhallande, en del vintade och en del imponerat utforliga svar, som jag ska ga igenom
senare. Nir man gor en enkit, som denna, tyckte jag att det var en nodvindig fraga att stilla,
eftersom det fick deltagaren att tanka till innan den fortsatte vidare med fraga tre: Varifran
kommer din kunskap om arkeologi? Hér 1dmnade jag nio stycken alternativ for deltagaren att
kryssa i, samt en rad for 6vriga forslag om det fanns nagot jag inte tankt pa sjalv.
Valmgjligheterna var dokumentér, spelfilm, facklitteratur, skonlitteratur, tidningsartiklar,
internet, museum, utgriavningar eller utgravningsrapporter och skolundervisning.

Den fjédrde fragan, dér jag undrade om de hade en forsmak for filmer om arkeologi, var
mer en ledande fraga till nista, ddr jag fragade dem efter specifika filmtitlar som de kom ihag
att de hade sett, med en yrkesverksam arkeolog bland rollerna. Hér fick jag ganska liknande
svar som pa gruppenkiterna, vilket jag tycker dr bra, eftersom de ocksa pa det planet borde
kunna ses som allménhet.

Vad giller internetenkiten, fanns det inga strikta fragor eller nagot upplagg for hur
svaren skulle bli. Jag skapade ett medlemskap pa en viletablerad internationell hemsida for

héngivna Indiana Jones foljare, vid namn: http://raven.theraider.net/, och skrev en trad i deras

forum dar jag stidllde en 6ppen fraga om varfor de fann Indiana Jones — trilogin sa fangslande.
Indiana Jones var en film som jag forutsatte skulle komma bland de Gversta filmforslagen i
mina enkiter, och dirfor fann jag det intressant att ga in en aning mer pa djupet angaende den

hir filmen, som tydligen dr en av de mer kéinda arkeologiférknippade filmerna i dagsléiget.

3 Enkiiterna kompareras

Det fanns manga likheter mellan de tva skolenkiterna och dirfor har jag beslutat mig for att
sla ihop dem i diskussionen for att fa en béttre jamforelse. Jag gar darfor igenom dem fraga
for fraga. Detta ocksa for att undvika en kinsla av upprepning som skulle kunna fordérva

framstéllningen av uppsatsen. I vrigt har jag valt att halla allminheten och internetenkéten

atskiljda i det hir stadiet.

12



3.1 Svar fraga 1 - Hade film nagon paverkan pa dig niir du bestimde dig for vad du
skulle ldsa?
Det var totalt sextioatta omvardnadsstudenter, ifran Ronnes gymnasium i Malmo, som
besvarade enkiten. Fyra av dem var mén, vilket problematiserade lite da jag valt att sortera
tabellerna efter genus. Jag har emellertid valt att inte ldgga sa stor fokus pa de manliga svaren,
da de kénns otillrickliga i antal for att bidra med de tydliga tendenser som jag letar efter. Hur
som helst har jag upptickt att deras svar inte skiljer sig sa namnvirt ifran den variation som
kvinnornas svar bidrog med och tvingas darfor dra som forsta slutsats att asikterna bland
konen inom omvardnadsyrket &r relativt likartade. I de arkeologiska enkiterna fick jag asikter
fran tretton min och arton kvinnor, vilket ger en béttre forutsittning an for
omvardnadsprogrammet nér det kommer till ett manligt gentemot kvinnligt stillningstagande.
Pa det stora hela ansag bade den manliga och kvinnliga sidan bland
arkeologistudenterna att de inte blivit paverkade av film

Ja e - .. . .
30% infor sina yrkesval. Jag fick dven en 6vervigande méngd

nekande svar fran omvardnadsstudenterna pa den fragan.
Eleverna ansag alltsa inte att de sjdlva hade blivit

paverkade av film. Méannen fran omvardnadsprogrammet
Nej

70% var vildigt korthuggna och bestdmda i sina svar, vilket

ocksa manga av kvinnorna var. Nagra kvinnor hade
Diagram 1 Har filmen paverkat de

kvinnliga omvardnadsstuderande ddremot tagit sig tid att motivera sitt
enligt dem sjalva?

stillningstagande och tycktes mena att film inte hade

nagon plats i valet av ens framtid. Det var som tur inte alla som lamnade denna forestillning i

sitt svar, somliga som svarade nej, lade

faktiskt till att det mycket vil hade 140°/j
kunnat finnas en mojlighet for det, om de 120%
. . . 100%
hade blivit utsatta for mycket film som ’| 2% 78%
80%:
barn. 60%- @ 18 kvinnor
Minnen fran den arkeologiska 40%; 510 813 Man
(<]
undersokningen poidngterade att film 20%
. - 0%
enbart skall ses som fantasi och fiktion. 7 J
a .
Det skall finnas nigot avkopplande i att Nej

bara lata sig svepas med av en saga. Det Diagram 2 Har filmen paverkat

arkeologiska yrket framstillds ocksd ofta | arkeologistudenterna enligt dem sjalva?
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som vildigt romantiserat och &r ofta ett sokande efter allt ifran forsvunna ovérderliga skatter
till hela civilisationer. Ofta tar dventyret form i exotiska miljéer, som djupa regnskogar, eller
utmanande omgivningar, som Saharas oken. Viktigt for de arkeologistuderande minnen i
undersokningen var att man skulle skilja pa film och dokumentir, eftersom film ér till for att
gestalta en héndelse, snarare #n ett yrke eller vad denna verksamhet uppehaller sig med.
Indiana Jones, arkeologernas kimpe, har ocksa fatt smyga sig in pa platsen 6ver inflytande in
pa den arkeologiska banan. Undersokningsdeltagarna medger att de sett hans filmer, men det
ar fa som tror att de har paverkat dem till att slutligen hamna dér de &r idag.

Bland de arkeologistuderande kvinnorna var man mycket inne pa samma linje som
ménnen. De tyckte inte heller att film haft sa stor inverkan pa dem, utan att deras intresse for
historia hade uppstatt tidigare. Det var forst efterat som de valde att se filmer om dmnet. Om
man inte har ett intresse for nagot, ér ju behovet att se en film om det forhallandevis litet.
Diremot var det nagra som sa att filmer kunde ha inspirerat dem till att vilja arkeologi som
yrke istéllet for en hobby. Filmens jobb &r att gora yrket extra intressant och kanske vécka liv
i en avldgsen drom. Att fa betalt for att jobba med nagot som man dlskar dr ju det ultimata
definitionen av ett drémjobb.

Aven bland omvérdnadsstudenterna talades det om arbete som en mer praktisk
anledning. Det ir ett fullt logisk antagande att séga att det alltid kommer att behdvas
ménniskor som tar hand om andra. Déarfor kommer det alltid att finnas jobb for dem som
erbjuder dessa tjanster. Med andra ord forlorar man ett jobb och blir arbetslos finns det
mycket annat att jobba inom, med en sadan inriktning. En hel del av de medverkande skrev
om viljan att hjdlpa andra medminniskor med fysiska savil som psykiska lidanden. Denna
onskan verkar bade ha uppstatt genom tv-program och genom erfarenheter utifran det verkliga
livet. Det fanns forslag som tydde pa att lingtan att fa hjdlpa till bade kunde rora sa vil
vardagliga ting som inne i en operationssal. Forstaelig nog kan man
alltsa se ett starkt intresse for att jobba med ménniskor hos eleverna.
Vissa kunde ténka sig att halla med om att detta intresse hade
uppstatt med hjilp av film, medan andra ville tro att de bestamt sig
langt innan de ens sag en film om yrket. En sade sig ha fatt sin

inspiration utifran sprutor, som hon tyckte var intressanta att jobba

med. Sjdlvklart var det manga som ansag att den berdmda tv-serien

Figur 1 Dvd- ys » . .
framsida av Cityakuten” (E.R) (1994) hade inspirerat och motiverat dem genom

Cityakuten sdsong 1

aren, men det var svart for dem att avgora med hur mycket.

14



Istdllet for att lata sig lockas av de héftiga dventyren, den stora dran och de glimmande
mynten i skattkistan, hade arkeologistudenterna valt att grunda sitt intresse pa andra saker dn
film. De talade om ett intresse, som enbart rorde historia oberoende av hur den presenterats pa
film. Vissa hade lést tjocka romaner om arkeologiska upptéickter, och andra hade latit sig
fascineras av gamla byggnader och fasader. Film tycks helt enkelt ha haft en annan betydelse,
for kvinnorna i undersokningen, 4n att paverka dem sjédlva. Den har snarare anvints som ett
hjialpmedel for att forklara och undervisa deras slékt, vinner och bekanta om sitt framtida
arbete. Att kunna peka ut nagot och beritta vad det &r, dr mycket enklare dn att behdva
beskriva det ifran grunden, och far man bara en klar stadig bas, dr det enklare att sjédlv ga in pa
detaljer.

Omvardnadsprogrammet och arkeologikursen presenterade manga intressanta svar.
Ingen av grupperna trodde Gvervigande att de hade blivit paverkade av filmer, da alla i stort
sett var overens om att film tillhor fantasin. Det kan tyckas lite avvisade av filmens
trovérdighetsforsok. Om ingen @nda &r villig att tror pa vad filmen sdger, ska da filmmakaren

bry sig att gora det mer autentiskt?

3.2 Svar Fraga 2 — vilka filmer har du sett diir ditt yrke (en arkeologs yrke)
gestaltats?:
Denna fragas formulering skiljde sig mellan grupperna pa det sittet att bade
omvardnadsgruppen och arkeologistudenterna fick beritta om filmer de sett med det
arkeologiska yrket. Filmerna som de bada enkitgrupperna hade sett genom aren var en hel del
savil som hos kvinnorna och ménnen. Bland arkeologerna kommer det nog inte som en
overraskning vilken film som fick flest roster. Indiana Jones-trilogin (1981, 1984, 1989)
lyckades fa ihop 56 % bland kvinnorna och 92 % hos ménnen. Jag finner det rétt sa underligt

att bara lite over héilften av de arton kvinnorna har sett Indiana Jones.

Indiana Jones-the new hero
creators of JAWS and STAR WARS.

I
from the

Det kan mycket vil vara sa att de bara glomt bort att skriva namnet. De
kanske ansags sa sjalvklart att de rent mentalt kopplade bort honom nir
de vil stilldes infor fragan. Det finns nagra enkétsvar dar det kort och
gott star: ”Jag kommer inte pa ndagon”, medan andra verkligen har

skrivit att de inte sett de storre “’klassikerna’” som Indiana Jones.

Intressant nog sa tycks det inte stoppa dem fran att kinna till filmerna

Figur 2 Indiana om honom. Indiana Jones tycks vara en frontfigur, som &r nést intill
Jones poster

omgjlig att undga inom arkeologin. Bland omvardnadsstudenterna hade
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endast 6 % av kvinnorna (fyra stycken) och inga av de fyra minnen
sett Indiana Jones. Kanske var deltagarna for unga for att har sett
80-talets arkeologhjilte?

Den nist mest sedda filmen, fortfarande bade hos de
arkeologiska kvinnorna och ménnen, var Lara Croft: Tomb Raider

(2001). 28 % av kvinnorna hade sett henne, men fortfarande var det

ménnen, med 69 %, som var mest bekanta med filmen.

Fordomsfullt skulle jag kunna hévda att en sensuell kvinna med Figur 3 Lara
Croft poster

revolvern i handen var det som lockade mer manliga tittare dn
kvinnliga. Men det skulle inte forklara varfor samma bgjelse uppstod med Indiana Jones. Ska
man jiamfora de bada stilarna, som dessa tva filmer dr gjorda efter, sa skulle jag snarare anse
att det var actioniventyret som lockade det manliga antalet mer #n kvinnorna. Anda skulle jag
vilja placera Lara, som den kvinnliga motsvarigheten till Indiana.
Hennes uppdrag ér att bevisa att en kvinna kan skjuta sig igenom sina
uppdrag, precis lika bra som ménnen. I sann genus rittviseanda &r hon
en kvinna. Men hon &r samtidigt en speciell stereotyp av kvinna, som dr
skapad for att passa in i en mans virld. Kanske &r det diarfor som fler
min har sokt sig till hennes film dn vad kvinnorna har gjort, eller kanske

ar det bara som med Dr. Jones, att de kanske inte kom att tinka pa

henne. Endast en av omvardnadskvinnorna hade sett Lara Croft. Denna

Figur 4 The ) . ) . ) .
Mummy poster inspelning, som &r betydligt nyare 4n attiotalets hjélte, var faktiskt den

av de storre sedda filmerna som fick minst roster. Hon 6verskuggades
precis av "Mumien” (1999), som fick tva roster. Detta &r en film som inrymmer arkeologer,
men inte direkt som huvudperson. Han 4r snarare nirvarande

genom hela filmen som ett humoristiskt inslag i form av en mesig,
men snabbtinkt bror till den kvinnliga huvudrollen. Déaremot tycks

Evelyne i filmens uppfoljare dntligen kommit ur biblioteket, men

JURASSIC PARK

hon uppfyller da istillet det dktenskapliga kriteriet med den tuffa
hjilten.

Bland omvardnadsstudenterna var Jurassic Park (1993) den

film som fick dverlédgset flest roster, 19 % bland kvinnorna och 50

% (2st) bland ménnen. Hos arkeologistudenterna lades endast tre Figur 5 Jurassic

roster pa denna film. Tyvirr innehaller Jurassic Park inte nagra Park poster

arkeologer. Daremot forekommer det paleontologer, vilket dr det korrekta namnet pa dem
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som studerar utdott liv, bade vixter och djur. Jag finner det intressant att det dr sa svart att
sdrskilja dessa bada verksambheter, i alla fall bland omvardnadsstudenterna. Yrkena &r pa
manga sitt mycket lika och da dr det formodligen inte alls mirkvirdigt att man inte lyckas
skilja dem at nidr man ser filmen. Eftersom det dr allmént ként att de bada disciplinerna
griver, slas de tillsammans med osteologi, som &r ldran om ryggradsdjurens skelett.
Osteologin, eller benexperten, som den ibland nagot enklare kallas, dr forstas narmare den
arkeologiska vetenskapen dn den paleontologiska, men fortfarande ett felaktigt svar.

Andra filmer som uppmérksammats bland ett fatal av omvardnadsstudenterna var Ross,
fran tv-serien ”Vinner”, "Bones”, ”Arkiv X, ”E.T”, " Treasure Island” och ”CSI”. Manga av
dessa filmforslag dr jag forstas mycket skeptisk till att finna en arkeolog medverkande.
Arkeologistudenterna hade sett: ”Sahara”, "National Treasure”, " The Librarian”,
“Exorcisten”, ”Tempelriddarna”, ”En natt pa museet” och “Titanic” m.fl. Tydligen dr
arkeologen i film i allra hogsta grad nédrvarande, trots att det inte dr forkroppsligat alla ganger.
Bilagor med tabeller for de bada studiegruppernas sedda filmer kan aterfinnas lingst bak i
appendixet.

Egentligen dr det inte filmmakarnas fel att felkopplingar gors. De anvénder
intrycksbilder, for att berétta nagot om en av sina karaktrer, istillet for att presentera dem.
De spelar pa allmédnhetens fordomar, for att fa oss att acceptera de bilder som vi blir visade.
Mike Alsford (2006: 9) menar att det dr ytterligt anvidndbart att kunna se oss sjdlva som andra
ser oss. Vi virderar varandras karaktiarer mycket fort i det verkliga livet utifran vad vi har lart
oss, kanske fran tv. Skulle en skrimmande situation avbryta var vardag pa ett sétt som tvingar
fram en reaktion, kan man antingen vélja att ta emot och utvecklas eller att omedelbart
forsoka forneka och ignorera hindelsen. Ska man se detta ur ett hjilte- eller
forbrytarperspektiv, kan man enkelt se att den som omfamnar den personliga utvecklingen har
utvecklat ett hjdltemodigt agerande, medan den som forsoker negligera alltsammans snarare
tvingar virlden att forma sig runt omkring dem. Vem har énnu inte hort om skurkarnas
outtrottliga behov av att ta 6ver virlden? Genom att se nagon gréva i marken far vi sa inbitna
associationer, att vi direkt vet det som filmmakaren vill att vi ska veta, och franser vad det ir
for nagonting som forskaren egentligen graver efter. Déarfor kan vi egentligen varken klandra
allmédnheten eller filmindustrin for detta misstag, da det bygger pa en form av
tvaviagskommunikation. Manga skulle formodligen uppskatta om det lades lite mer styrka i att
framhéva kunskapsomradenas skillnader, istéllet for att dra oss alla 6ver en kam. Men man
maste sjilv vilja sitt tillvigagangssitt. Cornelius Holtorf (2007: kap. 6) talar i sin bok:

Archaeology is a brand, om tre olika modeller: The Education Model, The Public relations
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Model och The Democratic Model. The Education Model star for ett uppsamlande av fakta
ifran en trovirdigt professionell societet, sa som vetenskapsmén och professorer, medan man i
The public relations Modle, gar in for att 6ka den populira statusen och pa det sittet bidra till
mdojligheter for det vetenskapliga utforandet. Den siste, Democratic Model, menar att var och
en har ritt till att sjalv utveckla sitt intresse, och att de far gora sa pa sitt eget sétt. Kanske ar
det inte film som har skyldigheten att formedla det korrekta budskapet. En sista anledning till
varfor ”Jurassic Park” fick sd manga roster i omvardnadsprogrammets undersokning kan vara
att den visades pa tv for inte sa linge sedan. Detta skulle understryka min hypotes om att film
paverkar oss mer @n vad vi sjidlva egentligen tror eller vill inse.

Till en viss del forekom samma filmexempel i de bada undersokningarna, men i olika
mingder. Indiana Jones hade niistan ingen
genomslagskraft bland omvardnadsstudenterna
dven om den slog Lara Croft. Ingen av de fyra
ménnen hade sett nagon av dessa filmer utan lade
alla sina roster pa Mumien och Jurassic Park. I

arkeologiavdelningen ddremot hade nistan alla

sett bade Indiana Jones och Lara Croft och nistan

ingen Jurassic Park, i alla fall inte som en Figur 6 Greys Anatomy ensemblen

arkeologimedverkande film. Det dr forstaeligt att
omvardnadsstudenterna inte har samma intresse for arkeologiska filmer, som de arkeologiska
studenterna. Istdllet sag de pa serier som E.R, Greys Anatomy, Scrubs och Sjukhuset. Det

finns alltsa ett intresse for det egna dmnet vare sig det ar realistiskt eller ett humorprogram.

o _ . 2_
3.3 Fraga 3 — Tycker du att filmer 100%
gestaltar ditt framtida yrke réttvist? 1,5-
Intressant nog forekom det inte ett enda
. : 1 ]
jakande svar nir det var dags for att skildra 94% man
® kvinna
rittvisan i det arkeologiska yrket. Ddremot 0,51
. 6%
forekom det istillet ett par obesvarade rader o4 °
i enkiiten, men ja nej vetej

pa det stora taget var det en enorm . .
Diagram 3 Anser arkologistudenterna sjalva att

Overensstimmelse mellan alla deltagarna. | yrket &r réttvist portréatterat?

Arkeologen pa film blev inte portritterad

som den yrkesverksamma arkeologen de sjédlva kinde igen fran utgravningar och skolbznken.
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Jag ville ocksa veta vad omvardnadsstudenterna tyckte om sitt eget yrkes portrittering.
Hir fick jag ett tveklost ja angaende rittvisan, ifran ménnens sida. De verkade vildigt
Overtygade av sitt svar och fann ingen anledning till att dra ut pa nagon motivering. Kom bara
ihag att det enbart &r fyra médn som representerar omvardnadsprogrammet och dérfor kan fa
resultatet att tyckas mer imponerande dn
den ir.

Kvinnorna var i allménhet
forsiktigare. Hir var det faktiskt nej-

sidan som Overvigde, men bara med

nagra fa procents marginal. Hér fanns en

forhallningstendens som innebar att man

ville se tva sidor av samma mynt. En

aterkommande tanke var att man inte

kunde doma alla filmer pa en gang, utan

1a nej vet ej

att det varierade fran film till film om

Diagram 4 Anser omvardnadsstudenterna sjélva

deras yrke kunde an om rittvi . e .
eras y u anses s attvist att yrket ar rattvist portratterat?

skildrat eller inte. Somliga var i alla fall

av standpunkten att filmerna gjorde sa gott som de kunde. Mycket om sjukhusserier handlar
om liv och dod for dess klienter och de tyckte att det var bra att tv skildrade hur somliga dog
medan andra 6verlevde, precis som det dr i verkligheten. De ville ocksa girna understryka att
det saklart var bra att de visade ldkarnas hangivenhet i att forsoka ridda patientens liv. Andra
menade att de fann en réttvisa i avbildningen men att de pa det stora hela kunde se flera
brister, som de upptickt nu efter en tids studier. Med andra ord stérde dem sig inte pa
framforandet nir de sag pa upptradandet med civila 6gon, utan forst nir de fick klart for sig
att det dem sag faktiskt var felaktigt. En sadan asikt kunde vara att det hela verkade mycket
enklare pa film &n i verkligheten. Detta dr forstas inte sa markligt eftersom man som okunnig
allménhet formodligen inte skulle orka med for mycket krangel. Filmmakarna vet att deras
tittare vill ha det enkelt framlagt, sa att de inte maste lédsa sig till en massa extrakunskap for att
forsta vad som hiander. Daremot kidndes det hos en del av enkitdeltagarna att inte allt inom
yrket fick komma till sin ritt, exempelvis saknades underskoterskans sysselséttning av
somliga, och manga steg i likarprocessen blir utelimnade. Filmen tycks gora ldkareyrket
mansdominerat eftersom det fanns en ansats bland kvinnorna till att uppfatta en viss
kvinnokrikning i rollfigurerna. Detta kanske kan forklara varfor ménnen var sa 6vertygade

om att deras yrke skildrats rittvist medan kvinnorna inte var det. En annan faktor som gav
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filmen sin trovirdighet var alla den stress som skildrades i serierna. Denna pafrestning verkar
deltagarna djupt inférstadda med och de ville dven podngtera att deras yrke krivde en enorm
portion talamod. Diremot fanns det dven nagra som menade att serierna kunde dverdriva
stressen en hel del ibland, och att det formodligen inte skulle vara den graden av anstringning
i verkligheten, som aterges i tv-rutan. Filmer om sjukvard tenderar att visa positiva
gestaltningar, sa som bra samarbete i laget. Filmmakarna blev svagt anklagade for att
overdriva en form av perfektion 6ver karaktirerna och platsen, som i verkligheten dr omojligt
att leva upp till. Det kéindes som en form av glorifiering av dem som kdmpar hart for att ridda
liv i sin vardag. Alla maste fa ha sina bra och déliga dagar. I Cityakuten forekommer ofta
personliga forhallanden och familjeproblem, som de medverkande i enkten vill skilja ifran
sjdlva yrkesutovandet. De menar att film &r film och da kryddas innehéllet gidrna med lite
extra.

De arkeologiska ménnens asikt var att arkeologen stiandigt blev for romantiserad pa
filmduken. De kallade det 6verdrivet och ofta orealistiskt. Ett specifikt attribut, vars
arkeologiska funktion blev ifragasatt, var Indiana Jones piska. Arkeologen ansags ofta mer
gestaltas som en typ av uppticksresande snarare dn en arkeolog, och gjorde silla nagot under
filmens gang som hade ett arkeologiskt virde. Istéllet var det néistan sa att arkeologen fick en
negativ gestaltning, likt en gravplundrare. En aning lekfullt kan man siga att det som skiljer
gravplundraren och arkeologen at r att arkeologen dokumenterar sina fynd, till skillnad fran
den girige lagbrytaren, men det ir ingen liknelse som uppskattas att ta pa for stort allvar. Ater
igen gjordes en hdnvisning till att fantasi och verklighet &r tva dimensioner som ska hallas
isdr, da de inte har med varandra att gora. Samtidigt fanns det en viss uppskattning av den
orittvisa behandlingen eftersom det i vissa fall, som Indiana Jones och Lara Croft for att
nidmna nagot exempel, gav yrket positiv uppmirksamhet. Arkeologi dr starkt paverkningsbart
av allménhetens intresse, och da dr det formodligen béttre att lata sig exploateras dn glommas
bort helt och hallet. Skulle arbetet plotsligt anse betydelselost och oviktigt, skulle det snart
inte ldngre forekomma alls. Dérfor skulle det gamla talesittet: ” All publicitet &r bra
publicitet”, vara ett passande uttryck hér. Att gora en film om det verkliga yrkesutforandet
skulle formodligen inte fingsla en lika stor publik som actionidventyret gor. Filmindustrin vet
formodligen mycket vl vad de tar sig for nér de véljer ut och lagger fram en handling och
skapar sina roller och karaktérer.

Kvinnorna borjade ocksa med att hidvda att det fanns en alldeles for stor romantisering
over yrket for att det skulle kinnas rittvist skildrat. De erkdnde forstas att det fortfarande

finns en hel del likheter, men inte tillrackligt for dem. Filmerna var spannande, men de sag
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sdllan rollerna som arkeologer. Istillet njot de enbart av underhallningen framfor tv: n. Precis
som att det ansags romantiserat, sags det till och med ocksa som glorifierat, och man saknade
allt det slit som lag bakom den vilputsade fasaden. En annorlunda iakttagelse om hur
arkeologens yrke gestaltats i film var att arkeologerna ofta brukade jagas av forbannelser eller
av fynden sjdlva, vilket var alldeles for svart for att acceptera som verklighetsforankrat, nagot
som med all sidkerhet inte har varit tanken bakom filmen heller. Da har det snarare varit amnat
som ett dventyr med inriktning pa underhéllning, som arkeologerna istillet kan kénna sig
smickrade over att fa ta del av. I filmens vérld dr det ocksa en storre sannolikhet i att ett
storslaget eller unikt fynd uppdagas pa platsen, én att detta sker under en verklig utgravning.
Man kan aldrig veta vad som ligger dolt i jorden. Ofta kan det vara sjédlva jorden pa platsen,
som grivs upp, som bir pa en historia en filmmakare formodligen aldrig skulle beritta. De
forenklar istillet och objektiverar yrket genom att ge det grandiosa fynd som guldbelagda
skatter eller heliga foremal. En arkeolog tycks dven komma med en annan typ av meritlista dn
de som portritteras pa filmduken. Medan hjilten i sagornas virld kraver smidighet och styrka,
ar nog snarare talamod och uthallighet tva hogre viarderade egenskaper ute i félt. Precis som
méinnen anser dven kvinnorna att arkeologen ibland oritt tycks mer likna en gravplundrare én
en vetenskapsman. Formodligen ér det sa filmmakarna ser en mojlighet till att 1dgga till den
spdnning, som de anser, yrket behover for att bli en bra actionrulle. De flesta medier vinklar
for att fanga intresse och silja sina produktioner, och detta formodas giélla vad for amne det
an dar som gestaltas. Men det betyder inte att de tycker att media ska fa bira sig at pa det viset.
Om yrket var rittvist portritterat eller inte dr det forsta svaret dér asikterna gar isér.
Medan ménnen ifran omvardnadsprogrammet sa starkt ja, sa velade kvinnorna lite obestamt
tills nej-sidan vann med 5 % Gver ja-sidan. Bland arkeologerna var svaret ett bestamt nej bade
bland kvinnor och mén. Hur kommer detta sig? Jag tror att det beror pa att Indiana Jones har
tagit en sa stark gestaltning nér det kommer till portritteringen av yrket. Medan
omvardnadsstudenterna ofta har manga olika doktorer, som de foljer i sina serier. Deras yrke
blir inte lika personifierat och dérfor dr det enklare for dem att se och préva filmerna var for
sig. Arkeologerna laser sig mer vid att Indiana Jones och Lara Croft dr gravplundrare och kan
darfor inte finnas nagon rittvisa i framstillningen av det arkeologiska yrket, &ven om det

forekommer filmer dir dokumentation, eller dylikt efterarbete, kanske finns medtaget.
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3.4 Fraga 4 — Vissa tycker att filmindustrin inte tar hinsyn till verkligheten nir de
aterskapar ett yrke pa filmduken, vad tycker du?
Hir var omvardnadsménnen mer 6vertygande om att de inte ansag fenomenet irriterande. De
ansag att man maste kunna skilja mellan verklighet och fantasi. Kvinnorna var ocksa
overvigande positivt instdllda till filmmakarnas hallning, samtidigt som de erkénde att de
kunde finna en del framstillningar mattlost Gverdrivna. Detta kan vara nir exempelvis en
patient Gverlever nagonting som man inte hade klarat i verkligheten, eller sjalvklart nir
Overnaturliga makter blandar sig i. De var dven medvetna om att filmindustrin ofta
dramatiserar lite extra just for att dra till sig och snirja askadare. Skulle man tro att allting
alltid var sa perfekt, som det framstills i filmerna skulle man férmodligen bli vildigt besviken
nédr man kom ut i arbetslivet och insag att folk fortfarande behandlade varandra olika,
beroende pa ens egna asikter och forutfattade meningar, precis som man alltid gor.

Trots att det var en fast Overtygelse betriffande den orittvissa portrétteringen av
arkeologen, var det inte lika sldende resultat vid fragan om vad de ansdg om detta. Faktum &r
att majoriteten inte sag nagot som helst problem. 46 % av minnen och 33 % av kvinnorna
ansag filmmakarnas upptag irriterande, vilket forstas tyder pa en ganska jamn kamp mellan
asikterna.

Pa den manliga sidan av den arkeologiska undersokningen fanns den aterkommande
standpunkten att film kunde betraktas som en sporre for allmédnheten att sjélv vilja soka upp
mer information om dmnet. Trots att det kunde kinnas irriterande fanns en forstéelse for att
filmernas uppdrag var att dra in pengar och det darfor krivdes nagot lockande for att fa in
maénniskor i biosalongerna. I vissa filmer maste man helt enkelt boja pa verkligheten for att fa
en film att halla, och det &r allmént kint att de ibland 6verdrivs eftersom en film om verkliga
arkeologer, som tar det ganska lugnt jimforelsevis, inte hade givit sérskilt mycket avkastning.
Det fanns forstas dven den asikten att en regissor bor ldsa pa fakta om dmnet han ska
portrittera innan han skrider till verket. Speciellt eftersom bilden ibland kan bli oerhort
felaktig annars. De tyckte att det fanns ett visst ansvar i hans jobb eftersom han har en
formaga att na ut till ett enormt antal ménniskor med sitt budskap, och da dven med sin
kunskap. Problemet dr vil da snarare att en film just dr ett budskap och inte ett sitt att briljera
med sin hogdragenhet gillande ett kunskapsomrade. Saklart hinder det att de gor ett utmérkt
jobb, och man far fackiskt acceptera att det inte dr 100 % fakta utan endast en spelfilm, som
maste folja egna regler och riktlinjer. Ddremot ér det intressant att om filmindustrin inte tar
hénsyn till verkligheten, sa tar den full hinsyn till de fordomar som vi verkligen har om

varandra. Man kan fraga sig ifall regissorerna, manusforfattarna eller producenterna gor nagra
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studier om vad allménheten tror och tycker om olika yrken innan de gestaltar dem i filmens
virld, eller om de helt utgar ifran sina egna asikter, da de sjélva dr en del av allménheten.

Minniskan verkar tro att det maste finnas en anledning bakom allting, och att da dven
krig och barnmisshandel ska ga att forklara pa nagot sitt. Men nér vi inte kan forsta hur dessa
hemskheter existerar i vart samhdlle blir vi forbittrade over kidnslan av maktloshet och
hjilploshet. Mike Alsford, som jag tidigare ndmnt, skriver att vi i ett forsok att rddda oss
sjdlva och minskligheten soker efter syndabockar (Alsford 2006: 6). Vi skapar onda
ménniskor, som egentligen hor hemma pa filmduken. Vara fordomar frodas i vart tvivel och
aterigen finner vi oss ursinnigt maktlosa och i behov av var barridr, for att halla kdnslorna
borta ifran ytan. Detta raddar var sjdlvbild, som i sin tur lurar och luras utav andras
sjdlvbilder. Det kan tyckas deprimerande att hela vart samhélle skulle vara uppbyggt pa
fordomar, men personligen tror jag att det ligger valdigt mycket i detta pastaende. Fordomar
behover inte nodvindigtvis vara nagot negativt, utan en mojlighet till att borja se
skiftningarna runt omkring oss.

Filmindustrin kan dock komma undan med att inte ta hdnsyn till yrket, eftersom det
aldrig har varit deras avsikt. Har man for avsikt att portrittera ett yrke sa ansag vissa bland
omvardnadsstudenterna att detta skulle aterskapa som det verkligen dr. Annars var det svart
for allmidnheten att forsta det ansvar och arbete som lag bakom ens slutsatser och provsvar.
Tursamt nog for regissorer och producenter, &r det filmens handling som é&r den viktigaste
hallpunkten, inte om man trycker femton eller tjugo ganger pa en persons brostkorg mellan
inandningarna vid en hjéirt- och lungriaddning. Det enda intressanta for dem 4r om personen
skall overleva eller avlida enligt manuskriptet.

Film ska ses som underhallning och inte som undervisning tyckte de kvinnliga
arkeologistudenterna. Att yrket hade romantiserats storde dem inte i den hér fragan. Det
ansags snarare skont med en liten verklighetsflykt och istdllet lades ansvaret 6ver fran
filmmakaren till den som sag filmen nir det kom till att leta upp det fakta som dnskades inom
amnet. Vill man veta nagot &r det ofta enkelt att gora det, bara man gor slag i saken. En viktig
punkt var att det inte dr storande med den bristfilliga hdnsynen sa ldnge inte filmen gor
ansprak pa att vara verklighetstrogen. En dokumentir hade aldrig kommit sa lindrigt undan
som filmen gor, eftersom spanning, fart och dventyr dr filmens mal. Film far lov att 6verdriva
och utnyttja de missuppfattningar som finns hos och om oss alla. Man kan nistan séiga att det
ror sig om uttrycket: ”Allt for konstens skull”. Behovs det en zombiemumie for att fanga

allminhetens intresse, s lidr det finnas en zombiemumie. Aven om detta kan vara mycket
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pafrestande for en arkeolog, maste man boja sig for tanken att en film utan en djérv handling
inte &r sevérd.

Nagra av omvardnadsstudenterna tyckte att filmindustrin gjorde ett mycket bra jobb for
den medicinska yrkeskaren och inte alls instimde med att de inte tog hansyn. Man ser som
bekant, i egenskap av allménhet, vad for yrkesgrupp en man i vit lakarrock tillhor, alltsa
maste filmmakarna ha inseende hur mycket de maste beritta i bilder for att man ska forsta.
Naturligtvis 6verdrivs det for att locka oss till att stanna framf6r tv: n, men det ger dven en bra
propaganda for yrket. Ofta brukar ju likaren symbolisera den gode sjidlvuppoffrande
forebilden, som sitter andras liv fore sitt egna, vilket ger honom eller henne ett skimmer av
vilvilja och en utstralande trygghet, vilket dr precis ett sddant intryck som man som patient
vill bli ber6rd av nér man ska till ett undersdkningsrum.

Hos arkeologistudenterna gick tankarna till att de férmodligen inte dr den enda oréttvist
behandlade yrkesgruppen, utan att det férekommer liknande situationer inom andra
discipliner och yrkeskarer. Till exempel, var det en ur enkidtgruppen som gav exemplet att
CSI-teamet inte sitter och vintar pa labbsvar i tv-rutan, precis som att arkeologen inte griver i
timtal utan att stéta pa nagot, for allménheten, intressant. Det finns och kommer nog alltid
finnas en del brister och fel i skildringarna da en filmskapare inte kan vara expert pa allt, men
samtidigt kunde man ju hoppas att de tog sig tid att atminstone bli nagorlunda inforstadda
med ett aktuellt problem. I stor utstrickning blir antagligen alla yrken nagot fargstarkare och
dérfor irriterar det inte pa samma sdtt som om man varit en ensam utsatt yrkesgrupp. Daremot
finns det fortfarande en viss motvilja till att det skapas stereotyper inom de olika
yrkesomradena. En uttjatad kliché dr en dalig mall att gora en film efter. Kanske det slutar
med att vi alla enbart sitter och skrattar at schablongubbar framfor oss. Filmmakarna dr sikert
medvetna om detta, men deras jobb &r nog snarare att ta hiansyn till allmédnhetens tankar n till
en specifik grupps.

Vi litar inte blint pa att en produkt ifran TV-shop ska leverera det skinande eller
praktiska resultatet, som de vill att vi ska tro. Hur kommer det sig da att det skulle vara mer
riskfyllt att paverkas av en spelfilm? Jag tror man kan ge den allménna intelligensen lite mer
tilltro, dn vad man gor i dagsldget. Bland omvardnadsstudenterna var kvinnorna mycket
positiva till verklighetsavbrottet i sagornas vérld, precis som majoriteten av de arkeologiska
studenterna. Egentligen kan en upplevelse pa tv-skdrmen vara en stimulans for hjarnan. Om
man sjilv finner nagot otroligt eller Gverdrivet kan det bidra till att man stéller sig fragan. Kan

detta vara rimligt? Vilket dr det forsta steget till att samla kunskap om nagot nytt.
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3.5 Den allméinna enkiitens svar
Den allménna enkéten var inte utformad efter samma fragor som vi fram tills nu har gatt
igenom. Deras fragor var mer inriktade pa vad de ansag sig veta om en arkeolog och var
denna kunskap kom ifran. Totalt nittiofyra minniskor deltog i den allminna undersdkningen.
Av dem var femtiotva stycken kvinnor och fyrtiotva stycken mén. Enkéterna sorterades upp
enligt genus och direfter annu en gang beroende pa om de ansag sig ha ett intresse for
arkeologi eller inte.

Den forsta fragan berorde vad en arkeolog egentligen jobbar med. Vare sig médnnen
hamnat i den ointresserade gruppen eller inte var det starkast dvervigande svaret att en
arkeolog sysslar med utgrdvningar. 68 % av de intresserade och 64 % av de ointresserade
levererade detta svar, men det var svarare for dem att besluta sig for vad dessa utgravningar
gav. De intresserade ménnen ville mena att det 6kade var kunskap om det forflutna och
ddrmed dven for var samtid, men den likgiltiga gruppen var med sékra pa att en arkeolog
forskade. Vad det var som det forskades om forblev tyvérr osagt. Enligt de engagerade
ménnen forskade arkeologer givetvis ocksa. Arkeologer utfor @ven dokumentation och
kategoriseringar av fynd, analysering samt inventering och undersdkning av redan kénda
fornlamningar for att varda dem. Bland de ointresserade ansags arkeologer mest halla pa med
undervisning, systematisering och ett sokande efter “gamla saker”. Aven om det later en
aning forenklande att utrycka sig pa det viset var det dven en del av de intresserade miannen
som hade ett humoristiskt forhallningssitt till arkeologin. En av dem ansag niamligen att det
enda en arkeolog gjorde var att “’stora hans jobb”, men dnda var han intresserad. Det verkar
som nagon form av hatkérlek har tagit form. En annan svarade likt de ointresserade att en
arkeolog soker efter historiska skatter, vilket sikert dr ett fenomen som han lért sig av genom
filmens virld. Visst vill en arkeolog hitta historiska skatter, men ordet &r ett relativt begrepp.
Vad dr egentligen en skatt?

Kvinnorna delades dven de upp i tva gruppen, intresserade och ointresserade. Har var
det hela 90 % av de intresserade kvinnorna, men faktiskt sldaende 95 % av de ointresserade,
som svarade att en arkeolog arbetade med utgriavningar. Titt pa dessa pastaenden f6ljde de
intresserades overtygelse om att de utnyttjade kunskapen de fatt ifran dessa griavningar for att
utoka var historiska kunskap. Saklart dokumenterar och forskar arkeologer ocksa, menade
nagra av dem. Direfter sjonk 6vertygelsen bland de intresserade och enbart nagra trodde att
en arkeolog kategoriserade eller jobbade piA museum. Annu firre trodde att de undervisade
och studerade fornlamningar, medan endast nagon enstaka sa att en arkeolog letade efter

”doda ting” och anvidnde sma penslar. De ointresserade kvinnornas andra starkaste asikt om
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en arkeologs jobb var att de studerade redan kénda fornlamningar, varpa kunskapsokningen
om var forntid, f6ljde som en stark trea. Efter det blev andelarna mycket sma och osikra. Att
en arkeolog dokumenterar fynd var det endast en som trodde. Lika sa gillde att varda
forntiden och leta efter ”doda ting”. En sista rost om vad en arkeolog gor enligt min
enkdtundersokning var tre sma ord: "Nagonting med historia.”

Det dr alltsa dven hir en indikation pa att de som &r intresserade av arkeologi kanske
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Bland de intresserade ménnen hade de flesta fatt sin kunskap ifran tv dokumentirer. Det
var hela 90 % som kryssade for det alternativet. Jag som personlighen hade hoppats pa
spelfilm som en bidragande faktor fick ndja mig med 42 % av de intresserade ménnen.
Filmens paverkan av deras kunskap overglinstes av siffror som 71 % fran museibesok, 68 %
ifran tidningsartiklar och 52 % ifran skolundervisning. De ointresserade mannen hade ocksa
fatt sin mesta information ifran dokumentérer. Hela 82 % toppade det forslaget av listan.
Precis som bland de intresserade méinnen foljde dédrefter museibesok med 63 %. Diremot gick
spelfilmen hir om tidningsartiklarna. Filmens paverkan 1ag pa 55 % medan tidningarna
fastnat pa 45 %. Till och med skolundervisningen gick om de publicerade artiklarna, och
hamnade faktiskt enbart snappt under spelfilmen med sina 54 % Bade bland de intresserade
och de ointresserade limnades sma ovriga hénvisningar, som jag inte tankt pa. De ansag
sjdlva att de fatt kunskap ifran vinner och bekanta, olika semesterresor och édven ifran
informationsskyltar, som man brukar hitta invid arkeologiska formldmningar. Det finns alltsa
ett intresse for forntiden hos befolkningen, som dven de som sjélv har ansett sig ointresserade,
vill ta del av.

Kvinnorna gav dven de intressanta resultaten. Ater igen var det dokumentérfilmen som
lag hogst hos de intresserade kvinnorna. Den fick 87 % av deltagarnas svar, men foljdes av 77
% som kryssat for museibesok. Precis som de intresserade ménnen var det tidningsartiklar,
med 68 %, som kom pa tredje plats, och spelfilmen med sina 58 % som tog fjardeplatsen. Hir

var alltsd atminstone over

hilften 6vertygade om att det 100% 7
90% 1

fanns fakta att hiimta i filmens 80% -
virld. Daremot var de det minst 70% — ]
_ _ 60% -
intresserade av skonlitteratur. 50% -
Detta forslag fick endast 10 % 40%

.« : 30%
(tre roster) bland de intresserade 20% -
kvinnorna. Ett resultat som 10% - |—| H H

00/ T T T T T T T T T
overtriffades bland de ° § @S N > &
- : RPN R SR . G
ointresserade, dir det varit 19 % & N 0{5\ 0@' & &P Qo* P .04‘@
) . S REFFL L

(fyra roster) som givit P ,53’" \l‘.'oo & &

. . < T8 &
skonlitteratur ett kryss. Saklart ) ,'59‘

&

var det inte detta som var den &Q’
starkaste kunskapskillan bland Diagram 7 Var har de intresserade kvinnorna fatt sin

kunskap ifran

27



de ointresserade, utan vinnaren med 90 % av rosterna gick till skolundervisningen. Denna
kategori bridade bade dokumentirfilmen och tidningsartiklarna som bada lyckats skrapa

samman 62 %, och
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pasta att undersokningen visat pa att allménheten ar kéllkritisk nidr det kommer till att virdera
sin kunskap. Darfor har dokumentirfilmen ett sa stort vertag inom manga av grupperna, titt
foljda av museet, tidningen och skolan. Detta &r erkidnda faktagrupper till skillnad ifran film
och skonlitteratur, som fick daligt med roster. Nagot som diaremot forvanade mig i den har
tidsaldern var den stora skeptiska instdllningen till internet. Den kom vildigt langt ner pa
procentskalan i alla grupperna. Hogst var den bland de intresserade kvinnorna dir den 1ag pa
29 %. En annan sak som jag ocksa fann personligt forvanande var det hoga procentantalet i
alla grupperna nér det kom till att besoka museum. Detta dr ett medvetet handlande for att fa
till sig kunskap som dr mycket mer anstringande &n att ga in pa internet. Det kan vara sa
forstas att man minns ett museibesok som man gjort for linge sedan, eller &tminstone mins att
man gatt pa ett museum en gang och tycker att man borde ha lart sig nagot utav det. Ddremot
kan jag mycket vil forsta dokumentirfilmens makt, eftersom man liksom med spelfilm, inte
behover anstridnga sig mer 4n att sitta pa tv: n. En sista intressant tendens, som jag upptickte
var att de ointresserade minniskorna valde skolundervisning i hogre utstrickning 4n de
intresserade. Detta trots att alla formodligen har fatt en liknande utbildning i grundskola och
gymnasium. Kan det vara sa att man som ointresserad viljer skolundervisningen i listan
eftersom att man upplevt det som ett plagsamt tvang? Ar det ocksa déirfér man tycks, med
visa undantag, acceptera film som kunskapskalla enklare som ointresserad dn som nagon som

aktivt vill soka efter den sanna kunskapen?
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Vi avslutar den allménna enkéten med att se vad for filmer som har intresserat dem om
det arkeologiska yrket. Jag mérkte att daven om jag fick in en hel del svar fanns det manga som
lamnade filtet tomt med en ursidkt om daligt minne. Kanske borde filmindustrin se 6ver sina
titlar, s att de naglar sig fast i minnet bittre. Aldern pa deltagaren har forstis ocksa spelat in,
precis som att man inte ldgger en actionfilm, som man har sett, pa minnet om man inte tyckte
att den var bra. I appendixet ldngst bak finns tabeller 6ver deltagarnas svar.

Vi borjar aterigen med de intresserade ménnen. Det skulle formodligen inte komma
som en chock att resultatet hyllade “Indiana Jones” framfor allt. Det dr helt enkelt sa att
Indiana Jones &r den film med en arkeolog som fatt storst genombrott hos medborgarna. Det
ar formodligen enkelt att komma ihag honom ocksa, eftersom han dr huvudrollen i trilogin
och att hans namn finns med i alla titlarna. Tvaa pa listan blev ”Jurassic Park”, men den var
inte alls lika stark i antalet, som de som skrivit in Indiana Jones i sina enkéter. Jurassic Park,
med sina imponerande dinosaurier, som fick en att dromma mardrémmar om raptorer som
liten, kommer tyvirr aldrig bli en film som hor hemma pa den hér listan. Det ér sékert enkelt
att tinka sig att den arkeologiska verksamheten bestar av alla mojliga grenar. Detta &r helt
korrekt till en viss del. Manga arkeologer ér specialinriktade pa olika omraden, som till
exempel nagon del av forhistorien, medeltiden eller marinarkeologi. Daremot tillhor inte
paleontologin nagon gren under arkeologin. Denna vetenskap behandlar saker som dr mycket
dldre dn vad arkeologerna beror och ska dirfor ses som en helt egen disciplin, som mojligen
kan samarbetas med rent tviarvetenskapligt. Den enda film som fick nagorlunda med roster
bland de ointresserade minnen var ocksa Indiana Jones. Den fick 54 % av rosterna, medan
resten spreds ut pa filmer som bara hade setts av enstaka personer,
sasom “’National Treasure”, "The Body”, "Bones”, ”Stargate”,
”Time team”, ”Sahara”, ”Dinotopia”, "Exorcisten”, ”Omen 2”,
m.fl.

Indiana Jones gick ocksa segrade ut ur de intresserade
kvinnornas enkitundersokning. Kanske detta beror pa den store,

starke, tyste typen, som alla kvinnor

sdgs falla for, eller sa dr det samma

Figur 5 Indiana
lockelse som for miannen. En massa Jones iférd sin

hatt
dramatiska héandelser kryddat med @

en Overnaturlig toning och serverad med en ryckande het pistol.

Fast fortfarande &r saklart den stilige hjélten inte helt fel. Tyvirr

Figur 4 Alan Grant
iférd sin hatt
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foll nistan en tredjedel av de intresserade kvinnliga enkétdeltagarna rakt ner i Jurassic Park-
trisket, vilket dirmed upphojde filmen till andra plats dven hédr. Man kan fraga sig om det dr
cowboyhatten pa dr. Grants huvud i Jurassic Park som far oss att tinka pa en éldre dr. Jones?
Nagot ar det i alla fall som har naglat sig in med ett fast grepp i hela populationen, och det
tycks finnas en sirskild besatthet av solskyddet pa filtarkeologers huvuden. Bland de
ointresserade kvinnorna f6ll Indiana Jones ner ifran forsta platsen for att istillet dela andra
plats tillsammans med "Mumien”. I mumien férekommer, precis som i manga andra filmer,
inte sdrskilt mycket arkeologi i bild. Men dér finns en arkeolog vid namn Jonathan Carnahan,
som ndmner en utgrivning han varit nirvarande pa innan tidpunkten da filmen startar. Overst
pa listan kom Jurassic Park tillbaka, men bara med 24 % av svaren. Manga av de
ointresserade kvinnorna limnade ndmligen fragan tom, eftersom de inte kom pa nagot bra
svar att presentera. Detta fenomen har intréffat forr, och det dr mycket mojligt att de skulle ha
lamnat in mer utforliga svar om de verkligen hade fatt tidnka till, eller om det hade varit en

muntlig fraga istillet for en pressande enkiit.

| —e— Indiana Jones triologin
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30% \\
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0°/° T T T T
mycket stort ganska stort mattligt svagt intresse obefintligt
intresse intresse intresse intresse

Diagram 9 Hur stort intresset fér arkeologi fanns hos dem som sett Indiana Jones?

3.6 Internetundersokning — What’s so special with Indiana Jones?
Internetundersokningen tog plats inne pa en hemsida med ett forum for Indiana Jones

intresserade. Linken till huvudsidan heter: http://raven.theraider.net/. Pa detta sitt ville jag

besvara den spannande fragan om vad det &r for nagot som lockade tittarna att se dessa

arkeologinriktade dventyrsfilmerna. Det var tolv ménniskor som svarade med ett inldgg i
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forumet. Alla bidragen skrevs pa engelska, och dérfor blev deras svar fritt dversatta av mig.
En bilaga 6ver den kompletta forumstraden finns i appendixet.

Vi borjar med mannen bakom namnet: Indiana Jones. Dr. Jones anses vara en realistisk
hjilte. Med detta avses faktumet att han ramlar och stapplar sig fram genom berittelsen. Det
finns en humor runt honom och filmen som &r oundviklig att ryckas med av. Han &r inte
perfekt utan gor misstag, som han forvisso ofta lyckas vinda pa till sin fordel, men som ger
honom ett minskligt intryck. Detta dr nagot som tittarna tycker om. De sag att han inte var
den typiska filmhjilten utan en form av kimpe som man inte hade sett f6rut. Han gor alltid
det som anses moraliskt ritt och tvekar inte att riskera sitt liv for det han tror pa. Hans
uppdrag slutar ofta med att han maste rddda vérlden ifran ondskan men Indiana Jones ar tuff,
smart, vaghalsig, hard och ”ser hiftig ut”, vilket ger honom fortroendet att han kan klara av
alla utmaningar som han nagonsin stélls infor. Dessutom dr han nistan oovervinnerligt envis
och vinner vara hjdrtan med sin charm och med det sitt han bryr sig om och beskyddar sina
medkaraktirer. Daremot dr var hjdlte langt ifran ett litet helgon. Snarare dr det sa att han &r en
typ av knol, som man mirkligt nog inte kan undga att finna svaghet for. Det finns nagot hos
honom som tittarna anser de kan kénna igen sig sjdlva genom, vilket betyder att han inte &r
ouppnaelig eller verklighetsfrimmande for oss. Snarare kan han uppfattas som en helt vanlig
ménniska i grunden. Faktum &r att manga av Indianas fans verkar antingen vilja vara som
honom eller 6nska att de atminstone hade kunnat fa umgas med honom. Detta trots att han
inte existerar i den verkliga vérlden. Under sin barndom var det en vanlig foreteelse att de,
som tittat pa filmerna, drog pa sig en ldderjacka och en cowboyliknande hatt for att
ateruppleva Indianas dventyr i sina tridgardar. Dr. Jones &r en akademiker och en dventyrare
som soker genom det okinda efter mysterier pa ett sitt som dven vuxna tycks uppskatta.
Nagra ansag att de kom i kontakt med sitt egna inre barn nir de sag hans filmer, och borjade
onska att de sjdlva kunde springa ut i tradgarden och leka. Samtidigt &r det sdkert sa att
Indiana Jones paverkar folk pa olika sétt. Samtidigt som visa blir intresserade av
vérldshistoria och vill studera det pa universitetet nér de nar aldern, fascineras andra av de
stunttrick som forekommer genom alla tre filmerna. En av deltagarna i undersdkningen
hivdade sig vara ett sa stort Indiana Jones-fan att fordldrarna trott att det skulle ha blivit en
arkeolog av honom, men det var snarare skadespelaryrket som lockade. Det fanns en insikt
hos honom att det inte var verklig arkeologi som spelades upp pa filmduken utan att det var
ménniskor som berittade en saga. And4 lekte han med tanken pé hur det kunde ha varit idag

om han valt att forsoka sig pa en karriédr inom det arkeologiska yrket.
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Nir det kommer till Indian Jones hogt skattade utrustning i form av en revolver och en
laderpiska, far de inte sa stor uppmérksamhet i undersokningen. De bada attributen
observeras, trots det, som en stor del av hans karaktérs sinnelag. Piskan &r framfor allt det
mest anmirkta redskapet. Denna skulle kunna uppfattas som ett ovanligt val som vapen, men
som mycket vdl kommer till anvindning under Indiana Jones manga dventyr. Han dr mycket
skicklig med den och somliga kan tycka att den mer dr en forlangning av hans hand &n en del
av hans utstyrsel. Pistolen anvinds ocksa flitigt genom filmerna men &r inte alls det som man
forknippar med dr. Jones. Hans hatt ddremot, som @ven som en skuggsiluett omedelbart
identifierar honom, har kommit likt piskan att bli en del av honom. Man vet ocksa att nir
hatten aker pa forsvinner den akademiska ldraren och dventyraren stiger fram. Da &r det
néstan som att en helt ny ménniska kliver in i rollen. Ordet ’cool” yttrades ett flertal ganger
genom enkitsvaren nér det kom till att beskriva Indiana Jones personlighet och utseende.
Allting pa honom signalerar ett budskap for att han ska uppfattas som sa. Han &r en
smutsigare typ av hjélpte med en inburen hatt och sliten ldderjacka. Man skulle kunna
beskriva honom som en grov, orakad och praktiskt lagd man som har en utstralning som far
oss att acceptera de mest heroiska strapatserna helt och hallet.

Kanske den viktigaste ingrediensen for att halla tittarnas intresse dnda ar dventyret som
ska berittas. Filmerna uppfattas, av enkitdeltagarna, som en utmérkt distraktion ifran
vardagen, och Indiana Jones som hojden av dventyrare. Karaktirernas egna personligheter och
upptradanden gentemot varandra, stunttricken och de utmanande uppdragen gor sa att
filmerna stannar kvar hos tittaren. Det som gor dem sa lockande och uppskattade ar att sagan
har en kinsla av tidloshet. Detta eftersom sokandet ror historiska fynd, som inte har nagon
position i dagens samhéllsmonster. Han kan soka efter den heliga kalken, Férbundsarken eller
vad som helst och det skulle @nda kinnas troligt och, mérkligt nog, dven unikt. Att
artefakterna ofta har en farlig 6vernaturlig kraft finner manga “coolt” och det ger dem en
tankestéllare av mojligheterna for det omojliga i vérlden runt omkring dem. Arkeologin &r
saklart en mycket viktig del i sagan och &r dven den ingrediensen som ger Dr. Jones
nagonting att kimpa for. Hans kinda replik "It belongs in a museum", dr ett patagligt bevis
for detta. Saklart finns dven spar av den sorts humor vi alla finner underhallande, nimligen
skadegléddjen. Folk slar sig till hoger och vinster pa grund av misstag eller andra
klumpigheter, och vi skrattar varje gang. Komedi blandat med action blir alltid till en bra film,
och Indiana Jones har bada dessa grundpelare. Framforallt har actionmomenten en
framtridande plats och det &r ofta stunttricken som kommer tillbaka i motiveringarna om

varfor Indiana Jones &r sa omtyckt. Tittarna upplever en bergochdalbana full av action i form

32



av hiftigt koreograferade strider. De upplever en spinning nir de ser Indiana slappas bakom
en stridsvagn, hoppa mellan lastbilar eller slass invid brummande flygplanspropellrar. Alla
vet vi att han kommer att klara sig, men trots det sitter vi som pa nalar var gang det ser ut att
sluta illa. De elaka skurkarna har ocksa blivit uppmirksammade som en viktig och positiv del
av dventyret. Det skulle saklart inte bli nagot liknande dramatiskt hiandelseforlopp, om var
hjilte inte slogs emot nagot forutom den knappa tiden innan utgrévningsrapporten ska lamnas
in. Indiana Jones foljs ocksa av vackra kvinnor som han, likt sin inspirationskilla Mr James
Bond, tycker om men aldrig behaller mer 4n en film. Deras jobb &r att ge en romantisk kénsla
till filmerna, och inte &r det nagon som klagar 6ver faktumet att var hjélte dr en standig singel.
En mycket viktig del i bemdtandet av filmen ligger i kidnslan man far nar man bjuds in. Man
behover fa kunna kidnna sig bekvidm med hjélten, om sa bara for den korta tid, nidr man f6ljer
honom in pa sitt dventyr fyllt av intriger och romantik.

Harrison Ford har fatt manga positiva kommentarer av deltagarna. De finner honom
som en utmérkt hiftig gestaltning av Indiana Jones och detsamma tycker de om de dvriga
skadespelarna. Det ir till och med dem som vagar sig pa att sdga att rollsittningen var perfekt.
Aven folket bakom kamerorna hyllas. Bide regissoren Steven Spielberg och skaparen George
Lucas, anses ha givit filmen den vinnande kombinationen. De har lyckats med en genre som
fungerar likt en drom. Scenografin och rekvisitan har gett scenrummet en trovérdighet nir det
giller den tidsperiod som visas upp. Virlden, som Indiana Jones och hans reseséllskap tar sig
fram i, kinns dkta och genuin. Manuset i filmerna har med hjilp av humor och charm fort
fram en fantastisk saga, men som sa manga vet dr det musiken som ibland avgor scenernas
kvalité. Man accepterar, som tittare, en halvtaskig bild pa skdrmen, men absolut inte ett daligt
ljud. Ar ljudupptagningen knagglig viinder vi bort vir uppmirksamhet och filmen gir
forlorad, oberoende av hur skarp och fin bilden dr. Som tur 4r har inte detta 6de drabbat
Indiana Jones. Tvértom har musiken beskrivits som fantastisk, genom alla tre filmerna, av
deltagarna i undersokningen. John Williams, har givit liv till omgivningarna med sina toner
och signaturmelodin ringer lyckligt i ens 6ron langt efter att filmen &r 6ver, och
tillbakastoppad pa hyllan. Den bygger en spanning och har néstan personifierat
dventyrsbegreppet. De flesta forstar vad man menar om man skulle borja nyna pa
introduktionsmelodin vid ett stramt tillfélle.

Slutligen vill jag avsluta den hir enkiten med ett citat ifran Fixer79” ifran Belgien,

som deltog i min undersdkning:
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To me, the Indiana Jones trilogy is one of those rare moments in movie history where all
aspects of filmmaking are just perfect and work beautifully together.
Everything is just right, not a flaw... A very rare thing. (2007-06-10 12:29PM)

4. Diskussion

4.1 Den exploaterade arkeologen

Hur mycket paverkar film oss alltsa i var vardag? Har det nagon inverkan pa oss
overhuvudtaget eller &r vi redan de ménniskor som vi tror att vi dr? Somliga har kanske
fallenhet for att onska andra méanniskor vilbefinnande, och utbildar sig helt enkelt darfor till
psykologer och inte for att de sett nagon forestilla yrket i en film. Anledningarna varierar
formodligen stort fran person till person. Jag vet inte hur manga det var som sokte till
arkeologiutbildningarna under 80-talet nér Indiana Jones kom ut pa bio, men det finns en
tendens bland méanniskor att de gor livsviktiga beslut utifran att bevara den davarande aktuella
trenden (Alsford 2006: 7). Det kan vara sa att manniskan dr rddda for ett utanférskap och letar
efter en godkind auktoritir att guida henne genom livet. Det finns inget lika kraftfullt media
som det Hollywood har lyckats astadkomma (Solomon 1998: 92). Om det 4r nagot som kan
anses som en formedlande auktoritet dr det dem, och de &r dessutom specialinriktade pa den
stora massan. Av Hollywood har arkeologerna fatt de berittelser och stereotyper som har
format synen pa dem i allmédnhetens 6gon. Tack vare dem moéts varje arkeolog med intresse
och respekt da yrket kommer pa tal, tillexempel vid en festlig tillstdllning. Ofta mots man av
orden: ’Sa spiannande, det ville jag alltid bli nir jag var liten.” Kanske man da kan halla med
Solomon nér han hivdar att arkeologer 4r skyldiga Hollywood en viss tacksamhet for deras
portritteringar (Solomon 1998: 93). Detta beror forstas pa om det &r en stereotyp som legat
till grunden for intresset eller inte. Kanske vi snarare ska tacka dokumentérfilmarna som fatt
sa kraftigt tittarsiffror bland deltagarna.

Sa, dr det da Hollywood eller Discovery som vi vinner pa? Vilken &r filmens makt? I
min undersokning, som har presenterats ovan, vill jag pasta att spelfilm inte tycks ha bidragit
med sérskilt mycket kunskap i vad en arkeolog gor. Pa film visas inte sa mycket av det
verkliga arbetet forutom, i basta fall, sjdlva utgravningen. De studerande arkeologerna ansag
inte sjdlva heller att de blivit styrda in pa utbildningen av film. Weingart, menar att Zven om
film och television dr miktiga media, verkar inte influensen pa publiken sirskilt stor
(Weingart 2003: 280). Han menar ocksa att vetenskap handlar om sanning medan film enbart

dr en illusion, i alla fall for det mesta (Weingart 2003: 279). Samma ord har flera av mina
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enkitdeltagare ifran studiegrupperna yttrat. De vet att det de ser pa film inte dr dkta, precis
som allménheten vet att det de ser en arkeolog gora i filt skiljer sig ifran filmens virld. Jag
tror att det skulle vara oerhort spinnande att framstélla en enkédtundersdkning i &mnet om hur
arkeologer ser pa allmédnheten. Jag tror ndmligen att det kan ligga vildigt manga forutfattade
meningar fran den sidan av det hela ocksa. Det &r kanske vi som maste borja ge allménheten
mer erkdnnande for sin kunskap istéllet for att ta forgivet att vi dr de enda som ser misstagen.
Mina omvardnadsstudenter angav att de sjélva inte sag felen i filmframstéllningen forrén de
last pa inom dmnet, men samtidigt tror jag att man har ett visst stunt fornuft nar det kommer
till otroliga sanningar. Tillexempel vet vi att Stalmannen kan flyga pa filmduken, men inte i
verkligheten dér han inte existerar. Vi, som allménhet, accepterar det oacceptabla for att det
har gjorts en 6verenskommelse mellan oss och filmmakaren i borjan av filmen. Dérfor kan vi
se yrken utfora de mest komplicerade eller overkliga bravader utan att ta det till oss vare sig
som fakta eller fiktion. Vi skulle bli oerhort forbannade om Jack 1 slutet av filmen; Titanic,
hade flugit ivdg ifran den sjunkande baten eftersom vi da skulle ha ként oss lurade. Allting
handlar om en 6verenskommelse som enbart varar sa ldnge filmen spelar. Efterat dr vi samma
logiska ménniskor som vi var innan vi f6ljde med ut pa det dramatiska filmaventyret.
Filmmakarna verkar inte ha sa stort samvetskval dver att de inte foljer nagon exakt
korrekt vig genom skapandet. De anser mer att sa linge de dr trogna den sanna andan i
historien sa behGver inte all fakta stimma (Carnes 1995: 16). I filmens virld férenklas det
komplicerade arkeologiska yrket en hel del. Fran att vara ett laborerande dmne blir det
forvandlat till nagot klichéartat dventyr. Det skulle formodligen inte vara 1onsamt att visa upp
verklig arkeologi pa film, men ddremot &r det givande att anvinda dem som ett medel for att
skapa filmerna. Formodligen for att de dr sa enkla att kombinera. Bade arkeologi och
spelfilmen erbjuder mojligheten att trdda in i det forflutna (Zorpidu 2003: 260). Sen vad som
ar sant eller inte anses inte som sa viktigt. Da dr det snarare mer angelédget for filmskaparna att
konstruera en berittelse som folk kan anta dr sanningsenlig, &n att den verkligen dr det
(Carnes 1995: 17). Aterigen handlar det om en 6verenskommelse. Att eleverna i min
undersdkning sa sig inte finna felen i filmvérlden storande forrén de blev medvetna om dem
tycks ganska sjdlvklart. Det dr formodligen dven sa for allminheten att de inte stor sig pa att
en skadespelerska under en scen vaknar upp en morgon med en fantastik makeup redan
applicerad, forrdn nagon pekat ut det for dem. Weingart séger att vetenskapsmén over lag
tycks vara missndjda med hur de representeras inom filmindustrin (Weingart 2003: 279), och

till viss del dr mina undersokningsdeltagare beredda att halla med. De tyckte mycket riktigt att
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portrittet var missgivande, men sagan var vilkommen. Kanske kan allménheten se film med
en liknade instdllning.

Mats G Larsson berittade pa en konferens i Lund med temat ” Arkeologi som dventyr”
att det inte behover vara sa att sjdlva upplevelsen av ett dventyr ska leda till nagot. Det fortar
inte den aktuella kénslan just i det 6gonblicket (Muntlig kélla: Mats G Larsson 2007-10-04).
Filmen ger oss mojligheten att stimuleras eller eggas av viljan att fa veta mer. I det hir fallet
har arkeologin kommit att sta for en eftertraktad utmaning. Den innehaller ofta en resa till en
exotisk miljo med en enkel levnadsstandard savil pa boendet som ute pa utgravningsomradet.
Ofta ska man stillas infor provningar och faror innan man gor sin sensationella upptéckt och
aterviander hem som en hjilte (Holtorf 2007a). Med andra ord &r synen pa arkeologen aningen
romantiserad och man kan fraga sig om den skulle ha varit lika eftertraktad om sjdlva
dventyrskinslan forsvann. Frigan dr kanske snarare om den gir att avligsna. Aventyret blir en
forverkligad drom. Man lockas av det spinnande och farliga som véntar en, och dven om det
bara dr en illusion blir man for en stund forflyttad bakat i tiden, kanske till en stilla
stenaldersby eller en rituell tillstillning under bronsildern. Aventyret blir att leva sig ini en
annan persons sétt att tinka och vérdera sin tillvaro (Petersson 2003: 278f). Férmodligen &r
det mycket av det hidr som gjort Indiana Jones sa populdr bland ménniskor virlden 6ver, da
han ir en actionhjilte som dr enkel att leva sig in i. Men en intressant foreteelse som jag
upptickte i den allménna undersokningen var att intresset for Indiana Jones-filmerna
minskade ju svagare intresset var for arkeologi, sa kanske det inte dr enbart dventyret som
lockar trots allt.

Under samma konferens, som Mats G Larsson holl sitt foredrag, deltog dven Cornelius
Holtorf med flera tinkvirda synpunkter. I dagens samhélle &dr upplevelser och dventyr viktiga
for individen, eftersom det hjélper oss att identifiera oss sjdlva. Vi ér det vi har upplevt och
kan beritta for andra (Muntlig kélla: Cornelius Holtorf 2007-10-05). Vi kan ju tycka att det
inte dr sa stor mening med en upplevelse om ingen far hora om det. Att vara hemlig agent dr
sikerligen ett av de mest otacksamma jobb man kan tédnka sig. Vi vill synas och horas, och
gédrna da genom att ha en bra historia att beritta. Hur kan da arkeologen utnyttja detta? Om vi
funderar pa det, hur manga dventyrskriterier uppfyller arkeologen egentligen? I filmen dr
utgriavningsplatserna belagda pa exotiska platser, sa som djungel, gamla tempel eller i
Egypten (Day 1997: 43 Hinvisat till av Sandberg 2006: 24). En verklig arkeolog reser ocksa,
kanske inte till de mest exotiska platserna forstas. Men arbetar vi under tuffa férhallanden? Vi
har ju alltid férodande 6sregn och streckande sol som ldmnar hemskt smértsam solbrinna,

men inte blir vi beskjutna eller jagade av mumier. Daremot aterupptiacker och raddar vi

36



forlorad information, vilket dven filmens hjéltar oftast gér (Muntlig kélla: Cornelius Holtorf
2007-10-05). Da skulle man kunna séga att vi alla upplever ett mindre dventyr trotsallt. Vart
uppdrag blir bara att forstarka det en aning. Allménheten intresserar sig for oss om de pa
nagot plan tror att vi verkligen ér lite som Indiana eller Lara. Vi trollbinder dem nér vi lyfter
upp ett litet avslag och utifran den malar upp en forfluten vérld. Vi blir till en formedling, som
inbjuder dem till en resa bakat i tiden. Det dr bara naturligt att vi blir anvidnda som ett verktyg
for att 1dgga fram en bra handling. Egentligen dr det en mycket fordelaktig sits vi, som
arkeologer, sitter i om vi vill paverka synsittet (Muntlig kélla: Cornelius Holtorf 2007-10-05).
Arkeologi dr redan vil sammansmaélt i samhillet och upphdjt till en vetenskap som dr bade
rolig och intressant att lyssna till. Hur manga andra vetenskaper har en sadan
publiktilldragelse under faktainsamlandet? Filtarbetet och fyndupptéckter dr kanske det som
man skulle kunna kalla for kdrnan i den arkeologiska disciplinen (Holtorf 2007a). Utan det
skulle vildigt mycket annat inom yrket forfalla, och eftersom vi sjdlva ligger ner sa stor vikt
pa detta omrade dr det kanske inte sa markligt att det &r detta som forknippas med arkeologi,
bade i verkligheten och i filmen. Vill vi da fordndra var situation skulle ett tillvigagangssiitt
inom filmerna vara att fler attribut och sinnelag anvéndes for att presentera de olika yrkena. Ju
fler sinnen som anvénds desto storre dr chansen att det fastnar.

Nir man som forfattare skriver handlar det om att skapa en visuell bild som ska gestalta
en kdnsla. Om man da fokuserar for mycket vid detaljer som ar felaktiga slutar det bara med
att kéinslan forintas och filmen eller boken blir forstord (Muntlig killa: Mats G Larsson 2007-
10-04). Ska man svepas med av filmupplevelsen krivs det att man inte betraktar den ur ett
vetenskapligt perspektiv. I en film &r det meningen att man, som askadare, ska se pa den
passivt och inte ifragasitta rekvisitan som anvinds genom hiandelseforloppen (Muntlig Killa:
Sven Rosborn 2007-10-04). Man kan séga att den stdmningsfulla sanningen &r viktigare dn att
det blir historiskt korrekt, men historiska och poetiska sanningar &r svara att definiera
skillnader ifran. Exempelvis blir alla texter som pa nagot sétt knyter till en
”verklighetsbakgrund” automatiskt behandlade som “non-fiction” (Muntlig killa: Maja
Hagerman 2007-10-04). Forvéntningar pa fakta och fiktion dr svara att blanda eftersom fakta
ar ett personligt sokande medan fiktionen snarare roar manga.

I filmens virld &r arkeologen inte arkeolog utan en modig man ute pa dventyr i exotiska
miljoer. Det dr sant att vi har kvinnliga gestaltningar av denna man ocksa, men Lara Croft &r
snarare en man i kvinnlig forpackning, for det enda kvinnliga hos henne &r hennes kropp
(Holtorf 2007a). Lara Croft &r snarare ett sexobjekt och en gravplundrare &n en arkeolog och

precis som att Indiana Jones &r en mangsidig man gillar vi inte heller allt som han gor
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(Muntlig kélla: Mats G Larsson 2007-10-04). Losningen #r ddremot inte att tvirt ta avstand
ifran detta utan snarare att mota perspektiven. Man maste, som tidigare nimnt, spetsa till
yrket lite, och ta pa sig lite av rollen som den tuffa dventyrarexperten, samtidigt som man later
det egentliga yrkesutovandet lysa igenom. I regel maste man borja med att visa upp en
stereotyp, nagot som tittarna kdnner igen, for att sedan kunna forklara nagot annat. Genom att
forst visa upp en stereotyp skulle man alltsa da kunna na ut till en bredare publik for att sen
bit for bit skala bort den 6verdadliga glamouren. Man far se det som en overgangsperiod
mellan tva olika synsitt, som maste smilta samman innan man aterigen kan skilja dem at, om
vi nu anser det behovligt nér tiden kommer. Vi vill ju for allt i vérlden inte verka trakiga nér
den glorifierande lystern slutar gldnsa och den mystiska dimman har léttat. Eftersom det
akademiska ordet ofta likstdlls med nagot trakigt i allménhetens Gron, &r det en farlig
balansgang om det ska genomftras. Enligt min undersokning var det inte sérskilt manga som
tyckte att det var irriterande att deras yrke gestaltats orittvist pa filmduken. Kanske dr det lika
bra att lata det vara en aning romantik kvar. Man maste forsoka komma ifran tanken att
akademisk arkeologi dr den enda riktiga arkeologin och att fiktion &r totalt fel. For en
filmmakare skulle det vara oerhort svart att skapa en film, med de kriterierna, som inte blev
alldeles tillplattad. Dessutom ér arkeologin mycket beroende av allménhetens intresse. Utan
stodet skulle verksamheten avta, da pengarna for att finansiera disciplinen skulle férsvinna.

Anledningen till att de skrivs historiska filmer tycks vara flertaliga, men de vanligaste
orsakerna uppfattas vara for att det helt enkelt dr bra historier, och att det &r bekvidmare att
vilja en berittelse som redan existerar dn att hitta pa en helt ifran grunden. Det hdnder dven
att skadespelaren sjélv kan leda in filmmakarna pa sparet, eftersom denne sjélv onskar spela
en historisk rollfigur (Cranes 1995: 11). Aterigen kan man se nagon form av cirkelrotation.
Allménheten forvintar sig att bilden av en historia ser ut pa ett visst sitt, darfor gor
filmmakarna sa att historien tillmotesgar allminhetens uppfattning, vilket ger allménheten
samma forestillningsbild som tidigare, och sa haller det pa, sa att till och med skadespelarna
vill gestalta, vad de anser som, heroiska roster ifran det forflutna. Sen finns det ju alltid den
bekvidma instdllningen att det inte finns nagot ritt eller fel i arkeologin i samma utstréickning
som vid tillexempel en mordutredning, som maste sluta med att mordaren aker fast. De
arkeologiska slutsatserna kan alltid ifragasittas och bjuda in till nya tankar, nagot som sékert
kan vara vildigt lockande for en filmmakare.

Det dr mycket som blir forsummat nir det arkeologiska yrket skall visas upp pa film.
Saker som planritningar, kameror, grivdagbocker eller fyndpiarmar saknas helt. Det finns inga

grivslevar och fyndpasar verkar anses som totalt onddiga (Sandberg 2006: 26). Fragan dr om
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det &r detta som irriterar oss mest, eller om det dr hur arkeologen sjilv blir framstilld. Ofta
syns de som oerhort sjilvstindiga och i besittning av kunskap som ir alldeles for avancerad i
forhallande till personens alder (Sandberg 2006: 25). I verkligheten arbetar arkeologer mycket
tvidrvetenskapligt och det dr aldrig enbart en person som sitter inne med alla kunskap, sadana
personer finns inte, och det kanske &r tur eftersom det annars skulle behdvas bra mycket firre
arkeologer dn det redan gor. Enligt min undersokning var det den romantiserade sidan av
arkeologin som storde, samt att det saknades olika steg i processen, sa formodligen ar det en
kombinations av de bada. Intressant &r i sa fall att allmidnheten var sa pass medveten om att
arkeologerna forskade da denna sida av arkeologen sillan uppmérksammas. Det &r kanske
tack vara de forst och sista minuterna av Indiana Jones som jag fick svaret att en arkeolog
dven sysslar med foreldsning. Att sa mycket faller bort i filmen beror antagligen pa att
filmmakarna vill halla det enkelt. Det ska vara littoverskadligt for publiken, och om saker
forekommer, sa som dokumentering, sokande av ekonomiska medel, skissering eller
fyndbearbetning sa gors det i mycket liten skala, och formodligen sker det inte i samma film
(Day 1997: vii hinvisat till av Sandberg 2006: 16). Allméinheten i sig soker efter ett dventyr
och finner det nér de ikladr arkeologerna rollen som Indiana Jones eller Lara Croft, men de &r
dven fullt medvetna om att detta enbart &r en fantasi. De vet att vart sétt att arbeta skiljer sig
fran filmhjiltarnas och dven bland allménheten finns det sidkert en vis fundersamhet 6ver
olika rekvisitas relevants inom forskning. Indiana Jones piska, som han tar med sig vart han
an gar, dr ofta ifragasatt som behovligt arkeologiskt verktyg. Men en sak som borde forbrylla
mycket mer &r varfor karaktirerna ute i falt alltid medtar 1advis med ammunition (Sandberg
2006: 27). Man maste fraga sig vad det egentligen &r de tror att de ska mota dér ute.
Forbannelser och 6vernaturliga krafter formodligen, eftersom detta &r standigt aterkommande
i filmens vérld. Skulle en arkeolog stota pa nagot liknande ute i verkligheten skulle man
formodligen falla dod ner omedelbart eftersom man minsann inte har med sig en skarpt
laddad revolver i innerfickan. En annan intressant forestéllning av arkeologen ir att de ofta
privat tycks ha en mycket god ekonomi (Sandberg 2006: 24). Jag har funderat pa ifall detta
har att géra med de forsta arkeologerna, som hade &mnet mer som en hobby @n som en
vetenskap. Dessa grivde inte sjdlva utan stod ldangs kanten och pekade ut vad de ville att de
anlitade grivarna skulle plocka med sig upp. Det ér forstas skrimmande att dra en sadan
parallell da det skulle betydda att vi har mycket jobb framfor oss om vi ska lyckas tvitta bort
de stereotyper som filmen har malat upp om oss.

Nagonstans vill jag nog tro att det har lagts ner for mycket negativ tankeverksamhet

bakom spelfilm och dess paverkan. I viss man maste man nog dnda acceptera att arkeologen
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exploateras for allmédnhetens ndje och vi bor inte rynka pa nédsan dver att de tar vara fynd och
objektiverar dem som det sensationella och viktiga. Om vi inte anvénder vara fynd &r de ju
inte till ndgon nytta. Kanske det helt enkelt dr sa att arkeologer har en skyldighet att dela med
sig av bade sig sjédlva och sina upptickter. Kanske &r det den forna bristen pa ordentliga

formedlingsmojligheter som har skapat den tunna grinsen mellan fiktion och verklighet.

4.2 Resultat och slutsats:

I slutéindan av ett problem ska det forhoppningsvis finnas en 16sning. I borjan av denna
uppsats presenterade jag tre fragor: I ”Indiana Jones” dr arkeologen filmens actionhjilte, vad
ar det som lockar tittarna? Vilka fordomar har allmédnheten om arkeologen, och hur mycket
beror det pa de filmframstillningar som visast i film? Och: Finns irritationen 6ver yrkets
fordomar, dven inom andra dmnen, anses det vara ett lika stort diskussionsomrade som hos
arkeologer? Lat oss nu se vad svaret har blivit.

Vad dr det da som lockar tittarna till att bankas framfor Indiana Jones trilogin, och som
troligtvis kommer att driva manga ménniskor till biosalongerna nir den fjédrde filmen sldpps
nésta ar? Jo, enligt min internationella internetundersokning ansag Indiana Jones vara en
hjélte, som ingen annan. En realistisk man, som man kunde kdnna med och for. Nagon som
man ville ha som vin och nagon som man skulle ha kint sig trygg hos om man varit dir
tillsammans med honom. Aven om han blir jagad av nazister, eller rullande stenklot vet man
att han klarar av det. Han dr en utmérkt avkoppling ifran vardagens bestyr och vi far inte
glomma att han 4r rent ut sagt ”cool”. Det verkar dock inte som att det &r det arkeologiska
som ér den storsta drivkraften. Bland den ointresserade allménheten, nir det kom till
arkeologi, forekom hans filmer i liten skala, kanske for att de inte ser honom som arkeolog.
Diremot var det runt hilften av de intresserade som sett filmerna, vilket tyder pa att
atminstone de engagerade har observerat hans yrke. Trots det dr Indiana Jones en dventyrare,
och det har konstaterats att det dr dventyret vi soker, och att arkeologin enbart &r en ingang till
detta. Indiana Jones skulle nog ha dragit lika stor publik om han likt sin inspirationsfigur,
James Bond, och istillet for nazister kimpat emot kommunister och varit ute efter information
som kunde riddda virlden snarare dn en virdefull arkeologiskt artefakt. Formodligen &r det
alltsa dventyret som lockar och haller kvar tittarna. Arkeologin far helt enkelt bara aka med
upp i popularitetskvoten.

Men vilka fordomar har da arkeologen lastas med av allmédnheten? Det finns ett
intressant kapitel om detta i Holtorfs bok (2007: kap. 4), som jag ndmnt tidigare, dir han tar

upp olika undersokningar som gjorts angdende den hér fragan. Gemensamt med dem och min
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undersokning &r att allmédnhetens vanligaste iakttagelse &r att en arkeolog griver. De griver
eller soker efter nagonting som ligger dolt i jorden, som de sedan anvinder for att komplettera
hal ur det forflutna. For att lyckas med detta dokumenterar och forskar dven en arkeolog. Sa
langt verkar en 6verviagande allménhet vara 6verens. Men just formuleringen att vi ’soker”
efter nagot, som uppkom bland nagra enkétsvar kan vara en kvarleva av det fiktiva dventyret.
Hur mycket allmédnhetens fordomar beror pa just film har varit svart att avgora. De studerande
grupperna var de enda som fick svara pa fragan; hur mycket film paverkat dem. Deras
gemensamma overviagande asikt, savil arkeologstudent som studerande vid
omvardnadsprogrammet, var att de inte blivit paverkade av film utan enbart underhéallna. Men
jag vill fortfarande tro att somliga saker dr svara att besvara nar man far dem stéllda svar pa
vitt, och det kan vara sa att man inte dr medveten av vad som paverkar en undermedvetet.
Allménheten fick dven fragan var ifran deras kunskapskilla kom ifran i ett forsok for att fanga
upp spelfilmen som ett alternativ. Men manga har nog sa pass mycket sjalvkallkritik att de
inte vill ta med saker som film, skonlitteratur och faktiskt inte ens internet. Spelfilm toppade
forstas dessa tre alternativen, men landade sjdlv enbart pa tredje eller fjérde plats i det langa
loppet. Mer auktoritira saker som tidningsartiklar, museum, skolundervisning och framférallt
dokumentirer hade ett starkare inflytande 6ver allmidnheten. Dokumentérerna forvanar mig
minst eftersom de &r lika littillgidngliga som spelfilmen, men tydligen &r det inte
tillgingligheten som styr. Eftersom museum kom sa hog pa skalan medan internet kom sa
lagt. Vi kan forstas se detta som att den besokande allménheten lir for livet och minns
information ifran ett museibesok under en lang tid. Kort sagt kan sdgas att arkeologer fatt
flera fordomar ifran filmens virld, men dven ifran flera andra hall, som moter oss alla i
vardagen.

Om irritation 6ver yrkesbundna fordomar existerar Zven inom andra yrken fick
Omvardnadsstudenterna fran Ronnens gymnasium st for. Visst existerade en irritation 6ver
hur yrket portritterats, men samtidigt var det inte lika stark overtygelse bakom den som hos
arkeologistudenterna. Detta har formodligen mycket att gora med att ldkarkaren inte har
nagon stor frontfigur som alla miter dem efter. De har istillet ensembler som jobbar i lag for
att fa akutmottagningarna att ga runt, och dven om det hiander att likare finns med som
frontfigurer i filmer har de inte fatt samma gestaltande ansikte, sa som Indiana givit
arkeologerna ett. Jag tror att det &r forst nér yrket blir personifierat i film som folk blir
intoleranta inom yrkesutovarna. Nu gar det forstas inte att fraga dem, men hemliga agenter
kanske stor sig lika mycket pa James Bond som vi gor pa Indiana Jones. Vi har kanske lika

mycket en piska i filt, som de har en varmluftballong i armbandklockan. Dérfor tror jag att
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det visst forekommer liknande irritationsyttringar som hos arkeologer bland andra dmnen,
men inte bland alla. For gonblicket dr det vart dventyr som dr det mest intressanta och darfor
tycks vi, av oss sjdlva, vara ensamma. Men dven var genre kommer att ga ur tiden, och kanske
kommer vi forst att sakna kon nér baset &r tomt.

Som slutsats kan sdgas att det tycks snarare vara dokumentérer fran Discovery som ger
allmédnheten information om arkeologen én spelfilmerna. Formodligen &r det sa att
filmmakarna skapar sina stereotyper efter de fordomar som redan finns i samhéllet, vilket
betyder att det snarare blir ett standigt snurrande hjul dn ett konkret pastdende som nagonstans
tolkats fel i formedlingen. Det dr alltid enklare att beskriva nagonting som alla redan kénner
till, och dessutom &r det ldttare att gora en film med alla invecklade tradar kapade. Dérfor tror
jag att den tvérvetenskapliga biten sillan syns i film. De skapar istéllet en superarkeolog, som
ar smart nog for att ha levt fyra liv, men olika inriktade studier. Varfor skulle sen denna
Overintelligenta minniska stanna kvar i schaktet eller inne pa kontoret for att skriva en
rapport? Varfor inte bege sig ut pa spannande uppdrag virdiga hans eller hennes intellekt?
Klart det blir ett &ventyr av den sortens uppséttning. Det ger sig sjélv. Indiana Jones dr och
forblir en arkeologisk dventyrare, och detta dr nagot som dagens verksamma arkeologer maste
acceptera. Han kommer kanske rent utav flera ar framover ha ett finger med i hur allménheten
ser pa arkeologer och kanske dven hur vi ser pa oss sjélva, vare sig om vi tar till oss eller
motsitter oss illustrationen. Speciellt med tanke pa den nya uppféljaren som kommer 2008.
Film paverkar sékert till viss del hur man blir betraktad, i form av en ingangspunkt till ett
dmne, men under ytan finns det mycket mer kunskap @n vad man forst tror. Personligen
kdnner jag att det &r bittre att kéinna sig smickrad 6ver uppmiérksamheten dn trumpen, vi
berikas mer sjdlva pa att halla liv i intresset som ger oss var vallfardande publik ut pa akrarna.
Om vi kan beritta vara historier om forntiden direkt till dem det mest beror och intresserar,
blir gensvaret positivt och tacksamheten emot var verksamhet mer kénnbar. Innerst inne vet
de alla att vi inte dr Indiana eller Lara, de har bara 1atit sina drommar skena ivig med dem,

och vem gor inte sa ibland?

5. Sammanfattning

I den hir uppsatsen har jag argumenterat i fragorna om film har nagon paverkan pa hur
allmidnheten betraktar ett yrke och jamfort ifall tva olika yrken fann samma irritation
angaende det. Jag har ocksa tagit reda pa vad det dr som inbitna Indiana Jones fantaster dlskar

med den arkeologiska hjiltetrilogin. For att astadkomma detta utforde jag fyra stycken
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enkidtundersokningar som har presenterats i den analytiska delen. Dir jimfordes dven svaren
for att sedan resoneras och argumenteras kring i diskussionsavsnittet. De fyra behandlade
enkitgrupperna var: Omvardnadsstudenter vid Ronnens gymnasium, arkeologi studenter vid
Lunds universitet, allminheten och Indiana Jones- féljare. Med hjélp av deras svar har jag
kommit fram till att film enbart tycks ha paverkan pa oss som avkopplande verklighetsflykt,
och inte 6ver vad vi tror eller inte tror att ett yrke utdvar. Allménheten &r fullt kapabel till att
se igenom dventyrsskenet. Jag kom ocksa fram till att det formodligen behovs en
personifiering av ett yrke for att det skall bildas ett genensamt avstandstagande ifran filmens
virld. Detta eftersom ett opersonifierat yrke dr léttare att se som en helhet dn det dir en
karaktir satt ribban for alla andra. Vad géller den attraktiva lockelsen till Indiana Jones filmer
har jag forstatt att det dr snarare dventyrsgenren dn arkeologin som lockar. Fa verkar ens tdnka
tanken att han &r en arkeolog, sa vidare de inte blir ombedda att ténka till eller redan fran
borjan sjilva har ett intresse for arkeologi.

Vad bidrar da detta med till dagens verksamma och blivande arkeologer? Jag vill mena
att det kanske har lagts for mycket dispyter kring &mnet och att det &r dags att se att det finns
sa mycket mer som allménheten himtar sin information ifran, sa som tidningsartiklar och
dokumentérer. Nér de likstiller eller pa annat sétt jamfor oss med Indiana Jones eller Lara
Croft, syftar de inte till den tungt ammunitionsutrustade gravplundraren utan till den héftiga
dventyraren som kommer likt en hjilte for att bevara och skydda allas var historia. Vi kan
vilja vad vi vill ta till oss, liksom att vi sjdlva kan vélja vad som kan féroldmpa oss. Vi vill
inte att allminheten ska se pa oss med fordomsfulla blickar, kanske &r det forsta steget att vi

slutar se pa dem pa liknande sitt.
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Figur 8
http://spidersacrossthestars.wordpress.com/ [2007-10-16]
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Bilaga 1

Appendix

Filmer sedda av omvardnadsstudenter

Kvinnor fran omvardnadsprogramet

20%

Jurasik park

18%

16%

14%

12%

10%

8%

ET

Indiana jones

Man fran omvardnadsprogrammet
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Treailre island
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Discovery

Tomb rider Bones

60%

50% A

40% -

30% A

20% -

10% -

0% -

urasi

par

BBC-world
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Bilaga 2
Filmer sedda av arkeologistudenter

60%

18 kvinnliga arkeologistudenter

Indiana jones

50% -
40% -
30% A

20% -

tempelriddarna

10%

0% -

ional treasure Titanic

Jurasik park  Tomb rider Hallmark

natt pa museet

13 manliga arkeologistudenter

Indiana jones

Tomb rider

national treasure

Exoristen

Jurasik park Sahara The Librarian  Absalons
hemmelighed
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Bilaga 3

Filmer sedda av kvinnor fran den allmiinna undersokningen:

31 Intresserade kvinnor

45%
40%

Indiana jones

35%
30%

Jurasic park

25%
20%
15%

O,

10% The Body Tomb rider

5%

0%

Ledgen of the National treasure Mysteri of the
lost tomb Nile
21 Ointresserade kvinnor
30%
259, Jurasic park
20%
15%
Mumien Indiana jones
10%
he lost tomb of
Jesus
5%
0%
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Bilaga 4
Filmer sedda av miin ifran den allmiinna undersokningen:

31 Intresserade man

60%
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40%

30%

20%

10%
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The Body

Discovery DIV

11 Ointresserade man
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40%
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10%

Davinci-
koden tid

0%
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Bilaga 5

Vad gor en arkeolog? Kvinnornas svar fran den allminna enkéten:

21 arkeologiskt ointresserade kvinnor

Utgravningar

100%

90%
80%

70%

60%

50%

40%
30%

20%

10%

0%

ot
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31 arkeologiskt intresserade kvinnor
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80%
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° fynd andra discipliner
10% {

0% - I =
Studerar Anvander sma Letar efter doda
fornlamningar penslar Forskar ting
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Bilaga 6
Vad gor en arkeolog? ménnens svar fran den allménna enkiten:

31 arkeologiskt intresserade méan

80%
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60%
50%
40%
30%
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Bilaga 7
Forumtrad fran internetundersokningen

®(06-09-2007, 11:22
AM

m(06-09-2007, 01:43 PM

E06-09-2007, 03:05
PM




E(06-10-2007, 06:30 AM

®(06-10-2007, 12:29 PM

®06-10-2007, 01:15
PM




®06-11-2007, 11:38
AM

k06-14-2007, 03:08 PM

E06-14-2007, 09:16
PM

®06-15-2007, 02:09 AM




®(06-29-2007, 08:10 AM

k06-29-2007, 08:47 AM

E£(07-01-2007, 12:13 AM




k07-16-2007, 11:09 PM

E(08-19-2007, 02:56 PM

k(08-24-2007, 02:33 PM

®(08-25-2007, 07:33 AM




E(08-25-2007, 08:31 AM

k08-25-2007, 01:01 PM




k(08-26-2007, 06:08 PM
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