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Sammanfattning

Design av en webbaserad person- och slédktskapsdatabas
- utveckling av en fri kommunikationskanal for slaktforskning pa
Internet.

Denna examensrapport redog0r for en utvecklingsprocess av en webbasserad
slaktforskningsapplikation, dar resultat fran slaktforskning kan delas av flera
aktiva sléktforskare. Genom att grundligt undersoka olika datamodeller och
befintliga applikationer forsoker arbetet sékerstalla grunden till en funktionell
webbapplikation. Arbetet ledde till en betaversion med begransad
funktionalitet som skall vidareutvecklas i framtiden till ett GNU/GPL projekt
med 6ppen kallkod for gratis anvandning och nerladdning. Malet med arbetet
uppfylldes i stora drag, det frangicks dock lite pa grund av tidsbrist som
uppstod i samband med prototypprogrammeringen.

Abstract

Designing a database person and relations database for the webb.
- development of a free communication channel for genealogy
research on the Internet.

This essay describes a developmentprocess for a webb-based genealogy
research application, where results fran genealogy research can be shared by
other active researchers. By thoroughly research different datamodells and
existing applikations this essay tries to secure the foundation for a functional
application. The result of this project will lead to a beta version that in the near
future will be developed into a GNU/GPL project with open source for free
use and download. The goals with this essay was to a large deal fulfilled, but
with some minor glitches caused by lack of time after dealing with problems
derived from prototype programming.

Keywords: Genealogy research, Multiuser webbapplikation, GPL/GNU.



Forord

De som idag bedriver slaktforskning bedriver det ofta i det dolda, det verkar
svart att fa tag pa bra och tydligt slaktforskningsmaterial, i alla fall for de
oinvigda nybdrjare som inte har energi nog att satta sig in i varje liten aspekt.
De som har gatt langt i sin kunskap sitter oftast med hogar av dokument i
nagon isolerad lokal och séker understddja sina teorier for att klottra ner ett
slakttrad. Sadan forskning tenderar att férsvinna med personen som utrattat
den.

Jag hoppas att med detta arbete bidra till att mer god slaktforskning blir
tillgangligt for allmanheten. Jag hoppas aven att fler vagar prova pa att
slaktforska under konsultering av mer erfarna slaktforskare.

Tack till min handledare Mats Ruder for konstruktiv kritik trots vanligtvis sent
inskickade rapporter innan handledningstillfallen, och tack till min farbror
Mikael Wingren for det valdokumenterade slaktforskningsmaterialet som jag
har haft mycket nytta av under arbetets gang.
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1. Inledning

Sléaktforskning, eller "Genealogi”, gar ut pa att forska i manniskors
slaktforhallanden. Tillsammans med Biografin brukar Genealogi raknas
samman under begreppet personhistoria enligt Wikipedia [7]. Man syftar
alltsa till att dokumentera en persons harstamning eller avkomlingar eller bade
och. Man kompletterar ocksa oftast med handelser och detaljer om personerna
man soker, sdsom boséttning, viktiga artal och andra intressanta detaljer. Allt
sadant kan ocksa leda till att nya spar upptacks, som t ex ifall nagon emigrerad
slaktgren. Slaktforskning omfattar egentligen bara blodsband och inte
moderna relationer sasom adoption eller ingifta syskon.

Motivet till detta examensarbete har uppstatt da jag under en tid har
administrerat en webbsida dar mina slaktingar har férsokt samordna sin
omfattande slaktforskning. Pa webbsidan ar tradet dokumenterat med hjélp av
Microsoft Excel, vilket har lett till tekniska problem. Vissa har helt enkelt inte
programmet Excel och andra anvander Macintosh och de &r svara att ge bra
support till som PC-anvéndare. Dessutom tar ett sa pass omfattande slakttrad -
samlat i en enda fil - en hel del utrymme och flertalet aktiva sléktforskare
orkade inte gora sig besvaret att uppdatera informationen pa webbsidan nagon
langre tid. Webbsidan har alltsa plagats av att den inte ar designad for
andamalet — slaktforskning — utan ar egentligen ett forum med dess funktioner.
De tekniska problemen tillsammans med ett krangligt granssnitt har idag lett
till att sidans utveckling stagnerat.

For att fa en nystart i slaktforskningen, och fa medlemmar att bli mer aktiva,
behdvs en battre webbapplikation dar arbetet byggs upp mer runt slakttradet
och dar detta ar éverskadligt och lattillgangligt sa att alla kan ta del av — och
ha asikter om — de olika detaljerna i slaktforskningen.

Idag finns redan manga hjalpmedel for slaktforskare pa marknaden. Dessa tar
oftast betalt for mer avancerade — och mer anvéndbara — funktioner och har i
manga fall ingen majlighet till samarbete mellan anvandare utan man star
beroende av utvecklarna som mellanhand. Detta leder & ena sidan till en
kvalitetssékring, & andra sidan till censur och kostnader for mellanhandernas
arbete. Jag vill istéllet skapa en kostnadsfri resurs som stimulerar slaktforskare
att samarbeta och dokumentera sina resultat pa ett sadant sétt att fler kan ta del
av det.

1.1 Kravspecifikation
Detta &r ingen kravspecifikation i ordets egentliga bemarkelse. Det ar
egentligen en sammanfattning av premisser snarare an en i arbetet framtagen



kravspecifikation. N&r jag ndmner kravspecifikation i arbetet ar det dock dessa
premisser jag asyftar.

Det jag vill astadkomma &r alltsa en 16sning som bestar av en databas och en
webbapplikation med mojligheten att visa databasen i form av ett slakttrad
som féljer de for genealogi redan etablerade konventionerna®. Databasen ska i
sin tur vara utformad for att kunna lagra sléktforskningsdata, tillhérande flera
slakttrad, men anpassad for att anvdndas med en webbapplikation.
Webbapplikationen ska vara modulbaserad, sa att den gar att vidareutveckla
och konfigurera efter behov. Den ska ha stod for teman och for flera sprak.
Applikationen ska ocksa ha stod for flera anvandare, sa att de ska kunna
hjélpas at att slaktforska. Applikationen ska ocksa vara kompatibel med Open
Source och bor darfor anvanda sig av PHP och MySQL.

1.2 Problemformulering
Malet med examensarbetet &r att utforma och implementera en
webbapplikation for slaktforskning dar flera anvéndare kan hjélpa varandra.
Applikationen ska utgoras av 6ppen kéallkod och besta av dels en person- och
slaktskapsdatabas och dels av ett webbaserat slékttrad. VVad arbetet syftar till
ar alltsa att:

e Utveckla en webbapplikation och databas for slaktforskning med 6ppen

kallkod for fri distribution.

Vilket sonderfaller i tva delproblem:

e Designa och implementera en person- och slaktskapsdatabas, dar
slaktskapsrelationer? mellan individer kan harledas utifran logiska
samband fran inmatad data.

e Utveckla och implementera en prototyp av ett webbaserat slakttrad,
hérlett ur databasen, dar slaktskap tydligt representeras.

1.3 Framgangskriterier

Webbapplikationen kan anses uppna sin funktion ifall:
e “Avancerade” sléaktskap kan lagras i databasen.
e Slakttradet i webbapplikationen féljer praxis® i sin utformning.
e Databasen innehaller minimalt med redundans och null-varden.

! Det vill saga grafiskt korrekt representerat, satillvida att personer i tradet lankas samman
av linjer som representerar slaktskap och dar en riktning indikerar vem som &r barn och
vem som &r foralder, vem har fatt barn med vem och vilka ar da syskon, kusiner etc.

2 Med slaktskapsrelationer menas blodsband mellan tva valfria individer i slakttradet.
Forutom kusin/kusinbarn/far/mor aven "farfars brors barnbarn”/’morfars farfars kusins
dotter” och dylika "avancerade” slaktskap.

¥ Se fotnot 1.



e Anvandaren kan vélja avgransad visning av olika delar genom sokning
av slékttrédet.

1.4 Syfte

Syftet &r att projektet vidareutvecklas till en webbapplikation dar arbetet for
flera anvandare centreras runt uppbyggnaden av ett slakttrad. Systemet hjélper
anvandaren att fastsla och halla reda pa relationer. Det hjalper ocksa
anvandare att utvaxla och distribuera slaktdata pa ett effektivt och entydigt
satt. Losningen bygger pa 6ppen kallkod sa att projektet forhoppningsvis leder
till distribution under GPL/GNU-licens [8] for gratis anvandning av
hobbyforskare 6ver hela varlden. Den slutliga produkten skall vara utformad
med stod for flera anvandare och med diskussionsgrupper, kommentarer etc.

1.5 Avgransning

Jag gor ingen utredning i mitt arbete av vilka program som &r bést lampade for
mitt syfte. Jag har valt att anvdnda MySQL och PHP for databas respektive
programmering av webbapplikation for dessa verktyg ar defactostandard pa
"den fria webben” och de uppfyller alla krav jag har pa mina verktyg.



2. Metod

Overgripande kan sagas att metoden bestar av fyra steg. (1) Forst samlar jag in
material genom att undersdka liknande 16sningar. (2) Med materialet som
grund utformar jag databasen. (3) Déarefter undersoker jag olika tekniker for
att rita upp ett slakttrad i webbapplikationen och beaktandes denna, sa skapar
jag en logisk struktur for applikationen (filstruktur, kodstruktur, m.m.). (4) Jag
avslutar projektet med att testa vald metod genom att mata in ett befintligt
slakttrad och konstruera kod for visning av slakttrad.

Mer detaljerat sa inleder jag med att undersoka nodvandiga funktioner i
databasen genom att undersoka befintliga slaktforskningsresurser och
analysera program och format som finns tillgangliga pa Internet. Detta for att
ge storre styrka till och komplettera kravspecifikationen (punkt 1.1) som
beskriver de premisser som galler for webbapplikationen. Utifran resultatet av
undersokningen sammanstaller jag en lista med viktiga funktioner som maste
beaktas. Sedan utreder jag hur man pa basta satt ska lagra slaktskapsrelationer
I databasen och dven hur databasen ska designas for att vid vidareutveckling
implementera bilder knutna till relationer, handelser och personer. Varefter
design av databasen pabdrjas i form av ett entitets-/relations diagram. ER-
diagrammet fardigstalls sedan genom en effektivisering, som innebar att
tabeller delas upp och trimmas for béattre prestanda. Slutligen implementeras
databasen i MySQL.

Né&r design av databasen &r fardig inleds efterforskning om olika méjligheter
till att grafiskt framstélla slakttradet, da detta maste vara bestamt innan design
av sjalva applikationsgrunden kan inledas. Né&r en strategi om slakttradets
grafiska struktur och teknik bestamts inleder jag en grundldggande utformning
av webbapplikationen med Odvergripande delar och filsystem, vilken jag
implementerar pa server for vidare utveckling. Sedan utvecklas ett preliminart
granssnitt for inskrivning av nya individer till databasen och for att skapa nya
slakttrad i databasen.

Dérefter testar jag databas och applikation genom att férsoka implementera
tekniken bakom det grafiska slakttradet, genom att f0lja metoden jag i tidigare
steg har tagit fram, eventuella problem tas upp. Efter detta avser jag att testa
och ytterligare forbattra applikation och databas i man av tid.

2.1 Insamling och analys av bakgrundsmaterial
Genom insamling och analys av bakgrundsmaterial avser jag bygga en bredare
kunskapsgrund for vidare design av databas och webbapplikation. Detta steg
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ar viktigt da jag sjalv pa detta stadium i arbetet inte vet mycket om de program
for slaktforskning som finns tillgangliga.

Jag gor detta genom att forst gora en oversiktlig kartlaggning éver vilka
resurser som finns tillgangliga for sléktforskare. Resultatet av kartlaggningen
delar jag in i olika kategorier av slédktforskningsresurser. For varje kategori
gOr jag sedan ett urval dar ett av programmen/resurserna, som passar in i
kategorin, valjs ut och sedan analyseras i en sammanstallning.

Analysen gor jag genom att kondensera de grundldggande
funktioner/lagringsmajligheter ett program av det har slaget bor tillhandahalla.
Med detta kondensat (punkt 2.1.2) avser jag sedan komplettera de
generaliserade krav jag sedan innan examensarbetet sammanstallt i
kravspecifikationen. | slutdndan syftar alltsa analysen till att ge en konkret
lista (punkt 2.1.3) 6ver viktig funktionalitet for databas och webbapplikation.

Ovanstaende metod ar egentligen en iterativ process da analysen av resurserna
kan leda till att nya kategorier skapas eller att programmet byter kategori eller
att kartlaggningen maste revideras. Den ger anda tillracklig insikt i
forutsattningarna for examensarbetet.

2.1.1 Informationsinsamling

Genom att samla in information om andra hjalpmedel for sléktforskare -
tillgangliga pa natet - forsoker jag att komplettera den kravspecifikation jag
sammanstéllt i inledningen. Steget omfattar dversiktlig kartlaggning,
kategorisering och urval av resurser som beskrivet i styckets inledning. Detta
steg kommer ej att redovisas for i sjalva genomférandet da resultatet
framkommer under ndsta analyserande metodsteg. De Insamlingen kommer att
utféras som foljer.

For att fa ett brett underlag av slaktforskningsresurser i insamlingen
undersoker jag nagra populéra slaktforskningsresurser. Jag forsoker bedéma
kallans trovardighet genom att undersoka hur manga som anvander resursen
(och finner den relevant) och genom att underséka Googles pageranking®
(som pavisar t ex om det ar manga andra sidor som lankar till resursen). Jag
gOr sedan ett urval av program som representerar olika kategorier av
slaktforskningsresurser — kategorier sasom klientbaserade
slaktforksningsprogram, foreningar/”communities” for slaktforskning,
databaser, med mera. De utvalda programmen analyseras sedan utforligt i
nésta metodiksteg.

* Gér att f& reda p& genom Google toolbar for IE eller Firefox. En hogre siffra tyder pa fler besékare och fler
sidor som i sin tur har bra pageranking som lankar dit. Med pagerank kan man allts fa reda pa om en sida ar
vélansedd eller inte.
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2.1.2 Analys av befintliga slaktforskningsresurser

| detta steg jamfor jag de resurser jag har hittat och deras funktioner med min
kravspecifikation for att undersoka ifall jag har utelamnat nagon relevant
funktion. De resurser jag anser mest relevanta i foregaende steg undersoks och
analyseras efter anvandningsomraden och hur pass relevanta de ar att beakta
vid design av databas och webbapplikation i aktuellt projekt. En
sammanfattning 6ver dessa resurser dokumenteras i rapporten.

2.1.3 Listning av funktioner for databasen

Genom att grundligt undersoka de resurser som jag har valt ut, sa avser jag att
sammanstalla en lista 6ver viktig funktionalitet for databasen. Detta ar ocksa
ett satt att salla bort onddiga funktioner. Funktionerna maste ocksa ta hansyn
till det nya anvandningsomradet och kan darfor inte vara exakta gentemot
ursprunget. Jag efterstavar daremot att de ska vara kompatibla med
slaktforskning i stort. Med kompatibelt menar jag att databasen efter
vidareutveckling ska kunna hantera importering och exportering av data till
andra dataformat utan att viktig information gar till spillo.

2.2 Design av databas

For att fa en databas som gar att implementera i flera olika databashanterare (i
detta projekt kommer MySQL anvéndas), och foér att kommunicera databasens
funktion pa ett tydligt sétt sa har jag valt att designa den med
entitet/relationsdiagram. Ett ER-diagram gor databasen lattéverskadlig och latt
att implementera dven pa andra databashanterare &n MySQL. Det gor aven
databasen lattare att forbattra vid senare tillfalle och ar ett bra hjalpmedel att
jobba med vid forsta utformningen av databasen. En annan fordel &r att ER-
diagram aven ar ett illustrationssatt som manga har erfarenhet av och forstar,
och behdver darfor inte forklaras i lika stor utstrackning som eventuella andra
illustrationssétt.

2.2.1 Utredning om slaktskaplagring

Det i sérklass storsta problemet med en person- och sldktskapsdatabas, ar att
hitta ett bra sétt att implementera och i databasen lagra de olika typerna av
slaktskap sa att en sokning i databasen gar snabbt. Samtidigt ska inte
databasens snabbhet ga ut dver funktionalitet for anvandarna. Genom att
undersoka for- och nackdelar med olika metoder for slaktlagring sdsom
anvandning av sléktkod, forsoker jag komma fram till ett bra och for
webbapplikationen praktiskt satt att gora detta.

2.2.2 Behandling av personuppgifter

For att inte bryta mot personuppgiftslagen (PUL), undersoker jag riktlinjerna
for PUL. Att detta steg inte utfors innan 6versiktlig design av ER-diagram &r
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for att PUL kontrollerar innehallet och alltsa mest kan paverka de tilltankta
attributen pa entiteterna, entiteterna forses inte med fullstandiga attribut forr
an i nésta metodsteg. Behandling av personuppgifter resulterar i att jag
diskuterar om vad som ar tillatet eller otillatet att lagra i databasen av
relevanta typer av information for slaktforskningsapplikationen.

2.2.3 Bildlagring och koppling till databasen

| vidareutveckling av applikationen, efter tiden avsatt fér examensarbetet,
amnar jag ha med mojligheten att lagra bilder, kopplade till olika delar av
databasen. For att inte behdva aterga till designstadiet av databasen i
vidareutveckling av webbapplikationen sa forsakrar detta metodsteg att
databasen &r kompatibel med en bildhanteringsfunktion.

Bilderna lagras inte direkt i databasen da detta tar mycket plats. Ofta har
webbhotell en ganska lag begransning pa databasens storlek men inte pa
webbutrymmet. Istéllet uppladdas bilderna genom formulér till hemsidans
avsatta webbutrymme. For att sedan koppla bilderna till poster i databasen pa
ett effektivt och anvandbart sétt bor databasen ha ett genomtankt stod for att
koppla fysiskt lagrade bilder pa webbservern till rétt person eller handelse.

Jag undersoker var i databasen det ar lampligt att infora lagring av sokvégar
till uppladdade bilder pa webbutrymmet och med vilken metod detta bor
goras, alltsa var de ska lagras pa servern med mera.

2.2.4 Oversiktlig design av ER-diagram

Jag producerar en grov design av databasen och med grundldggande
funktionalitet fran min lista 6ver viktiga funktioner fran bakgrundsmaterialet
(steg 2.1.3). Utmarkande attribut definieras pa entiteter, men inte slutgiltigt da
attribut kan tillkomma under effektiviseringsfasen och/eller i ”Slutgiltig
specificering av tabeller” (steg 2.2.6). Att designen av ER-diagrammet pa
detta sétt delas upp mojliggor att varje steg for sig valideras innan ndasta steg
paborjas.

2.2.5 Effektivisering av ER-diagram

Databasens upplagg beaktande relationer och nycklar utgar fran stravan efter
sa lite null-varden och redundans som moéjligt. Darfor delar jag upp entiteter i
svaga och starka for att databasen ska bli kompakt och effektiv. Nycklar
definieras och kompletta listor av attribut for varje entitet definieras.
Relationerna namnges efter dess funktion. ER-diagrammet vidareutvecklas.

2.2.6 Slutlig specificering av tabeller

Som ett sista steg i design av databasen sa infor jag alla attribut pa alla tabeller
I databasen tillsammans med ytterligare forklaring dver tabellernas funktioner,
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efter specifikationer fran steg 2.1.3 dar viktiga funktioner listas, med
eventuella tillagg for grundldggande funktionalitet.

2.2.7 Implementering av databasen

Databasen implementeras i MySQL.. Jag véljer MySQL eftersom det &r ett
gratis verktyg under GPL-licens och gar darfor i enlighet med denna
webbapplikations syfte. Implementationen gors med hjalp av
webbapplikationen PhpMyAdmin, som ocksa ar ett Open Source program,
precis som MySQL. Programmet ger en bra 6versikt och smidigt skapande av
tabeller och relationer. Implementering genomfors for att det ska vara mojligt
att borja utveckla webbapplikationen. Implementeringen innebéar ocksa en
kvalitetssakring av DB-designen — da databasen motsétter sig en grovt
inkorrekt design genom felmeddelanden.

2.3 Design av webbapplikation

For att kunna utveckla en funktionell webbapplikation gor jag en
undersokning dar jag orienterar mig i vilken metodik jag kan anvédnda mig av
vid skapandet av tradet, genom att undersdka ett slékttrads komponenter och
forsoka harleda ett system jag kan anvénda mig av vid stallningstagande om
teknisk bas. Detta gor jag genom att anvanda en pappersdesign dar jag
forsoker se samband i ett redan kvalitetssékrat slakttrad och undersoker vilka
problem som kan uppsta. Varefter jag forsoker komma fram till en teknisk
l6sning dar de problemen &r lattast 6verkomna och dar resultatet kommer sa
nara som mojligt ett grafiskt slakttrads funktioner. Detta resonemang mynnar
ut i ett konkret val av vilken teknik som ska anvéandas for det grafiska
slékttrédet.

Efter att ha faststéllt den tekniska l6sningen bakom det grafiska slakttradet
designar jag den grundlaggande designen for webbapplikationen i form av
filstruktur och kodstruktur. Denna design implementerar jag sedan pa servern
for att pa sa satt kunna ta reda pa ifall den logiska strukturen fungerar
praktiskt. Nar detta & implementerat sa designar jag ett preliminart granssnitt
for informationsinmatning till person- och sléktskapsdatabasen for att sedan
kunna testa databasens funktionalitet genom att lagga in ett avancerat
slakttrad.

2.3.1 Efterforskning av teknik for grafiskt slakttrad

Jag skapar en Gvergripande pappersdesign av ett slakttrad och férséker komma
pa samband som gar att utnyttja vid skapande av slakttradet men ocksa for att
forsoka forekomma de problem som maste I6sas. Jag anvander Internet for att
undersoka vilka tekniker som gar att anvanda for att skapa det dynamiska
grafiska slakttradet. Detta genom att 1asa om html och undersoka hur olika
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sidor byggs upp, jag kommer att kritiskt diskutera dessa I6sningar och vad
som kravs for att kunna skapa slékttradet. Jag kommer ocksa att gora mindre
praktiska test for att battre kunna bedoma vissa detaljer i tekniken. Utifran
processen viljer jag vilken teknik som passar sig bast for andamalet.
Resultatet blir ett motiverat val av den teknik som ska anvandas.

2.3.2 Skapa logisk struktur for webbapplikation

Utifran vald teknik utformar jag applikationens grundlaggande logiska
struktur. Med struktur menas filstruktur pa servern, kodstruktur och relaterade
beslut om applikationen funktionalitet. Dessa olika strukturer sammanfaller i
en enda 6vergripande metod for hur applikationen ska utformas. Besluten tar
jag genom teoretisk utredning av for och nackdelar med olika mojliga
strukturer pa servern. Utredningen avslutas med att jag implementerar
strukturen pa servern for att testa ifall resultatet av den teoretiska utredningen
gar att implementera i praktiken. Implementationen testar strukturvalet da inte
en browser anvands i kodningen och testmoduler/testteman, osv ocksa
implementeras. Strukturen ar felaktig t.ex. ifall inte en modul laddas in eller
ifall temat inte appliceras pa exempeltext.

2.3.3 Preliminart granssnitt for informationsinmatning

Jag designar och implementerar ett granssnitt i webbapplikationen for
inmatning av slaktforskningsdata till databasen. Med preliminart menar jag att
inte all funktionalitet i systemet, sasom dubbletthantering och
informationsvalidering ar implementerad, utan bara sjalva formul&ret for att
mata in redan kvalitetskontrollerad sléktdata for vidare utveckling och
testning. | utformningen tar jag daremot hansyn till anvédndbarhet genom att
folja en logisk inmatningssekvens dar grundlaggande uppgifter sasom namn
forst kravs och mer detaljerad information skiktas® och ar valfri att fylla i.

2.4 Testning

Nar granssnittet for inmatning ar fardigt sa matar jag in kvalitetskontrollerad
sldktdata i databasen foOr att testa databasens kapabilitet. Sedan implementerar
jag en testdesign for det grafiska slakttradet for att noggrannare undersoka ifall
metoden fungerar i praktiken.

2.4.1 Inmatning av slakttrad for vidare utveckling

FOor att testa inmatningen och for att ha information att anvanda vid testdesign
av grafiskt slakttrad sa matar jag in ett slakttrad med hjalp av applikationens
granssnitt. For att anses lyckat bor ett femtiotal med varandra besléktade

> Med "skiktas” menar jag att dessa inmatningsfalt inte syns direkt utan &r valbara t ex genom att délja dessa
falt tills anvandaren trycker pa en knapp (eller byter flik). En skiktning innebér att ett granssnitt inte blir for
mycket pd en gang utan anvandaren forstar littare sammanhanget i vilket falten star.
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individer vara inmatade. Vissa individer med mer detaljerad information
inford, for att béattre testa funktionalitet i slakttradet. Jag kommer att anvanda
mig av kvalitetssakrad slaktforskning av Mikael Wingren®, den innehdller
bade avancerade sléktskap sdsom personer med flera partners och ojamna
generationer, satillvida att vissa “grenar” innehaller fler generationer dn andra.

2.4.2 Testdesign av grafiskt slakttrad

For att testa den valda tekniken (se steg 2.3.1) om teknik for det grafiska
slakttradet vidareutvecklar jag den. Koden for slakttradet implementeras pa
servern. Om modellen &r funktionell sa leder detta steg till att hela det
inmatade sléakttradet pa minst 50 individer kan visas pa ett korrekt satt. Alltsa
med intakta slaktband och avancerade slaktskap som t ex flergifte, nar en
person har fatt barn med fler &n en person.

® Mikael ar min farbror och har slaktforskat aktivt sedan en langre tid. Han har sammanstllt ett slakttrad med
6ver 500 individer som strécker sig tillbaka sju generationer.
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3. Genomfdrande

3.1 Analys av befintliga slaktforskningsresurser

Forsta steget mot forverkligande av webbapplikationen &r att gora en
djupdykning i redan befintliga resurser for slaktforskning. Genom att
undersoka det aktuella utbudet s &mnar jag fa en battre orientering i vad
databasen bor innehalla fér information och ifall det finns nagra funktioner jag
maste ha i atanke vid design av databasen.

Jag redovisar hér ett urval av en stor mangd resurser som alla mer eller mindre
fyller samma funktion. Urvalet ar baserat pa kategorisering, sprak och ranking.
Detta beskrivs utforligare i metodsteget ”Insamling och analys av
bakgrundsmaterial” (metodiksteg 2.1). Kategoriseringen har jag gjort efter att
ha undersokt ett storre antal olika resurser. Jag valde da en resurs per kategori
da det skulle vara overflodigt att visa flera som erbjod i stort sett samma
funktioner. Betraffande sprak sa finns det troligen applikationer pa andra
sprak, kanske med andra funktioner, men jag &r begransad till svenska och
engelska. Valet av vilken resurs som far utgora varje kategori har jag gjort pa
popularitet, lankar och goda omdOdmen. Resurserna jag har valt att beakta och
deras genres ar dessa.

1. Genline ar en databas med sléktforskarmaterial. En mangd webbsidor
erbjuder liknande tjanster — dér man kan granska olika sorts dokument
for att utdka sin slaktforskning.

2. “Foreningen slaktdata” har dels en databas med redan utford
slaktforskning - har man tur har nagon annan redan utfort den forskning
man sjalv tdnkte genomgdra — dels ar féreningen ett ’community”” dar
man kan utbyta erfarenheter men ocksa soka hjalp med sin forskning.

3. Swedish Genealogy Page” ar bara ett koncept pa en webbapplikation
for slaktforskning, och liknar min idé men verkar inte ha kommit langre
an till konceptstadiet.

4. ”Min slakt” ar ett klientbaserat slaktforskningsprogram, som i mycket
paminner om min idé i funktionalitet. Med den stora skillnaden att den
ar helt klientbaserat och darmed har begransade mojligheter till
interaktion med andra sléktforskare.

5. GEDCOM, ett standardformat for slaktforskningsdata (ett bland manga,
men enligt utsago det mest utbredda), dock designat for lagring av
slaktforskningsdata i en fil och inte for en arbetande databas for flera
anvandare.

3.1.1 Genline — databas med slaktforskarmaterial

Ett av de kommersiella hjalpmedlen till sléktforskning ar Genline [1]. Genline
erbjuder ett datorprogram man kan ladda hem for att sedan vid utforligare
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anvandning betala en abonnering pa. Programmet ger daremot inte anvandare
nagon mojlighet till att organisera sin egen slaktforskning, det tillhandahaller
bara majligheten att soka igenom forteckningar sasom kyrkbocker. Det mesta
ar fotografier, sa fritextsokning finns inte. En anvandare maste i stort sett veta
namn och ar och sedan bladdra sig fram for att forhoppningsvis traffa pa vad
man soker efter. Det finns manga liknande sidor som tar betalt for att
tillhandahalla valdigt specifika tjanster som kan vara slaktforskare till gagn.
En sadan tjanst ligger langt ifran vad detta arbete efterstravar, Genline ar en
resurs for informationsinsamling och inte ett hjalpmedel for dokumentation av
resultat.

3.1.2 Foreningen slaktdata — databas och "community”

Forrutom Genline, som funktionellt ligger langt ifran mitt examensarbete,
hittas Foreningen Slaktdata [2] som har en omfattande databas men ocksa den
intressanta funktionen att besokare kan efterlysa vissa, ur
slaktforskningssynpunkt, intressanta personer. De publicerar ocksa resultat
fran lyckade sléktforskningsprojekt runt om i Sverige och bygger pa sa vis
vidare pa sin databas. Liknande funktionalitet ligger narmre det som min
webbapplikation kommer att tillhandahalla nar den ar fardigstalld, da min
webbapplikation syftar till att slaktforskare ska kunna ta del av varandras
forskning.

3.1.3 Konceptet ”Swedish Genealogy Page”
Det ndrmaste jag har kommit min egna idé om en slaktforsknings
webbapplikation &r Peter Sjolunds ”Swedish Genealogy Page™:

”lden ar att mojliggora kontakt mellan slaktforskare med samma
slaktforskarmal. Man kan alltsa lagga in egna slaktnamnsuppgifter, men ocksa
soka bland i databasen av andra slaktforskare inlagda uppgifter, och hoppas pa
att fa napp.” [3]

Tyvarr tillhandahaller senITel [3], som &r en forening for pensionerade Telia
tjdnsteman och har en gedigen guide om slaktforskning, bara en bruten lank
till projektet och jag har darfor inte kunnat ta reda pa mer om denna sida. Det
ar mojligt att den blivit uppkopt av nagot av de kommersiella foretagen eller
bytt adress men jag far inte upp nagra relevanta spar efter sokning pa Google

[4].

3.1.4 Min slakt — ett klientbaserat program

MinSlakt [5] ar ett svenskt program for slaktforskning som tillhandahaller
vissa funktioner som aven min webbapplikation bor erbjuda. Funktioner som
programmet tillhandahaller &r bl.a. ett grafiskt slakttrad, beskrivning/sokning
pa relationer, exportering till olika konventionella format till andra
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sldktforskningsprogram, utskrifter av olika slags rapporter, historiska
héndelser och bilder kopplade till personer i registret, logisk rimlighetskontroll
pa inmatade varden. Programmet erbjuder ocksa en funktion for konfidentiella
noteringar, sadana som inte vem som helst ska ha tillgang till, vid t ex
exportering till HTML.

MinSlakt star i funktionalitet nara min webbapplikation med den skillnaden att
min webbapplikation ska vara till for anvandning pa Internet. Men
informationen som lagras och till viss del ocksa upplagget och den grafiska
utformningen ar vard att beakta vid design av bade databas och
webbapplikation.

3.1.5 Standardformatet GEDCOM

Ett av de format som MinSlékt kan exportera till ar GEDCOM [6] som ér ett
standardformat for exporterad slaktforskning mellan olika program. |
standarden finns en datastruktursmodell och extensiv dokumentation om
formatet. Ytterligare efterforskningar visar att formatet &r en utbredd standard
och bor darfor beaktas i vidare utformning av webbapplikationens struktur.

Formatet ar gjort for lagring av slaktdata i en eller flera filer pa harddisk och
ar inte gjort for att anvéndas direkt i en databas och inte heller till en databas
med koppling till webbapplikation. Darfor kan jag inte anvanda modellen rakt
av men kan finna inspiration och smarta ldsningar av upplégget. En bra
funktion i GEDCOM ér att de delar pa individ och familj. Relationerna
definieras alltsa genom tillhérigheten i en familj, familjen innehaller far, mor,
och barn med referenser till dessa som personer. Varje person kan ha flera
familjer och pa detta sétt kan t ex en person vara barn i en familj och far i en
familj.

3.1.6 Generella krav pa funktionalitet

Med utgang i programmet MinSlakt [5], standardformatet for exportering av
slaktforskningsdata GEDCOM [6] och av egen erfarenhet och kunskaper om
slaktforskning, kan jag sluta mig till dessa uppenbara generella krav pa
funktionalitet hos databasen, och pa den fardiga webbapplikationen, kring
vilka det radet konsensus:

o Personer knyts till personer genom parrelation, slaktband eller handelser
(de tva forsta ar synliga i slakttrad).

e Handelser ar knutna till personer.

¢ Visning av anféader eller attlingar som mojlig separat vy av slakttradet.
(Till exempel att visa ett trad med anféder till individ, eller alla attlingar
till en annan.). Denna punkt staller krav pa slakttradets dynamiska
design.
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e Kallhanvisning vid inford information.
e Bilder knutna till personer och héandelser.

Féljande funktioner &r sekundéra och kravare vidare utveckling av
applikationen, och jag avser alltsa inte att implementera detta inom tiden
avsatt for examensarbetet:

Exportering till GEDCOM-fil.

Fleranvandningsstod.

Diskussionsforum kopplade till héandelser och personer.

Allmaént diskussionsforum.

Utskrift av rapporter.

Blanketter man kan skriva ut och fylla i vid informationsinsamling utan
tillgang till dator.

3.1.7 Sammanfattning befintliga slaktforskningsresurser

Programmet Genline tillhandahaller en annan typ av tjanst an den min
applikation har som malsattning. Genline ar en databas med detaljinformation,
inte sammanstélld fakta styrkt av flera kéllor och satt i sitt sammanhang.
Foreningen slaktdata tillhandahaller daremot flera tjanster daribland delar de
med sig av redan gjort sléktforskning i form av sokbar databas, de ar &ven ett
sorts “community” for sléktforskare dar anvandare kan efterlysa viss
information och hoppas pa svar. Féreningen sléktdata ar daremot en
betaltjanst, vilket inte gar ihop med mina aspirationer.

Konceptet ”"Swedish Genealogy Page”, som jag tyvarr verkar ha runnit ut i
sanden, har en strdvan som liknar den som motiverat mitt arbete det vill sdga
att fa slaktforskare med samma mal att kunna samarbeta éver en
Internetplattform. Programmet MinSlakt &r till stor del vad min applikation ska
tillhandahalla sina anvandare, med den skillnaden att MinSlakt ar klientbaserat
och med begransade majligheter att utféra gemensam sléktforskning, det gar
dock att exportera till HTML och till GEDCOM-format — vilket ar ett steg i
min riktning. Ett klientbaserat program har daremot sina begransningar nér det
galler distribution med forbehall for t ex olika operativsystem och
tillganglighet fran olika datorer.

Modellen for slaktforskningslagring — GEDCOM - &r inte gjord for
anvandning i en webbapplikation med databaskoppling, men kan fungera som
inspiration gallande vad som ska lagras och kanske pa vilket sétt entiteter kan
samverka i databasen.

3.2 Design av databas
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For att lattare kommunicera tanken bakom ett ER-diagram och dess
funktionalitet borjar jag med att forklara ett ER-diagrams olika byggklossar:
svaga-/starka entiteter, relationer, nycklar och attribut, och forklara deras
sammanhang och betydelse. Mitt designarbete bérjar som foljer.

Jag lagger upp en genomténkt strategi for att lagra slaktskapen i databasen.
Det visar sig att basta séttet att gora detta ar att anvénda sig av en egen tabell
for lagring av individers sléktskap till varandra. Vidare tar jag upp
applikationens maojligheter till att binda bilder till olika delar av informationen.
Efter resonemang slutar jag mig till att lagra sokvagar till bilder i en
databastabell, med en referens till vart i informationen bilden hér hemma, ar
det basta sattet eftersom samma bild kan hora till flera hédndelser/relationer.

Efter att jag har kommit fram till slaktskapslagring och bildhantering designas
databasen Oversiktligt med generell funktionalitet. | designmomentet tas beslut
om att separera personer fran deras relationer, for att kunna skapa flera
slakttrad med samma personer, och att knyta héndelser till personer och inte
till sjalva slakttradet ocksa detta for att atervinna data”. Nar den generella
databasdesignen &r fardig effektiviserar jag tabellerna Relation och Person.
Dessa blir till flera svaga och starka entiteter och blir mer effektiva géllande
redundans och null-vérden. Efter effektiviseringen diskuterar jag
Personuppgiftslagen (PUL) och hur denna paverkar val av attribut i databasen.
| nésta steg dér jag fardigstaller attributen i ER-diagrammet tar jag hansyn till
onskad funktionalitet och till PUL och gor en lista Over vilka attribut vilka
entiteter ska ha.

3.2.1 Terminologi for ER-diagram
Vid design av databas har jag valt att anvdnda mig av ett
entitet/relationsdiagram. Nedan foljer en forklaring av hur ett sadant fungerar.

Ett ER-diagam bestar av entiteter, dvs enheter (ruta med information om
tabellen), som binds samman av relationer som é&r streck. Pa varje relation
finns en fyrkant, roterad 45 grader, som definierar relationens typ. Varje
entitet innehaller attribut, ett attribut ar en tabellkolumn i databasen. Det finns
tva typer av entiteter; starka entiteter innehaller egna nycklar, som é&r ett
attribut som gor tabellraden unik, svaga entiteter maste lana sina nycklar som
da kallas frammande nycklar.

EX. En entitet "Person” kan ha nyckeln ”personnummer” och
attributen “férnamn” och “efternamn”, pa det viset blir varje rad i
tabellen person en identitet. De kan ha samma for- och efternamn
men personnumret gor raden unik.
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En stark entitet

famtree - Stor text 4r entitetns namn

_ Liten gra text &r attribut
Understrukna attribut &r nycklar

event En svag entitet

etype, pnr, date, loc Visas med dubbel kantlinje

SOUMCE, Conm Understrukna attribut &r frimmande
nycklar.

Vad galler relationer entiteter emellan, sa finns det bade starka relationer och
svaga relationer. De starka relationerna binder samman starka entiteter,
medan de svaga relationerna markerar att en svag entitet ”lanar” sin nyckel
fran en stark entitet. Pa detta satt far man en mer kompakt databas och inte
massor av rader som innehaller tomma falt eller falt med samma innehall.

Ex. Tabellen "Handlingslista” innehaller listans "Namn” och
inhandlingsstalle. Den innehaller ocksa varans namn. Varje rad,
innehallandes varan, bestar da av "Listnamn”, ”Inhandlingsstélle”
och ”Varunamn”. Behdver man fler produkter av samma vara blir
det flera rader i databasen som ser precis likadana ut. Detta kallas
for redundans. Om man istallet delar man upp tabellen i tva
entiteter en stark "Handlingslista” och en svag "Listrad”.
Handlingslista innehaller attributen "Namn” och
"Inhandlingsstélle”. Detta star bara en gang pa inhandlingslista. |
tabellen “Listrad” upprepas bara namnet pa inhandlingslistan (som
blir en fraimmande nyckel) och varunamn och kvantitet av varan.
Pa det sattet behovs bara en rad for flera varor av samma slag, och
inhandlingsstallet upprepas inte, vi har fatt en effektiv databas.

Svag relation: Stark relation:

o O

Pilar pa relationer markerar beroendet. Ar pilen riktad fran t ex fran en tabell
”person” till en tabell "skolklass” betyder det att en ”skolklass” kan ha flera
personer, men en person kan bara ga i en skolklass. Finns inga riktningspilar
s kan manga personer ga i manga skolklasser. Ar det pilar &t bada hallen pa
en relation sa galler sambandet “en person till en skolklass och en skolklass till
en person” d.v.s. bara en person kan vara i skolklassen, vilket inte stammer
rent logiskt for en riktig skolklass.

3.2.2 Slaktskapslagring i databasen
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| en person- och slaktskapsdatabas stalls man infor det storsta problemet, att
ha ett system for att lagra sldktskap mellan individerna. Sléktskapslagring ar i
allra hogsta grad viktigt eftersom komplexa sokningar kommer att utféras for
att fa fram komplicerade sléakttrad. S6kningen ska ga snabbt men utan att
paverka funktionalitet for anvandaren — sasom extraarbete vid inskrivning och
matematiska funktioner anvandaren maste rakna ut sjalv.

Som jag ser det finns det tre mojliga tekniker som kan fungera for detta
andamal. Det forsta dr en slaktkod som beskriver slaktskapet till en speciell
individ genom att numrera barnféljden som 1, 2, 3 osv. Den andra metoden ar
att, som i GEDCOM, definiera familjeobjekt. Ett familjeobjekt bestar av en
far, en mor och deras barn. Varje person i familjen lagras for sig i en egen
tabell och binds darefter till flera familjer. Den familj personen star i som
"barn” &r den familj individen har vaxt upp i och innehaller alltsa personens
foraldrar. Familjer dar personen star som far eller mor &r familjer dar han har
producerat barn i som vuxen. Det tredje sattet ar att definiera relationer rakt av
i en egen tabell och gora webbapplikationen smart pa sa satt att den efter att ha
angivit en relation kan rakna ut fler relationer och foresla dessa. Den storsta
fordelen med den tredje modellen &r att langvéga slaktskap racker for att fora
in en person i ett slakttrad. Utnyttjar man modell ett och tva sa gar inte detta
utan vidare utan "dummies” i form av okanda personer maste utgora
mellansteg da sadana slaktskap &r mer beroende av varandra.

3.2.2.1 Slaktkod

Ursprungligen laborerade jag med tanken pa nagon form av "slaktkod”, en
sifferkombination som representerar slaktskapet mellan individer fran den
aldsta medlemmen i slakttradet till den yngsta dar en etta representerar “forsta
barnet”, en tva "andra barnet” och sa vidare. Det skulle i praktiken innebéra att
t ex jag med utgang fran min farfar skulle bli ”32” - farfars tredje barns andra
barn. Ska man sedan lagga till farfars far hade koden byggts ut till 232",
eftersom min farfar har en aldre bror. Slaktkoden utgar hela tiden ifran den
aldsta slaktingen i slakttradet, sa nar en annu aldre slakting laggs till sa maste
en extra siffra in fore den befintliga sldktkoden (t ex 245 blir da kanske 3245
ifall foralder till ”2” var sin fars tredje barn).

Fordelen med en slaktkod” pa det har sattet ar att slaktskap ar valdigt enkla
att rdkna ut. Jamfor man tva personers slaktkoder, t ex 232" och ”221”, sa ser
man direkt att om det finns samma antal siffror sa tillnér de samma
generation. Forsta gemensamma siffran fran hoger sett innebar slaktskap, i
detta fall tre, generationer “upp”. En skiljande siffra ar syskon, tva skiljande
siffror betyder kusin, tre skiljande siffror hade varit treménning osv.

Problem kan uppsta om tva slékttrad i webbapplikationen ska slas ihop. T ex
om det ena slakttradet stracker sig langre tillbaka i tiden. Problemet da blir att
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den aldsta anfadern ligger annu langre tillbaka i tiden. Antingen byter man da
ut alla koder i det yngre slakttradet, eller later man sléktkoden vara lokalt
orienterad i varje delslékttrad, pa det séttet behdver inte programmet rakna om
slaktkoden och man sparar serverprestanda.

Jag 6vergav daremot mina planer pa slaktkod da koden skulle bli dynamisk
vid pabyggnad av slakttradet och hela tiden andra "form”. Vid ett stort
slakttrad - med flera hundra individer, vilket inte dr ovanligt vid omfattande
slaktforskning — sa hade applikationen behovt ga igenom alla individer och
lagt till information ifall en till generation "uppat” lades till vilket hade varit
valdigt belastande for servern.

3.2.2.2 Familjeobjekt

| GEDCOM-standarden [6] for lagring av slaktforskningsdata forklaras
slaktskapen pa sa satt att varje person binds till flera familjeobjekt. Varje
familjeobjekt innehaller en far, en mor och eventuellt ett eller flera barn. Varje
individ i familjen lagras i separat tabell och tillhor fler familjeobjekt. For att ta
reda pa slaktskapen soker man genom familjeobjekten, i den familj en person
ar barn sa maste alltsa far och mor i samma familj vara hans foraldrar, ar
personen foralder i ett familjeobjekt maste alltsd barnen vara hans barn. Pa sa
satt kan man folja en blodslinje fran person till person till ett helt slakttrad ar
genomgatt.

Fordelen med GEDCOM ér att allt dokumenteras pa ett synbarligen mycket
logiskt satt da modellen har en struktur som i mycket paminner om hur vi som
manniskor ser pa familjer och slaktkonstellationer. Sasom kéarnfamiljen som
definierar personen - parrelationen som ett eget objekt med mojligt resultat i
avkomma. Detta ar mycket riktigt kérnan i slaktskap, med nackdelen i att
slaktskapsokningar kan bli véldigt komplicerade och besta av manga nastlade
sokfragor da en "ren” GEDCOM-I6sning skulle leda till en valdigt komplex
databas dar en mangd logiska sokningar maste utforas for att fa ratsida pa ett
helt slakttrad.

3.2.2.3 Lagrande av relationer i tabell

| programmet MinSlakt [5] sa ombedes anvéandaren att vid inlagg av person i
slakttrad valja typ av slaktskap och till vilken person. Faller anvandaren in pa
ratt plats — genom en funktion som kollar om alder och artal verkar stamma
overens (en person fodd 1914 kan logiskt satt inte vara barn till nagon fodd
1840) — sa soks mojliga resterande slaktskap automatiskt upp ifall de existerar.

Ex. En mor och en far finns redan i databasen, en bror till fadern finns

ocksa och aven broderns barn. Vid inskrivning av personen anges
bara modern, modern har redan en relation inskriven till fadern:

24



"make/sambo”, vilket programmet sdker reda pa och skriver in
fadern som far och faderns brorsbarn som kusiner.

Detta forfarande ger ocksa ny funktionalitet vid inmatning av personer med
okant slaktskap. Att istallet for att bara linjart lagga till far, mor eller barn
istallet kunna lagga till en kusin och sedan kusinens tremanning. Detta kan
vara till hjalp t ex om man vet att de har umgatts och bott i samma stad men
saknar uppgifter om anknytande sléktingar.

3.2.3 Personuppgifter

Enligt PUL (Personuppgiftslagen) [9] sa ska den personuppgiftsansvariga - i
detta fall jag som utvecklare av programmet - se till min webbapplikation inte
bryter mot lagen, som konkretiseras av foljande punkter vilka jag tar hansyn
till i avseende om innehall och behandling:

a) Personuppgifter alltid behandlas pa ett korrekt sétt och i enlighet med
god sed (Exakt vad som menas med god sed &r otydligt i PUL).

b) Personuppgifter samlas in bara for sarskilda, uttryckligt angivna och
berattigade andamal.

c) Personuppgifter inte behandlas for nagot andamal som ar oférenligt
med det for vilket uppgifterna samlades in.

d) De personuppgifter som behandlas ar adekvata och relevanta i
forhallande till &ndamalen med behandlingen.

e) Inte fler personuppgifter behandlas &n som ar nédvandigt med hansyn
till &andamalen med behandlingen.

f) De personuppgifter som behandlas ar riktiga och, om det &r nddvandigt,
aktuella, alla rimliga atgarder vidtas for att ratta, blockera eller utplana
sadana personuppgifter som &r felaktiga eller ofullstandiga med hansyn
till andamalen med behandlingen.

Eftersom andamalet for applikationen och dess innehall ar for slaktforskning
bor alltsa endast historiskt relevanta uppgifter behandlas. Bland viktiga
historiskt relevanta uppgifter finns fodelsedatum, harkomst, ockupation,
avkomma, osv. Medan personnummer, inkomst, telefonnummer och givetvis
koder och namnteckningar ar av diskuterbar art. Man kan vél generellt sett
saga att de senare behdver ha mycket god motivering och personen i fraga bor
vara avliden sedan lange. Ar det kansliga uppgifter som dnda har stor relevans
bor man framst fa personens, eller narmast anhorigs, godkannande.

Enligt PUL [9] sa ar dven fotografier en kanslig personuppgift. |

slaktforskningssammanhang kan man hévda att fotografier ar en stor tillgang,
da t ex vissa slaktskap kan ga pa utseende (kan vara vanligt vid okéand
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avkomma t ex utanfor dktenskap) och da vara del av de indicier som kravs for
en storre diskussion.

Sammanfattningsvis ar det viktigt att ha kvar mojligheten att ange kalla for
uppgifter och en mojlighet for anvandarna att i kommentar skriva in ifall de
fatt godkannande fran berorda personer. En annan funktionalitet &r
mojligheten att marka vissa uppgifter som kénsliga och délja dessa for
bestkare som inte &r registrerade medlemmar.

3.2.4 Bildhantering

For att koppla ihop bilder med information i en databas finns det tva olika
relevanta satt. Férutom dessa tva sa gar ocksa att lagra bilder i sjalva
databasen som hel fil, vilket hade varit det allra bdsta men detta tar alltfor stor
plats for fotografier och oftast har webbhotell storleksgranser pa databasen
vilket gor en sadan bildhantering orealistisk, dessutom skulle det bli enormt
stor belastning pa databasen som vore tvungen att kasta ur sig atskilliga
tusentals sidor med tecken for en enda bild.

De tva aterstaende realistiska satten ar att antingen att andra filnamnen efter
databasposten med vilken bildfilen ska hdra ithop med - exempelvis skulle alla
bilder som hor till ”Per” heta per001.jpg, per002.jpg (manga varianter pa detta
skulle ga att framstalla), det andra alternativet ar att lagra filnamn och sokvég
till bildfilen i en egen databastabell.

Den storsta fordelen med att dopa om filnamnet efter databasens innehall ar att
ingen inmatning i databasen behovs. Nackdelen &r att det kan ta lang tid att
soka efter bilderna. Det kan ocksa vara svart att vid felsokning ta reda pa vad
bilden man soker heter, eftersom det troligen skulle vara en avart pa personens
ID-nummer i databasen. T ex om personen har fatt ID ”2453” sa maste en
administrator ga in i databasen och leta reda pa personens id-nummer innan
ratt bild kan hittas pa filservern. En fordel daremot ar att bilder kan tas bort
manuellt, direkt med en ftp-klient, utan att behdva ga in i databasen.

Att anvénda sig av databasen for att lagra bildens sokvéag har sina foér- och
nackdelar. En fordel ar att en databas ar sokoptimerad och det gar snabbt att fa
fram vilken bild som ska anvéandas, det &r ocksa latt att extrahera denna
information och direkt séatta den i en sokvéag i applikationen, endast en latt
kontroll ifall filen ligger kvar pa filservern bor finnas med. Hade man anvéant
sig av omdopning hade en hel listning av alla filer pa servern fatt genomgas
vilket &r belastande for servern och ganska langsamt, sedan hade rétt bild fatt
matchas mot databasen for att fa reda pa om filnamnet 6verrensstammer med
personens ID. Ett sdant tillvagagangssatt ar kravande for servern, men man
hade givetvis kunnat ordna detta med nagon form av “cache”-10sning, sa att
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listningen av filer pa servern sparas undan och andras bara ifall antingen en fil
saknas, eller ifall en ny fil tillfors.

Jag valjer att anvanda mig av lagring av sokvdg i databas. Framst for att detta
ar ett mindre komplicerat satt och det finns ocksa mojlighet till att infora
kommentarer till olika bilder och statistik pa t ex nedladdning av bilden osv.
Det ar dven pa detta satt mojligt att koppla en bild till flera personer och
h&ndelser, vilket inte hade varit mojligt med filnamnsmodellen.

Tabellen som lagrar bilder har jag valt att kalla Pictures och binds till person-
ID eller person- och familjetrads-1D. Detta for att vissa bilder kan vara
relaterade till familjetradet, medan vissa bilder bor hora endast till personen
som portratt av personen i fraga. Ifall bilden tillhér person- och familjetréads-
ID, sa kan t ex bilder forknippas med personen i just det sammanhanget, som t
ex gruppfoton eller personinspirerad konst.

3.2.5 Oversiktlig design

| slutdndan ar den fardiga applikationen tankt for flera anvandare och for flera
slakttrad. Varje anvandare ska kunna skriva in egna personer att sétta in i sitt
slakttrad, for att dessa ska ga att hantera som nagon slags objekt som sedan
andra anvandare ska kunna dra nytta av genom att t ex bygga pa med
ytterligare information och kopiera till sitt eget slakttrad. Det &r darfor logiskt
att lagra inskrivna personer i en egen tabell. Tabellen far varden som férnamn,
efternamn, titel, yrke/sysselsattning och ett personligt I6pnummer. Lopnumret
anvands sedan for att koppla ihop olika tabeller till personen.

Ett problem med en sarskild persontabell kan daremot uppsta ifall flera
anvandare nyttjar ssmma person och nagon av dessa gar in och andrar
information om personen, som de andra anvéandarna, vilka ocksa vill utnyttja
personobjektet, forlitade sig pa i sitt avgorande. Detta anser jag ar ett
sekundart problem och bor 16sas genom gréanssnittet. T ex genom att
ursprungliga skaparen har aganderétt till personobjektet och andra maste be
om tillatelse for att kunna andra pa det.

Ett annat problem ar eventuella dubbletter som kan uppsta nar flera anvandare
skriver in samma person. Det gar att skydda sig mot dubbletter i databasen
genom att ha personens namn som nyckel.

EX. Per Persson matas in i databasen och far sitt namn som nyckel. En
annan anvéndare forsoker skriva in ”Per Persson” igen och
forsoker spara men databasen har redan en Per Persson och skickar
ett felmeddelande tillbaka till anvandaren. Anvéandaren tittar da
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sjalv igenom persondatabasen och hittar da den redan inskrivna
Per Persson.

Nackdelen med detta forfarande, och det som gor att denna princip inte gar att
tillampa i praktiken, ar att det alltfor ofta forekommer att namn gar igen i
slakter. En son till Per Persson &r ratt trolig att heta t ex Per Persson junior
eller dylikt. Ibland hoppar namn 6ver en eller flera generationer, manga déper
sina barn till sina avlidna slaktingars namn for att hedra och uppmarksamma
dessa. Eftersom namndubbletter forekommer frekvent och naturligt i slakter ar
det alltsa inte hallbart att tvinga databasen pa detta sétt. En tankbar I6sning pa
detta skulle kunna vara att liksom konungafamiljer dépa namndubbletter till
”Per Persson 1”, ” Per P 11, ”Per P 1117, ”Per P I\VV”, osv. Men detta kan i sin
tur bli krangligt nar slakttradet byggs pa med ytterligare aldre generationer av
slaktingar och i ett riktigt utforligt slakttrad kan namngivningen bli valdigt
invecklad.

Enklare men inte hundra procentigt ar att minimera namndubbletter genom ett
smart inmatningsformul&r nér anvandaren skriver in en person. Stammer t ex
fornamn, efternamn och ungefarligt fodelsedatum sa ser systemet till att varna
anvandaren och foresla den redan inskrivna personen, vet anvandaren med sig
att det inte &r samma person det handlar om sa ignorerar han helt enkelt denna
varning och fortsatter sin inmatning.

Forutom tabellen dar varje rad ar en person, sa behdvs en tabell dar
slaktskapen, personerna emellan, dokumenteras. Det &r denna tabell som -
abstrakt sett - innehaller sjalva slakttradet i den man varje rad i tabellen lankar
samman en person med dess narmaste slaktingar.

Ytterligare information som é&r till stor nytta och intresse vid dokumentation av
slaktforskning &r handelser som &r knutna till personer. | programmet
MinSlékt [5] kan man skriva in flera handelser knutna till en eller flera
personer. Handelserna klassificeras i olika kategorier, som fodelse, dop,
adoption, konfirmation, utbildning, examen, bosatt, emigration, immigration,
pensionering, dod, begravning, testamente och bouppteckning. Men det finns
givetvis manga andra klassifikationer man skulle kunna tanka sig. En fordel
med klassifikationen — férutom dokumenteringen - ar givetvis att man kan
gora avancerade sokningar och lista t ex alla som ligger begravda pa en
speciell kyrkogard eller dylikt.

Ex.
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person
pnr, Sex, Nname, comment

relation
fimibr, por, por2, rettype,
commeanit

<&

<&

event
etype, por, date, loc,
SOurce, cormment

Tabellerna ges engelska namn (se bild) da databasen ska vara forstaelig aven
for personer med andra modersmal. Vissa databaser har inte heller tillrackligt
stod for specialtecken som &, & och 6 och ar man inte forsiktig med detta kan
det innebdara extra arbete efter implementering. Tabellen ”person” ar den tabell
som innehaller individer, tabellen “relation” innehaller relationer mellan
individer, och bildar darmed sjalva slakttradet. Tabellen “event” innehaller
héndelser bundna till personer i persontabellen.

3.2.6 Effektivisering av tabellen Relationer

Tabellen innehallande relationer, sedermera definierad som den tabellen som
utgdr stommen till varje slakttrad, blir till flera tabeller da null-véarden och
redundans ska undvikas i en effektiv databas.

Problematiken ligger i att tabellen behéver innehalla ett dvergripande
sldktnamn — som mer konkret blir slakttradets “namn” i slutliga applikationen
— men aven information om slakttradet, alltsa en kommentar som forklarar for
oinvigda vad just den sl&ktforskningen har efterstravat. Tabellen bor dven
innehalla personers slaktskap och vad for relation de har gentemot varandra,
eventuell kommentar éver deras sléaktskap och eventuellt ndgon mer
information som t ex kallan som denna information ar hamtad fran, hur och
nar.

For att undvika redundans och mycket null-véarden har jag beslutat att dela upp
tabellen relation i tre tabeller. Tva av entiteterna ar starka och en &r svag. De
starka entiteterna kallar jag famtree och relations. Den svaga entiteten har jag
valt att kalla relation.

Ex.
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relation /\ famtree
———1 | fimibr, por. pre2, riype, O fimbr, definifion. com
com \/

relations
riype. definifion

Famtree innehaller 6vergripande information om slakttradet, dvs slakttradets
namn, definition och eventuell kommentar. Relation ar beroende av dels
huvudnyckeln fran famtree och dels av “personnumret” fran tabellen person
(se 4.1.5). Funktionen hos relation &r att binda thop en person med ett
slakttrad och da samtidigt relation till en annan person. Tabellen relations
funktion &r att beskriva vilken relation personen i relation har till en annan
person och till det bifoga en kommentar till denna relation. Sista entiteten
beskrivande relationer &r relations som innehaller en lista pa olika sorters
relationer som individer i tabellen person kan ha till varandra.

Valet att lagga relationstyper i databasen och inte ”hardkoda” dem i
webbapplikationen &r framst for flerspraksstod men dven da administratorer av
den slutliga webbapplikationen mojligtvis vill 1agga till eller ta bort vissa
relationer av nagon anledning.
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3.2.7 Effektivisering av tabellen Person

Persontabellen ska innehalla data om personer vilka sedan knyts samman
genom olika slakttrad. Tabellen Person ar skiljd fran sjalva slakttraden och
varje inskriven person &r ett slags eget objekt som kan anvéndas i flera
slakttrad. Till varje person ska flera olika h&ndelser (Eng: "Events”) kunna
knytas (se stycke 3.2.1). For att undvika redundans i persontabellen inférs en
separat tabell Events, som innehaller de olika handelserna. Varje handelse kan
knytas till flera personer, som tvillingfodsel, skolgang, m.fl. dar flera individer
kan vara inblandade.

person

pnir, Sex, name, Comnmant ‘—

[event
etype, por, date
comment

Q

h 4

events
etype, definition

Tabellen Events i sin tur delas upp i en stark entitet Events och en svag entitet
Event, dar Events innehaller de olika typer av handelser som finns (dop,
vigsel, begravning, student, etcetera). Event i sin tur innehaller de specifika
h&ndelserna med referens till Events, datum for handelsen, plats, kélla for
uppgiften och ytterligare kommentarer. Varje Event binds till en eller flera
personer med ett tabellfalt dar personernas databasspecifika personnummer
radas upp. Med databasspecifika personnummer menar jag inte personernas
egentliga personnummer, utan ett tilldelat identifikationsnummer som
personen far vid inskrivning i databasen (se 3.2.5). Den svaga tabellen Event
ar beroende av nyckel fran Events och fraimmande nyckel fran Person.
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3.2.8 Fardigstallning av attribut och nycklar

person relation famiree

prw, sex, prefi, firstn, ‘ <<>\/ fimbr, png, pre2, fivpe, O ’ fomnis, definition, com
mickn, surn, alias, oo, com

DT

&

avent relatio_ns_
<> Tabellen famtree innehaller dversiktlig information om
varje slakttrad och anvands for att binda ihop relationerna
till ett tema.
h_4 e ftrnbr &r tabellens nyckel och &r ett I6pande index.
events - ey . 0 " ey ape o
o definition innehaller definitionen av familjetradet.
Avgransningar, slaktnamn och diverse generell fakta

— efter anvandarens tycke.
e com lamnar utrymme for 6vriga kommentarer
gallande sléakttradet.

Tabellen person ar en forteckning 6ver personer som ar inskrivna i
programmet, varje rad innehaller information om personen i fraga:

pnr ar tabellens nyckel och ar ett I0pande index, den tilldelade siffran
blir personens identitet i 6vriga tabeller.

sex ar personens konstillhorighet och kan anta formerna: ["man”,
”kvinna”, "ej angivet”].

prefix ar eventuellt tilltal av variant: ["dr”,”herr”,”fru”,...].

firstn &r personens namn, inklusive eventuella mellannamn.

nickn ar eventuellt smeknamn.

surn ar personens efternamn.

alias ar en referens till fler personnummer, ifall personen ocksa ar kand
som nagonting annat. Vilket ar bra vid t ex samma person pa olika orter
eller som bytt namn vid flyttning.

occ ar personens huvudsakliga yrke, gar ocksa att ange flera yrken.

com ar for eventuell kommentar till personuppgifterna.

Tabellen relation definierar relationen en person har till en annan i ett
specifikt slakttrad. Tabellen ar en svag entitet och ar beroende av tre
frammande nycklar.
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e ftrnbr &r frammande nyckel fran famtree.

e pnr ar fraimmande nyckel fran person.

e pnr2 &r en referens till den person den forst angivna personen har en
relation till.

e rtype ar frammande nyckel fran relations och pekar pa den typ av
relation pnr och pnr2 har till varandra.

e com ar for eventuell kommentar till relationen.

Tabellen relations innehaller definitioner av olika slaktskap som gar att vélja
mellan n&r man skapar en relation i tabellen relation:
e rtype ar nyckel och innehaller de olika relationerna [’mor”, "far”,

”syskon”, ”kusin”, “tremanning’].
e definition innehaller en definition av relationen angiven i rtype.

Tabellen event &r en svag identitet som binder ihop de starka entiteterna
person och events. Den har som uppgift att dokumentera olika h&ndelser
personer i person har varit med om:

e etype ar frammande nyckel fran events och innehaller typen av
héndelse.
pnr &r frammande nyckel fran person.
date ar datumet da handelsen agde rum.
loc &r den plats handelsen utspelade sig pa.
source definerar kallan varifran informationen ar hamtad.
com ar for eventuell kommentar till hdndelsen.

Tabellen events innehaller de olika typer av handelser som kan ha intraffat och

som kan anvandas i tabellen event:
e etype ar nyckel och innehaller de olika handelserna: [*fodelse”, ”dop”,

“adoption”, ”konfirmation”, "utbildning”, “examen”, ”bosatt”,

“emigration”, “immigration”, ”pensionering”, "d6d”, "begravning”,

“testamente”, “bouppteckning”, "annat/egen’].
e definition innehaller definitionen av de olika handelserna.

3.3 Utveckling av webbapplikation

For att utveckla en stabil applikation som ar sa pass komplex som en
webbapplikation for slaktforskning borjar jag med att utreda vilken teknik jag
bor anvénda vid utveckling av slékttradet: CSS eller tabeller. Sedan
undersoker jag och utformar en grundlaggande design och filstruktur for
webbapplikationen.

For att sedan kunna fortsatta att utveckla applikationen skapar jag ett
preliminért granssnitt for inmatning av slaktdata till databasen, varefter jag
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matar in ett slakttrad pa runt 50 individer for fortsatt utveckling. Detta steg har
ocksa en testningsfunktion for att dels se hur formularet fungerar for
anvandare och dels om databasen beter sig som den bor.

Efter informationsinmatningen designar jag och implementerar det grafiska
slakttradet pa servern, vilket ar ett stort och viktigt steg som bestar av mycket
programmering i PHP. Néar detta &r fardigt utvecklar jag en funktion for det
jag kallar ”avgransad visning av slakttrad”, vilket betyder att vissa slaktled
eller restriktioner kan goras vid visning av slékttradet, t ex att vélja att bara
visa slaktskapet mellan tva specifika individer och de personer som binder
dem tillsammans.

3.3.1 Teknik for grafiskt slakttrad

For att kunna ta beslut om teknik for utveckling av grafiskt slakttrad for
webbapplikationen sa maste jag utreda vad som ger ett slakttrad dess
karakteristik genom att undersoka samband i ett slakttrads utformning. Jag har
kommit fram till att ett slakttrad generellt sett bestar av tva element; entiteter
(eller konkret: rutor) med information i form av namn, bilder, artal med mera
och linjer som lankar samman dessa till en logisk enhet. Varje linje
representerar ett slaktband fran foralder till barn. Andra logiska enheter som
parrelation representeras genom att individerna placeras néra varandra. En
familj &r néra placerade entiteter med slaktband.

For att kunna representera en individ, eller egentligen vilken information som
helst, har jag uppdagat tva relevanta tekniska losningar till webbapplikationen.
Den ena I6sningen &r att anvénda sig av néstlade tabeller dar varje cell
anpassas till att antingen vara en individ eller ett mellanrum, den andra &r att
anvanda sig av lager i form av div-taggar dar varje div-tagg, innehallandes en
individ, kan placeras ut med hjélp av angivelser i pixlar. De flesta browsers
stoder idag lager som &r en mojlighet integrerad med CSS-tekniken.

3.3.1.1 Relationslinjer

CSS anvands ocksa for att komma at speciella egenskaper hos HTML-objekt.
Man kan med CSS och tabeller relativt enkelt 16sa linjerna som representerar
slaktband i slakttradet. Med hjalp av CSS kan man ange att t ex den Gvre delen
av ramen runt cellen ska bli synlig, man kan ocksa ange exakt bredd och farg
pa linjen. Vill man anvanda sig av layer-tekniken sitter inte div-taggarna ihop i
nagon 6vergripande tabell, sa dar skulle istéllet linjer fa dras med ytterligare
lager innehallandes t ex bilder med linjer som binder ihop de olika
individerna.
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EX.

Person FPerzon

Person Person Person

Bilden forestéller 16sning med relationslinjer som bild vid anvandning av
lager. Rutorna med Person &r alltsa lager, varje ruta innehaller information om
en individ.

N&r man anvander sig av tabeller istallet for lager kan man bygga upp ett
rutnat med koordinater. En person kan t ex ta upp tva horisontella celler, detta
gor man genom att i den forsta cellens tagg satta attributet "colspan” till 2. Det
innebdr att man slar ihop tva celler till en storre cell (se nasta sida).

Ex.

Person Person

Person Person FPerson

3.3.1.2 Placering av entiteter i tabeller
Med bade tabeller och lager sa ar det "latt” att placera ut entiteter. Nar det
galler tabeller sa anvander man det rutnat som man skapar med celler. Genom
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att veta vilken foljd dessa ligger i sa kan jag placera personerna ratt i
forhallande till varandra.

EX. Ifall personen Per Persson har en fru sa vet jag att hon maste
komma i nasta cellpar efter Per Persson. Alltsa skriver
applikationen in en fru direkt efter en make.

Det kanske storsta problemet nar det géller att placera ut entiteter/personer ar
nér det galler generationer. T ex i exemplet ovan, om Per och hans fru har barn
sa kommer dessa tre rader langre ner i tabellen vilket fungerar bra an sa lange.
Men ifall det finns fler individer i slakttradet som ocksa har barn sa riskerar
generation att bli forskjuten och/eller krocka (se bild).

Ex.

Person Person Per Persson Fru

Felakiigt!

|

Person Person Son

For att undvika detta maste vi alltsa redan néar vi ritar ut generation ett (|
bilden: Per Persson, hans fru och de andra pa samma rad) forutspa hur manga
barn dessa har och ifall Person & Person har fler an ett barn - eller ifall deras
barn i sin tur har fatt barn med mer &n en partner — sa maste hela grenen Per
Persson flyttas minst en cell at hoger for att skapa mellanrum. Generell kan
man saga att:

Ett barn med en partner ger INGEN forflyttning av nésta familj.
Ett barn med en partner ger INGEN forflyttning.

Ett barn med tva partners ger en forflyttning pa tva rutor.

Tva barn ger en forflyttning med en cell.

Tva barn och ett barn har en partner, ger forflyttning med tre celler.
Osv.

Sedan okas detta pa ytterligare eftersom barnen i sin tur kan ha egna barn som
I sin tur har egna barn. Detta ger en &nnu stérre forflyttning (se bild).
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EX.

- 1
Farskjutning

Orsakande entiteter
e

Forskjutningen i bilden beror i den tredje generationen finns det tva syskon
varav den ena har en fru. Det blir en forskjutning pa en enhet for syskonet och
ytterligare tva enheter fér dennes fru. Hade dven det andra syskonet haft en fru
hade en ytterligare forskjutning pa tva enheter intraffat. Inga begransningar
verkar finnas gallande antalet celler i ett och samma HTML-dokument. Jag
har provat med 20 000 uppritade tabeller med en cell i varje tabell. Jag har
ocksa provat att rita upp en tabell med 1000 rader och 100 celler i varje rad.
Alltsa totalt 100 000 celler, det var belastande for webblasaren men det gick
att gora pa ett korrekt satt. Jag raknar med att, om tradet foljer monstret givet i
ovanstaende bild, cirka 30 procent av cellerna kommer att anvandas till
individer. Eftersom en individ bestar av tva sammansatta celler leder detta till
att minst 15 000 individer kommer att kunna visas i ett och samma slakttrad.
Denna siffra ar dock val tilltagen da ett sadant stort slakttrad skulle krava
otaligt med datorkraft for att rakna ut alla sléktskap och hd&mta namn och
annan information om 15 000 individer.

3.3.1.3 Placering av entiteter med lager/CSS

Nar vi arbetar i lager har vi inte samma logik att ta anvéndning av eftersom
lager anvander sig av pixelbunden placering. Vi har alltsa inte samma enhet att
arbeta med som tabellen har med sina celler, darfor far vi skapa en egen logisk
enhet som man kan specificera 1ost t ex som 70 pixlar. Ska vi folja
tabelldesignen kan vi da utga ifran att en entitet blir 140 pixlar bred och ett
mellanrum blir da 70 pixlar.

En fordel med lager istéllet for tabeller ar att man sjalv kan bestdmma

ordningen av de entiteter man vill placera ut. | tabellen &r du alltid tvungen att
ga rad for rad uppifran och ner, vanster till hoger. Med lager kan du vélja att
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arbeta vertikalt; kanske borja fran botten med de yngsta sléktingarna och
arbeta uppat — pa detta satt hade du kanske kunnat i stérre grad forutspa
forskjutningar. En nackdel med lager &r att vissa browsers inte stoder detta
utan alla lager kan hamna i en ”h0g” eller under varandra.

3.3.1.4 Alternativ tabellanvandning

For att slippa rakna med forskjutningar vid tabellanvandning laborerade jag
med néastlade tabeller. Principen var att varje bildat par far en ny "tabell i
tabellen”, d.v.s. en néstlad tabell. Principen har den stora fordelen att eftersom
tabellerna automatiskt anpassas till sitt innehall ”glider” de andra tabellerna
undan och relationsstreck forlangs. Utformningen skulle bli av denna modell:

EX.

Steg 1

Steg2 ———>

| steg 1 ser vi ett par och deras tilldelade tabell (ljusgra ruta). |
nasta steg — om det forsta paret fick tva barn vilka bada tva i sin tur
skaffar varsin partner (och egentligen barn for att fa vara med i ett
slakttrad) — sa blir ocksa de paren tilldelade varsin cell. Skaffar de

i sin tur barn far dessa varsin cell. Néar cellen blir bredare tvingar
den undan de angransande cellerna och den luftighet jag
efterstravas infinnes “automatiskt”.

Efter testning av néstlade tabeller har jag kommit fram till att webbl&saren
Internet Explorer inte klarar mer an 27 nastlade tabeller, medan Firefox klarar
motsvarande 33 nastlade tabeller. | bada fallen leder detta till att varje person i
slakttradet — om metoden skulle praktiseras — inte kan ha attlingar i mer &n 27
led. Givetvis leder detta till ganska manga entiteter i ett slakttrad, raknar vi att
varje par skaffar tva barn som i sin tur skaffar tva barn var blir det drygt 134
miljoner individer (1). FOr att satta detta i perspektiv sa stracker sig min
slaktforskning tillbaka cirka 7 generationer. Den &ldsta slédktingen &r fodd
1807.
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EX.

IE6 Firefox 1.5

| norden kan man relativt 14tt komma tillbaka till borjan av 1700-talet genom
kyrkobdcker, foljer man sedan rattegangspapper och jordebdcker och har tur
kan man komma tillbaka till 1530-talet, har man adliga rotter ar det mojligt att
kanske forska sig ner till strax fore ar 1000. Raknar man att en generation ar
omfattar 20 ar, kommer man tillbaka 540 ar fran dagens datum. Men forr i
tiden var det vanligare att skaffa barn tidigt i livet, det innebér ett kortare
generationsintervall &n 20 ar.

Sammanfattningsvis betyder detta att denna teknik inte racker till vid
VALDIGT omfattande och kravande forskning speciellt om man ar ute efter
en antavla (som bara omfattar rakt stigande blodsband: far, farfar, farfars far,
osv.). Det finns daremot stora fordelar med denna teknik. Framst da ingen
pixelplacering maste anvandas vid utplacering av individer i slakttradet. Med
andra ord sa maste ingen sadan matematik implementeras, men daremot maste
den ordning som HTML och browsers renderar tabeller foljas. Det vill saga att
en inutiliggande tabell maste avslutas innan den ytterliggande tabellen avslutas
etc. For Ovrigt sa ar begransningarna egentligen irrelevanta dd man anda inte i
realiteten kan visa 27 generationer samtidigt pa en normalstor datorskarm. Det
ar darfor i varje fall aktuellt att pa nagot satt begréansa antalet samtidigt visade
generationer med en funktion dar man kan "klicka vidare” i tradet om man vill
se mer.
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Ex. Du har en begrasad visning pa t ex fem generationer. Ditt slakttrad
innehaller 9 generationer. Nér du forst visar slakttradet ar
stamfadern hogst upp i tradet, vi kallar honom f6ér P1. Han i sin tur
har ett par barn, som har barn osv. Programmet ”bryter av”” och
Klipper bort alla yngre slaktingar till P1’s 5’e generation barn. Vill
du sedan se dessa, sa trycker du pa ett av P1’s 5’e generation barn,
da visas dessa valda barn som stamfader (hégst upp i tradet) och
hans/hennes barn i ytterligare fem generationer.

3.3.1.5 Att lasa sléaktskap ur databasen

For att kunna vélja mellan lager/CSS eller tabeller - som ar rétt lika i sin
tillampning som teknik till slakttradet — sa maste jag utreda ytterligare hur
man pa basta satt laser ett slakttrad fran databasen, for att pa det viset kanske
uppdaga om nagon av teknikerna da passar andamalet battre.

Ifall jag utgar fran att slakttradet utgar fran en person — vilket gor det till en
stamtavla — och visar alla hans slaktingar. Da har jag alternativet att antingen
borja direkt att placera ut den personen och sedan fortséatta i horisontell led
steg for steg. Men for att da fa reda pa forskjutningen maste jag ta reda pa hur
manga barn personen i fraga har och dven ifall dessa i sin tur barn och sa
vidare, tills den yngsta generationen har stotts pa. For att detta ska vara ett
effektivt satt sd maste dessa data sparas pa nagot satt, annars far man gora om
samma sokning for varje individ i tradet, fast utan en generation ”pa toppen”.
Majligtvis kan man lagra varje forskjutning i en lista for att sedan applicera
forskjutningarna efterhand individerna placeras ut. Denna teknik borde
fungera lika bra oavsett om lager/CSS eller tabeller anvands.

En annan modell av slaktskapslasning fran databasen skulle kunna vara att

detta "kravlande” satt att folja varje ”gren” moturs hela varvet runt. Praktiskt
hade det sett ut som foljer.
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Nar man laser slakttradet pa detta satt kommer man alltid att kdnna till
forskjutningen innan man behandlar nésta “gren” eftersom allt till vanster om
kommande gren redan ar behandlat, darfor kan man med denna l&sning boérja
rita upp slékttradet direkt utan att kdnna till antal barn eller annan
grundlaggande fakta. Detta kan vara saval resurssparande som férenklande av
utvecklingsprocessen.

Eftersom den “enkla” tabell-tekniken (inte nédstlade tabeller) inte kan rita annat
an celler fran vanster till hdger - och cellrader uppifran och ner - sa ar det
alltsa inte majligt att anvanda fordelarna med detta kravlande lassétt
tillsammans med tabell-tekniken. Anvander man sig daremot av nastlade
tabeller kan man mycket val tdnkas implementera denna teknik, eftersom det
ar i den ordningen man &nda ritar upp tabellerna i varandra (se illustration
under punkt 3.3.1.4).

3.3.1.6 Buffring av resultat innan utskrift

Slutligen kan man alltsa konstatera att svarigheten nar man anvander tabeller
ligger i att dessa maste skapas en entitet i taget fran hoger till vanster och en
rad i taget uppifran och ner. For att kunna gora detta maste all information om
tradet forst mellanlagras for att sedan ritas ut i ”’rétt ordning”.

Anvénder man sig av lager/CSS kan man placera ut entiteter godtyckligt — i
den ordning man foredrar — och med hjélp av detta kan man rita upp tradet
“samtidigt” som man sOker efter samband, genom att lasa relationerna
"moturs”. Svarigheten med lager &r att sedan lanka ihop utplacerade entiteter
med linjer. Ifall man skulle vélja att anvénda sig av bilder for relationslinjerna
(eller andra entiteter med tabeller som blir till streck) sa maste man ocksa
klura ut vilka olika linjer som beh6vs och var dessa ska placeras. For att gora
detta behovs de utplacerade entiteternas positioner ocksa lagras.
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Detta resulterar i att for att slippa mellanlagring/buffring sa maste jag valja
nastlade tabeller, eftersom att med bade enkla tabeller och CSS/lager sa maste
vissa koordinater i slakttradet mellanlagras/sparas undan innan utskrift.

3.3.1.7 Hur kan man lagra ett slakttrad innan utskrift?

Bade med tabeller och med CSS maste man lagra slékttradets uppbyggnad,
vilken man harleder fran informationen i databasen till en konkret datamodell
vilken sedan kan skrivas ut post for post. Till min hjalp har jag i PHP
mojligheten att arbeta med arrayer (pa svenska: listor). Arrayer i PHP kan
man gora nastlade, sa varje post i ett array innehaller &nnu ett array, som i sin
tur kan innehalla dnnu ett array. Detta kan jag troligen utnyttja da dven vart
slakttrad ar uppbyggt pa liknande sétt om man anvander sig av moturs
kravling av databasen, att varje nytt array ar en ny "gren” pa slakttradet.

Man skulle - om man anvéander sig av tabeller nar man ritar slakttradet - t ex
kunna anvénda arrayer genom att huvudarrayet, i vilket de andra arrayerna ar
samlade, kan representera cellrader. Det ar da latt att anvanda sig av
koordinater for de olika cellerna som korresponderar med arrayerna. T ex om
huvudarrayets ruta ett och arrayet i denna ruta har lika manga poster som
raden har celler. Pa det sattet kan man ange en cells placering som:
array[y][x]. Vid utskrift kontrolleras varje ny cell mot arrayet for att se vad
den ska innehalla, &r arrayet tomt pa den platsen blir cellen tom och alltsa en
mellanrumscell.

For att undersoka om detta var majligt i praktiken sa gjorde jag en mindre
testdesign. Vid testdesign, for att understka buffert och sedan utskrift med
hjdlp av enkla tabeller (inte néstlade), stétte jag pa stora problem. Problemen
lag mest i programmeringsmetodiken, att omsétta teorin till praktiskt kod
visade sig vara svart. Efter att ha konstruerat en rekursiv funktion som tog sig
igenom hela slékttradet - for att dokumentera vilka personer som tillhor vilken
generation - visade det sig att programmet feltolkade information satillvida att
forskjutningar i generationerna stallde till problem. Att anvanda den har
tekniken blev alltsa for komplext, men teoretiskt mojligt for nagon med mer
erfarenhet i strukturerad programmering an jag.

3.3.1.8 Beslutstagande i fragan om teknik for grafisk slakttrad

Enligt mina resonemang, kring teknik for grafiskt slékttrad, kan jag sluta mig
till att det finns nagra fordelar och nagra nackdelar for varje teknik. Tekniken
med tabeller dar celler fungerar som koordinater &r en gedigen teknik med
plats for tillrackligt manga individer for att bygga upp ett utforligt slakttrad
med anor tillbaka till innan tusentalet — och férmodligen bra mycket langre an
sa. Att rita ut relationsstreck blir formodligen inga problem da mellanliggande
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tomma celler kan anvéndas med CSS for att markera dess kanter. Problem
med tekniken &r att varje ruta maste ritas i en bestamd foljd — fran vanster till
hoger, rader uppifran och ner. Detta resulterar i att slékttradet maste lagras i ett
array innan det ritas ut.

Med lager/CSS &r man oberoende av den ordning som tabeller innebér, utan
valfri ruta kan placeras ut pa valfri plats i valfri ordning. For att hitta placering
pa rutorna kan man skapa en egen enhet och anvanda sig av samma teknik
som for tabeller och celler. Problemet med CSS &r att for att rita ut relationer i
tradet maste du anda ha buffrat (sparat undan) tradstrukturen innan du ritar ut
det. Vissa éldre browsers klarar inte av lager/CSS utan dessa kan hamna i en
hog ndgonstans eller uppradade under varandra.

Vad galler komplexitet sa ar bade CSS och enkla tabeller beroende av en hel
del matematik for att 10sa problemen med positionering. Efter ett forsék med
buffring av koordinater och utplacering av individer i ett slakttrad, kom jag
fram till att detta &r véldigt komplext med bade tabeller och CSS.

Vad galler nastlade tabeller, sa finns det egentligen bara en negativ aspekt och
det ar begransningen hur manga tabeller som kan ligga i varandra. IE klarade
27 och Firefox klarade 33. Det ar dock rétt irrelevant eftersom det egentligen
finns mycket liten nytta i att visa alla individer i ett sa stort slakttrad samtidigt.
Battre (och mindre belastande for t ex server och klientsidan) ar att begransa
slakttradet till t ex 15 generationer och att anvéndaren sedan kan navigera sig
vidare om han &r intresserad av att se mer. Nastlade tabeller har fordelarna att
ingen matematik maste tillampas och tradet kan ritas ut utan att behova
mellanlagras och processeras i en buffert. Tabellkanterna blir mer eller mindre
automatiskt till relationslinjer, och kan sakert ganska latt anvéndas till detta.

Med detta i beaktande &r nastlade tabeller lattast att arbeta med och uppnar
samma mal med mindre anstrangning. Tekniken leder ocksa till mindre
serverbelastning, vilket ar efterstravansvért speciellt vid omfattande
anvandning. Vald teknik for det grafiska slakttradet blir alltsd med stora
fordelar nastlade tabeller.

3.3.2 Grundlaggande design av webbapplikation
Betraffande layout for en webbsida finns det ndgra vanliga alternativ:

e Att bygga lager med CSS.

e Att anvanda tabeller for innehallet.
e Att anvanda sig av frames.
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Eftersom det grafiska slakttradet kan bli — teoretiskt — hur stort som helst sa ar
varken CSS-lager eller tabeller sarskilt bra grund till en s&dan layout. Ar tradet
valdigt stort och anvandaren vill ta sig tillbaka till menyn eller andra
premisserna for slakttradets visning sa maste anvandaren skrolla valdigt langt.
Att anvandaren ser sina alternativ — bade meny och specifika funktioner - ar
viktigt i ett anvandarvanligt perspektiv. Frames daremot fungerar sa att
browser-fonstret delas upp i delar, vart och ett far sina egna scrolling-
kontroller. Detta gor att menyn kan finnas i en frame, slakttradet i en frame
och kontroller for slakttradet i ytterligare en frame. Detta leder till ett betydligt
behandigare satt att hantera slakttradet.

EX.

Logotyp Sidspecifikt innehall: T ex avgrinsad visning av slaktirad

Meny

Sidspecifikt innehdll: T ex slikitrad

Ovanfor &r en s.k. trepanelslayout med frames, dar fordelarna ar att varje
“frame” (bilden: inramad rektangel) har egna handtag for scrollning och dar
bara en frame behover uppdateras at gangen, vilket leder till mindre
serverbelasning vid sidbyte och kréver dessutom mindre bandbredd hos
klienten. Sedan bredband har blivit mer tillgangligt de senaste aren &r det
senare inget tungt vagande argument for frames.

3.3.2.1 Sidhuvud och sidfot

Varije fil pa servern med storre syfte kommer att behdva tillgang till vissa
funktioner, sasom uppkoppling till databas, start av session for inloggning och
andra vanliga funktioner. Darfor anser jag att det ar klokt att skapa en fil
innehallandes denna information, som sedan varie fil lankar in i borjan av
dokumentet. Detta forfaringssatt ger systemet flera viktiga fordelar; varje fil
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tar mindre plats da informationen inte behver upprepas i flera filer och att
viktiga installningar for manga filer gar att andra genom att bara andra i filen
med sidhuvudet. Det behovs &ven en fil for att stdnga databaskoppling och
andra rutinprocedurer. Den inkluderas da i slutet av varje fil dér sidhuvudet
har inkluderats i borjan.

3.3.2.2 Modulhantering

Den féardiga applikationen &r tankt som ett verktyg for slaktforskning, och dar
inte bara mojligheten att skapa ett slakttrad kommer att inga. Darfér kommer
jag att designa applikationsgrunden for att kunna hantera moduler, dessa kan
sedan programmeras vid senare tillfalle och pa ett enkelt satt implementeras
direkt till slaktforskningsprogrammet genom en enkel procedur.

For att uppna denna funktionaliteten tanker jag att applikationen ska soka
igenom en katalog efter moduler, nar den hittar en speciell fil i katalogen sa
inkluderar den informationen i denna fil. Filen innehaller information om
modulens namn och &ven information om hur den ska behandlas av systemet.

3.3.2.3 Sprakstod

Applikationen, i sitt fardiga tillstand, ska kunna dverséttas. For att kunna gora
detta maste ett stod for fler sprak inforas. Detta gor jag genom att byta ut
applikationstypiska uttryck — som annars skulle hardkodas i varje html-fil —
istallet byts ut till konstanter. Dessa konstanter definieras i en separat fil; en
sprakfil. Genom att lanka in denna sprakfil i sidhuvudet pa varje sida sa far
alla sidor tillgang till dessa uttryck genom samma variabler. For att sedan byta
sprak sa andrar anvandaren vilken fil som inkluderas.

For att moduler med egna sprakfiler ska kunna implementeras och Gversattas
sd maste en standard pa sprakfilens namngivning definieras. Sprakfilen dops
efter det engelska namnet pa spraket med sma bokstéaver. Svenska blir till
exempel: ”swedish.php”, engelska blir ”english.php” och franska blir
"french.php”. Ifall ndgon sprakfil mot formodan skulle saknas sa anges istallet
engelska som sprak. Engelska blir da standardsprak i applikationen, detta for
att engelska ar det spraket som mest anvands pa Internet och som flest har
tillgang till att dversatta sjalva. Svenska som standardsprak hade férmodligen
gjort att utlandska anvandare av programmet inte ens skulle forsta hur de ska
navigera sig till installningarna och &ndra sprak pa applikationen.

3.3.2.4 Fargteman och stilmall

For att enkelt dndra utseende pa en webbapplikation finns det idag manga
sidor som utnyttjar sa kallade teman. Teman ar ett sétt for administratoren att
enkelt kunna andra utseende efter egen smak, sa att applikationen far en egen
stil. Rent praktiskt ar ett tema en alternativ konstruktion av hemsidan, oftast

45



andras bara sma detaljer pa hemsidan i de olika teman som finns att valja pa.
Farg pa bakgrund, text, typsnitt, logotyp och knappar i form av bilder ar nagra
sadana saker. For att kunna anvanda olika teman skapar jag en katalog dar
varje underkatalog innehaller en stilmall och alla bilder som systemet
anvander. Underkatalogens namn &r ocksa namnet pa temat. Katalogen som
heter “default” &r det temat som automatiskt valjs om inget annat tema anges.
Saknas det information i ett annat tema och detta ar forvalt av administrator
eller anvandare, sa anvands den saknade informationen istallet fran temat
“default”.

3.3.2.5 Installningar

Specifika installningar som det INTE finns praktiskt nytta av att &ndras under
drift - sdsom l6senord till databas, sidans titel, metainformation om sidans
innehall, sidans webbadress, applikationens tema, applikationens sprak och
eventuellt andra instéllningar — lagras i en instéllningsfil. Detta for att férenkla
implementation pa en ny server, i praktiken ska den installationsansvarig bara
behova andra i denna fil for att applikationen ska fungera pa den nya servern.
Da med visst forbehall for att databasen ska sedan tidigare ha implementerats
och att servern i 6vrigt & kompatibel med applikationens specifikationer.

3.3.2.6 Filsystem

Applikationsfiler, sadana filer som foljer med grunden till applikationen som t
ex filer for slakttradet, sidhuvud och sidfot, l4ggs direkt under webbroten (dvs
den katalog som utgor grunddomén pa servern). Teman placeras i katalogen
“themes”, varje tema ligger sedan i varsin underkatalog. Tillaggsmoduler
placeras i katalogen "modules”, varje modul ligger sedan i varsin
underkatalog. Bilder tillhérande de olika slékttraden placeras i en katalog
"images”. Sprakfilerna ligger i katalogen “languages”.
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Webbroot

—_— Languages
english php
swedish.php
french.php
— Modules
— Forum
—_ MNews
—_ User_profile
—_— Images
— Themes
—Ii Default
style css
index.php logo.gif
frames.php
menu.php
head php
hottom.php
functions.php
settings php
famtree php
famtree_search.php

Filtradet ovanfor &r ungefarligt och filer kan tillkomma under utveckling av
applikationen. Se specifikation pa filernas funktionalitet under nasta rubrik;
”Applikationsfiler”.

3.3.2.7 Applikationsfiler

Applikationsfiler ar de som bygger upp applikationens grund. Dessa ligger i
webbroten. Har foljer en specifikation av filernas namn och deras funktion:

e index.php : Ar den fil som exekveras forst vid intrade i applikationen.
Filen ska, i vidareutveckling av applikationen, innehalla
inloggningsfunktionalitet for anvéndare.

Har ska ocksa finnas information om webbsidan och dess syfte som
administratéren kan &ndra efter ett sidspecifikt syfte.

o frames.php : Styr de frames som applikationen &r uppbyggd av. Efter att
anvandaren har loggat in genom index.php sa ritas frames upp av
frames.php och fylls med meny och sidspecifikt innehall.

e menu.php : Innehaller menyn och ar dven den fil som binder ihop de
olika modulerna genom att den genomsoker katalogen modules och gor
modulerna atkomliga genom lankar i en meny.

e head.php : Ar filen som innehaller sidhuvudet. Dvs metainformation om
sidans innehall, databaskoppling, <head> och <body>-taggar med sidan
titel. Denna fil inkluderas sedan i varje fil med html-innehall i
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applikationen for att styra utseende och tillhandahalla databaskoppling
samt tillgang till gemensamma funktioner.

e bottom.php : Innehaller avslut pa processer som pabdrjats av head.php
(sasom databaskoppling) och implementeras sist i varje fil dar head.php
har implementerats forst.

e functions.php : Innehaller funktioner och lankas in i head.php for att
goras tillgangliga i alla filer dar head.php &r inlankad.

e settings.php : Innehaller installningar for applikationen som stélls in vid
installation av applikationen; sasom I6senord till databas, sidans titel,
metainformation osv.

o famtree.php : Innehaller kod for uppritning av grafiskt slakttrad.

o famtree search.php : Innehaller kod for avgransad visning av grafiskt
slakttrad dvs. ett formular dar val for hur slakttradet ska visas kan goras.

3.3.3 Preliminart granssnitt for informationsinmatning

Mitt granssnitt for informationsinmatning har jag valt att dela upp i fyra olika
delar och en 6vergripande sammanfattning. Delarna &r: Skapa ett slakttrad,
Skapa person, Lagg till h&ndelse till Person och Skapa relation. Dessa olika
moment &r logiskt rangordnade fran ett till fyra. Tanken &r att man forst skapar
ett slékttrad, sedan skapar man ett antal personer med grundldggande
information sasom namn och kon. Dessa kompletterar man sedan med
sakallade handelser, sasom fodelse, dod, utbildning med mera for att fa en mer
karakteriserad person. Nar personen ar klar lankar man ihop flera personer
med relationer och knyter dessa till varandra och till det slékttrad man skapade
| steg ett.

Rent praktiskt har jag utnyttjat applikationens mgjlighet till modulhantering
och lagt det preliminéra inmatningssystemet som en modul, detta for att det
just ar primart och ska kunna bytas ut eller kompletteras. Varje moment”
ovan har fatt en egen fil placerad i modulen kallad “addform”. Filen
"addform.php” innehaller dels en férklaring till hur man ska anvanda de olika
momenten, dels en lista pa alla personer i persontabellen i databasen. I listan
star det om varje person har fatt en mor och en far (relationer) tilldelade,
genom att klicka i listan kan man fa upp ett delvis forifyllt formuléar, for att
underlatta komplettering av information. Det finns &ven en direktlank for att
lagga till en handelse till personen.

Hantering av formul&drsdata och insattning/uppdatering av databasen skots av
filen ”postcode.php” som efter anrop visar ett statusmeddelande for
anvéndaren efter tillagd information i databasen. Vissa felmeddelanden &r
ocksa inkopplade efter uppenbara fel som maste undvikas i databasen, bland
annat mojligheten att skriva in tva modrar till samma person undveks genom
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en enkel kontroll i databasen — "postcode.php” uppdaterar da istéllet
databasen.

3.4 Testning

Genom att mata in ett stort och redan kvalitetskontrollerat slakttrad
kontrollerar jag dels databasens stabilitet och dels ifall det finns nagot
utrymme for att ytterligare effektivisera inmatningsformularet och i sa fall hur
detta ska ga till.

Efter inmatning av slakttrddet gor jag en testdesign av slakttradet, detta for att
testa den teoretiska metod jag har kommit fram till i metodsteget
"Efterforskning av teknik for grafiskt slakttrad”.

3.4.1 Inmatning av slakttrad

Vid inmatning av 51 individer, fran en redan kontrollerad slaktforskning, har
jag upptéckt vissa mindre problem i det preliminéra granssnittet for
informationsinmatning. Problemen ror framforallt 6verskadlighet och enkelhet
i inmatningen, detta da det inte finns nagon ”sammanfattning” 6ver varje
person och dennes personuppgifter.

En mojlig forbattring ar att 1agga till mojligheten till att vélja far och mor
redan vid inskrivning av grundlaggande personfakta. Detta forfarande skulle
spara tid da ett tiotal klick hade undvikits och dessutom en totalt sex sekunders
vantetid vid databaskoppling. Fler forbattringar som ar ndédvéndiga for en
effektiv inmatning &r t ex intelligent kontroll av rimlighet dar forslag till
foraldrar och slaktskap kan goras av applikationen. Sortering av personer pa —
av anvandaren — valfritt satt, t ex efter namn, efternamn, pnr eller av annan
karaktar, for att hjélpa anvandaren att snabbare hitta ratt person.

3.4.2 Testdesign av grafisk slakttrad

Jag valde att anvanda mig av néstlade tabeller, efter att ha konstaterat att
tekniken belastar servern mindre an tabeller och CSS. Den skulle ocksa losa
problematiken med relationslinjer och behover inte buffras eller och
pixelplaceras som tabeller/CSS. De senare teknikerna riskerade aven att bli for
komplicerade for nagon med min begransade erfarenhet av strukturerad
programmering i stérre sammanhang. Nastlade tabeller innebar en mycket
lattare 16sning, som var mer rakt pa sak an de andra teknikerna. Jag kom ocksa
fram till att den tekniken underl&ttar for servern eftersom det bara handlar om
en genomsokning av databasen och ingen egentlig efterbehandling av
resultatet darifran.
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Att programmera metoden med nastlade tabeller gick ganska bra. Det svaraste
var att fa en rekursiv funktion att fungera bra, det var ocksa tidvis krangligt att
fa undantagsfall, som manggifte, att visualiseras pa ett Overtygande satt. Jag ar
dock mycket n6jd med den slutliga versionen och kan konstatera att tekniken
fungerar bra och gar att finjustera till att passa kraven. | prototypen uppfylls
dock inte kravet pa att “avancerade slaktskap” (t ex kusiner) kan visas.

| 6vrigt fungerade applikationen utmarkt med modulhantering och frames som
tillater stora slakttrad att visas. Sprakstdd, fil med installningar och
anvandning av "utseende teman” fungerar ocksa alldeles utméarkt ocksa i
kombination med slakttrad och moduler.
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4. Resultat

Det finns en stor méangd resurser for slaktforskning pa Internet. Programmet
MinSlakt &r mycket likt min webbapplikation i funktionalitet forutom att det ar
klientbaserat och har inte stod for flera anvandare. Det finns ocksa en val
utbredd lagringsstandard for slaktforskningsdata som heter GEDCOM. Denna
ar daremot gjord for lagring av slaktforskningsdata i filformat och inte for en
aktiv webbapplikation for flera anvéndare. Foljande funktioner fann jag
viktiga att implementera i webbapplikationen:

e Personer knyts till personer genom parrelation, slaktband eller handelser
(de tva forsta ar synliga i slakttrad).

e Handelser ar knutna till personer.

e Visning av anfader eller attlingar som mojlig separat vy av slakttradet.
(Till exempel att visa ett trad med anféder till individ, eller alla attlingar
till en annan.). Denna punkt staller krav pa slakttradets dynamiska
design.

e Kallhdnvisning vid inford information.

o Bilder knutna till personer och handelser.

Vad galler lagrande av sléktskap i databasen sa kom jag fram till att anvanda
mig av en separat tabell dar avancerade slaktskap kan lagras, istallet for att
som t ex | GEDCOM skapa familjer. En separat tabell ar ett snabbare och mer
databasvanligt satt att lagra slaktskapen pa. Databasen i sig delade jag upp i
fyra starka och tva svaga entiteter. Principen &r att en relation mellan tva
personer utgor lank mellan person-tabellen och familjetradstabellen. Pa sa satt
kan varje person i person-tabellen ateranvandas i flera sammanhang. For att
ytterligare beskriva personer kan man lagga till héndelser” till varje person,
en handelse kan t ex vara fodsel, dop, examen, ddd, begravning osv.

Efter att ha fardigstallt databasen och implementerat den pa server utan nagra
problem, sa pabdrjade jag efterforskningar pa hur jag skulle utforma tekniken
for det grafiska slakttradet. Det var svart att valja vilken teknik (mellan
tabeller, nastlade tabeller eller CSS/lager) jag skulle anvéanda mig av,
framforallt da det var mycket spekulativt. Avgorandet gavs av att vissa
browsers inte har fullt stod for CSS/Lager och att darfor tabeller var mer
allméangiltigt. | 6vrigt hade de tva olika forfaringssatten inga storre fordelar
eller nackdelar gentemot varandra som hjalpte till i beslutet. N&stlade tabeller
daremot visade sig ha betydliga fordelar i praktiken, mycket tack vara att
metoden ar ratt sa uppenbar i sin utformning och latt att arbeta med da den inte
innebar nagon buffring av slakttradet.
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Vid design av applikationens grundlayout kom jag fram till att anvanda mig
av frames — for att latt kunna hantera stora slakttrad i applikationen — och av
en intelligent modulhantering, sa att nya funktioner i applikationen latt kan
designas och laggas till allteftersom utveckling av applikationen fortskrider.
Bade i databas och i grundlayout lamnade jag plats for mojligheten att
implementera bilder knutna till databasen, men att implementera detta var inte
prioriterat inom ramarna for detta examensarbete.

Jag implementerade fortsattningsvis ocksa ett granssnitt for
informationsinmatning for att i testsyfte mata in redan gjort slaktdata i
databasen och har pa detta satt lart mig mer om hur inmatningen kan goras och
hur inmatningsformuléret kan forbattras. ”Slaktdatan” anvande jag mig sedan
av nar jag gjorde en testdesign av det grafiska slakttradet pa en server, baserat
pa den metod jag kommit fram till i efterforskningssteget av detsamma.
Testdesignen gick utan stérre missdden och tekniken visade sig fullt
tillampbar i praktiken, vissa forbattringar kan dock goéras innan tradet ar
stabilt. Detta géller framst undantagsfall i avancerade slaktskapsband (t ex vad
géller kusiner).

| 6vrigt fungerar applikationen bra, med sprakstdd, installningar,
databaskoppling och med modulhantering, sasom inmatningsformuléaret. Det
grafiska slakttradet har lite eller ingen inverkan pa systemets funktionalitet i
ovrigt.
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5. Slutsatser

Designen och implementation av databasen har fram till slutet av detta
examensarbete inte inneburit nagra problem. Problem kan daremot komma att
uppsta vid vidareutveckling av applikationen da stod for flera anvéandare,
multimedia i form av bilder, inloggning, sekretess med mera kommer inféra
en storre komplexitet. Databassokningar kan t ex behdva buffras om
databaserna blir valdigt stora och manga anvéandare kan ge hogre krav pa
sakerhet genom hela applikationen. Viss kod far da lov att anpassas, i stort
innebdr det att ”lasa” varje fil fran illegal atkomst genom att satta in kontroller
I den fil som utgor sidhuvudet.

Nagra problem uppstod dock med programmeringen av webbapplikationen.
De mindre problemen kunde I6sas antingen genom att ldsa dokumentationen
om PHP, eller genom att felsoka koden noggrant. Inget problem har dock varit
av sadan komplex art som det som uppstod under implementeringen av det
grafiska slakttradet. Svarigheterna dar var de storsta i projektet men inte av
odverkomlig art. Problemen lag programmeringsmetodiken, som bitvis blivit
komplicerad med t ex rekursiva funktioner och undantagsfall av placeringar.

Vad géller den avgransade visningen av slékttradet - mojligheten att paverka
visningen av slakttradet pa olika satt med filter och olika installningar - sa
stracker den sig endast sa langt som till att anvandaren kan véalja vem som ska
vara stamfader i slakttradet. Det vill sdga vem som ska sta hogst upp i detta.
Ytterligare avgransningar ar dock fullt méjliga att implementera men sa ar inte
gjort i prototypen.

Pa grund av de problem jag sttt pa (se ovan) sa uppfyller inte resultatet alla
de framgangskriterier som stélldes i inledningen till arbetet:

e Avancerade slaktskap kan lagras i databasen.
Kriteriet ar uppnatt.

e Databasen innehaller minimalt med redundans och null-vérden.
Kriteriet ar uppnatt. Men kan vid vidareutveckling komma att behéva
bufferttabeller for att snabba pa sokningar i databasen, da dessa med
aktuell teknik kan bli ganska omfattande och pafrestande.

o Slakttradet i webbapplikationen féljer praxis i sin utformning.
Kriteriet ar uppnatt. Men kan kompletteras med ytterligare
funktionalitet for att i hogre grad gora detta for t ex avancerade
slaktskap.

e Anvandaren kan i stOrre utstrackning valja avgransad visning av olika
delar genom sokning av slakttradet.

Kriteriet ar uppnatt till viss del, da man kan valja vem som ska vara

53



stamfader i tradet och pé det sattet avgransa visningen. Ovriga
avgransningar gar att implementera, men ar inte implementerade i
prototypen pa grund av tidsbrist.

| det hela tycker jag att arbetet har uppfyllt malet och syftet. Den har blivit en
stabil bas att vidareutveckla med nya funktioner och forbattringar. Vissa av
problemen var av den art att de var svara att forutsaga, men uppdagades
genom testdesign och detta kommer jag att bara med mig i nésta fas av
utvecklingen.
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Bilaga 1 — ER diagram
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Bilaga 2 - GEDCOM datamodell
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