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Studien koncentrerades pd den Okade uppmirksamheten kring pokerspel i1 media.
Intresset tycks ha okat kring detta “fenomen” vilket fort med sig bade kommersiell
uppmirksamhet och kanske en ©kad nyfikenhet for dem som tidigare inte varit
spelintresserade. Foreliggande analys diskuterade varfor ett sddant intresse plotsligt fatt
genomslagskraft.

Diskussionen inleddes med ett teoriavsnitt dér flera teser togs upp. Dessa kom att
handla om livsstilar, risktagande, tillfilligheten, Internet och spel i vardagen, storst
utrymme fick Anthony Giddens. Dirpa foljde en redogdrelse av den enkétundersékning
som gjorts, dir 30 pokerspelare” fick besvara ett antal fragor och péstaenden kring deras
spelande.

Teoriavsnittet och det empiriska underlaget utmynnade sedan i en analys genom
uppsatsens huvudfraga: Varfor har pokerspelandet blivit sé stort just nu? Pokerspelandet
verkade handla om att vara alternativ, hitta personligt “finansiella” végar, en ny

“mystifierad” livsstil, ett sétt att kidnna sig speciell.

Nyckelord: Poker, Livsstilar, Risktagande, Spel
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Inledning

Det siigs att pokerspelandet uppkom i New Orleans under 1820-talet', det har
alltsa funnits 1 180 ar, minst. Min forsta kontakt med spelet var julen 1996, d4 mina
kusiner och syskon hade slagit sig ner vid ett bord for att spela ett parti morkpoker med
knektoppning (som de rutinméssigt gjort varje jul sedan flera ar tillbaka). Jag fragade av
en hidndelse om jag fick vara med och med tanke pd min ringa éalder 12 fick jag en
sympatiplats kring bordet. Efter att reglerna var forklarade och ett antal rundor hade
spelats plockade jag upp K-K-K-3-8. Jag dppnade spelet, tva personer till gick med, jag
slangde mina tvd laga kort och kopte in K-9. Jag hade nu fitt fyrtal 1 kungar. Efter att ha
satsat en liten summa, och personen efter mig lagt sig, hdjde min kusin som satt
mittemot. Min storebror som sldngt sina kort kollade nu pd mina och foreslog en
kontrahdjning. Sa blev fallet, min kusin synade, jag visade mitt fyrtal och han sin stege.
Jag vann! Potten blev pa ca: 30 kronor, vilket var ganska mycket for en tolvarig grabb,
wow, tiankte jag och ldmnade bordet med en kédnsla av respekt och stolthet.

Vid ungefér femton ars alder borjade jag och ndgra kompisar spela morkpoker
som en social aktivitet under helgtristessen. Vi spelade ungefér var fjortonde dag och det
rorde sig alltid om smépengar. Nir jag var sexton sag jag en for mig revolutionerande
film om poker: Rounders-sista spelet’. Detta gav ett uppsving for mitt annars ritt klena
pokerintresse, samtidigt upptickte jag att poker inte bhara var poker, utan ett psykologiskt
spel som handlar om att ldsa andra spelare och fatta avgdrande beslut. Dartill visade
filmen att det ocksé fanns flera typer av poker, inte bara mdrkpoker som jag hade spelat,
vilket for Gvrigt var den enda form jag kinde till,” utan ocksd en pokerform som kallas
Texas Hold’em (och i det hir fallet) no limit".

Tva ér senare hade en kompis av en slump fatt reglerna forklarade for sig hur man

spelar Texas Hold’em. Han delgav mig dem och mitt intresse stiarktes ytterligare. Genom

! Glimne (2004) s 22

% En film dér vi far f6lja Mike McDermott, spelad av Matt Damond, i hans tankar om verkligheten och se
hur han tar sig runt i livet genom att forsorja sig pa poker.

3 Glimne (2004) s 204, Nir Glimne skrev denna bok, hévdar han att moérkpoker 4r den form som spelas i 95
% av alla pokerpartier i Sverige. Nu ser det dock annorlunda ut med Texas Hold’em som den vanligaste
formen

* “no limit” innebir att du nér som helst néir det 4r din tur att agera, kan satsa hur mycket av du vill av dina
kvarvarande marker.



ett tv-program som visade hur Texas Hold’em spelades rent tekniskt och dessutom visade
pokerproffsens agerade vid vissa situationer (genom smé kameror som visar deras kort
for tv-publiken) visste jag att detta var nagot jag skulle ha intresse for i hela mitt liv. Det
som fascinerar mig &r alltsd det psykologiska spelet kring bordet. Det handlar inte sa
mycket om vad du faktiskt har for kort, utan vad de andra tror att du har.

Det som forbryllade mig var dock att allteftersom mitt eget intresse for poker
tilltog, s tycktes ocksé den massmediala uppmérksamheten oka. Jag hade betraktat poker
som mitt eget, i betydelsen min egen specifika ”hobby”, men det gjorde nu upp emot en
kvarts miljon 1 0vriga Sverige ocksa. Idag uppskattas antalet pokerspelare 1 Sverige till
cirka 220 000, och siffran dkar. Det finns hundratals internetsidor som erbjuder pokerspel
och det berdknas (ndr detta skrivs) att vidrldens Internetpoker 2005 kommer att fa en
intikt pa 2,4 miljarder dollar, alltsd hela 18 miljarder kronor.” Hur kommer det sig att
intresset for poker vuxit s& stort? Min historia var vél unik och mitt pokerintresse
berodde vél bara pad mig? Eller var det inte s&?

Ambitionen med arbetet dr helt enkelt att forsoka plocka fram tinkbara
mojligheter till varfor detta kollektiva intresse uppstatt och direfter fora en diskussion
kring dem. Jag kommer att koppla resonemangen till samhéllsteoretiker, som Giddens,
Castells och Asplund, samt anknyta till den kvantitativa studie, den enkitundersokning
som gjorts av ett antal pokerspelare’ med olika grad av “seriositet” till spelet. Darefter
kommer jag att analysera resultatet.

Fungerar poker som ett slags sjdlvbekriftelse? Eller, &r det bara en fraga om ett
skifte fran andra spelformer s& som V75 och bingo? Att se lockelsen med pokerspel
enbart som ett ekonomiskt incitament anser jag vara en ganska vanlig men ack sa naiv
forklaring. Kanske har istéllet sjdlva beslutselementet, det att du stélls infor val om hur du
ska forvalta din pokerhand, en mer avgorande betydelse. Det dr detta som skiljer poker
fran lotteriverksamhet dér du ju &r helt i slumpens hiander, utan nagon mojlighet paverka
utgangen. Frdgorna 4r manga, och huvudfragan som kommer att genomsyra studien ir

alltsd: varfor ar pokerspelandet sé stort just nu?

> Expressen 2005-08-03, http://expressen.se/index.jsp?a=414093

S Definition av pokerspelare: den som ir inforstidd med reglerna och som spelar minst en géng var
fjortonde dag i livespel eller minst en géng i veckan pé Internet. Detta for att livespel och spel pa Internet
skiljer sig i friga om nedlagd tid och engagemang. Jag kommer med andra ord fa ett brett urval till min
undersokning.



Metodik och problematisering av forskarrollen
Eftersom jag spelar poker dagligen pa Internet och spelar “livepoker” varje sondag i en

lite mer sluten krets, dr mitt forhallningssatt till poker till viss del paverkat. Detta ser jag
dock inte enbart som en nackdel eftersom min erfarenhet dven skulle kunna bidra till en
okad forstaelse av pokerfenomenet, samtidigt som den forstds ocksd skulle kunna goéra
mig blind for vissa infallsvinklar, (vilket jag givetvis strdvar efter att undga).

Enkdten har utformats mot bakgrund av min frigestillning. Detta for att i
mojligaste man kunna ringa in ett “fenomen” och forsoka ge ett slags svar. Mitt urval
bestér av tva olika “live-spel” dér tio respektive tjugo informanter fyllde i och besvarade
dessa enkdtfragor.

Jag bad de personer jag sjalv spelar med att fylla i enkéten vilket fungerade utan
problem. Min ambition var att besdka sammanlagt tre olika live-spel” men att f4 access
till dylika pokerkretsar visade sig inte vara det léittaste. Jag ville nimligen inte g hem till
ett pd mafa utvalt kompisging och be dem hjidlpa mig i min undersékning utan jag ville
studera en “’serids” och vilorganiserad krets av pokerspelare. Det visade sig efter lite
forskande kring detta att sddana kretsar ofta bestar av ett e-mail-niatverk dér spelarna far
reda pé dag, plats, tid och typ av spel genom massutskick av e-mail. En av de storsta
organisatorerna for live-spel hér i Lund annonserar dock pa Internet och det var sedan
dérigenom som jag kunde skapa kontakt och fa ndrvara vid deras ndsta pokerturnering.
De har omkring 300 medlemmar och brukar vara mellan 15 och 60 personer vid sina
traffar. Nar jag var dér var det 20 stycken som stillde upp och besvarade min enkét.

Tillsammans med min egen pokerkrets fick jag dirmed ihop 30 ifyllda enkiter.

Hur ser det ut vid live-pokerspel? Vad ér det for ménniskor dédr? Jag kan givetvis
bara uttala mig om de jag sjélv deltagit i men det &r liknande scenarion som dger rum vid
samtliga av dessa mdten. Storleken péd turneringen spelar forvisso en stor roll nir det
géller hur folk forhaller sig till varandra, ju storre turnering desto mer nervositet och
spanning i luften. Jag tycker mig ndstan alltid kunna urskilja tre olika typer av ménniskor
vid dessa sammankomster. De som dr ”nya” eller inte riktigt har skapat sig ett “namn” pa

det aktuella stéllet upptrader ofta med stor forsiktighet och ar generellt sett ganska tysta



av sig. Motparten, ”den verbala spelaren” eller den erfarne”, berittar girna en historia
om nagon som vann eller forlorade en storre summa pengar, gérna en detaljrik sddan dir
det diskuteras hur denne spelade sin hand och vad det egentligen var som avgjorde att det
blev en vinst/forlust. Ndrvarande vid storre evenemang har vi ocksd “’den blasé spelaren”
som gor allt for att upptrdda som om det vore en helt naturlig situation for honom (for det
ar oftast en han) att befinna sig i. Denne hgjer séllan pa 6gonbrynen for nagot utan
bibehéller ett vil utarbetat “poker face” savil utanfor som sittande kring pokerbordet.
Overdrivna gester vid vinst eller forlust skulle helt enkelt kunna uppfattas som bristande
sjalvkontroll.

Allting, ndstan oavsett turneringens storlek, ar oftast vildigt valorganiserat. Nar
spelarna kommer &r borden uppsatta pa ett speciellt sitt, pokerduken (en sdrskild filt som
g0r sa att korten inte glider av bordet vid en giv) ligger pa plats, markerna ar uppradade i
olika hogar och alla vintar tills den som arrangerar spelet meddelar att det &r dags for
”inkOp” av marker samt utlottning av spelplatser. Spelarna fér allts inte sitta var de vill,
utan platserna slumpas ut, ofta genom att man drar ett kort vilket dikterar din plats vid
bordet. Ménga placerar ndgon dryck vid sin plats och vissa har dven tilltugg. De som é&r
skrockfulla utfor kanske en speciell subtil ritual innan de slar sig ner vid bordet, eller tar

fram ett “lyckobringande” foremal.



Teoriavsnitt

I denna del tar jag upp de teorier som jag anser vara relevanta och utvecklande for
studien. Grundpelaren i1 diskussionen dr emellertid Anthony Giddens, observera att de
teoretiker som namnt utdver honom ska ses som komplement och infe som en motvikt till

de tankegingar Giddens for.

Livsstilar

Att vi 1 dag 4r mer bendgna att skapa ndgon form av sdrpragling for var identitet ser
Giddens som nigot mycket patagligt. Han anser att vi befinner oss i modernitetens’ tid,
diar begreppet livsstil och att hitta sig sjalv”’ dr nagot som krdvs for individens
fortlevnad. Moderniteten forutsitter att individen ska forhalla sig till en méngd olika val,
allt fran minsta vardagliga petitess som vad jag ska ha pa min frukostmacka, till vilken
slags livsstil jag, till exempel genom yttre attribut, vill formedla till omgivningen.
Giddens skriver att en livsstil skapar en for personen yttre, “materiell inramning”, en
beskrivning av dennes identitet for omvérlden. Moderniteten eller réttare sagt
“hogmoderniteten” som Giddens kallar dess arvinge, pétvingar individen dessa
livsstilsval. Hon mdste vélja hur hon ska leva. Enligt Giddens &r en livsstil ndgot som
man “lidgger sig till med”. Den har sin grund i rutinméissiga handlingar sasom mat- och
kladvanor, umgangesmiljoer och det sitt man upptrader pa. Man formedlar helt enkelt en
bild om hur man vill vara som ménniska, inte bara genom ekonomisk konsumtion, som
annars dr en vanlig forestillning och kanske rent av en forutséttning for livsstilar, utan
ocksa genom olika vanor och inriktningar. ”Livsstilen” antas sedan "hjélpa” individen nér
hon stélls infor framtida val. De val eller mojligheter som strider mot livsstilen blir
okomplicerade eftersom de kan viljas bort direkt. Giddens menar att individen far ett
slags ontologisk trygghet nir sa ar fallet.®

Giddens skriver med hénvisning till Dennis Wrong att livsstilsbegreppet kan

kopplas tillbaka till Max Weber (tyskans ”Stdnde”) som menade att en livsstil var

7 Moderniteten refererar till “de institutioner och beteendeménster som framforallt etablerades i det
postfeodala Europa, men som pa 1900-talet i allt hogre grad fatt en vérldshistorisk betydelse”. Giddens
(2002) s 24. Han skriver vidare att Moderniteten kan ses som “den industrialiserande vérlden”

¥ Giddens (2002) s 101ff



grundldggande for samhéllet. Livsstilen var da inte bara knuten till médnniskors fritid utan
paverkade inte sdllan ocksa deras val av arbete och arbetssituation. Weber menade att
livsstilar skapade sammanhallning bland ménniskor och en rivalitet gentemot andra
livsstilar. Inom livsstilarna utvecklades olika sdregenskaper vilka fungerade som
drivkrafter for individerna. Dédrigenom kunde de sedan kénna stolthet och finna ett slags
mening ansig Weber.” Hans Zetterberg aterkopplar till Webers resonemang om
livsstilsbegreppet, men definitionen av begreppet ar en annan, nidmligen “de
sammanhingande element i livspraktiken som utdvarna delar med varandra men icke
med andra och som de upplever som synnerligen engagerande”.'’ Zetterbergs definition
kanns koncis och bra i sammanhanget.

Finns det en pokerlivsstil, ar det i sjélva verket den som blivit sa eftertraktad?
Giddens skriver: ”Det som karakteriserar en livsstil dr att den ar knuten till och uttryck
for en specifik handlingsmiljo. Livsstilsmojligheter dr dirfor ofta knutna till beslut om att
bli en del av dessa miljoer pad bekostnad av andra tédnkbara alternativ. Eftersom
individerna brukar rora sig mellan olika miljoer eller platser i sitt vardagsliv, kan de
kénna sig illa till mods i miljer som pa nigot sitt ifragasitter deras egen livsstil.”"' Jag
menar att pokerspelandet, i1 vissa kretsar, tenderar att utkristalliseras s& som en livsstil.
Det tycks till exempel foreligga en speciell pokerkontext med diskussioner som bara de
som 4r insatta i spelet kan hinga med pa. En mening kan l&ta: Satt med lankor hela
kvdllen i en 5% MTT, plockade sedan upp Big Slick, och med short stack pa knappen sd
gick jag all-in preflop, small och big blind la sig och UTG som var den enda som hade
limpat innan, valde att dven syna denna gang, han slingde upp snowmen och fick triss pa
turn, jag var ute. Hingde du med? Det jag vill sdga med detta &r att pokerspel skapar en
samhorighet mellan likasinnade och ett exkluderande av dem som ej dr inforstadda i dess
komplexitet.

Poker handlar om att spela mot andra spelare, inte mot andra kort, och for de som
forstar detta blir poker ndgot mer @n bara ett spel. I storre pokersammanhang rader det till
exempel en rad etikettsregler som folk tar for givet att du ska kénna till, rent av leva upp

till. Det kan handla om Aur du ska satsa dina marker, muntligt eller med tecken, ditt

? Giddens (2002) s 101f och Zetterberg (1977) s 14
10 Zetterberg (1977)
" Giddens (2002) s 104



uppforande nér det &r och inte dr din tur, samt vid vilka situationer det dr okej eller inte
att yttra sig etcetera.'? Det kroppsliga agerandet i olika miljder r ocksd ndgot Giddens tar
upp. Individerna stravar efter att upprétthalla ett agerande som haéller sig inom de pa
forhand angivna ramarna for accepterat beteende.

I takt med den eventuella pokerlivsstilens” expansion Okar ocksa det
kommersiella intresset for poker. Att ha en pokerviska med marker och kortlekar
liggandes hemma redo for spel, borjar bli en vanlig foreteelse. Utbudet dr sé stort att du
nu kan kopa dig en uppséttning marker och pokerbord till och med i mataffiaren Netto.
Det rader dock som alltid skillnad bland attributen ocksd inom pokervérlden. Har du
plastmarker? Marker av lera? Vilken dr deras vikt? 5g, 9g, 11,5g, 13,5¢g eller 15g och vad
ar det for tryck pa dem? Vad har du for kortlek? Har du ett pokerbord? Vad ar det for
kvalité pa bordet? Och sa vidare. Allt detta spelar stor roll for hur du som spelare
formodas uppfattas och for hur du vill att de andra ska betrakta dig som pokerspelare.

Internet har inte bara blivit en plats dar du spelar poker utan ocksa ett varuhus dir
du kan bestdlla hem specialtillverkade spelmarker och till och med fa ditt namn eller
annan logga tryckt pd pokerbordet. Med medias globalisering skriver Giddens kan vi
komma i kontakt med platser vi aldrig skulle besoka, fd kontakt med likasinnade och
darmed ocksé, vilket ar viktigt, forstirka var livsstil. “Televisionens och tidningarnas
collageeffekt ger en speciell form at miljdernas och de potentiella livsstilsvalens
mangfald.”'* Du kan se pokerprogram pa ett flertal tv-kanaler som tar dig till de storsta
pokerturneringarna och ger en inblick i ”proffsens” spelstil. Detta torde i sin tur inspirerar
”pokerfolket” i deras sétt att tinka och agera. Mig veterligen finns det dessutom minst tva
utgivna tidskrifter som helt inriktat sig pa pokerspel. Och medier spelar en stor roll for
vad som blir forknippat med status 1 synnerhet pa ett materiellt plan. Samtidigt formedlas

bilden av vad som infe hor hemma i pokerlivsstilen.

Risktagande
I ett kapitel som Giddens dépt till Ode, risk och trygghet behandlas risktagandets

utbredning i det moderna samhéllet. Han skriver att vi forhaller oss till en riskbedomning

'2 Glimne (2004) s 281ff
1 Giddens (2002) s 123
' Giddens (2002) s 105
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ndr vi ska fatta olika beslut, mer nu an i ett formodernt samhélle. Detta risktagande &r av
grundlaggande betydelse for en kolonisering av framtiden menar Giddens. Inte for att vi
lever i en mer riskabel tid, vi har bara lart oss att hela tiden tdnka i termer av risker och
bedomningar av dessa. Riskbedomningar &r, enligt Giddens, avgdrande {or
koloniseringen av framtiden. Individen mdste ibland fatta “6desdigra” beslut, vilka mer
eller mindre paverkar dennes framtid och liv, som till exempel ett beslut om skilsméssa
eller val av yrkeskarridr. Giddens kallar de hir besluten for hogkonsekvensrisker. Han
menar ocksa att det uppsokande av risker som ménga ménniskor sysslar med, &r en viktig
del 1 detta riskklimat i vilket vi anses leva. Giddens drar paralleller till fortkdrning och
rokning. Alla 4r medvetna, tror jag, om riskerna, andé gor ménga sa, utsitter sig."
Resonemanget stammer vdl Overens med pokerspel. Ocksa det handlar om
riskbeddmning, om att ha matematiska odds pa sin sida och fatta “avgorande” beslut.
Kanske skulle man kunna siga att pokerspelet dr samhéllet om &n i komprimerad form. I
en pokerturnering, for att ta ett exempel, har du gatt in med en viss summa pengar som du
sedan ska forvalta pa bista sitt. Du kan inte ldmna bordet forrdn du antingen forlorat alla
dina marker eller har tagit dina motspelares chips under besittning. De beslut du fattar,
och det sédger sig sjilvt, fir en avgorande betydelse for din fortlevnad i turneringen. Nér
ar det till exempel ritt lage™ att luta sig tillbaka och se dina motspelare gora upp i eldiga
dueller? Och nér blir det tillfdlle att sjdlv iskallt féra in sin markerstapel och sitta
tillvaron pa spel med syfte att vinna en pott? Har foljer ett utdrag ur Giddens bok som

kan appliceras pa ett pokerspel med all dess komplexitet:

”Jag tror man kan sdga att det aktiva uppsdkandet efter risktagningar utgor ett
’experimenterande med tilliten’ (i betydelsen grundlaggande tillit), som foljaktligen
har konsekvenser for individens sjédlvidentitet. Vi kan omdefiniera Baltins ’trygga
forvissning’ som tillit — en tillit till att de faror som man medvetet uppsoker kommer
att 6vervinnas. Att behérska sddana faror utgor en sjélvhiavdelse och en uppvisning,
for sjélvet och for andra, att man klarar av svéra forhallanden. Det &r rddslan som
skapar spanningen, men det dr ocksa sa att rddslan transformeras till behérskande.
Spénningen i uppsdkande av risker bottnar i modet att vara till”, som é&r ett allmént
drag i den tidiga socialisationen. Modet vid medvetna risktagningar demonteras just

som en kvalitet som sdtts pa prov: individen underkastar sig en prévning av

'3 Giddens (2002) s 133ff
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integriteten genom att uppvisa modet att konfronteras med den negativa sidan av de
risker han utsitter sig for, och han viker inte undan trots att det inte finns nagra krav
pa honom. Jakten pé spanning — eller mer konkret kénslan av att man behéarskar
situationen som foljer av att man medvetet utsitter sig for faror — beror utan tvivel
delvis péd att denna spanningsupplevelse skiljer sig sd starkt frdn den vardagliga
rutinen. Den far emellertid ocksé psykologiskt brinsle frén kontrasten till att de
mindre direkta och mer diffusa tillfredstéllelser som uppstér i andra méten med
risker. Nér det géller det avsiktliga risktagandet dr mdotet med faran och dess

upplosning delar av samma aktivitet, medan resultatet av de strategier man viljer i

andra viktiga situationer kanske inte marks forrin efter flera ar.”'

Detta menar jag ger en tydlig bild av hur en pokerspelare kan motivera sitt spel. Att under
organiserade former delta med en ekonomisk summa som man har rad att avvara men
samtidigt ocksd “respekterar”, det kan nog for ménga te seg som en losning, som en
“krydda” i1 vardagens enformighet. Dirmed inte sagt att det inte gér att problematisera
spelmissbruk. Jag kommer dock inte att gora detta hir utan istdllet aterga till citatet ovan.
Lockelsen i1 pokerspelet verkar just handla om att kunna hantera riskbedomningar
“korrekt”, att 1 vinnande bluffsituationer inte vika for rddslan att bli eliminerad ur spelet,
vilket kanske kan ge en del positiva konsekvenser ocksé i 6vriga vardagen. Det kan skapa
tillfallig lycka; en kénsla att man har gjort ndgot bra och varit duktig. Du har, om &n
kanske bara for dig sjélv, visat mod i ett antal riskbeddmningar och vid positiva utgdngar
eggar detta sjidlvfortroendet. For en marginell summa pengar kan en person uppleva
”makt” kring ett bord. Kanske har du till exempel lyckats skrapa ihop s& mycket marker
att de andra runt bordet maste anpassa sitt spel efter dina beslut. Resultatet av ens beslut
far omedelbara konsekvenser i pokersammanhang vilket kan 6ka spanningsmomentet.
Samtidigt rader viss slumpfaktor i poker som i alla kortspel. Det kan ingen undgd, och
spanningen forstarks genom att hela tillvaron kan kastas om dé ett kort vands.
Riskbegreppet dr ndgot som ménga sociologer diskuterar. En av dem &4r Johan
Asplund, i Det sociala livets elementdira former skriver han om personers riskvillighet.
Han hénvisar till ett experiment utfort av J A F Stoner diar man forst maétte enskilda
individers riskbendgenhet och tog ett medelvirde pé det, for att sedan jimfora det

resultatet med medelviardet pd en hel grupps riskbendgenhet. Det visade sig att

'® Giddens (2002) s 106f
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risktagandet blev storre om personen ingick i en grupp, &n om denne var ensam. “Vart
overordnande axiom lyder: Méanniskan dr en socialt responsiv varelse. Detta betyder att
ménniskan ’lever upp’ 1 ndrvaro av andra. Samvaron dr hennes ’rdtta element’.
Upplivningen kan ta sig olika former, men den form som kanske é&r léttast att iaktta och
registrera bestdr bara i forhojd aktivitetsnivd. Individens aktivitetsnivd blir hogre 1

1" Men nir en person spelar poker pa Internet, ir han

nérvaro av andra in i ensambhet.
eller hon da ensam? Ja, rumsligt sett, men samtidigt sker en interaktion med andra,
genom datorn. Jag skulle diremot inte séiga att personen befinner sig i en grupp'®, ndgot
som 1 sd fall skulle innebéra att det rader en skillnad i risktagande mellan “live-spel” och
pokerspel pa Internet. Jag dr tveksam till detta, mdjligen kan “live-spel” framtvinga
hogriskbeslut nagot lattare hos en spelare pa grund av ett i viss man starkare psykologisk
inflytande frén en live-motstindare &n i en match pd Internet. Darmed inte sagt att
personen i frga skulle bli mer riskvillig under ett "live-spel”. En anledning till att vissa
personer ideligen gar med forlust pd Internet &r ,menar jag, att de helt enkelt blir blasé i
sitt pokerspelande. De ser det bara som ett tidsfordriv och kanske bara har det i
bakgrunden pa datorskdrmen samtidigt som de ldser olika webbtidningar. Ett vixande
problem inom foretagsviarlden &r att personalen spelar poker pa arbetstid. Vissa
pokernétsidor erbjuder en uppkoppling mot en server istdllet for att personen, den
anstéllde, ska behdva ladda ner ett program till datorn. Detta medfor att anstdllda med

tillgdng till Internet kan spela utan att nigon kommer pa dem. Risktagandet Okar 1

ndrvaron av arbetskamrater och det torde for manga kénnas extra spannande.

Tillfalligheten

Pokerspelet marknadsfors som ett skicklighetsspel. Samtidigt spelar slumpfaktorn
och turen en stor roll fér vem som blir vinnare for kvéllen. Ingen som inte spelat golf
eller tennis pé elitniva skulle vil kunna tro att han eller hon har en chans att sl& Tiger
Woods eller vinna British Open. Inte desto mindre hdnder det att en pokeramatér kammar

hem en vinst 1 ndgon av de storre turneringarna och slar ut exvirldsméstare och andra

' Asplund (1992) s 226

'8 Jag anvinder ordet grupp hir trots att Asplund papekar att en grupp “’bor reserveras for mera varaktiga
personkonstallationer, vilka har en eller flera forpliktigande uppgifter eller funktioner”, s 229, Asplund vill
istdllet anvénda “elementir gemenskap” vid sddana resonemang som jag for i detta stycke. Han definierar
det som “en eller flera personer som &r socialt responsiva gentemot varandra och sin omgivning, varvid
responsiviteten inte tjdnar nigot yttre syfte utan &r ett sjdlvindamal”. s 229
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pokerproffs. Jag tror det rader ett slags “kan han sa kan jag” mentalitet kring pokerspelet.
Bara jag fér bra kort vid rétt tillfalle och har turen pa min sida nér det som mest behovs sa
kan jag ocksa bli en vinnare. Nar VM i poker gick av stapeln 7 juli 2005 var det manga
som ville vara med. Trots att det kostade 10 000$ att delta, var hela 6 600 personer
registrerade (nytt rekord) ndr tavlingen startade, ungefar 100 stycken av dem var fran
Sverige. Detta hoga deltagarantal medforde att de som i slutindan fick pengar vid
atskilliga génger haft turen pa sin sida. For nir val alla marker &r i spel handlar det bara
om vilka kort som kommer upp. Ar de till din favor si dverlever du lite till och kommer
dnnu ett steg ndrmare de miljoner som ligger 1 prispotten, missar du aker du ur
turneringen. Att VM fick ett s& hogt deltagarantal kritiserades av ménga pokerproffs vilka
ansag att slumpen om vem som skulle vinna blev for hog. Det blev dérfor en hel del
diskussioner kring om man skulle hdja inkdpskostnaden infor nésta ar eller om platserna

skulle begrénsas till bara vissa spelare. Vi far vil se hur det blir med den saken.

Internet
En vanlig forestdllning kring varfor pokerspelet har haft en sddan genomslagskraft

handlar ofta om pokerspelets expandering pa Internet. Sdkert har detta ocksé bidragit till
pokerns 6kande popularitet, for inte skulle pokerboomen anldnt med sadan kraft om det
inte vore for den mycket skickliga marknadsforing som gjorts/gérs av olika intressenter
med vinstintresse.

P4 vilket sétt har d& Internet med min huvudfraga att géra? Forst och framst dr det
en frdga om snabb och enkel pokertillgdng. Du kan ju nédr som helst koppla upp dig och
borja spela vid nagot av alla de ordkneliga pokerbord som idag finns pé nitet. 24 timmar
om dygnet, sju dagar i veckan, aret runt finns det alltid ndgon som vill spela med dig. Pa
sitt sétt skapar detta en speciell gemenskap och samhorighet, visst dr de du moter i en
mening dina motstandare, men du moter ju samtidigt personer. Du delar en hiandelse med
ndgon som kanske befinner sig hundratals mil fran dig, kanske for ni en dialog genom
pokerbordets “chat-kanal”'® och dirigenom utbyter asikter och formedlar kiinslor med

hjélp av olika, for de insatta, inférstddda tecken och forkortningar.

' En kolumn vid sidan av pokerbordet som tillater spelarna att fora en dialog med varandra och som
samtidigt anger vad som sker vid bordet, vilka som ar med i spelet, vilka kort som dyker upp och spelarnas
beslut vid en giv.
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Manuell Castells skriver om nétverkssamhiéllets framvéxt 1 en bok med samma
namn.”® Han anser att grinserna mellan kommunikation har suddats ut i takt med en kad
globalisering i samhéllet. Den elektroniska utvecklingen har medfort att vi idag, enligt
Castells, lever i ett informationssamhille, med Internet som det starkaste tecknet pa detta.
Med informationssamhille menar Castells formagan att enkelt sprida, lagra och bearbeta
information. Han menar att vi befinner oss i ett samhille som ar uppbyggt av floden.
Kapital, information och teknik utgdér bara nagra exempel pa sadana floden. “de é&r
uttrycket for processer som dominerar var ekonomi, var polittk och vért
symbolliv”...”Jag vill alltsd hidvda att det finns en ny rumslig form som utmérker de
sociala praktiker som dominerar och formar nédtverksamhillet: flodesrummet.
Flodesrummet dr den materiella organisationen av tidsdelande sociala praktiker som
verkar genom floden. Med floden menar jag malmedvetna, repetitiva, programmerbara
sekvenser av utbyte och interaktion mellan fysiskt atskilda positioner som innehas av
sociala aktérer inom samhillets ekonomiska, politiska och symboliska strukturer.”” Att
spela poker med nagon pa andra sidan jorden dr idag en realitet for manga. Pokerspelet,
och da tanker jag frimst pa Internetpoker, for med sig ett flode och utbyte av ekonomiskt
kapital, kommunikation, bilder, ljud, symboler och teknik. Allt detta som Castells menar
ar tecken och uttryck for vér tid. Ambitionen dr inte att fordjupa mig i Castells ”Grand
Theory” utan bara kort ndmna hans uppfattning om Internets paverkan pa samhéllet som

en parallell till pokerspelandets vixande.

Spel i vardagen
Spel om pengar i olika former har néstan alltid betraktats som lite tabu men den

attityden har tyckts bytts ut mot en mer tillitande sadan. Jag tinker har framst pa exempel
som tv-sdand bingolotto, blackjack-bord och jackvegas-maskiner pé restauranger, pubar
och pizzerior, och nu senast etableringen av statliga kasinon.”* Spelandet har blivit
lattillgéngligt. Dartill dr det nidstan omdojligt att undgé all reklam som uppmanar oss att
spela pa ett eller annat sitt. Inte minst gér manga pokersidor pa nétet sig gillande genom

en skicklig och vél riktad marknadsforing genom affischer och tv-reklam. Och som svar

20 Castells arbete om informationsaldern (Informationsdldern —ekonomi, samhdlle och kultur) omfattar tre
volymer. Den som jag tar upp ar den forsta.

2! Castells (2001) s 461

2 Jfr Svensson (2005) s 15f och s 95
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pa lattillgédngligheten och utbudet sker givetvis en okning av spelmissbruk. Svensson
skriver, med hanvisning till Walker, att spel som har inslag av bade skicklighet och slump
”lattare” kan leda till problem med spelandet. En av de vanligaste orsakerna till att folk
fortsitter att spela trots flera forluster ar att de tilldelar slumpfaktorn ett “minne”.® For
att ta ett enkelt exempel, om du satsar pengar pa “’svart” farg pa roulett har du ungefar 50
% chans att vinna (det finns en gron ruta av 37 fack dér banken vinner). Och visst, rent
matematiskt stimmer det, men problemet ligger i att om du forlorar och sedan fortsétter
satsa pd “’svart” med instéllningen att forr eller senare kommer jag att vinna, det dr da
som bundenheten till spelet kan uppstd. Tankar i termer av att “rott” och “svart” ska
”jamna ut sig” och att roulette-kulan ska komma ihag vad som blev utfallet foregaende
gang &r det som driver en forlorare till att fortsdtta. Det dr ju inget som sédger att kulan
inte skulle kunna dimpa ner pd ”rott” 10 génger i rad eller &nnu mer, chansen ér liten men
det hinder faktiskt. Liknande tankegéngar finns i pokervédrlden. En som forlorat stort och
lider av spelmissbruk atervinder ofta med ambitionen att ”vinna tillbaka” dessa pengar
och att turen ska vinda. Ett kint talesitt inom poker- och spelvirlden ar ”scared money
never wins”

Vi skulle kunna fraga oss varfér ménniskor spelar om pengar 6verhuvudtaget? 1
alla former av lotteriverksamhet ar chansen att vinna (vid en enskild spelomgang) oerhort
liten. Enligt lotteriinspektionen dr chansen att vinna pé stryktipset en pa sex miljoner och
en pa tolv miljoner att dra hdgsta vinsten pa Vikinglotto™. Anda spelar folk for mer
pengar nu dn nagonsin. “For méanga personer verkar dock chansen till vinst vara ett
tillrackligt argument for att de ska satsa pengar pa spel. De flesta begrinsar for Gvrigt
insatserna till belopp som de anser sig ha rad att avvara, och redan spdnningen i spelet
kan upplevas ge valuta for insatserna. De pengar som satsas kan ses som utgifter for
sjalva spelupplevelsen. Det ar for dvrigt chansen att vinna hur liten den &n verkar vara,
péapekar Reith (1999), inte risken att forlora som utgér spelets rationalitet.”

I enformighetens vardag dér vi sdllan upplever ndgon spanning kan spel om
pengar kidnnas som en tillflyktsort. Detta kan skapa extra krydda i tillvaron och samtidigt

ha en positiv inverkan péd individers liv. Atminstone om vi tittar pd Svenssons

3 Svensson (2005) s 112
* Svensson (2005) s 21
Z Ibid (2005) s 21
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undersokning om ungdomars instéllning till spel och dobbel. Med hénvisning till
Goffman skriver Svensson att spel om pengar stirker sjdlvkanslan, vi far visa prov pa
mod, djarvhet, beslutsamhet och riskhantering.26 Svensson skriver vidare att vissa
yrkesval eller @ventyrssporter kan erbjuda en extrem spédnning, diribland poliser och
brandmén eller dykning och bergsklittring. Spel om pengar verkar som ett substitut for

dem vars tillvaro ej erbjuder en sadan spanningsrusch.

Resultatdel

Frégorna till enkéten har tagits fram med hénsyn till den litteratur som refererats i
teoridelen samt i syfte att besvara min fragestdllning. Inledningsvis tar jag dock upp
bakgrundsvariabler for att undersoka urvalets homogenitet, och se att det ror sig om en
ekvivalent samling ménniskor. For att finga en eventuell pokerlivsstil har jag anvint mig
av olika pastdenden dir vissa speglar lista avsnitt ur Giddens bok medan andra utgérs av
egna reflektioner. Sist men inte minst valde jag att, i enkéten, stdlla min huvudfraga:
Varfor tror du att pokerspelandet dr sa stort just nu? Syftet var att se om det fanns en
vanligt forekommande uppfattning kring detta, och se om detta svar skilde sig da de fick
uttala sig mer generellt, gentemot nér de svarade om sig sjdlva.

I analysen visade det sig att materialet, fragorna inklusive de olika pastdendena i
attitydskalan, kunde fordelas pa sex dimensioner eller kategorier enligt foljande: 1. Vinst,
forlust och kinslor 2. Lotteri och ode 3. Gemenskap i poker, ej spel 4. Risk och
sannolikhetsbedomning 5. Bild av sjdilv och andra 6. Spelmissbruk. Dirpa jaimforde jag
dessa med de teorier jag anvént, samt mina egna reflektioner kring pokerspelet.

Det forsta jag gjorde nér jag hade mina resultat var att leta efter siffror som stack
ut och skilde sig fran mangden. Fréga 9a utgor ett exempel pa ett sddant fall: huruvida du
som pokerspelare gillar att diskutera poker med andra pokerspelare? Hela 19st instimde
helt och héllet, 8st angav att det stimde ganska bra, ingen hdvdade att det inte alls
staimde. Detta pastdende kopplades sedan samman med tre andra fragor (9h, 9n och nr

11), tillsammans med den teoretiska bakgrunden, varvid slutsatser utifran de grupper som

% Svensson (2005) s 190

17



jag studerade kunde dras. Lédsaren bor ha i atanke att nagon generell bild 6ver alla
svenska pokerspelare inte ges i min studie. Darmed inte sagt att ndgon aktuell tidsanda
inte fangas.

Har foljer resultaten frdn enkdtundersokningen, enkéten foljer som bilaga med
exakta siffror for attitydskalan angivna.

De flesta var fodda pa sjuttiotalet och av de tillfrdgade fanns det bara en kvinna.
Deras sysselsdttning var framst arbete eller studier och péd fragan om de spelar poker pa
Internet, svarade 24st av 30 att si var fallet. Majoriteten av dem spelade mellan 5-10
timmar 1 veckan.

Pé fragan hur de forsta gangen kom i kontakt med pokerspel, visade det sig att
cirka tva tredjedelar hivdade att denna kontakt skedde genom kompisar. De flesta sag
ocksa att de inom en 10 ars period skulle spela lika mycket poker som nu eller &nnu mer.
Flertalet av de tillfrigade sdg gérna att deras motstdndare var pé liknande nivd som dem
eller bittre.

Sammantaget formedlas bilden av en ganska likartad situation for deltagarna.

Analys och diskussion

Av undersokningens 30 informanter dr en Overvdgande majoritet fodd pa 70-talet,
merparten av dem studerar eller har arbete. Det var bara en av dessa personer som var
kvinna.

Det forsta jag tog fasta pa nir jag studerade resultaten var att hela 70 % ansag att
det var genom kompisar som deras intresse for poker uppstétt. I teoridelen diskuterade
jag vikten just vikten av att kdnna gemenskap och tillhorighet tillsammans andra med
samma intresse. Poker blir ett slags (intern) forestdllningsvérld dit man gérna tar sina
vanner. Spraket, erfarenheterna och attityden dr det som sammanbinder dessa ménniskor 1
en gemenskap. Det nyss sagda kan jimforas med den attitydskala som foljde i enkéten,
dar undersokningsgruppen fick forhalla sig till ett antal pastdenden. Resultatet visar
tydligt att de gérna for “pokerdialoger” med gelikar men att de smatidigt har ett mer

restriktivt forhéllningssétt med detta samtalsdmne till de frdmlingar som man vill skapa
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kontakt med. Pokerspel och diskussion kring spelet kan fungera som en ”bro” mellan tva
fraimmande personers vérldar. Genom talet om poker kan de frimmande personerna pa ett
enkelt sdtt skapa kontakt med varandra. Vidare visade undersokningen att oOkat
pokerspelande inte nddvandigtvis betyder att man ocksd dgnar sig at andra spel om
pengar. Den ekonomiska aspekten 1 pokerspelet kan nog undermedvetet ligga sig mer pd
en sekundir niva. Jag menar att pokerspel snarare handlar om identitet och livsforing dn
ett spel om pengar. Ma sé vara att det faktiska “spelandet” har 6kat markant runt om i
landet men jag tror att orsaken bakom mer handlar om en trend, en “livsstilstrend”. Kan
du forsorja dig pa poker dr du din egen chef med egna tider och bara du bestimmer hur
du vill forvalta din tid, dina pengar, din vardag, ditt liv. Att f en maximal kédnsla av
frihet &r kanske det vi behover i var vardag. For bara en liten summa pengar, ibland
gratis, kan du fa denna frihetskénsla och detta spanningstryck. Kanske bara en kort stund,
men 1 den stunden dr det DU som sé “raffinerat” som mdjligt forvalta dina spelmarker vid
bordet. Du bestdmmer nér du vill ta stora de riskerna och nér du bara vill glida med 1
spelet. Dina beslut far direkta konsekvenser som antingen hjélper eller stjdlper din
kvarvarande plats vid bordet.

Pé fraga 9 stillde jag ett pastdende i enkdten huruvida spelarna kénde att deras
vardag pdverkades pa ett “positivt” sitt nir de, enligt sig sjdlva, spelat ovanligt bra.
Néstan alla menade att sa var fallet. Detta kan ses i analogi med att de flesta ocksa
menade att en medelmattig forlust paverkade deras vardag pa ett motsatt negativt sitt.
Déaremot, men kanske mattligt forvanande, var att ett stort antal anség att de hade kontroll
over sitt spelande, de betraktade alltsd inte spelandet som nagot problem. Samtidigt antog
de att deras framtida spel antingen skulle fortsdtta pa samma niva som nu, eller att mer
pengar skulle kunna komma att involveras. Saken &r den, att 1 och med att poker
marknadsfors som ett skicklighetsspel, tycks manga tro att ju langre tiden gar desto battre
blir jag och ju mer kommer jag att vinna. Det &r konsekvenserna av spelandet som avgor
ndr en person ska bedomas som spelberoende eller inte. Hursomhelst hade jag inga
mdjligheter att fora ett sddant resonemang pa ett grundlidggande plan i min undersdkning,
ty spelberoende kriver en undersékning i sig. Men visst, pokerspelandet bor sannolikt
Oka risken for spelmissbruk, fler och fler tycks spela for summor som dverstiger den egna

kassan.
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Niér du spelar poker vill du ha ett psykologiskt dvertag gentemot dina motspelare. Du vill
att de ska kédnna viss ’fruktan” ndr det dr du som &r med och strider om potten. Detta for
att kunna fa dem att lagga ner sina kort fastdn de kanske sitter med den bésta handen.
Inom pokervirlden kallas denna foreteelse for “tableimage”, och handlar alltsd om hur de
andra spelarna uppfattar dig som person och spelare. Néra tvd tredjedelar av
informanterna i enkdten uppgav att de pa ett medvetet sitt forsoker paverka hur de
uppfattas kring pokerbordet. P& TV ser man ofta att de som spelar poker har solglaségon,
keps eller annan utstyrsel som doljer deras ansikte for motstdndarna. Detta dr inte enbart
for att rivalerna inte ska kunna ”ldsa” deras ansiktsuttryck nér de tittar pa sina kort utan
ocksa for att bygga upp ett slags “mystik” kring dem som spelare. Samtidigt &r det manga
som dr skickliga med sina marker och utfor sma trix med dem, medan han eller hon
bestimmer sig for hur de ska agera. Detta dr detaljer som sammantaget tycks forstirka
dagens pokertrend. Det har skapats ett slags "coolhetsfaktor” kring sjdlva spelet och kring
dem som oftast vinner. Det har helt enkelt blivit ”inne” att vara lite blasé och gatfull och
dessutom dra in pengar pa sidtt som manga inte trodde var mdgjligt. De vana
pokerspelarna, ’pokerproffsen” papekar gang efter annan att din bankrulle (de pengar du
har att rora dig med), ditt spelkapital, ska betraktas som verktyg i ditt yrke. Du ska alltsd
inte se pengarna som pengar utan bara som ett medel att anvinda sig av for att fa din
ekonomi att vixa d&nnu mer, pé sitt och vis som ett vapen. Du “skjuter” ivdg hogar med
marker for att f4 den andre att 14gga sig, eller for att du ska tjdna s mycket som mojligt i
en pott. Nar TV visar hur storspelarna utan att rora en min satsar alla sina marker, med
flera hundratusen dollar pa spel, skapar det precis den sortens “coolhetskidnsla” som jag
tror minga efterstravar. Poker handlar om att ’vara ndgon”, den déir som alla pratar om,
att gd in i ett rum och kdnna blickarna fran personer som ser upp till dig, om att skapa
myten om sig sjdlv. Jag tror pokerspelandet fort ner kéndisskapet till en teoretisk nabar
nivd for medelsvensson. P& liknande sdtt som dokusdporna formedlade ett mojligt
“kéndisskap till folket” i1 slutet pa 90-talet tycks pokerspelet ha blivit ett led i denna
utveckling. Du behover alltsa inte ldngre bli film- eller idrottsstjdrna for att kunna
betraktas som idol eller en forebild for ett stort antal manniskor. Det ricker bara med att

spela dina kort rétt.
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Som en sista fraga i enkiten stillde jag min huvudfraga som ett Gppet svarsalternativ:
Varfor tror Du att pokerspelandet dr sa stort just nu? Det visade sig att manga tog sig tid
att besvara denna friga, flertalet hade dessutom liknande infallsvinklar. Mest
framtrddande var att det hela skulle bero pa en effektiv marknadsforing fran olika medier.
Manga tog fasta pd att poker har borjat visas pa TV och att Internet medforde en
lattillgénglighet till spelet som ej var mojlig innan. Jag kunde dela upp de skrivna svaren 1
fyra olika kategorier: TV/marknadsforing, Internet, snabba pengar och tur/spanning (satt i
storleksordning fran mest omnidmnda). Ocksa jag menar att dessa faktorer haft och
fortfarande har en stor betydelse for det okande pokerspelandet. Det som blir lite
intressant ar dock att nér de tillfrdgade fick svara pa fragan om varfor just de hade blivit
intresserade av poker sa svarade de flesta att de hade borjat eftersom deras kompisar
spelade. Déaremot, i generaliserande uttalanden om varfor folk spelar poker i allménhet
trodde de flesta att stora foretag och media lag bakom. Detta dr vl i och for sig de flesta
mediers avsikt, de vill inte att ménniskor ska kénna av dess inflytande &ver
“konsumtionsvalen”. Fa personer skulle nog erkidnna att de faktiskt sjélva paverkats av
olika sorters reklam. En av de tillfragade skriver: ”Lysande marknadsforing om spelet
frén kapitalstarka amerikanska spelintressen, vilket har gjort att folk fatt upp 6gonen for
spelet.” Och en annan: “Globalisering, poker har alltid varit stort i USA. Men nu dven
spridits till Europa via media. Det ackumuleras av storre, fler och dyrare
marknadsforingskampanjer.”*’

Att pokerspel forknippas med en “enkel 16sning till snabba pengar” skriver
atskilliga, manga lagger ocksa till att vissa bara litar pa turen 1 spelet och att detta kan
leda till falska forhoppningar. En sak att ta fasta pd nér det géller vinnare och forlorare i
pokersammanhang dr att vinnaren séllan sdger oppet att han/hon hade tur i och med sin
vinst, men att det fran forlorarens sida i de flesta fall handlar om att denne hade otur. Som
vinnare betraktas du som duktig och i viss man “smart” ndr du har spelat ut dina
motstandare. Skulle du ddremot forlora kan du ménga génger falla tillbaka pa att du bara

hade otur.

*7 Citat direkt tagna ur enkiterna med de tillfragades egna ord.
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Tidigare ndmnde jag Giddens tankar om risktagande, och den riskuppsdkning som
tycks ske i dagens samhille. Man skulle kanske kunna anta att ménniskor inom
medelklassen (dir pokerspelandet okar mest) upplever sin tillvaro som ett enda stort
skyddsnat. Vi hér i1 véstvarlden ér lyckligt lottade, mat, 6verlevnad och tak 6ver huvudet
ar saker vi inte ens reflekterar 6ver. En rod gubbe visar nér vi far korsa gatan, fartkameror
registrerar att vi hédller hastigheten, vi bombarderas dagligen av annonser och kampanjer
som séger till oss vad vi ska dta, och vad som dr onyttigt for oss. Inte konstigt att vi
ibland kénner for att trotsa dessa ’forbud”, ta en cigarett, ita den dér feta hamburgaren
eller sla sig ner vid pokerbordet och riskera ekonomin. Det kan lata lite krystat betrakta
pokerspelandet som en foljd av en alltfor trygg vardag, men den spanning som foljer med
spelet, den adrenalin- och pulshéjning som dérigenom drabbar kroppen ér kanske rent av
efterstravansvért och nodvéindigt for méanniskan. Att just pokerspelet tog plats och
tillhandaholl detta behov var nog mera en slump &n négot annat. Marknaden och den

tekniska utvecklingen gjorde dock spelet lattillgéngligt.

Slutkommentar

Vad blir da kontentan av denna diskussion? Poker tycks ha blivit “ett sdtt att vara”, med
en i bésta fall alternativ och dartill lite kontroversiell inkomstkalla. Att ’sticka ut” och bli
den dér mytomspunna forebilden som lever ett riskabelt och coolt” pokerliv kantrat av
glitter och glamour, tycks ha blivit helt “rédtt”. Nérheten till berommelse, att det faktiskt
kan vara dig tidningarna skriver om ndsta vecka (ndr du vinner den dér stora

pokerturneringen) blir katalysatorn till pokertrenden.

Det berdknas att pokerbolagen runt om i vérlden omsatte hela 470 miljarder kronor
2005%, en ofantlig summa som for den delen forvintas stiga under 2006. Nyligen
lanserades @nnu ett pokerprogram, “high-stakes poker”. Har fér vi sitta med storspelarna
ndr de spelar sa kallade ”cash-games”. De havar upp slantar fran sina egna fickor och
sitter med riktiga pengar framfor sig. Upp till en miljon dollar kan de sld sig ner vid

bordet med och det &r ingen ovanlighet att potterna ligger pd hundratusen dollar. Att se

¥ Expressen 2006-02-27 http://expressen.se/index.jsp?a=535993
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dessa manniskor spela poker med flera arsloner 1 en enda hand kan for en vanlig ’dodlig”
kdnnas som en fantasi. Men det &r tanken, drommen att sjélv vara med bland de riktigt
stora lirarna, som framjar var pokertrend. Likasd att fatta avgdrande beslut vid rétt

tillfalle, kdnna att du har makten och med nerver av stil meddela att du &r all-in.
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