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ldag & det naturligt att bada skapa och behdlla kontakter med personer fran olika platser i
varlden. Att resa ar ett sétt att 1ara kanna nya manniskor fran andra vérldsdelar, att métas och
kommunicera via internet ar ett annat. | bada fallen blir internet kanske den plats dér
kontakten fortsétter och relationen utvidgas. Vilken betydelse har de férutséttningar som
internet erbjuder i form av maétesplats? Formen for aktivitet sdsom exempelvis interaktion via
internet ser ju annorlunda ut jdmfor med interaktion i verkligheten. Personer traffas inte, utan
det & orden som mots. Hur ser strukturen ut i den véarld som internet representerar? Hur gar
det att forsta individers engagemang och intresse i att delta i den virtuella vérlden? Sker
moéten i en virtuell verklighet i en annan dimension?

Syftet med denna uppsats &r att forsta vilken betydelse internet som fenomen har
och att diskutera detta utifran teorier om var samtid, framst Giddens modernitetsanalys.

Inledningsvis tolkas internet som plats dar individer kommunicerar via ord
oberoende av kulturens tolkning av deras kropp. Detta medfor, i Giddens termer, en
maktutjamning som ocksa visar sig i att internet ar ett expertsystem som gor det mojligt for
vem som helst att exempelvis publiceratexter utan att kontrolleras av bokférlag. Vidare liknas
personliga hemsidor och nétdagbtcker vid gélvbiografier vilket, med stdd hos Giddens,
innebdr att interaktion i virtuella varldar har betydelse for individers gélvidentitet. Slutligen
har bland andra Wellmans och Guilas undersokningar visat att den virtuella verkligheten ar
parallell med 6vriga samhallet — en livsstilssektor bland manga— och darfor inget hot.

Livet och identitetsuppfattningen i virtuella véarldar skiljer sig inte fran verkliga
vérlden, dock ser forutséttningarna for kommunikation annorlunda ut — den fysiska kroppen
ersitts av ord. Datorn med internet & inte en tillflyktsort utan symboliserar identitetens
spegel. Interaktion i virtuella vérldar hjdper oss att fa en bild var identitet — det ar ett

komplement till, snarare an en erséttning for den fysiska vérlden.
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I nledning

Grundtankarna till denna uppsats startade i en resa som jag gjorde. Resans ma var ett annat
land. Méanniskorna jag métte kom alla fran olika platser pajordklotet. Vi larde kénna varandra
under en mycket kort, intensiv tid. Vissa personer kom att betyda mer &n andra och davi tog
avsked lovade vi varandra att halla kontakt &ven om vi inte bodde pa samma stélle. Vi lovade
att skriva och berétta hur vi hade det. Vi lovade att talas vid och halla igang de diskussioner
som vi startat. Internet var det perfekta redskapet for detta andamdl. Vi skickar e-post till
varandra och métsi olika chat-rum for att samtala

Idag & det naturligt att bada skapa och behalla kontakter med personer pa olika platser i
vérlden. Att resa &r ett sétt att |ara kanna nya méanniskor fran andra vérldsdelar, att métas och
kommunicera via internet & ett annat. | bada fallen blir internet och virtuella vérldar kanske
de platser dar kontakten fortsétter och relationen utvidgas. Internet &r ett mangsidigt medium.
Genom att statill tjanst med personliga kontakter sasom e-post och chat fungerar det som ett
kommunikationsmedium, samtidigt & det ett redskap att soka information — ett
informationsmedium. Slutligen & internet ett underhdlningsmedium (IT-kommissionens
rapport 1/2002:16). Det rader ingen tvekan om att vi som mottes pa resan kommer att forlora
varandra men jag har funderat 6ver vilken betydel se de forutsattningar som internet erbjuder i
form av métesplats har. Vad jag menar &r, vilken bild far vi av varandra genom att umgas via
internet? Ar det samma bild som véra vanner i verkligheten, dar hemma, har av 0ss? Kommer
det vara konstigt att motas igen efter att vi lart kénna varandra mer genom interaktion pa
internet? Formen for aktivitet i virtuella varldar ser annorlunda ut jamfér med samspel mellan
individer i verkligheten. Personer traffas inte, utan det & orden som mots.

Kanske skulle denna nya form vara skrammande, men pa samma gang som vi stéter pa
roster som &r skeptiska mot att datorn tar dver varlden sa har tillgangen till internet i hemmet
fordubblats mellan &ren 1997 och 2001. Enligt Statistiska centralbyran hade & 1997 33,7
procent av bada konen mellan 16 och 74 ar tillgang till internet i hemmet, medan samma siffra
for & 2001 var 63,0 procent (SCB. Statistik 6ver " Indikatorer pa materiellt tillgangar mellan
ar 1990 och 2001"). Samtidigt visar 1T-kommissionens rapport att en stark drivkraft bakom
att anvéandainternet &r just den sociaafaktorn.

Tidigare forskning om internet har varit fokuserad pa datorn som underhallningsmedium
med olika typer av virtuella rollspel och socialpsykologiska aspekter pa denna typ av
interaktion déar de vildaste fantasier &r tilldtna. Da internet idag & en plats dér fler och fler

tillbringar mer och mer av sin tid maste det vara andra grupper &n inbitna rollspelare som tar



del av internet. Jag har dafor valt att undersbka aspekten av internet som
kommunikationsmedel. Ett medel for att skapa, fordjupa eller behdlla kontakter, samtidigt som
det inte gar att till fullo utesluta de bada andra typerna av medium som internet representerar,

dadegarini varandra

Syfte och problemavgransning

Syftet med denna uppsats ar att forsta vilken betydelse fenomen sdsom internet och virtuella
varldar har. Jag efterstréavar dessutom att diskutera detta utifran teorier om var samtid, framst
Giddens modernitetsanalys. Mina funderingar resulterar i tre problemstalningar:

For det forsta erbjuder internet platser — virtuella verkligheter — som skiljer sig fran den
fysiska verkligheten. Hur ser strukturen ut i den vérld som internet representerar? Pa vilket
sétt gar det att forsta internet och virtuella véarldar som fenomen?

For det andra Okar anvandandet av internet. Exempelvis har resande gjort att kontakter
skapas med personer fran hela vérlden och internet &r hér ett viktigt medel for kommunikation
och fyller ett socialt behov. En annan typ av kommunikation &r att presentera personliga texter
i form av hemsidor eller personliga webbsidor. Hur gar det att forsta individers engagemang
ochintressei att deltai virtuellavéarldar?

Slutligen kommer ett mer skeptiskt perspektiv pa det forsta faktum, vilket syftade till att
platsen som internet erbjuder skiljer sig fran den fysiska verkligheten. Det & fragan om
huruvida manniskor kommer att prioritera den virtuella verkligheten framfor det fysiska livet.
Kommer datorn att erévra varlden? Samtidigt gar det att fraga sig om interaktion i en virtuell
varld & mdten i en annan dimension? Och om denna véarld verkligen &r virtuell i betydelsen

skenbar?



Pa vag mot forstaelse

Min vég till forstdelse av ett samtida fenomen var den metod som Weber kallar forklarande
forstaelse — erklarende Verstehen. En persons handling forklaras utifran dennes motiv. Ett
exempel & en man med utstrackt hand. Om mannen skulle vara tiggare "forstar vi vad som
kan ske och hur det kommer sig pa ett annat sétt om vi skulle finna honom vara trafikpolis’
(Trost och Levin. 1996). Likt Weber menade att individers handlingar kan forklaras utifran
dennes motiv, vill jag forsoka att forsta samhallets dynamik utifran samtida teoretikers
tolkning av vilka drivkrafter som styr samhallet. Sdledes foll det sig naturligt att som ett forsta

steg tadel av litteratur som analyserar dagens samhalle och fainsikt i var nutid.

Lararei teori

Grundstommen i mitt resonemang har jag latit utgéras av Modernitet och sjalvidentitet —
sjalvet och samhéllet i den senmoderna epoken av Anthony Giddens. Giddens tolkning utgar
ifrén den modernitetsanalys som han gjort och funnit tre element som forklarar det moderna
livets dynamiska karaktér.

D& interaktion pa internet & kommunikation via ord far kroppen en annan betydelse.
Intressant var att uttrycka dettai Jorun Solheims ord om hur kultur bestdmmer vilken tolkning
vi gor av kroppen.

Kort redovisar jag ocksd min c-uppsats i sociologi, vilken tolkar danska emigranters
forhalande till sin danska identitet i en amerikansk samhallskontext. Tankarna till uppsatsen
som du just nu haller i din hand &r vilar till stor del paresonemanget i min tidigare uppsats.

Jag har |&tit Daniel Bell och Thomas Ziehe definiera informationssamhéllet och dess
subjektivering som bade skapar en ny mdjlighet till gemenskap samtidigt som det medfor
ensamhet.

Andra personer som tolkat interaktion viainternet & Sherry Turklei sin bok leva.online.
Dérjamte later jag Marc A. Smith och Peter Kollock ge en introduktion till det sociala livets
landskap i cyberspace med antologin Communities in Cyberspace. Dessa tva sistndmnda

bocker anvander jag for att beskriva den virtuella varlden.

Empati — véagen till virtuella varldensindivider
Samtidigt som jag valt att gbra en analys av virtuella samhéllen som platser ville jag se till de
individer som befolkade dessa. Detta gjorde jag genom att via webbsidan dagbok.nu hitta



lankar till personliga webbsidor och dagbocker pa nétet. Under ungefar tre veckor foljde jag
dessutom aktiviteten pa en webbsida for dagboksskrivare.

Mitt forhalningssétt liknas vid den metod som var samtida med verstehentraditionen
och som kallas sympathetic introspection. Bade Jane Addams och Charles Horton Cooley
anvander begreppet och det skulle dverséttas med empati. Trost och Levins (1996) tolkning
av Cooleys definition av sympathetic introspection handlar om att sétta sig in i och férestélla
sig vilka tolkningar en annan manniska gor av en given handelse i en given situation. Detta
utan att for den skull bli den andre. Férsta den andre helt enkelt.

Andrews tolkning &r liknande, men hon tillagger att det &r skillnad i att forsta genom att
ta ett inifranperspektiv jamte ett utifranperspektiv. Ett utifranperspektiv betyder att forsta
utifran sina egna forestallningar, medan ett inifranperspektiv & en forstaelse utifran den
andres forestaliningar (Trost och Levin. 1996).

Var hamnar jag?

Under uppsatsskrivandet gjorde jag en intervju. Jag ville ta reda pa hur min intervjuperson, |t
oss kalla honom Peter, uppfattade sin identitet som deltagare i MUD™-rollspel jamfort med
interaktion viavanlig chat eller ICQ? (intervjuguide finns som bilaga nrl). Intervjun &gde rum
via realtidsmeddelanden med hjédlp av ICQ. Intervjun kom att handla mycket om MUD-spel
vilket har gjort att jag har valt att inte [&taintervjun bli en medelpunkt i min uppsats.

For mig var denna virtuella intervjusituation anda intressant. Situationen paminde mig
om att min personlighet pa internet ser annorlunda ut jamfort med min verklighetsperson.
Samtidigt som min tidigare erfarenhet av kommunikation via ICQ har bidragit till en
forstdelse av och empati meddagboksskrivarna, sa har jag insett att jag maste vara
uppmérksam pa att tva faror har legat for mina fotter. Dels kunde jag klampa Gver gransen for
att bli den andre sasom Cooley uppmanade, och dels kunde jag forsta dagboksskrivarna med
ett utifranperspektiv. Risken att bli den andre eliminerades i och med att jag sav fore
undersokningen enbart kommunicerat med personer som jag forst maétt i verkliga livet. Jag
hade ingen efarenhet av att presentera mig géav infor frammande lésare genom

internetdagbok eller privat hemsida. Samtidigt blev jag engagerad under den tid jag bestkte

1 MUD (Multi-User-Domains eller Dungeons) &r textbaserade virtuella verkligheter som kopplar ihop olika rum
med varandra. Har kan deltagarna kommunicera med varandrai en viss miljo som beskrivsi ord (Smith och
Kollock, 1999:5-8). Denna métesplats bygger pa fantasyrollspelet " Dungeons and Dragons® (" Drakar och
demoner”)

21CQ -1 Seek You. Ett kompisprogram dit personer anméler sig som anvandare och presenterar den information
om sig sjdlv som de vill. Medlemmar kan soka upp andra personer som anmélt sig. Det gér bade att soka



dagbokswebbsidan och gav ibland kommentarer eller deltog i responsen till dagboksskrivaren.
Jag fick pasavisliteinblick i hur dagboksskrivarna ténkte och med ett inifranper spektiv.

Uppsatsens disposition

Uppsatsen inleds med en teoribakgrund under rubriken ”Plats och identitet i en modern tid”.
Denna del baseras pa samtida teoretiker sdsom Anthony Giddens, Jorun Solheim, Thomas
Ziehe och Daniel Bell. Dessa later oss forsta dagens samhédle. Jag ger ocksd en kort
presentation av min c-uppsats. Aven de virtuella platser som vi kommer att besoka
presenteras hér.

Déarefter foljer i "Samspel mellan plats och identitet” en tolkning av hur
forutséttningarna for interaktion i virtuella vérldar kan gora alla aktorer till deltagare pa lika
villkor via en analys av hur kultur talar genom den fysiska kroppen. Vi gar sedan annu lite
djupare in i de virtuella samhallena for att soka forsta ménniskors engagemang och intresse i
att deltai dessa vérldar genom att tolka ndtdagbtcker och personliga webbsidor. Omedel bart
darefter knyter jag ihop sicken genom att, mot den bakgrund vi fétt, tyda interaktion via
internet eller i den virtuella vérlden inte som interaktion i en annan dimension, men som en
livsstil ssektor.

Som avslutning ges en sasmmanfattning av de tankar som uppsatsen syftat att vacka i
fraga om att soka forstaelse for hur individer idag formar och uppratthdller en identitet.

Sist bifogas tva bilagor. Bilaga 1 & den intervjuguide vilken jag anvande som stod for

min virtuellaintervju. Bilaga 2 & en definition av de begrepp som jag anvénder i uppsatsen.

specifika personer sdsom vanner man har i verkligheten liksom det & mgjligt att finna nya ménniskor som
matchar ensintressen. Exempelvis finns det olika diskussionsdmnen och diskussionsgrupper.



Plats och identitet i en modern tid

M oder nitetsanalys

Grunden for min uppsats & Giddens (1997) modernitetsanalys. Termen modernitet refererar
till den industrialiserade véarlden sa lange det forstds att industrialism inte & dess enda
ingtitutionella ingtitution. Det drag som mest skiljer moderna kulturer och levnadssétt fran
formoderna & modernitetens extrema dynamik. Forklaringen till att det moderna livet har
denna dynamiska karaktar anser han bero pa tre huvudelement eller urbaddningsmekanismer.

FOr det forsta menar Giddens att det har skett en frikoppling mellan tid och rum. Tiden
som forut varit platsbunden blev framforallt genom det mekaniska uret universell.
Atskiljandet av tid och rum har mdjliggjort socida relationer tvéars ver stora avstand i
tidrummet.

For det andra har vi utvecklat abstrakta system bestdende av expertsystem och
symboliska tecken som avskiljer interaktion fran platsens specifika drag. Symboliska tecken &
medier for utbyte. De har ett standardvérde och kan darfor erséttas av varandra oavsett
kontext. Expertsystem gor det mgjligt for gemene man att anvanda mycket avancerad
teknologi eller att tadel av kunskap som tidigare varit forbehdllen experter pa olika omraden.

Slutligen och som tredje element lyfter Giddens fram modernitetens inneboende
reflexivitet. Modernitetens reflexivitet bestér i en tendens att konstitutionellt omarbeta varje
situation med ny kunskap och information som bakgrund. Till skillnad frén den moderna
vetenskapens tro pa att det finns en saker kunskap sitter modernitetens reflexivitet tron pa den
absoluta vetenskapen pa sin spets. Giddens menar att " Den oupplodiga relationen mellan
moder niteten och det radikala tviviet ar en fraga som — nar den val blir synlig — inte bara &r
stérande for filosofer utan existentiellt bekymmersam for vanliga manniskor” (lbid.,31).

Giddens uppfattning av den tidsanda som rader i dagens samhélle &r inte lika radikal
som exempelvis manga postmodernister som havdar att samhallet gar in i en helt ny
postmodern epok. Visst ser varlden annorlunda ut men forandringen har inte dragit upp
rétterna utan det & endast grenverket som bytts ut. Vad menar jag? Som tidigare ndmnts
bygger modernitetens dynamik pa de tre ovanstdende elementen. | foljande vill jag belysa

olika sammanhang dar dessa tre element, enligt Giddens, paverkar individen.

Verklighetsinversion
TOmningen av tid och rum satte igang processer som uppréattade en enda vérld, den vérld som

vi lever i idag. | formoderna kulturer smédte tiden samman med rummet vilket medférde att



olika kulturer och medvetanden blev fragmenterade samhéllen. Som en foljd av att tid och
rum har separerats har ocksa avlagsna handelser kommit att bli en del av vardagen. Varje dag
formedlar media bilder fran nar och fjarran. Media bidrar till en verklighetsinversion som
paverkar individer sa att den representation som media forsoker att skildra blir mer verklig @n
den verkligahéndelsen i sig (Ibid.).

Samma fenomen kan intréffa da individens sjalv flyttar ur kroppen. De flesta manniskor
kénner att kroppen och gévet a forenade. Oftrkroppsligade individer upplever daremot
kroppen som ett objekt som faller utanfoér galvidentitetens beréttelse. Denna kansla gor att
kroppens agerande blir overkligt och som om kroppen antar en roll i ett skadespel.
Oforkroppsligande & en skyddsmekanism som hjdper individer att stélla sig Over fara och
komma i sikerhet. Giddens talar om olika nivaer av att vara utanfor kroppen. Ett vardagligt
exempel & stressituationer. Vid alvarligare former & savidentiteten inte &r integrerad i de
vardagliga rutinerna. Individen upplever da att han eller hon & osynlig for andra. Kroppen &r
inte langre s vets sprakror (Ibid.).

Maktover féring och maktfor starkning

| formoderna samhdlen var makten starkt kopplad till en viss del av befolkningen. Experter,
exempelvis lakare, fick makt genom den kunskap som traditionen inom deras olika
expertomraden gav dem. ldag havdar Giddens (1997) att expertkunskapen blir tillganglig for
alavia abstrakta system. Detta medfor att lekman har samma tillgang till expertkunskap som
tidigare enbart experter haft ensamrétt till, sasmtidigt som specialisering leder till att experter
blir lekman pa de flesta omraden. Villkoren for vardagsiivet forandras pa ett sadant satt att
makten for varje individ forstéarks — makt att forandra den materiella varlden och makt att
omforma villkor for egna handlingar.

Kort innebar maktforstérkningen att det inte & ett privilegium for en viss grupp
individer att bestamma ramarna for andra grupper. Begreppet makt betyder, enligt Giddens,
inte langre att kontrollera andra individer. D& den tagits ner pa en invidniva har alla makt,
men ingen har makt Gver nagon annan utan den enda person som individen tillats ha makt
Over & sig gav. Kunskap ger inte langre med gdlvklarhet makt Over andra utan
maktbegreppet innefattar snarare formagan att reflexivt anvanda kunskaper. Reflexivitet infor
de majligheter som individen stér infor. Utifran dessa majligheter uppfattar individen sin

galvidentitet, detta kommer att presenteras nedan.



Sjélvidentitet

Med stod hos Giddens (1997) bestér individers galvidentitet inte i specifika drag som
individen besitter utan ” §alvidentitet ar salvet sasom det reflexivt uppfattas av personen
utifran hans eller hennes biografi. Identitet forutsatter fortfarande kontinuitet i tid och rum,
men sjalvidentiteten ar denna kontinuitet sdsom den reflexivt tolkas av aktéren.” (lbid.,68).
En persons identitet ligger inte i hans eller hennes beteende utan i formagan att hllaigang en
specifik beréttelse. Beréttelsen om gévet handlar om géviorverkligande — att vara autentisk
sig galv. Att vara autentisk sig gav innebér att hittasig gav i sig gav utan att referera till
universella normer, endast de mest intima personerna ges tilldtelse att fa referens i det
autentiska sjalvet. Livsforloppet medfor en serie 6desdigra 6gonblick i vilka personen maste
fatta avgorande beslut och bestémma riktning for handling som bevarar autenticitet.

Giddens papekar att villkoret for att individen ska kunna uppréthadla en normal
interaktion med andra i vardagen &r att beréttelsen inte & helt fiktiv. Sjdvet & med andra ord
ett reflexivt projekt. Detta kan studeras genom tre fenomen som &r vanliga i dagens samhdle:
géavbiografi; terapi och livsstilar.

Historiker menar att galvbiografin enbart tillhér den moderna tiden. De galvbiografier
som tillhdr kanda personer vill forstas framhéva de egenskaper som gjorde personen unik i
forhdlande till den dvriga befolkningen. Men i det moderna sociala livet framhdller Giddens
att gavbiografin & géalvidentitetens karna. Att ténka sin identitet som en beréttelse & en
forutséttning for att §alvidentiteten ska uppfattas som ett ssmmanhéngande fenomen.

Det andra fenomenet som Giddens har lagt mérke till i dagens samhdle & hur individer
genom analysera och reflektera 6ver sina liv via egenhandigt skrivna och tolkade
galvbiografier i dagboksform, stker utveckla sin egen person — en form av terapi. Terapin ar
” en mognadsprocess som maste omfatta de viktigaste dvergangsperioder som en person
vanligtvis genomlever” . (Ibid., 91).

Slutligen innebéar reflexivitet hos jaget att individer inte finner sig tillrétta i en viss typ
av klader, matvanor, umgangesmiljoer och handlingssétt i vilken han eller hon sslumpmassig
hamnat i. Varje person véljer hur han eller hon ska handla och vem hon eller han ska vara.
Valen resulterar i beslut om olika livsstilar. | vardagen ror sig individen mellan olika vérldar
och stéter da pa sfarer dar den egna livsstilen ifragasatts. Personer som hangett sig at en viss
livsstil ser vissamgjligheter som helt of érenliga med den. Darmed inte sagt att det & omajligt
att vid olikatillfallen anta olika livsstilar. Giddens pekar pa att det ar vanligt att individers liv
delasi olika livsstilssektorer. En livsstilssektor kan vara det som individen gor en eller ett par



kvélar i veckan, som skiljer sig fran den han eller hon gor resten av veckan — ett utsnitt av en
individs handlingsrepertoar.

Kropp och kulturella koder
Jorun Solheim beskriver i Den dppna kroppen — om koénssymbolik i modern kultur (2001)
kroppen som bérare av en symbolisk meningsvérld. Kroppen i sig har ingen mening, men
tillskrivs mening i ett visst socialt eller kulturellt sammanhang. Som exempel visar hon att den
symboliska meningskonstruktionen skapar granser som skiljer ut det grénslosa eller extasen. |
var kultur anser hon att de bada konen fatt representera det avgransade respektive det
grand6sa, dar det sistndmnda tilldelats kvinnokroppen. Detta har legitimerat olikartade
tolkningar av kvinnor respektive mén just pa grund av deras olika kroppar. Solheim hanvisar
till Freuds distinktion mellan tingrepresentation och ordrepresentation. Det forstnamnda
innebér att det finns en direkt fornimbar forbindelse mellan symbolen och det som den
representerar. Ordrepresentationen & daremot godtyckliga sammansatta tecken. De bygger pa
konventioner - vi har valt vad vi later orden representera. Solheim avslutar med att siga att
"Man kan séga att vara kroppar tar pulsen pa kulturen, liksom spréaket tar kroppen pa orden”
(Ibid., 69). Kroppen uppfattas pa det sétt som kulturen bestamt, samtidigt som kulturens
representation av kropp ger ord.

En enskild individs kroppsliga uttrycksformer kan betraktas som personliga texter anda
tills de bygger p& och uttrycks pa ett sitt som liknar en gemensam kod. Uttrycksformerna blir
till kulturellatexter da blir de meningsfullafor andra (1bid.).

Danmark i Amerika

Min c-uppsats i sociologi, Danmark i Amerika eller Amerika i ” Danmark” ? — om identitet
och ursprung (2002), handlade om hur danska emigranter tagit med sig och anvénde sig av
sin danska identitet i en amerikansk samhéallskontext. Jag framstéller dér hur det danska i
Solvang kan forstas genom antingen figural eller diskursiv sensibilitet. Enligt Scott Lash
betyder figural sensibilitet att bilden eller den uttrycket &@r just det som den ser ut att vara.
Detta till skillnad fran tidigare diskursiv sensibilitet. Forstaelse genom diskursiv sensibilitet
innebar att det maste finnas forkunskap om det som bilden eller uttrycket ska férmedla. Sorak
ar ett exempel som hos lyssnaren kréaver forkunskap for att ett budskap ska nas fram. |
Solvangs fall begreps dess danska prégel tidigare av personer som hade férkunskap om dansk
kultur och politik, liksom sprak. Det danska formedlades genom en diskursiv sensibilitet. Idag
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a karaktdren annorlunda. Aven den oinvigde som inte han forkunskap om Danmark
fornimmer Solvangs danska pragel. Kort sagt aterfinns det danska i den visuella bilden och
inte i sprak eller kultur dar det fordras att tolkaren har forkunskap om Danmark. Solvangs
danska pragel forstas idag genom en figura sensibilitet.

Solvangs danska identitet har anvants for att gora sig unikt jamte andra amerikanska
samhallen. Samtidigt har dansk identitet vilande pa en figural sensibilitet 6ppnat vagar till
gemenskap och mote mellan manniskor fran olika kulturer och platser pa jorden. Méten som

inte vore mgjligai en kontext dar forstéel se nés via diskursiv sensibilitet (Rosenkvist. 2002).

Kunskapssamhallet

Gorm Harstes beskriver i Klassisk och modern samhéllsteori (Andersen och Kaspersen.1999)
hur Daniel Bell gor en jdmforelse med det industriella och det forindustriella sasmhdllet for att
forklara det postindustriella samhéllet. Med det postindustriella samhéllet tanker Bell pa
betydelsen av kunskap som grund for produktion. Medan bilden av det forindustriella
samhallet var en gammal by pa landet, det industriella samhéllet en |6pandebandsfabrik sa &r
det postindustriella samhéllet en laboratorietekniker i vit rock (Ibid.). Produktionen géller inte
langre materiella ting som kréver arbetskraft utan det som produceras & information, ofta
talas om dagens samhélle som infor mationssamhalle eller kunskapssamhaélle.

Thomas Ziehe pekar liksom Giddens, pa en fokusering pa jaget, han kallar det
subjektivering. Harste menar att Ziehe till skillnad fran exempelvis Christopher Lasch och
Richard Bennett inte ser att subjektivering gor relationen individer emellan kallare utan
tvartom. Till exempel menar Ziehe att det sker en abstraktionsférhéjning som gor att
individer i moderna samhallen kan umgas med vilt frammande manniskor. Den moderna
utvecklingen har gemensamma referensramar och kulturella koder som fungerar som
bindemedel mellan subkulturer och livsformer.

Det finns manga positiva saker med subjektivering, men samtidigt skapas en ny typ av
problem. Harste anser att dessa problem hér samman med det fenomen som Bell finner &
typiska for postindustriella samhallen, namligen att individer maste sédlja sig §év, sin unika
spetskunskap, person och sin kommunikation snarare an sin arbetskraft. Medan arbetskraften
& densamma hos alla s & personlighet och spetskunskap olika hos alla. Arbetskraft kraver
ingen speciell personlighet utan kan erhdllas av godtyckligt utvalda personer.

Detta skulle innebéra ett fornyat sokande som Ziehe, enligt Harste, beskriver utifran tre

dimensioner. | en av dessa, den intersubjektiva dimensionen upplever individer en sorts kylai
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umganget med andra d& han/hon forvantar sig att det ska finnas en gemensamhetssyn. Den
intimitet som individer férvantar sig, men som inte existerar gor att det skapas en subjektiv
angest istéllet for fascination infor det oforstéeliga och att individer forlorar formagan att

orientera sig eftersom de klamrar sig fast vid det givna (1bid.).

Virtuella vérldar
For bara ett tiotal & sedan skulle formodligen den lilla andel av befolkningen som hade
hemdator anse att den var ett arbetsredskap — hjélp att skriva och rékna. ldag & det troligt att
flera datoranvandare skulle insistera pa att datorn bara var ett objekt i hemmet. UtGver att vara
ett praktiskt arbetsredskap har datorn kommit att betyda mer och mer i fraga av att vara en
port till vanskap och kanske intima relationer, identitetsskapande, kommunikation, terapi,
alternativa platser till fysisk verklighet och lek.

Sherry Turkle (1997) jamfor datorn vid en spegel i vilken manniskor inte bara later sig
stanna utanfor, utan likt manga science fiction-filmer och fantasyberéttelser, kliver igenom.

Datorn erbjuder oss

... b&de nya modeller av medvetande och ett nytt medium som vi kan projicera véra idéer och
fantasier pd. Pa senaste tiden har datorn blivit mer an redskap och spegel; vi kan klivain igenom
spegeln. Vi l&r oss att levai virtuella vérldar. Det kan hénda att vi & ensamma nér vi navigerar i
virtuella oceaner, |6ser virtuella mysterier och bygger virtuella skyskrapor. Men alt oftare ar det
ocksa andra manniskor dar nér vi kliver igenom spegelglaset. (1bid.,11).

Internet ger datorn fler dimensioner &@n att bara vara en platt skérm. Turkle berdttar att
uttrycket cyberrymden till en borjan anvandes for att beskriva virtuella vérldar och uppstod ur
science fiction. Men idag & cyberrymden for manga en del av vardagen.

| cyberrymden &r fantasin fri vilket gor att individer ser till sa att olika typer av nya
samhallen och maétesplatser skapas. Landskapen ser ut pa olika satt och har olika funktioner.
Det & mgjligt att dela dem i tre typer: asynkrona; synkrona och bade asynkron och synkron.
Till de platser dar deltagarna inte behdver agera samtidigt utan meddelande tas emot nar
deltagarna har tid kan den ddsta formen for interaktion painternet placeras, namligen e-post
och diskussionsforum. E-post & brevvéaxling mellan tva personer. Diskussionsforum &r en
stérre grupp individer dar samma meddelande skickas ut till alla som & med i listan.
Deltagarnai diskussionsforumet far meddelandet utan att de behtver soka upp det. Motsatsen
till ovanstdende &r en typ av ansagstavla kallad BBS (Bulletin Board System) dar deltagarna
aktivt letar efter diskussioner som intresserar dem (Smith och Kollock. 1999).
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Till den synkrona typen av landskap hor text-chat som innebér att individer sander
textmeddelande till varandra och for ett samtal genom skriven text och MUD’s’. Turkle
beskriver denna typ av kommunikation som ” ...en ny sorts virtuella sallskapsspel och en ny
form av gemenskaper” (Ibid.,14).

Den tredje typen & de landskap som tilldter bade synkrona och asynkrona maéten.
Webbsidor & dokument som &r kopplade till varandra. Dokumenten har en grafisk utformning
och kan darfor vara lattare for individer, som inte har s stora datorkunskaper, att anvanda. Pa
webbsidorna finns det bade majlighet till chat och asynkrona diskussionsgrupper. Ett
landskap som &r ett sndpp ndrmare verkligheten &n webbsidor &r grafiska vérldar — ett media
dér interaktionen kan besta i bade bilder, ljud och tva eller tre dimensionella platser (Smith
och Kollock. 1999).

Kroppsldsa textindivider
Virtuella vérldar ar vérldar bestdende av information snarare an konkret material. Platserna
kan jamforas vid samhéllen i den verkliga varlden. Skillnaden mellan verkliga vérlden och
den virtuella vérlden &r att informationen om platsen férmedlas via ord. Undantaget &r de
webbsidor uppbyggda som grafiska vardar.

| den virtuella vérlden férsvinner kroppen som ett konkret objekt. Da Annette Markham
(1998) utforskade individers sociala erfarenheter i kontexter dar interaktionen fortgick med
datorer som medium valde hon att leva ett liv online. | ett kapitel beskriver hon sina

erfarenheter av att glémma sin fysiska kropp, trots att hon kénde sig som en aktiv deltagare.

My body hurts, yet I'm actively participating in life online. | talk with people; | walk here and
there. | feel the breeze as | walk down the avenue at DU and pick up a Frisbee and throw it to
Beth. At the same time that I’'m engaging in these “embodied” activities, my eyeballs are drying
out, | don’t speak a word, and no part of my body is moving at al except my hands...Somehow
the more | try to ignore my physical body to create a textual one the more my physical one
reminds me it is here and needs attending to. (Ibid.,59f).

| den virtuella véarlden & det mojligt att vara aktiv utan att rora pa sig i fysisk mening. Den
fysiska kroppen blir en kropp i text. Likasa beréttar Peter att i muddar beskrivs alt i text.
Dock &r det sa att " vissa muddar har hemsidor dar spelarna kan lagga upp bilder pa sin
karaktar och skriva mer utforliga beskrivningar” (intervju med Peter, 2002-11-22).

3 Senot nr2.
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Kéansloikoner

Som kompensation for att oformagan att ge uttryck for ansiktsuttryck, rostléagen och annat
kroppssprak &r det vanligt anvanda smileys eller emoticons vid kommunikation via internet.
Smileys & korta sammansdttningar av tecken pa tangentbordet som satts ihop.
Teckensammanséttningarna kan verka ologiska, men om man lutar huvudet & vanster kan
man, som upphovsmannen till webbsidan Acronyms, Emoticons & Smilies Page papekar, se
att de liknar ansikten. Teckenkombinationerna hjalper sdndaren att formedia kénslor eller
intentioner. En person som skriva teckenkombinationen :) visar att han eller hon skojar eller
ar nojd. En mycket glad person ler stort =b. ;-/ & skeptisk och /:-( & orolig medan :’-) faler
en lycklig tar. En :-@ skriker eler svar. En ;-<> vill ge en kyss och en :X eller :-* ger
verkligen en kyss. D& dessa teckenkombinationer knappas in i vissa platser for chat,
exempelvis MSN eller Yahoo bildas en ikon eller en bild som visar kédnslan - Emoticons
(emote och icon) (Acronyms, Emoticons & Smilies Page). Det finns inga standarddefinitioner
pa smileys sa det finns otaliga lokala varianter. De ovanstdende kan darfér ha lite annan
betydel se an de som hér angetts.
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Samspel mellan plats och identitet

Att sesutan att synas
Internet som plats skiljer sig fran den fysiska verkligheten. Kommunikation sker endast via
ord och inte via kropp och kroppssprak. Vad innebar det att funktionen att kunna l&ésa en

manniska utifran hennes fysiska uppenbarel se saknas?

Per sonliga kreationer

Den mening, som ett visst kulturellt eller sociat sammanhang ger, skalas av individen. Det
innebar att det finns majlighet att inte avsldja sitt fysiska utseende till forman for exempelvis
asiktens budskap. Beatriz Lindgvist diskuterar, utifran intervjuer med tva adrande kvinnor, i
sin essi Kvinnligt &ldrande, skdnhet och konsidentitet (Lundin och Akesson. 1996) kropp,
alder och konsidentitet i en tid da individen alaggs ansvar for bland annat sitt utseende.
Lindgvists slutsats &r att kvinnorna inte ser pa sina kroppar som mdl i sig utan att kropparna
anvands for att nd mer abstrakta mal sdsom kérlek och uppskattning. Vad som &r intressant
med denna text & det faktum att kroppen inte & nagot i sig utan den & en symbol for att
uppna eller formedla ndgot annat &n sig av. Solheim skulle utifran Freud siga att budskapet
som kroppen ger formedlas via tingrepresentationer. Paralleller kan dras till kroppsspraket
som enligt en del méanniskor talar fér sig galv och ibland motséger det talade ordet. Lindqvist
vill i foljande visa pa en person, Agnés, vamjelse infor det fysiska med ett exempel ur
romanen Oandligheten av Milan Kundera:

Hennes bakdel forefoll i denna kladsel @nnu stérre och ndrmare jorden; de nakna, vita vaderna
liknade en rustik kruka prydd med en relief av violbla &derbréck, hoptrasslade likt en knut av
smala ormar. Agnes ténkte: den kvinnan kunde ha funnit tjugo andra sétt att kla sig som hade gjort
hennes bak mindre vidunderlig och hade dolt hennes aderbréck. Varfor gor hon inte det?
(Kundera: Oéndligheten citerat genom Lundin och Akesson. 1996:158).

Detta textutdrag visar vilken mening eller symbolik som kulturen lagt pa den konkreta
kvinnokroppen. Det sétt som kvinnan med &derbrack véljer att framstalla sin kropp — genom
att visa eler dolja &derbracken — kommunicerar till Agnés. Agnes tyder detta genom den
gemensamma kod hon inhdmtat genom den kultur hon lever i. Denna kod séger att aderbrack
och stor bak & nagot fult och framkallar darfor en kansla av vamjel se hos henne.

Antag att exemplet ovan med Agnes skulle ha handlat om interaktion via ord i den
virtuella véarlden. Da skulle Agnes férmodligen inte kénna vamjelse infor kvinnan med
aderbrack och stor bak. Kulturella koder talar inte genom orden pa samma satt som de talar
genom kropp och kroppssprak. De budskap som kvinnan i den virtuella véarlden ville ge

formedlas via ordrepresentationer eller konventioner oberoende av kulturell kontext. Orden
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skulle inte berédtta ndgot om hennes aderbrack eller stora bak (om hon inte skrev valdigt
utforligt om detta). Den kultur som sager att aderbrack och stor bak &r ett misslyckande, att
det &r viktigt att hdlla sin kropp ung och frasch och som séger att det &r viktigt att dolja
skavanker med kladernas hjalp skulle inte fa tala. Agnes skulle inte 1&sa kvinnan med denna
kulturs glasdgon. Kanske skulle Agnés ha varit mer koncentrerad pa om kvinnan hade ett
budskap via ord att ge henne.

Ett annat vardagligt exempel fann jag under mitt uppsatsskrivande da min syster, en
hangiven internetanvandare, kom forbi och lyssnade lite pa vad jag pysslade pa med. Efter ett
tag gick hon ivég och sa: "jag brukar sitta i pyjamas' och syftade till de ganger hon anvander
internet for olika saker, déribland kommunikation via e-post och synkrona meddelanden.
Antag att hon skulle upptrdda i pyjamas en dag da hennes vanner kom pa besok i
verkligheten. Hur skulle de lasa av henne da? Antagligen skulle de fokusera pyjamasen och
hon skulle kanske uppfattas som oengagerad, trétt och likgiltig. Daremot kunde hon diskutera
morgondagens inldmningsuppgift i historia med sina gruppkamrater via internet utan att det
faktum att hon kladde sig i pyjamas skulle paverka deras uppfattning av hennes asikter.

Samtidigt som forfattaren kan |dta kroppens symbolik kan vara obetydlig, sa har han
eller hon friheten, att sdsom Solheim menar, skapa associationer hos lasaren genom orden.
Det & endast forfattarens egna begransningar i att kanna spraket som satter granser for vilka

mojliga associationer som kan framkallas hos |ésaren.

Befrielse fran kroppen?

Av den orsaken att kommunikationen i virtuella samhéllen sker via ordrepresentationer far
begreppet makt en annan innebdrd. Giddens har genom sin modernitetsanalys funnit att
begreppet som tidigare betydde kontroll dver andra genom kunskap nu betyder makt dver sig
galv genom kunskap och reflexivitet. Kunskap i sig &r inte makt, men reflexivitet och kunskap
betyder makt — makten har jamnats ut till allaistéllet for att koncentrerastill en person.

Som vi sett i den verkliga véarlden nas budskapet fram bade via bade ordrepresentationer
och tingrepresentationer. Genom att tingrepresentationer kan tolkas olika genom olika
kulturella glasdgon kan det innebéra att kroppen talar till en annan individ bredvid den forstes
mun. Kroppen och kroppsspraket saknar egenskapen att, i Giddens termer, vara symboliska
tecken eftersom deras budskap ar bundet till en specifik kultur. Lat oss se till situationen da
Agneés | aser av kvinnan med &derbrack genom sina kulturella glasdgon vilka gor att Agnés ser
sig jav inneha mer kunskap eller vara klokare i forhdllande till kvinnan da hon papekar att
det finns tjugo andra sétt att kla sig for att dolja kroppens skavanker. Hon ger sig galv makt
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och kontroll éver kvinnan genom att, i vardagligt tal, ddma henne pa forhand for att denne
inte fattar att hon borde kla sig annorlunda. Hon bryr sig inte om att lyssnatill hennes ord.
Tvartom kan individer i det virtuella samhéllet vélja att |&ta kroppens symbolik bl
obetydlig. Orden blir har i Giddens benamning symboliska tecken — de far ett standardvéarde
som sager samma sak oavsett kulturell kontext. Genom att kroppen blir obetydlig jamnas
makten ut. Lyssnaren tilldts da inte genom kulturella koder lasa forfattarens fysiska
egenskaper. Denne tilldts sdledes inte heller att ge sig sav kontroll 6ver forfattaren. Min
systers pyjamas talade exempelvis inte till gruppmedlemmarna eftersom hon inte avsl6jade

sin kladsel. Hon beholl pa sa sétt kontrollen 6ver sin kommunikation.

Forfattare och lasare pa lika villkor

Ordrepresentationer blir symboliska tecken. De & universella och medfér en typ av
maktutjamning genom att varje individ far kontroll 6ver sin kommunikation d& kroppens
kulturella symbolik skalas av. Liksom Giddens menar att maktutjdmning i dagens samhdlle
héanger ihop med utformandet av symboliska tecken, sa bidrar ocksa expertsystem till detta.
Expertsystem gor att vanliga manniskor kan anvanda avancerad teknologi utan att egentligen
forsta hur det konkret fungerar. Datorer och internet &r i sig expertsystem som gor det mojligt
for vem som helst att exempelvis skriva dagbok, publicera texter och fa en lasekrets utan att
vara erkand forfattare. PA webbsidan knasigt.nu och pa andra dagbokssidor, har helt vanliga
manniskor mogjlighet att forfatta texter och publicera pa internet. Samtidigt som

internetdagbokens | asare nu far

... det som tidigare var forlaggarens privilegium; makten éver vad som &r, och inte &, 'god
litteratur’ &r lasarens, varje |asares. P4 sa sétt har leden mellan forfattare och lasare forkortats till
ett minimum, nagot som leder till en kanda av kontakt mellan skrivet och I&st ord. En positiv
effekt av detta &r att sval forfattarens som lasarens frinet 6kar markant. (" Dagboksmanifestet” av
"Knas'. Besokt 2002-11-10).

Artikeln pekar ocksa pa att vissa daghoksforfattare har manga beundrare och antalet lasare
kan Overstiga tusen per dag. Initiativtagarna till knasigt.nu vill med detta projekt ge ett
aternativ till den prosa som finns pa marknaden. De vill fokusera amnen som for tillfallet
" ligger utanfor den skonlitterara sfaren; inte for att de inte hor dit, utan for att forfattare
numera tycks lamna dem &t sidan i sin raddla for att ge ett pretentiost intryck” (Om META.
Besokt 2002-11-28). Tidigare tillfoll makten de manniskor som utsetts inneha mest kunskap
pa ett omrade — bokforlag och erkanda forfattare. Idag har expertsystem, i det har fallet
datorer och internet, 6ppnat en plattform i form av nétdagbdcker dar forfattare och lésare

befinner sig jamsides och dessutom obundna till forlag och av att vara erkénda. Forfattaren
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har mgjlighet/makt att skriva den typ av litteratur som han/hon vill, i det har falet utan att
anses vara pretentios. Likasa har |asaren makt Gver sitt eget val av litteratur.

Ny kultur skapas

| takt med att den gamla formen av ojamlikhet bryts ner genom att kulturella koder skalas av
kroppen uppstar det i de virtuella samhéllena en ny kultur. Solheim menade att en persons
uttrycksformer kan ses som personliga texter anda tills de bygger pa en gemensam kod.
Personligatexter blir kulturella koder da de blir meningsfullafor andra.

Identiteter i virtuella samhéllen kan véja att helt skala av sig sin fysiska identitet och
vara likt en personlig text. Men i samma stund som personen forsoker att gora sig forstadd
och se en mening i de meddelanden som tas emot i det virtuella samhallet, sd bidrar han/hon
till att, tillsammans med de andra identiteterna, skapa en gemensam kod. Detta lutar i att det
formas en eller fleranyakulturer ur dialoger viainternet.

Smilies och emoticons kan ses som en del av den nya kultur som byggs upp. En person
som inte & bekant med tecknens vérld i den virtuella verkligheten kan inte ta emot
informationen som samtalspartnern pa internet sander i form av ett kolon fdljt av ett
bindestreck och ett halvt citationstecken :-). Detta verkar bara vara samtalspartnerns
personliga stil - att da och da skjutain korta tecken. Samma dag som personen vrider huvudet
lite & vanster och borjar anvanda samma tecken sjdva for att formedla en kansla, da har
tecknen en gemensam betydelse och & en del av en kulturell text.

| samma takt som det byggs upp en ny kultur som & mer jamlik ur den aspekten att
kroppens kulturella budskap skalas av, sa kan det uppsta en ny typ av ojamlikhet. Bell kallar
denna ojamlikhet for meritokrati. Ojamlikhet som tidigare berodde pa sociala faktorer har
ersatts av formagan att kanna spraket. Egenskaper eller formagor som individer tillagnat sig
genom inlarning eller uthildning sdsom formagan att anvanda ord utgor grunden for
ojamlikhet istallet for medfodda egenskaper sasom vissa sociala forutsattningar, kropp eller
kroppssprak. Personen som anvander smilies och emoticons har pa s sétt makt Gver sin
samtal spartner som inte forstar.

Informationssamhdllet, eller det postindustriella samhéllet préglas enligt Ziehe av en
abstraktionsforhojning — nya gemensamma referensramar — som gor att individer fritt kan
umgas med manniskor fran skilda skikt i samhéllet eler till och med helt andra kulturer.
Denna abstraktionshojning & majlig att urskilja i Solvang. Tack vare att deras danska
identitet bygger pa en figural sensibilitet blir denna en gemensam referensram vilken, som vi

sett, Oppnar vagen for gemenskap mellan individer ur olika amerikanska samhallskontexter.
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Pa samma sétt ar internets nya kulturer nya gemensamma referensramar som &r ett villkor for
att vi ska kunnaléra kénna landskapets invanare vilket vi ska gora nu.

Att varasig galv
Vi har sett att interaktionen via dator blir mer jamlik dels for att forfattarens kropp inte talar

vid sidan om hans/hennes ord. Dels & datorn en typ av expertsystem dar bade lasare och
forfattare har makt 6ver sig §av genom att de till&ts skriva eller l&sa litteratur som inte maste
ha genomgétt forlagets kontroll. Som vi sett jamfor Turkle datorn vid ett spegelglas som
manniskor gar igenom och méter individer i en annan varld. Det & nu dags for oss att kliva
igenom spegeln och lara kéanna lésare och forfattare som gor det virtuella landskapet levande.

Hur gdr det att forsta deras engagemang i en virtuell verklighet?

Forfattare och terapeut
Vi borjar med att bestka en webbsida for dagboksskrivare. Huvudpersonen i dagboken &r
forfattaren. Dagboksskivandet handlar om reflektion dver den egna identiteten. | Giddens
termer presenterar individerna sin galvidentitet — uppfattning av sig. Berdttelsen om gélvet
bygger pa reflexivitet — en sténdig process att i varje sekund forma framtidens handling
utifran tidigare erhdlen kunskap.

| f6ljande utdrag fran en dagboksskrivare hamnar vi mitt inne i en pagaende beréttel se.
Beréttelsen om och av forfattaren R. R skriver om betydelsen att kdnna trygghet. En trygghet

som saknats, men som &r pa véag att byggas upp och forfattaren mérker vissa framsteg:

Trygghet &r det jag hela mitt liv sokt efter. En trygghet som jag aldrig fick som barn. Jag vill inte
gndlla 6ver hur ddlig barndom jag haft for det har jag inte. FA har haft s kreativ, fri och
omvéaxlande uppvéxt som jag. Jag & nastan den mest galvstandiga ménniskan jag kénner i det
praktiska planet. Men det & pa gétt och ont for jag & nog den person som mest soker trygghet
bland de jag kanner. Det ddliga salvfortroende och kritiska tankandet som lyser upp bakom den
starka och kaxiga fasad jag haller framét. Allt har sitt pris. Har man det ena sdinte det andra...

[...]

Hur far jag den trygghet jag behover i mig galv istallet. Jag vet att jag behover det men jag har det
inte

[...]

Jag har gatt en bit pa vagen att bli tryggare men jag vet inte hur jag skall komma dit hela vagen dar
vagen antligen &r balanserad, kan jag enns [sic!] identifiera det nér det inte har dagit dver. Jag tror
jag nérmar mig men vart & den perfekta balansen?

* Jag blir inte langre | &t sarad.

* Jag har |&ttare att g hem ensam och vara dar.

* Jag behover inte sbka kontakt helatiden.

R tror sig veta vad han/hon stker, och har borjat jobba pa att bygga upp den del av sjévet
som inte anses vara helt. Fortfarande ar forfattaren pa vég, men kan se att vissa framsteg ar

gjorda. R anvander pa ett medvetet, reflexivt sétt sin erfarenhet och samlade kunskap for att
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forma sin framtida beréttelse. Enligt Giddens &r autenticitet ett speciellt karaktérsdrag hos
modernitetens individer. Autenticitet betyder att hitta sig §alv utan referens till universella
normer. For R var barndomen och fostran externa normer som ville se R som en praktisk
gavstandig individ, vilket han/hon ocksa anser att han lyckats uppna. Men for att vara
autentisk och sig gév soker R inte att vara praktisk utan han/hon &r sig §é@v mer sann genom
att vara en trygg galvstandig individ. | ett ickemodernt samhdlle skulle férmodligen R finna
sig tillratta med den kreativa, fria och omvéxlande uppvéxt han/hon haft. Men R insisterar pa
att leva det liv som barndomen lagt grund for och soker istéllet sitt autentiska jag. En del av
det autentiska jaget han/hon soker, finnsi att ha en trygg personlighet.

| dagboken skriver R sin beréttelse och genomgar samtidigt ndgon typ av gélvterapi
genom att han/hon analyserar sin bakgrund och sotker hitta en 16sning. Giddens beskriver
terapin som en mognadsprocess. R interpreterar en mognadsprocess genom att sdga att
han/hon kommit en bit pa vagen mot att fa en tryggare personlighet.

Hand i hand med att dagboksskrivarna anvéander internet som en typ av gélvterapi visar
det sig att internet Oppnar dorrar for den kategori manniskor som inte skulle ga i terapi i
verkliga livet. Wellman och Guila hanvisar till en socialarbetare i New Y ork som menar att
terapi viainternet i sig har blivit stort. Socialarbetaren menar att internet ar nyckeln till att fler
manniskor borjar reflektera dver sin situation.

The dynamics of the in-person interactive process itself are missing. But what online work can
accomplish it to enable people to begin their own thoughts and feelings without being judged...e-
mail and bulletin boards...can open a door for people who would not ordinarily reach out for help.
(Smith och Kollock. 1999:173).

Vid speciela tillfalen i livet reflekterar individer speciellt mycket dver vilken vag de ska
vélja for att behdlla sitt dkta och sanna jag. Dessa tillfallen namner Giddens som Gdesdigra
ogonblick. Ett 6desdigert dgonblick kan vara att flytta hemifran, komma tillbaka till Sverige
efter en langre utlandsvistelse eller att flytta utomlands. Da vi hdsar pa och lar kénna
identiteterna pa dagboksidorna mérker vi snart att skrivandet for en del av dem haft sin borjan
i att livet tagit en plotslig vandning s att rutinerna andrats pa nagot sitt. Annu vanligare &
det att forfattarna skriver mycket om och aerkommer till héndelser som varit avgorande for
deras liv — ddesdigra 6gonblick. Sminkolina startar exempelvis sitt dagboksskrivande fyra

dagar efter att hon flyttat hemifran. Forsta gangen Sminkolina skriver dagbok skriver hon:

Jag flyttade hemifran for fyra dagar sen. Jag har flyttat in i en lagenhet som overtraffar alla mina
drommar, och jag vet snart inte vad jag har kvar att drémma om. Det mesta har fallit pa plats nu.
Jag mar bra, jag & nojd, jag & lycklig, jag &r tillfreds, jag har det precis som jag vill ha det. Hur
giukt & inte det? :)

Och andra gangen:
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Det ar lillgjulafton och imorgon &r resten av mitt liv. | morgon & hosten 2002, en host olik ala
andra hostar, mer lik en var eller en dag som gryr. Nu, forst nu, efter alla & som jag vantat pa det,
&r det antligen min tur att springa ut fran lekstugan och skrika att NU BORJAR DET (ni som har
sett Glappet vet vad jag menar). Det & min tur nu, pa allvar. Nu borjar det, paallvar.

Jag har allt jag nagonsin dnskat mig och det & sa javla stort sd jag fattar inte.

Sjalvbiografi management

Ziehe anvander begreppet subjektivering synonymt med att vara sig galv. Han menar att ett
samhalle med mer individualiserade individer & positivt och innebar varme pa manga sétt.
Samtidigt som en ny typ av problem uppkommer. Intersubjektivt, upplever individer en sorts
kylai umganget med andra da de forvantar sig att det ska finnas en gemensamhetssyn. Kalle

beskriver i dagboken hur han kédnner sig osynlig infér andra manniskor, [amnar inget avtryck:

Din blick glider forbi mig, inte medvetet som om du ville sdra mig utan bara sjalvklart s3 dér. Jag
ger inget monster, jag avtecknasinte, jag horsinte, jag & utan tuggmotstand, jag finnsinte.

[...]
Som om jag gar sparlost forbi, det ar va det jag menar. Jag tvivlar kanske inte riktigt pa att jag
verkligen finns, fysiskt, men ibland paatt jag lamnar avtryck. Som om jag vore ett spoke.

Hans forvantningar ar att bli uppméarksammad. Pa ett sétt kan detta liknas vid att, i Bells ord,
vara typiskt for det postindustriella samhélle, namligen att individer maste silja sig galv
snarare an sin arbetskraft. Den person som inte ser Kalle soker inte nagot okvalificerat sdsom
arbetskraft som i stort sett skulle kunna utforas av en godtyckligt utvald person. Personen
soker snarare en personlighet — ndgot speciellt. For dennes dgon uppenbarar sig inte Kalle, da
han kanske inte har den karaktar som personen soker.

Det som Bell anser vara typiskt for det postindustriella samhallet gar dven att skonjas i
Solvang. Liksom individer maste sélja sig §av snarare @n sin arbetskraft anvander Solvang
sin danska identitet for att kontrastera sig §alv gentemot andra. En person som soker nagot
dansk i Amerika uppmérksammar Solvang, medan Solvang inte uppenbarar sig fér en person
som letar efter exempelvis ett spanskt samhélle i Amerika. Formodligen & det ganska fa
personer som forvantar sig att finna ett unikt danskt samhélle over there och ser darfor inte
Solvang. Samma sak verkar Kalle vara utsatt for, namligen att valdigt fa andra personer i
dagens samhaélle har lust att stanna upp vid honom eller varje ny individ de méter. Manniskor
traskar bara forbi i fortsatt sokande efter en person som innehar just de unika egenskaper som
han/hon letar efter.

Ibland kan den kansla som Kalle soker infinna sig — det sker da han blir sedd av ndgon annan:

Men sa hander det att nagon skriver mig, skriver om mig. Och da landar jag plétdigt i en valdigt
marklig, men valkommen, kénsla av att jag verkligen, pa alvar, finns. Inte bara som en skugga
eller ett spoke som har en utmétt tid som maste gas igenom utan som en levande méanniska av kott
och blod som gér skillnad.
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Aven Andrea definierar sig sav utifrén andra. Hon kanner att ingen ser henne och darfor

beskriver hon sig som ensam:

Jag &r trott.

Trott pakandor. Trétt pa att ingen ser hur det kanns. Trott pa att tAlamer &n ndgon annan.

Jag séger att jag inte klarar mer nu. Jag siger att jag inte orkar hora mer. Jag siger att jag vet, jag
vet att jag &r fel. P alla sétt fel.

Men ingen lyssnar. De hor. Men de lyssnar inte.

Med stdd av Ziehe sa skulle vi kunna séga att bade Kalle och Andrea forvantar sig, och kraver
att bli sedda av andra personer. De fascineras inte av det frammande vilket hér betyder att
soka bekraftel se genom négot annat &n att finnas infor andras dgon. Istéllet klamrar de sig fast
vid att ndgon annan ska uppmarksamma dem for att bli levande. | Kalles fall forvantar han sig
att nagon ska skriva om honom. Andrea soker att nagon ska visa tecken pa att de hort hennes
rop pa hjap. Deras forvantningar motsvarar inte andras och darmed saknas gemensamhetssyn.

Att kdnna sig osynlig tyder pa att individen pa ett sétt inte lever upp till den trend som
Giddens uppmérksammat och som innebér att individer forvantas vara autentiska — hitta sig
gav utan externa referensramar. For R var det positivt att tillatas utveckla en trygghet som
han inte fick genom uppfostrans externa mall. R lyckas hdlla igang sin sévberéttelse — sin
gavbiografi — utifran sin egen tolkning. For Kalle &r det daremot ett problem att inte ha lov
att ha yttre referensramar. Medan R pa egen hand hittar sin identitet i sig §av och i sin
beréttelse, sa bygger Kalles identitetsuppfattning pa vilka egenskaper hos honom som fangas
upp av andra manniskor. R blir synlig genom att se sig §alv, medan Kalle blir synlig da andra
ser honom.

Turkle har uppméarksammat att individer talar om att skapa en ”hem”identitet genom att
bygga personliga webbsidor. Pa webbsidan klistras ord, bilder och ljud in. Bit for bit ” véxer
ens identitet fram ur vem man kénner, ur ens associationer och kontakter... Hemsidor pa
webben @ en ny och dramatisk illustration till nya forestéllningar om identiteten som
multipel och &nda sammanhangande”. (Turkle. 1997:319f). Hemsidor eller personliga
webbsidor & mycket lika dokumentarfilmer pa tv. Som bestkare far vi bland annat folja
barnl6sa pars kamp for ett efterléangtat barn och en cancergjuk kvinnas resa mot ett friskt liv.
Da kvinnan fick veta att hon drabbats av brostcancer borjade hon skriva daghbok brostdagbok
panétet. Hon talar om en skyddsangel som ger henne kraft och tar henne igenom angestnétter.
Skyddsangeln behdver inte vara en @angel menar hon, utan kan likava sagas vara en inre
dialog. Tolkat utifran Giddens syns denna inre dialog vara ett en forutséttning for att halla
ihop gadvidentiteten som ett sammanhangande fenomen. Andra manniskor skriver
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reseberdttelser, gor fotodokumentationer men det gemensamma for dem & att hemsidorna
beréttar en livshistoriaeller skriver s@vbiografi.

Verklighetsinversion

Vid senaretillfalle beréttar Kalle om hur kroppen blir ett objekt skiljt fran honom som person:

Jag vet ju att jag finns. Jag kan se mig i spegeln, sluta mina hander om varandra, jag kdnner smérta
och beréring. Jag vet att jag finns. Det &r bara det att ibland kénns det som om alltsammans vore
ett slags pahitt, som om jag gick runt hér och log och pratade och svarade pa tilltal pa olika sprék
med en kropp och en §& som egentligen inte existerar.

Den verklighetsinversion som Giddens anser hanga ihop med urb&addningsmekanismen som
separerar tid fran rum, innebér att bilden avskiljs fran det den representerar. Kroppen ar
géavetshild i verkligavarlden. Vad Kalle beskriver &r just att han kan se bilden av sig galv ga
runt och prata med andra, men denna, vilket syftar till hans kropp inte egentligen existerar
eftersom den ar avskiljd fran honom sjav. Vid de tillféllen da Kalle gar omkring och ler och
pratar utan att egentligen existera blir han osynlig for andra. Han svévar likt en tankande
skugga bakom kroppen, men det som andra ser ar kroppen och inte skuggan bakom.

Giddens taar om olika grad av ofdrkroppsigande. Fangarna i nazisternas
koncentrationslager tillampade en extrem, nastan schizoid form av oférkroppsliigande och
lyckades pa sa sétt att ga igenom fornedring och fysisk bestraffning utan att brytas ner
(Giddens 1997). Kadlle beréttar att han kdnner smérta och berdring. Hans kropp ingar annu i
vardagens rutin vilket tyder pa att verklighetsinversionen i hans fall inte & lika extrem, eller

ens permanent.

Livsstilssektor

Vi har sett att internetdagbockerna ovan, genom Giddens glastgon, inte & pahittade fantasier
utan fyller en funktion for sina forfattare. Dagbdcker, liksom personliga webbsidor &r ett sétt
att halla ihop en salvberéttelse. Med detta perspektiv blir identitet jagets beréttelse om sig
sav och viktigast for personen sjav for att inte tappa fastet i en dynamisk vérld. A andra
sidan & det tankbart att identitetsbegreppet verkar vara tomt. Turkle beskriver hur hemsidor
Kklistras ihop av ord, bilder, ljud och att identiteten vaxer fram, den blir dérmed ingenting
annat &an en illusion. Snarlikt solvangsidentiteten forstas bilderna enbart for vad de &r i sig
géalv — som bilder — och gor darmed individen till en illusion. Formandet av en identitet sker
pa basis av att den & ett instrument for att visa sig utét. Vi ska nu resonera 6ver huruvida
individer anser virtuella samhallen vara sa betydel sefulla, att verkliga livet skulle uteslutas till
forman for dem. Vi ska ocksa ta reda pa om de verkligen &r virtuellai betydelsen skenbara.
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Giddens talar om att individers val av livsstil och mgjlighet att forflytta sig mellan olika
livsstilar resulterar i olika livsstilssektorer. Vardagen bestér i att individer forflyttar sig mellan
olika miljoer. Internet & bara en av dessa olika miljoer, samtidigt som den virtuella
verkligheten &r delad i olika livsstilssektorer. Det |&t krangligt, men samtidigt som interaktion
i virtuella vérldar kan ses vara en enda livsstilssektor vid sidan om ett verkligt samhélle, sa &
denna vérld en spegel av den fysiska véarlden da den i sig bestar av otaliga livsstilar. Genom
att hanvisatill Giddens kommer min tydning av virtuella varldar att anta ett annat perspektiv
an det som jag valt att se Solvang ur. Bilden som forstas via figural sensibilitet saknar bas i
ndgot annat. Medan forklaringar utifrén Giddens termer binder aktiviteten i den virtuella
vérlden till den verkliga vérlden. Giddens teorier binder analysens delar till varandra.

Manga av de som kanner oro for att datorn kommer att ta 6ver det verkliga samhallet
kénner oro for att de idealiserar och forsoker kanske galv att leva i enlighet med tidigare
samhallen. Historien har gett svar pa de fragor som kan uppsta vilket ger en trygghet. Men
genom att stravatillbaka &r det |&tt att se forbi det nuvarande samhaéllets form och se att datorn
har en naturlig plats hér utan att vara ett hot menar Wellman och Guila (Smith och Kollock.
1999). De pekar pa att dagens samhélle har andrat form. | jordorukssamhallet, skriver de,
kunde manniskor ge varandra hjap med vadsomhelst da alla hade kunskap om allt. Samhallet
idag & specialiserat. En undersokning gjord i Toronto visade att forutom ett litet urval av
vanner sa kanner manniskor inte varandra. Det & majligt att fa hjalp med vad som helst, men
inte av vem som helst. Individer méaste be olika personer om hjalp med olika saker. Wellman
och Guila drar paraleller mellan intenet och dagens samhdle och visar att folk deltog i mer
an 80000 amnesorienterade kollektiva diskussionsgrupper den 4 april 1998. Det ar tredubbelt
sa manga som deltog den 27 januari 1996. Diskussionsamnena & smala liksom relationerna
blir smala — precis som i dagens samhédlle. Pa sa sétt & kommunikationen pa internet en
spegel av dagens samhélle. | vad skulle hotet om att datorn skulle ta 6ver vérlden finnas? Om
det virtuella samhallet ser likadant ut som det verkliga samhéllet sa forsvinner ju ocksa faran
som skulle besta i att individer skulle vélja bort verkligheten till forman for datorn och
internet (Smith och Kollock. 1999). Kommunikationen via internet & snarare ett komplement
till det verkligalivet da dessa varldar ligger parallellt med varandra.

Vid bestk i nétdagbocker eller pa hemsidor aterfinner vi samma personer bade som
dagboksforfattare och som kreatérer till privata webbsidor. Ibland & de Oppna med att de ror
sig inom olika sammanhang, men ibland vill forfattarna tala lite tystare om att de forekommer
paflerastéllen. Ater andraldter vanner i verkligheten fa en plats &ven i den livsstilssektor som

internet innefattar. Sminkolina beréttar i sin dagbok om basta vénnen i verkligalivet — Anna
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Ni vet, i filmer nér de klipper ihop ett collage av bilder p& nagra kompisar som springer runt och
skrattar och gor nagot ihop, typ shoppar, med ndgot coolt soundtrack i bakgrunden, och man sitter

200

dar och tanker 848h sadar roligt vill jag ocksa ha med négon &ah.

Preics [sic!] sa ar det att hanga i stan med Anna. Det har altid varit det och det & min storsta
lycka.

Jag minns forsta gangen jag tréffade henne. Jag tog bussen till stan och satt och tankte att bussen &
full av ménniskor som ska gora vardagliga saker, som att gatill banken eller till HM som man gor
vilken dag som helst, men jag skulle gora négot stort, ndgot annorlunda. Vi hade bestamt tr&ff pa
stationen dar man gar ner till tdgen. Hon stod déar och log och jag minns det sa tydligt, hur jag
tyckte hon var sa lik Beth Orton [min andring av namn] och hur hon log och jag minns hur vi satt
patdget och vad vi pratade om.

Samtidigt beréttar hon ett tidigare datum om en van som bara finns pa internet och inte skulle
faplatsi verkligheten:

Var relation & en internet-relation. Vi pratar 6ver natet och forutom via sms ingen annanstans.
Dettatrots att att vi bor i samma stad, vi har gétt i samma grundskola och i samma gymnasieskola,
vi har vaxt upp i samma stadsdel och aker sammalinjebusstill och fran stan och det mérkliga ar att
vi andainte utvecklat ndgon irl-relation.

For Sminkolina existerar internetvéarlden parallellt med den verkliga vérlden:

det & ialafall skont att det finns en verklighet som existerar paralellt med den vanliga

verkligheten, ett rum som & oberoende av den vanliga rumsliga dimensionen. Pa nittonhundratal et

kallades det visst cyber space, ett fanigt namn for en san fantastisk sak.

Tack! For dig K[min andring av signatur], fér dig och for alla som liksom du skapar mitt internet.
Ovanstéende utdrag tyder inte pa att internet blir en erséttning for den fysiska varlden utan att
snarare att individer véjer att 1&ta sin identitet i den virtuella verkligheten bli ett utsnitt av det
ovrigalivet —eller en del av livet — en livsstilssektor.

| likhet med att diskussionsgrupperna pa natet smalnar av sdsom Wellman och Guila
visar, sa erbjuder natet webbsidor med liknande specialiseringar. | vardagen & det inte altid
mojligt att skriva pa det sétt som individer anser vara det som de & mest |ampade for eller
som de gillar bast. Det finns sA manga fardiga formatmallar om hur en text ska vara
uppbyggd. Exempelvis méste en jobbansokan félja en viss mall, ett PM en annan och inte
minst & det nodvandigt for forfattare att vara kansliga for skonlitteraturens trender for att fa
publicitet. Som ett alternativ till dagens litteréra trender erbjuds webbsidor dér medlemmarna
genom att skriva sma noveller och dagbdcker far majlighet att utveckla sina forfattartalanger.
knasigt.nu blir speciell eller kan ses som en livsstilssektor genom att de vill ta avstand fran
den vardagliga nittiotalsprosan som de anser vara "pinsam i sin simpelhet och torftighet”.
Webbsidorna & en del av ett projekt for att ” presentera ett alternativ till den prosa som
produceras i dagens Sverige och accentuera amnen som for ndrvarande ligger utanfor den
skonlitteréra sfaren; inte for att de inte hor dit, utan for att forfattare numera tycks lamna
dem at sidani sin radsla for att ge ett pretentiost intryck.” (Om META. Besokt 2002-11-25).
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Vid sidan av att vara ett alternativ till dagens prosa tjanar denna webbplats till att vara
en grogrund eller traningsplats for individer med forfattarambitioner. En av Turkles (1997)
dutsatser fran forskningen om virtuella varldar &r att livet pa skarmen & ett utrymme for
tillvaxt. Ett exempel & en intervju som hon gjort med en kvinna som har forlorat hdgerbenet i
en trafikolycka. Hennes livssituation andrades totalt efter olyckan. Den forsta tiden efter
héndelsen borjade hon MUDda och skapade i MUDden en identitet med bara ett ben.
Bemotandet och hennes eget agerande i MUDden larde henne att hantera och acceptera sitt
handikapp. Interaktionen i den virtuella verkligheten blev pa sa sétt ett utrymme for tréning
och en laroprocess hur hon skulle tackla handikappet i den verkliga varlden. For personerna
som skriver noveller pa den aternativa knasigt.nu blir denna aktivitet en forberedelse infor
eller traning paralellt med forfattandet av noveller, debattinlagg i tidningar eller 1angre texter.

Slutligen & kommunikation i den virtuella verkligheten en livsstilssektor for ett [arande
utifran individens egna villkor. Interaktionen via internet & en ny eller aternativ livsstil for
att inhamta kunskap. Jamfort med den skolsituationen som pa vissa skolor préglas av stress
och inlarning som inte sker pa elevernas villkor utan pa skolsystemet och de vuxnas & Bodil
Jonsson och Karin Rehman (2000) positiva till datorn som hjdpmedel for inhamtande av
kunskap. De menar att tillgangen till e-postlistor och diskussionsgrupper via datorer och
internet Okar individens frihet att galv vajatid och plats for [arande. Den nyatypen av samtal
hjalper deltagarna att halla ett gemensamt fokus. | diskussionsrummen & det majligt att lara
sig saker i smyg genom att lyssna pa andras samtal utan att v delta. Det & mojligt att 18sa,
och dra sig tillbaka och tanka igenom allt i lugn och ro, leta ny information och aerkomma
och kanske delta i dialogen med ny spannande kunskap som kunde ha gétt forlorad om
dialogen hade varit synkron. Asynkron kommunikation tar bort stressituationen som den

direkt kommunikation kan ge genom att de 6vrigai gruppen sitter och vantar pa svar.
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Sammanfattning och slutdiskussion

Vi har nu nétt slutet av uppsatsen som syftade till att forsta vilken betydelse internet som
fenomen har och dessutom diskutera detta utifran Giddens modernitetsanalys. Vi har sett att
det bade finns likheter och skillnader mellan den virtuella och den fysiska verkligheten.

Inom manga omraden anvands datorer och virtuella vérldar idag som hjalpmedel eller
komplement till den fysiska vérlden, exempelvis i inlarningssituationer. Den virtuella
verkligheten ersétter inte den fysiska, men fungerar som ytterligare ett forum for interaktion.
Forum som har samma form bade i virtuella och verkliga véarldar vilket gor att dessa |Gper
paralldlt.

Bada typer av samhéllen erbjuder individer platser for dialoger. Dialoger individer for
badde med sig sav och med andra med intentionen att vinna insikt om sin identitet.
Upprétthdllandet av en identitet lyckas eller misslyckas beroende av individens férmaga att
halla beréttelsen om sig av levande. | verkligheten sker detta genom att individer skriver
savbiografier i olika form eller gar i terapi, sasmmanhang dar Giddens urskiljer en okad
reflexivitet hos modernitetens individer. Pa internet finns forum for samma typ av interaktion
— virtuella terapigrupper och utrymme att hantera sin biografi i form av hemsidor och
internetdagbocker. Likasa pétraffas individer som upplever den verklighetsinversion som
Giddens menar uppkommer i och med att samtiden praglas av en separation av tiden fran
rummet. Detta & fenomen som ger sig tillkanna parallellt i den verkliga och den virtuella
véarlden. Foreteelser i den virtuellavarlden sker darmed inte i en annan dimension utan speglar
snarare det fysiska samhdllet.

Genom att siga att den virtuella varlden & en spegel av verkligheten betyder sdledes
inte att denna vérld & en illusion forstadd genom en figural sensibilitet, sdsom jag valt att
tolka Solvangs danska identitet. Personer som engagerar sig i virtuella vérldar gor detta for att
interaktionen har betydelse for dem. Som jag ndmnt ser inte individer sig, enligt Giddens,
tillhora enbart en livsstil utan reflexivitet innebdr insikt i att det finns valmagjlighet och
potentialer att inte bara gora ett val utan forma en identitet baserad pa flera livsstilar. Detta
leder till att olika utsnitt av livet — livsstilssektorer — kan rymma olika typer av tillbehor
forknippade med en visstyp av livsstil.

De tillbehdr som gor att internet kan liknas vid en livsstilssektor &r att interaktionen och
kommunikationen inte sker via kulturers tolkning av exempelvis kropp och kroppssprak som

sa sker i fysiska varlden, utan individer kan vélja att enbart kommunicera via ord. Individen
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far datotal kontroll 6ver vad han/hon kommunicerar. Med stod hos Solheim gar det att siga
att interaktion i virtuella vérldar bade bryter ner gamla kulturer, samtidigt som
internetanvandare gemensamt ger form & nya kulturer genom andra modeller att formedia
exempelvis kanslor via ord. Kommunikation via internet kan liknas vid Solvangs sétt att
formedla sin danska identitet genom lattatkomliga visuella bilder, vilka uppfattas via en
figural sensibilitet. Det danska & mogjligt att formedla till ménniskor oberoende av deras
forkunskap i danskt sprék och dansk kultur. Formedlingen kan jamforas vid en
abstraktionsforhojning. Detsamma galler kommunikation via internet dar budskapet enbart
formedlas via ord oberoende av kulturell tolkning av kropp och kroppssprak. Internet 6ppnar
darmed dorrar for kontakter 6ver den fysiska véarldens sociala och kulturella barridrer. Detta
illustrerar ocksd en anvandning av symboliska tecken vilka, med stod av Giddens, lyfter
formagan att kommunicera fran fysiska platser. Mdjligheten till kommunikation & inte
bunden till en specifik kulturell eller social kontext eller plats, utan blir universell.

Jag har liknat virtuella samhdllen vid informationssamhéllen eller postmoderna
samhdllen som bland andra Bell talar om. Hans resonemang utgor en kontrast till Solheims
teorier om hur en ny kultur skapas. Med stdd av Solheims resonemang och den
sammankoppling som jag gjort mellan Solvangs danska identitet genom figurala sensibilitet
och kommunikationen via ord i virtuella varldar, sa borde det vara mgjligt for vem som helst
att lara sig den nya kultur som skapas déar, exempelvis smilies. Parallellt med att forfattaren
har frihet att frigora sig fran att |ata kroppens symbolik tala bredvid dennes ord sa &r det
majligt, att sasom Solheim menar, skapa associationer genom orden som hos |&saren hanvisas
till kroppen. Det & endast forfattarens egna begransningar i att kéanna spraket som sétter
granser for vilka mojliga associationer som kan framkallas hos |asaren. Pa sa sitt uppkommer
den nya formen av ojamlikhet som Bell kallar meritokrati. Ojamlikhet som tidigare berodde
pa sociaa faktorer har ersatts av formagan att kanna spraket. Egenskaper eller formagor som
individer tillagnat sig genom inlarning eller utbildning sdsom férmagan att anvanda ord utgor
grunden for ojamlikhet istallet for medfodda egenskaper sdsom vissa sociala forutséttningar,
kropp €eller kroppssprak.

Virtuella vérldar erbjuder i sig flera olika typer av virtuella samhéllen. Som en foljd
hérav sker det en maktutjamning som ur Giddens perspektiv skulle kunna tolkas genom att det
moderna samhéllets grund vilar pa expertsystem. Expertsystem medfor att makten jamnas ut,
da inte auktoriteter genom monopol pa kunskap ensamma har rétt att utdva Gvervakning av
andra, utan varje individ far kontroll Gver sitt eget liv. Internet & i sig ett expertsystem som

erbjuder manniskor utan kunskap om dess konstruktion, en plattform for vem som helst att

28



exempelvis skriva och |&sa litteratur som inte genomgétt kontroll av ndgot forlag. Ansvaret
for att bestamma vad som & god litteratur ligger hos varje enskild individ, vare sig det &r
lasare eller forfattare. Makten fordelas — den koncentreras inte till en viss person eller instans.
Som jag tidigare antytt skiljer sig livet och identitetsuppfattningen i virtuella vérldar inte
fran den verkliga vérlden. Interaktion i den virtuella verkligheten innebar inte interaktion i en
annan dimension baserad pa totalt frammande fundament. Om den virtuella verkligheten
skulle vara sa radikalt annorlunda den verkliga verkligheten sa vore inte de teorier som jag
anvant for att forstd detta fenomen tillampbara och mitt resonemang ogenomforbart. Bell,
Ziehe och Giddens har utarbetat sina teorier utifran den fysiska verkligheten. Jag har anvant
deras teorier for att forsta en virtuell verklighet och funnit dessa teorier tillampbara daven hér.
Vi har exempelvis sett att i bada varldarna kampar modernitetens individer med att halla ihop
en berdttelse om jaget — att ge form & en avbiografi. Datorn &r inte en tillflyktsort utan
symboliserar identitetens spegel. Vanliga speglar hjéper oss att fa en helhet i vart fysiska
utseende genom att meddela harfarg, ansiktsform och 6gonfarg. Genom interaktion via datorn
i virtuella varldar kan vi fa en bild var identitet — ett komplement till den fysiska spegeln for

att forma ett svar pafragan: Vemar jag?
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Bilaga 1. Intervjuguide: natver ksspelande —andra typer av chat

Kénner du till MUD?

Berattaom MUD.

Vad & néatverksspel ?

Hur presenteras rollkaraktéren?

Ar det mojligt att se karaktarernai bilder?

Finns det likheter mellan de typerna av rollkaraktar du skapar och dig gav i

o g b~ w D PF

verkligheten?
7. Héander det att rollernai verkligheten i Mudden paverkar varandra?
8. Hur forhdller du dig till exempelvis ICQ?
9. Ar ICQ verklighet eller rollspel?



Bilaga 2. Begr eppsdefinition

Som vi mérkt & jag inte konsekvent i mitt anvandande av terminologi da jag presenterar
internet utifran andra forfattare. Manga begrepp & synonyma med varandra. | foljande
kommer jag att introducera de begrepp som anvands i denna uppsats. Oftast handlar det om
att olika ord inbegriper samma saker men att jag anvander olika synonymer beroende pa vem
jag refererar till eler vilket ord som helt enkelt passar bést i sammanhanget.

IT (informationsteknik) & samlingsnamnet for teknik som majliggér insamling,
lagring, bearbetning, kommunikation, presentation av data, bild, ljud och text (Johansson,
Elisabeth. 2001). Internet innefattar en del av informationstekniken. Via dator med tillgang till
internet & det mojligt att koppla upp sig eller ga onling, vilket innebar att ansluta sig till det
varldsomspannande natverket dar det & mojligt att fa kontakt med och interagera med andra
individer som anslutit sig. Interaktion eller kommunikation pa internet sker exempelvis via e-
post (e-mail), chat (direktsamtal) eller asynkrona meddelanden. Med interaktion eller
kommunikation avser jag ett vaxelspel mellan ménniskor eller identiteter. DA det handlar om
identiteter & det inte sékert att den fysiska manniskan bakom identiteten har motsvarande
egenskaper i verkligheten.

Verkliga vérlden eller fysiska varlden & den konkreta verklighet som vi har
tillgang till utan datorer, eller med dator, men da datorn & ett arbetsredskap for att
astadkomma négot sdsom exempelvis ett skriftligt dokument eller som rakneredskap. Den
fysiska eller verkliga varlden bestér av verkliga/fysiska samhallen. Virtuella varlden eller
virtual reality & den verkliga varldens motsvarighet i en abstrakt form. | uppsatsen syftar
detta begrepp till en virtuell varld som enbart kan nas via en dator med tillgang till internet —
en "internetvarld”. Ocksa den virtuella véarlden bestér av samhéllen och dessa kallas virtuella
samhallen eller communities. Samhéallen i bade verkliga och virtuella varlden &r platser dar

manniskor eler identiteter mots, interagerar och kommunicerar.
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