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ABSTRACT

Internetcasinoindustrin ar under manga ar kastat en lang och gra skugga éver hela den samlade
spelbranschen med dubidsa aktérer som mer eller mindre lurat klienter pa deras pengar.
Intresset for att undersoka om det gick att vdanda pa steken blev darfor stort, gladeligen kan
papekas att det i viss man verkar finnas metoder och tillvdgagangssatt som mojliggor sakra
kassafloden ut ur casinona istallet for in. Resultaten som frambringas i denna uppsats visar att
det genom bearbetade strukturer for spelgenomférande och nitiskt utformade strategier finns
goda moijligheter att med vald risknivd utvinna pengar fran internetcasinon. Det som
presenteras blir saledes forklaringar och axplock av de metoder som anvdnts och pd sa vis
forsoka ge en sa illustrativ bild som mdjligt av hur hela projektet mojliggjorts. Strategierna ar
utformade och provade i sin helhet varpa det som publiceras dr exempel pa reella casinon som
anvants i sin helhet. Resultatet ar saledes frukten av vart eget spelande och inte endast en

pahittad teori utan vederhaftig substans.

Nyckelord: casino, internetcasino, onlinespel, betting



INTRODUKTION

INLEDNING

Med erfarenheter inom spel pa internetcasinon sa vacktes funderingarna om det genom ett
utarbetat system fanns en mojlighet att tjdna pengar utan att exponeras mot nagon ansenlig
risk. Granskar man marknaden for internetcasino idag finner man en uppsj6 av olika
casinokedjor, som for att hdvda sig i konkurrensen mot andra casinon anvander sig av
lockerbjudanden till nya spelare. Det ar saledes dessa erbjudanden som delvis mojliggjort
skrivandet av denna uppsats. Anledningen att casinondtkedjor inte fungerar som
uttagsautomater dar pengarna gar att hamta direkt in pa det egna kontot ar manga och det
finns manga hinder att 6vervinna innan man med valdigt liten risk finner vagar att na en positiv
avkastning. Var tanke med uppsatsen ar att bringa lite klarhet i denna snariga djungel av
begrepp och termer, men ocksa hur man skulle kunna ga till vdaga for att genomféra detta till ett

[6nsamt projekt.



BAKGRUND

ONLINECASINON BAKGRUND

Att denna uppsats 6ver huvud taget ar mojlig att skriva ar givetvis intimt sammankopplat med
expansionen av internetcasinokedjorna. Fenomenet dok upp under mitten av 90-talet da
Internet blev en mer institutionaliserad produkt i hem och arbeten runtom i vastvarlden.
Darefter har spelandet pa natet standigt expanderat och estimeringar pekar at att toppen dnnu
inte &r nadd pa langa vagar.! Att marknaden var oexploaterad och dunkel gjorde att den till en
borjan kunde anvandas till pengatvatt och annan dubids verksamhet. Resultatet av detta gjorde
att casinokedjorna stallde hogre krav pa spelarna och numera kravs att varje ny spelare fyller i
ett formuldr dar man delger personliga uppgifter, ibland med krav pa att spelaren ska kunna
styrka sin identitet for att kunna erhalla eventuella vinster.> Den kraftiga expansionen av
casinomarknaden har ocksa lett till uppkomsten av internetdepaforetag som Neteller®,
Moneybookers* och Click2pay®, foretag som har specialiserat sig pa transaktioner pa Internet.
Detta har forenklat och méjliggjort spelandet pa natet da vinsterna numera kan erhallas direkt
pa ett konto istéllet for en check skickad via post.® Utvecklingen har ocksa bidragit till att de
flesta casinokedjor numera har en dygnetruntservice tillganglig for sina kunder for att kunna
svara pa fragor och bista med hjalp. Till spelarnas hjalp finns det ocksa en rad watchdogsidor,

vilka skulle kunna beskrivas som Internetsidor som rankar tillforlitligheten och trovardigheten

! Hamtad den 24 januari 2008, http://www.casinoaffiliateprograms.com/

? Hamtad den 23 januari 2008, http://www.vegaspalms.com/online_casinos.asp
® Hamtad den 14 januari 2008, www.neteller.com

* Hamtad den 14 januari 2008, www.monebookers.com

> Hamtad den 14 januari 2008, www.click2pay.com

® Hamtad den 24 januari 2008, http://www.vegaspalms.com/online_casinos.asp



hos olika casinon och ger pa sa vis en ranking 6ver hur palitligt varje enskilt casino ar. Pa sa vis
kan man minimera kreditrisken genom att undvika casinon som watchdogsidorna avrader

spelare att spela.’

CASINOBONUS BAKGRUND

Att jamfora ett konventionellt casino med ett internetcasino ar ganska irrelevant. Sjalva spelen
behoéver inte alltid skilja i nagon stérre utstrackning, daremot sa ser konkurrenssituationen helt
olika ut. Ser man exempelvis till det statliga casinot i Malmé finns det inga narliggande
konkurrenter vilket gor att det inte finns ndagot behov av att locka dit sina kunder med olika
erbjudanden, for att man av den sakens skull da tappar dem till en narliggande konkurrent. Som
kontrast kan man jamfdora hur situationen ser ut i exempelvis Las Vegas eller andra spelparadis
dar casinomarknaden ar klusterlik med manga olika casinon som konkurrerar om att locka dit
kunder. Erbjudande om logi kan till exempel erbjudas till kunder som vantas kunna satsa stora
summor pengar. Situationen borjar har likna internetcasinomarknaden dven om den dock star
infor en annu hardare konkurrenssituation, dar valet av vilket casino en spelare viljer ofta kan
avgoras av var spelaren kan finna det basta erbjudandet. For att locka spelare har den stora
merparten av internetbaserade casinon som standard att varje ny spelare som registrerar sina
anvandaruppgifter och skapar ett spelkonto far ett bonusbelopp ndar man goér sin forsta
insattning eller uppfyller vissa krav. Uppgifter kring var erbjudanden av detta slag gar att finna
kan hittas pa olika casinoforum dar information delas mellan spelare.? Det man maste tinka pa
ar att manga sidor som ger forslag pa casinos och bonusar ofta drivs av vinstintresse vilket gor
att de casinos som foreslas ofta ar de casinos som betalar bast for att fa denna plats.

Fenomenet med initiala bonuserbjudanden ar dock det som gor det mdjligt att pa vissa

" Hamtad den 25 januari 2008, http://www.casinomeister.com/

8 Hamtad den 25 januari 2008, http://www.casinotoplists.com/best-bonus-casinos




casinosar gora en forvantad vinst om man anvander sig av korrekt tillvagagangssatt baserat pa

statistiska berdkningar.

Forutom den finansiella aspekten sa tenderar spelare att sdka sig till casinon med en val
fungerande mjukvara samt casinon som har relativt funktionella in och utbetalningssystem,
vilket gor att transaktionerna behandlas smidigare och snabbare.’ Att mjukvaran har en sapass
avgorande roll kring varfor folk valjer att spela pa ett specifikt casino har givetvis fatt genomslag
och de foretag som tillverkar dessa mjukvaror har varit lukrativa investeringar. Detta fenomen

ar dock ingenting vi valt att Iagga nagon fokus pa i uppsatsen men val en aspekt att betanka.

ATT SPELA

For att skapa en ekonomiskt vagvinnande struktur kring spelandet av internetcasinon kravs en
del forberedelser. Som namndes ovan ar det for enkelhetens och bekvamlighetens skull
nodvandigt att skaffa konto pa nagot av de pengadepaforetagen, (Neteller etc.). Nar val ett
konto ar skapat pa exempelvis Neteller och spelaren har transfererat over ett disponibelt
belopp till depan sa ar det mojligt att borja spela. Nu handlar det om att identifiera och
lokalisera casinon med bonuserbjudande for att hitta I6nsamma spel. Att hitta ett casino
lampligt att spela medfor att spelaren behdver ldasa igenom de regler och krav som varje casino
har, noterbart ar att dessa regler och krav skiljer sig fran casino till casino. Bland reglerna kan
spelaren ldsa sig till information kring vilka spel som ar tillatna for att kunna erhadlla
bonusbeloppet, exempelvis brukar spelaren inte tillatas att spela roulett som spel fér att
omsatta pengar. | reglerna hittar spelaren ocksa information om hur mycket pengar man maste
ha satsat for att bonusbeloppet ska bli tillgangligt for uttag. Denna restriktion ligger som skydd
for att spelaren inte bara ska kunna gora en insattning, fa bonusen och plocka ut insattning plus

bonus omedelbart. Nar spelaren slutligen hittat ett lampligt spel satsas de antal hander som

® Hamtad den 24 januari 2008, http://www.casinotoplists.com/best-bonus-casinos




reglerna kraver for att sedan férhoppningsvis plocka ut en vinst. Alla spelen har givetvis en viss
varians, vilket gor att spelaren ibland gar med vinst men stundom lamnar casinon tomhant.
Tanken ar dock att upprepade forsok pa olika casinon ska leda till att spelaren hamnar pa ett

positivt forvantat varde.

Notera att alla spel ar helt avskalade fran den maskliga faktorn, i det avseendet att spelaren
aldrig fattar nagra beslut om hur han ska goéra i varje given situation sjalv. Spelaren maste i alla
lagen folja en statistisk mall dver vilket val han ska gora i alla givna lagen for att de statistiska
och matematiska berdkningarna kring spelens forvantade varde och standardavvikelse ska
kunna galla. Guidemallar for vilka alternativ spelaren ska valja i varje givet lage finns att tillga pa

Internet fran ett flertal sidor exempelvis wizardofodds™®

Mer ingaende forklarat ar strukturen utformad pa sd vis att en spelare som gor en initial
insattning pa ett casino ocksa erhaller ett belopp utdver insdttningen i bonuspengar.
Exempelvis om spelaren gor en insattning pa 100 dollar sa kan casinot matcha det genom att ge
spelaren 100 dollar extra att spela for vilket gor att spelaren har 200 dollar att disponera. Mark
val att det som regel endast ar vid den forsta insattningen som spelaren blir tilldelad en bonus
varpa han inte kan upprepa detta odndligt manga ganger pa ett och samma casino. Det finns
dock undantag da vissa casinos erbjuder bonus varje manad eller extra bonusar under vissa
perioder. For att kunden da inte omgaende ska kunna ta ut pengarna sa behdéver man omsatta
beloppet ett antal ganger (hur manga star i casinots regler och krav) for att darefter kunna gora

ett uttag.

1 Hsimtad den 23 januari 2008, http://wizardofodds.com/



PROBLEMDISKUSSION

Med informationen som ovan delgetts kan vi sluta oss till att det rimligtvis borde finnas
mojligheter att kunna tjana pengar pa det faktum att internetcasinon anvander sig av
lockerbjudanden for att kunna knyta nya kunder till sin verksamhet i hopp om att vinna deras
lojalitet. Svarigheten i detta moment blir har att identifiera vilka casinon som har tillrackligt bra
erbjudanden for att det ur vinstsynpunkt ska vara ekonomiskt férsvarbart att spela dem. Svaret
gar har inte alltid att finna i erbjudandets finansiella storlek utan maste alltid utvarderas med
andra komponenter som exempelvis hur manga ganger man ar tvungen att omsatta den
satsade summan innan spelaren har mojlighet att aterkrdava pengarna, samt vilka spel som ar
tilldtna. Om man gor jamforelsen att ett casino och dess erbjudande kan likstdllas vid en
aktie/tillgang galler det alltsa att identifiera de tillgdngar som har hogst forvantad avkastning.
Den avslutande delen innan spelaren kan pabdrja sitt spelande ar alltsa att finna de hogst
vinstgivande casinona for att skapa en optimal portfdlj givet den risk spelaren ar villig att ta i

hopp om att kunna sla mynt av det recogniserande arbetet.

SYFTE

Vart syfte med uppsatsen ar att se om vi kan konstruera en portfélj av casinospelerbjudanden
samt optimera denna sa att den forvantade vinsten ar sa stor som mojligt for den givna

risknivan.
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FRAGESTALLNING

Hur konstruerar man optimala portféljer med hjalp av bonuserbjudanden och hur vdljer man

vilken av dessa portféljer som ar lamplig till en given riskniva.

AVGRANSNINGAR

For att uppsatsen ska vara mdojlig att genomfora kravs det en rad avgransningar som minskar
ner omfanget i arbetet till en rimlig niva. Tanken med detta stycke ar att motivera varfor vissa
avgransningar valts och saledes undvika kdnslan av att ramarna kring uppsatsen ar skapade pa
rent godtycke. Till att borja med har vi i uppsatsen begransat antalet casinon som tas med i
berakningarna till tolv. | optimalfallet skulle denna siffra vara hégre, men den begransade tiden
och omfangsaspekten gor att vi valt antalet tolv som en rimlig kompromiss da antalet dnda

under omstandigheterna ger en tydlig bild av det fenomen vi férsoker visa.

Vi har i uppsatsen valt att helt bortse ifran valutarisken som uppstar under spelandet genom
det faktum att de olika spelen skiftar mellan dollar, pund och euro. Motiveringen till att inte ta
med detta i berdkningarna ar att vinster i form av ett mer korrekt och justerat resultat ar i
denna aspekt forsumbar i jamforelse med den mangd tid, kraft och plats som de extra

berdkningarna skulle medféra.

Ett annat antagande som gors i uppsatsen ar att alla casinon alltid betalar tillbaka den summa
spelaren vunnit. Vi utesluter helt enkelt att det finns en kreditrisk och att vissa casinon inte
fullfoljer sina betalningsataganden. Vi har dock valt att uteslutande plocka casinon fran stora
valkanda kedjor som alla har ett bra betyg pa de sidor som rankar de olika casinona.
Motiveringen har blir sdledes samma som ovan da resultatet av en justerad berakning inte star i

proportion till den mangd arbete som tillkommer av att betala kreditrisken.

11



Antagandet om att alla vinster som betalas ut ar skattefria gors trots det faktum att vinster
utanfor EU ar skattepliktiga vinster. Skattelagstiftningen kring casinospel ar en snarig djungel
och det ar valdigt svart att avgora vilket land ett casino rdknas till vilket medfér att det inte

alltid gar att veta om vinsten ar skattepliktig eller e;.

Var bonusportfolj skapas enbart av den initiala bonusen vid varje givet casino och bortser
darfor fran att vissa casinos erbjuder eventuella manadsbonusar eller periodsbundna bonusar.
Detta med samma motivering som vi gjort en begransning i antalet casinos, att spela en bonus
till pa samma casino eller att spela en identisk bonus pa ett annat casino ger exakt samma

resultat.

Vi gor inte heller i uppsatsen nagon ansats till att ge djupare forklaring till kring hur vi valjer de
olika spelen utan den generella intuitionen ar att valet faller pa det spel (ex Black Jack), som kan
leverera hogst avkastning. Andra antaganden som gors kring olika nyckeltal till exempel hur
mycket man satsar i varje hand ar ocksa givna pa forhand da valet ofta ar gjort med hansyn till
en rimlig varians. Som vi kommer se senare i strategikapitlet for cashablestrategi har storleken
pa hur mycket du satsar pa varje enskild hand inte ha nagon betydelse for den férvantade
avkastningen men stor betydelse for risken da storre satsningar ger hogre risk. Optimalt vore
darfor att spela med sa sma satsningar som mojligt. Det finns dock tva saker som begransar oss
det ena ar att casinot har ett minimumbet och det andra ar tidsaspekten for spelaren dar vi har

valt storlek pa satsningarna sa att det inte blir allt for tidskravande for spelaren.

METOD

For att na vart mal har vi genomfort ett gediget arbete, till att borja med har egna strategier for
att optimera vinsten fran en bonus utvecklats. Vidare har sedan dessa strategier tillimpats pa

de enskilda casinons erbjudanden, dar stdlldes risk mot avkastning pa alla enskilda

12



bonuserbjudanden. Nar vi val gjort det sa summerade vi ihop alla samlade erbjudanden till en
aggregerad portfolj och val dar sa konstruerade vi nu en ny risk mot avkastningskurva som
svarar for alla de aggregerade erbjudanden. Efter att ha genomfér denna procedur sa har vi
givet en viss riskniva lokaliserat den optimala bonusportféljen och med olika risknivaer kunnat

illustrera hur olika individers avkastningskurva skulle kunna se ut.

TEORI

Teorin i uppsatsen kommer att vara frikopplad fran tidigare forskning och referenser da den hér
studien ar av en teoriutvecklande karaktdr och saledes inte vilar sina antaganden pa nagonting
som redan ar skrivet eller publicerat. Att helt och haller luta sig pa den egenskapande teorin
kan bade ses som en svaghet och styrka. Sjalvfallet kan kritik riktas mot det faktum att ingen
vederhaftig forskningsgrund presenteras men a andra sidan sa ar valet att konstruera en egen
teori det dnda lampliga valet givet de forutsattningar som foreligger. Helt gripet ur luften ar
uppsatsen sjalvfallet inte utan alla berdkningar vilar pa stadiga statistiska och matematiska

grunder.
TIDIGARE FORSKNING

Enligt vad vi kunnat hitta sa ar amnet mer eller mindre helt outforskat. Traffarna pa Elins
artikelsida som behandlade s6korden innehallande Internet och casino resulterade framst i
artiklar innehadllande lagstiftningen kring fenomenet. Det finns saledes forsumbart med
information att tillga gallande kallor utan merparten av informationen kommer att hamtas fran

casinosidor och andra hemsidor som ar relaterade till amnet.

13



TEORI OCH STRATEGI

Eftersom det inte finns nagon tidigare forskning som tar upp och behandlar det fenomen denna
uppsats dmnar formulera och beskriva sa finns det heller ingen gangbar teori att luta sig tillbaka
pa. Uppsatsens karaktdr ar snarare utformad utefter de strategiska formuleringarna som
beskriver hur spelaren kan tillskansa sig pengar genom casinospelandet. Saledes kan alltsa de
strategier som beskrivs i uppsatsen ses som dess barande pelare for det forskningsarbete som
genomfoérs. Daremot begagnas genom hela uppsatsen givna matematiska och statistiska teorier
och givna foérhdllanden for att berdkna och fa fram de varden som vara strategier har sin

barkrafti.

BEGREPPSDEFINITIONER

Forvantat viarde: Forvantade vardet kommer att beskriva den statistiskt berdknade vinsten eller

forlusten i ett spel.

Bonus: Den summa som casinot erbjuder utéver den summa du sjalv satter in. Vanligtvis ar

bonusen lika stor som den summa spelaren sjalv bidrar med.

Bonusspel: Ett casino som med ett erbjudande om vi forsta insattning gor att det forvantade
vardet blir sa hogt att spelet ar vart att spela. Ett "bonusspel” blir i den hadr uppsatsen en

bendamning pa det spel man spelar i hopp om att kunna plocka ut ett positivt kassaflode.

Casinoovertag: For att casinoverksamhet ska vara [6nsamt att bedriva sa har varje givet spel en
lite procentuell fordel gentemot spelaren. Olika spel har olika mycket casinodvertag sa
beroende pa vad for spel spelaren spelar pa ett casino sa har casinot olika mycket fordel

gentemot dig som spelare.

14



Omséttningskrav: Hur mycket casinot kraver att du som spelare ska omsatta i marker/pengarna
innan det ar mojligt att plocka ut dem. Denna restriktion finns av den enkla anledning att

spelaren inte direkt ska kunna gora ett uttag som ar stoérre an insattningen.

Regler och villkor: Ett casinos regelverk for alla spel och vilka spel som innefattas av

bonuserbjudandet samt vilka omsattningskrav som galler for respektive spel.

Betstorlek: Hur mycket spelaren ska satsa pa varje spelad hand, detta paverkar inte egentligen
forvantat varde i nagon storre utstrackning men har daremot en stor inverkan pa
standardavvikelsen och speltiden. | var uppsats kommer vi for enkelhetens skull att satta den

till ett fast varde.

Malsumma: Det ar nagonting som anvands i nagra strategier for att hoja det férvantade vardet
genom att oka risken. Malsumman nds genom att spelaren initialt satsar hela den summa

marker/pengar han har, for att pa sa vis na den satta malsumman.

Cashable: De tre typerna av bonusspel som spelas ar till sin utformning aningen olika. Den
enklaste och minst komplicerade av dessa ar cashablebonusen, da man gor en insattning som
motsvarar den summa som krdvs for att aktivera bonusen. Darefter spelar man igenom
omsattningskravet for att erhdlla bonusbeloppet. Skulle man ndarma sig noll satter man in
ytterligare pengar och upprepar den proceduren fram till att omsattningskravet ar genomspelat
och bonusen har fallit in. Noterbart ar att en cashable alltid spelas med en liten betstorlek for

att fa en lag standardavvikelse och att bonusen alltid infaller efter spelat omsattningskrav.

Halvsticky: En halvsticky utnyttjas nar man till skillnad fran en cashable far bonusen i samband
med insdttningen. Har anvander man insatsen och bonusen som havstang for att med en enda
stor satsning satsa hela sitt kapital pa en hand for att nd en uppsatt malsumma. Nar eller om
spelaren lyckas na den malsumma som ar uppsatt sa spelar man sedan med sma insatser pa
varje hand ut bonusspelet precis som en cashable. En anledning till att gora detta kan vara
relaterat till det faktum att bonusspelet har ett negativt férvantat varde om den spelas som en

cashable, casinodvertag ganger omsattningskravet ar alltsa storre an bonusen.

15



Sticky: Precis som i en halvsticky sa anvdnder man bonusen och den insatta summan som
havstang for att na en malsumma. Skillnaden har gentemot en halvsticky dr att man inte kan ta
ut bonusen ndar omsattningskravet ar fardigspelat. Resultatet av den restriktionen gor att en
malsumma ar nddvandig for att bonusspelet inte ska fa ett negativt forvantat varde. Nar man
under en sticky ndar malsumman innan man spelar igenom omsattningskravet sa skiftar man till
ett spel med mindre varians och minskar betstorleken for att kunna spela igenom

omsattningskravet med minimal forlust.

SYMBOLDEFINITIONER

i = Insattning

b = Bonus

0 = Omsattningskrav
h = casinotvertag

R= Forvantad vinst

g, = Standardavvikelse spel

g, = Standardavvikelse utspel med liten betstorlek

o, = Standardavvikelse stickydel

g, = Standardavvikelse bonusspel

g, = Standardavvikelse portfolj

1A



E, = Forvantat varde bonusspel

E;, = Forvantat varde portfolj

s = Betstorlek
m =Malsumma

p = sannolikheten att malsumman traffas

STRATEGIER

Strategiexempel: For att belysa strukturen i de olika strategierna sa valjer vi att genom tre
enkla exempel forklara hur de olika strategierna ar uppbyggda. P3 sa vis redovisas har
skillnaderna i hur strategierna anvands samt det matematiska utfallen i varje strategi. For
enkelhetens skull kommer vi att anvanda samma siffror i exemplen som anvands for alla tre

strategier vilket gor att endast strategins egen karaktar kommer att pragla resultatet.

Siffrorna som redovisas i tabellen nedan ar de som kommer att anvandas.
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Casinoodvertag (h) 1%

Omsattningskrav (o) 5000
Bonus (b) 100
Egen insats (i) 100
Forvantad Vinst (R) ?

2

Spelets Std (o)

Betstorlek (s) 5

CASHABLE

Forvantade vardet:

Spelas bonusspelet som en cashable sa kan vi fa ut det forvdantade vardet genom formeln

EV = (b +1i)—(h*0), Den forvantade vinsten fas genom att subtrahera insatsen fran det
forvantade vardet och blir sdledes (EV — i) =R

Exempel:

EV = (100 + 100) — (5000 = 0,01) = 150

R = (150— 100) = 50
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Enligt berdkningarna sa har vi pa detta bonusspel (spelat som en cashable) ett forvantat varde

pa 150 och saledes en vinst pa 50 om den egna insatsen da subtraheras.
Variansen:
Variansen for en bonus som spelas med cashable strategi harleds ur variansen fran ett enskilt

spel. Ett enskilt spel anges med standardavvikelsen &, som dar ett matt hur mycket

standardavvikelsen ar vid en betstorlek pa ett. Standardavvikelsen for att spela ut bonusen

harleds enklast genom variansen som pd grund av additivitet hos variansen ar

cl=cl*0=>0,=0 *\o d&  variansen alltid &  additiv  enligt formeln

Oasp = 0g T 0y = Oyg =0 *N.
Om man andrar storleken pa en satsning kommer standardavvikelsen for ett enskilt spel fa den

nya standardavvikelsen o, ,,. = g, *s i fallet med betstorlek anvdndes ett o lite slarvigt. |

sjalva verket ar det antalet satsningar som skall sta dar men med betstorlek ett kommer antalet
bets vara lika med omsattningskravet. Med storre satsningar minskar dock antalet satsningar till

o/s detta gor att formeln for utspelet kan skrivas mer allmdnt som

- -

=glxg?sa0 2 =—glxg= - = ® 5=
o, =0 *s5°*Y/ . Dol =0 *s5*0=>0, =0, ,*\/5*%0.

For en cashablebonus ar det enda som tillfér nagon risk utfallen fér de enskilda spelen medan

man spelar ut spelkraven vilket gér att o, = 0, = g, = 0, * \/s* 0.

Exempel:

For den har bonusen blir variansen g, = 2 # y/5#% 5000 = 316,23.
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HALVSTICKY:

Om man istallet valjer att spela bonusspelet som en halvsticky sa ser vi nedan att det far
konsekvenser bade gallande den forvdantade vinsten men dven pa variansen for spelet dven om
forutsattningarna for spelet inte skiljer sig gentemot nar den spelades som en cashable.
Framsta anledningen att man spelar bonusar som halvstickys ar att avkastningen att spela den
som vanlig cashable skulle ge en valdigt 13g eller till och med negativ avkastning da man forlorar
mer i genomsnitt pa att spela ut omsattningskravet an man far i bonus. | diagrammet nedan
askadliggors en bonus med 100 insdttning och 100 i bonus dar det hdga omsattningskravet gor
att man far en negativ avkastning vid vanlig cashablestrategi. Om omsattningskravet istallet
hade varit O hade den férvantade vinsten varit 100 och ju hégre omsattningskravet blir desto
narmre -100 gar den forvantade vinsten.

Kapital
A

200

Bonus100

v

Omes. kray Antal spel
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Nar en spelare spelar en halvsticky sa har den en malsumma som ska nds innan den spelar ut
sitt omsattningskrav och for att na malsumman sa kommer spelaren att i det forsta spelet i
detta bonusspel att satsa hela sitt kapital pa 200, inkluderat den erhdllna bonusen. Lyckas
spelaren med denna forsta satsning har han natt malsumman pa 400 och kan nu spela
resterande bet med en liten betstorlek. Sannolikheten for att traffa malsumman ar har 50 %.

Bonusspelet spelas nu ut precis som en cashable i exemplet ovan.

Casinoodvertag (h) 1%
Omsattningskrav (o) 5000
Bonus (b) 100
Egen insats (i) 100
Forvantad Vinst (R) ?
Malsumma (m) 400
Sannolikhet (p) 0.5

Forvantade vardet:

Skillnaden har gentemot en cashable ar att man kan anvanda bonusbeloppet som en havstang

for att med ett stort forsta bet forsoka na den uppsatta malsumman, vilket gor att formeln ser

ut som foljer. R=[ps(m—h=0)]+[(1—p)*0]—i=EV

Skillnaden har blir alltsa att risken 6kar mot att EV:t ocksa stiger.
Exempel:

Stoppar man in de siffrorna som anvandes i exemplet med cashable far vi resultatet som

presenteras i formeln nedan.
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R =[05=*(400—0,01 *5000)]+ [(1—0,5) =0] — 100 =75

Vad spelaren nu har astadkommit ar att genom en djarv forsta satsning 6kat den férvantade
vinsten pad bonusspelet fran 50 till 75, ett resultat som givetvis dven reflekteras pa bekostnad av
variansen. Det dr nu 50 % risk att forlora hela summan pa sitt forsta bet och att da istallet gora

en forlust pa 100.
Variansen:

Variansen nar man spelar bonusen som en halvsticky bestar av tva delar, forst variansen i att

traffa malsumman eller forlora allt och sedan variansen nar man spelar ut omsattningskravet
o, = 0.+0,. o,riknas ut precis som vid en cashable, 67 =P * (Ev,,;;—R) +(1-

p)*(Ev — R)*enligt standardformen fér att rakna ut varians.

miss

P ar givet och R har vi rdknat ut ovan Ev,,;..ar konstant da det inte finns nagot som hander om

man missar malet mer dn att man foérlorat sin insats dvs. Ev,,,.. = —i. Ev,;r ar det

forvantade vardet vid traff som ar malsumman minus pengar man forvantas forlora for att
spela ut spelkraven minus insattningen dvs. Ev,,;;- = m — h* o —i. | helhet ser formeln ut
som foliero” =p*(m—h*o—i—R)*+ (1—p) =(—i —R)*.

Exempel:

Med siffrorna i vart exempel far Vi foljer

o’ =0,5*(400—0,01+5000— 100 —75)*+ (1 —0,5) = (—100 —75)* = 0,5 = 175* +
0,5 * (—175)* = 30625=>0, =175
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For att f& hela variansen for bonusen o s& adderas variansen for stickydelen med
utspelesvariansen multiplicerat med sannolikheten att det blir utspel o = ¢ +p * .. For

vart exempel blir det ;7 =175+0,5*316,23=333,11.

STICKY

En sticky kan inte spelas med cashablestrategi da detta har forvantat negativt varde utan
samma strategi som anvands vid en halvsticky appliceras. Skillnaden ar att bonusen dras bort
fran spelarens konto vid uttag vilket gor att formeln for varians och forvantat vinst kommer att

se nagot annorlunda ut. Vi anvander samma siffror som i halvstickyexemplet ovan.

For att fa den forvantade vinsten av en sticky far man precis som i halvstickyfallet ta férvantad
vinst vid utfall traff multiplicerat med sannolikheten for traff och addera det med forvantad
vinst vid utfall miss multiplicerat med sannolikheten for miss. Skillnaden &r vardet for den

forvantade vinsten vid traff som ar b mindre an vid en halvsticky da bonusen dras bort.

R=[p*(m—h*0o—-b)]+[(1—p)=0]—i=EV
Exempel:

Satter man in exempelsiffrorna i formeln ovanfor far vi resultatet nedan.

R =[0,5%(400—-0,01 = 5000 —100)] + [(1—0,5) = 0] — 100 = 25

Har kan man se att resultatet som visar att det férvantade vardet blir positivt, detta trots att
man da inte far plocka ut den summa som motsvarade bonusen. Vilket betyder att dven fast det

kvarvarande saldot ar 225 sa blir den utplockade summan bara 125 av vilka 25 ar vinsten.
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Variansen:

Den delen av variansen som kommer att bli annorlunda ar stickydelen av variansen,

utspelsvariansen ar densamma. Den del av utspelsvariansen som férandras ar EV for traff som
blirb mindre.¢? =p*(m—h*o—i—b—R)*+ (1—p) = (—i —R)*.

Exempel:

Med siffrorna i vart exempel far Vi foljer

o’ =0,5+%(400—0,01*5000— 100 — 100 — 25)*+ (1 —0,5) * (—100— 25)*=0,5 =
12524+ 0,5 (—125)* = 15625=> ¢, =125

o

Summeringen gors precis som for en halvsticky g, = af +p=* 05 och for vart exempel blir det

o, =125+0,5*316,23=283,12.

SPEL

| stycket nedan har vi valt att beskriva tva typer av spel for att illustrera hur spelaren kan rakna
ut de forvantade vardena och standardavvikelsen for varje givet spel i ett casino. Att roulett
valts som illustrativt exempel kommer av att det pa ett enkelt satt visar hur spelaren sjdlv med
den information som spelet har kan rakna ut bade EV och standardavvikelse. Siffrorna till
videopokern ar daremot hamtade fran sidan wizardofoddz dar spelaren kan hitta fardigraknade
mallar dver svarraknade spel som videopoker, dar strukturen ar sa pass komplicerad att det
skulle kravas extremt mycket tid for att sjalv kunna fardigstalla tabellen. Det ar sedan

informationen som spelaren i roulettfallet rdaknat fram och i videopokerfallet hamtat fram
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denne anvander till att i kombination med de ovan beskrivna strategierna for att skapa ett

vinstgivande koncept.

ROULETT

Vanlig europeisk roulett ar ett spel som bestar av 37 olika siffror fran 0 till 36, 18 av siffrorna ar
réda och 18 svarta och nollan ar gron. Utfallet bestdms av en kula som snurras i ett hjul och
siffran som kulan stannar pa ar utfallet. Det finns flera olika saker man kan satsa pa nar man
spelar roulett exakt vilken siffra som skall komma upp, vilken farg som skall komma upp om
siffran ar udda eller jamn osv. Om en spelare spelar pa nagot av alternativen rott eller svart
finns det tva utfall antingen far spelaren den fargen som valts och dubblar sin insats eller sa far

spelaren den andra fargen eller den grona nollan och férlorar sin insats. Forvantat varde for ett

spel med insats ett blir E(x) = P(x,)x; + P(x,)x, = P +—~0 =0,973. h = 1-0,973 =

0,027 Standardavvikelsen for denna insatts ges av
'P(,xl)(xl—E(X))f-:-P(x J(x, —E(X))* = N'E=(9—0973) -:-—3*(0 0,973)% =

0,999

VIDEOPOKER

Videopoker ar ett spel dar spelaren i startlaget tilldelas fem kort, darefter gor spelaren sedan
ett val, vilket bestar i vilka kort som skall behallas och vilka som skall slangas. Efter att ha slangt
de korten som spelaren utifran en statistisk mall ej boér behalla sa tilldelas spelaren nu lika

manga nya kort som nyss kasserades. Om spelaren efter bytet far en pokerhand som bestar av

78



par i knektar eller battre vinner spelaren pengar. Vinsten okar i relation till hur stark pokerand

som erhalls, dar fargstege (tio till ess) ar basta handen. Skulle spelaren efter bytet fa en hand

som dr svagare an par i knektar gar insatsen forlorad. Vinsttabellen dr ej genomgaende identisk

for alla olika casinon utan varians och standardavvikelse varierar en aning mellan de olika

kedjorna. For att illustrera hur en utbetalningsstruktur skulle kunna se ut ges nedan ett

exempel.

Videopoker med nedanstdende utbetalningsstruktur har ett forvantat varde pa 0,995439

casinodvertag pa 0,004561 och en standardavvikelse pd /19,6685 = 4,4349

Hand X P(X) - .
x = P(x) P{x) = (x — E(x))"

Royal flush 800 0,000025 0,019807 15,9602

Fargstege 50 0,000109 0,005465 0,2618

Fyrtal 25 0,002363 0,059064 1,3616

Kak 9 0,011512 0,10361 0,7376

Farg 6 0,011015 0,066087 0,2759

Stege 4 0,011229 0,044917 0,1014

Triss 3 0,074449 0,223346 0,2991

Tva par 2 0,129279 0,258558 0,1304

Par 1 0,214585 0,214585 0,0000

Inget 0 0,545435 0 0,5407

Summa 1 0,995439 19,6685
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SUMMERING SPEL

| tabellen nedan dr en summering av utrdkningar som gjorts enligt de bada exemplen ovan med

roulett och videopoker for alla spel som anvands | uppsatsen.

Spel H

Os
Blackjack 0,0043 1,15
Single deck blackjack 0,00216837 1,1
European blackjack 0,0037 1,14
Lasseters blackjack 0,005652 1,15
Pontoon 0,0032 1,61
Tre korts poker 0,0201 1,64
Roulett 0,05263 0,998614
Casino Holde’m 0,0082 2,61
Jacks or better video poker 0,004561 4,43
Deuces wild video poker 0,00934 5,92

12

1 http://wizardofodds.com/

12 http://wizardofodds.com/
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ANALYS

CASHABLE BONUS

VC CASINO

VC casino har till sin uppbyggnad en enkel struktur. Bonusen erhalls efter spelaren spelat en
viss summa, i det har fallet behdover man omsétta $10500 for att sedan belénas med en $500
stor bonus. Det spelet som har lagst casinoOvertag ar ocksa ett av de spel som har lagst
standardavvikelse vilket gor valet av spel enkelt. | det har fallet ar det single deck blackjack, som
precis vad namnet antyder ar blackjack som spelas med en lek. Standardavvikelsen i single deck
blackjack ar nagot lagre an vanlig blackjack vilket kommer av att man inte far dubbla efter man
splittat samt restriktionen att dubbling bara ar tillaten pa 9-11, vilket utesluter dubbling pa ett
par olika kombinationer av ess och laga valorer mot dealerns 4,5 eller 6. Spelets casinodvertag
ar ocksa lagre an i vanlig blackjack da man som spelare kan utnyttja informationen om vilka kort

som ar forbrukade pa ett mer precist satt ju farre lekar som anvands.

Casinoovertag i detta spel ar pa 0,00216837 for singledeck blackjack och standardavvikelsen
approximeras till 1,1. For att ta reda pa det forvantade vardet av bonusen drar vi av férvantad

forlust fran den vinst vi vet vi gor i form av bonusintakter. EV = Bonus — (h * 0)->500-(10500 *

0,00216837) = 477,23. Standardavvikelsen for bonusen g, rdknas ut genom formeln
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g, = g, *\/s * 0 ddr g, dr spelets standardavvikelse, o ar omsadttningskravet, s ar storleken pa

de satsningar som gors. | detta fall blir sdledes utrakningen som foljer:

1,1 = /10500 = 10 = 356,44.

PORTFOLJENS CASHABLEBONUSAR

Analogt med VC sa har dven Littlewoods och VIP en bonusstruktur dar spelaren erhallet
beléningen efter det att omsattningskraven ar uppfyllda, vilket gor att endast cashable strategi

ar mojligt. Nedan presenteras en faktarutan pa de tre presenterade bonusarna.

Casino VC Littlewoods VIP
Spel Single deck | Pontoon Tre korts poker
blackjack
CasinolOvertag 0,00216837 0,0032 0,0201
Omsattningskrav | 10500 1250 3750
Std spel 1,1 1,61 1,64
Insattning Valfri 50 150
Bonus 500 50 150
Betstorlek 10 3 5
Forvantad vinst | 477,23 46 74,63
Std bonus 356,44 98,59 224,57
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HALVSTICKY

CHALLENGE CASINO

Alla casinospel har inte samma enkla struktur som de tre som beskrivits ovan, vilka alla ar
utformade med ett fast férvantat varde och en standardavvikelse. Sett till ett tvarsnitt av alla de
casinospel som finns att tillgad finns en rad problem att tacklas med, vilket i sin tur skapar en
mer komplex och problematisk avvagning mellan risk och avkastning. Ett exempel pa ett sadant
casino ar Challenge casino, som skulle ha ett negativt forvantat varde pa 50 — (1500 * 0,05263)
= -28,945 om vanlig cashablestrategi anvants dvs. samma strategi som anvants pa VC, VIP och
Littlewoods. For att kunna anvdnda Challenge casino som en tillgdng i portféljen maste den
sdledes spelas med en annan strategi, vilket i det har fallet ar halvstickystrategin som
introducerats tidigare. Nedan visas en avkastningskurva da avkastning stalls mot risk, dar de
olika positionerna pa grafen bestdims av vilken malsumma som satts till spelet.

Avkastningskurvan ser ut som foljer.
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Alla bonusar som ar placerade i halvstickykategorin genererar inte negativt forvantat varde om
malsumman satts lika med insadttning plus bonus, dvs. de spelas som cashable vissa bonusar.
Ofta satts en malsumma enkom av anledningen att 6ka det forvantade vardet pa bekostnad av
hogre risk. Anledningen att Challenge casino valdes ar for att det fungerar val som illustrativt

exempel fér hur man med hjdlp av strategi kan 6ka det forvantade vardet.

Det som ar gemensamt for bonusarna i halvstickystrategin ar att spelaren alltid erhaller
bonusen direkt vid insadttning, vilket mojliggdr samt att man far ta ut hela beloppet nar
omsattningskraven ar uppfyllda. Vilka bonusar som i sjdlva verket spelas med malsumma och

hur hég denna ar ges av spelarens riskbendgenhet.

PORTFOLJENS HALVSTICKYBONUSAR

Foljande bonusar i portfoljen har strukturen att man kan spela dem som halvstickys

Casino Challenge Bet365 Intercasino Playboy 32 Red
gaming

Spel Roulett Blackjack Tre korts poker | Pontoon European
Blackjack

Casinodvertag 0,05263 0,0043 0,0201 0,0032 0,0037

Omsattningskrav | 1500 4800 2500 3750 5000

Std spel 0,998614 1,15 1,64 1,61 1,14

Insattning 50 200 100 100 50

Bonus 50 200 100 50 50

Betstorlek 1 5 5 10 2
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STICKY

CASINO EUROPA

Casino Europa ar exempel pa ett casino dar man anvdnder den tredje strategin stickystrategi.
Detta beror pa att bonusen dras bort nar man plockar ut pengar fran casinot, man tvingas
darfor att spela bonusen med en malsumma och aven har far man hogre forvantat varde med

okad malsumma och darmed okad risk. Avkastningskurvan for Casino Europa nedan.
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PORTFOLJENS STICKYBONUSAR

Nedan féljer en tabell over de stickybonusar som finns i bonusspels portféljen.

Casino Casino Europa Del Rio Lasseters Las Vegas

Spel Casino Held’em Casino Held’em Dueces Wild/BJ Jacks or Better
Casinodvertag 0,0082 0,0082 0,00934/0,005652 | 0,004561
Omsattningskrav 1600 6000 10000 2400

Std spel 2,61 2,61 1,15 4,42
Insattning 100 100 100 100

Bonus 100 200 100 100

Betstorlek 5 5 10 5

BONUSSPELS PORTFOLJEN

Genom att berdkna den forvantade avkastningen pa de casinospel dar cashablestrategin
anvandes, samt att genom vald riskniva fran de avkastningskurvor som kunde skapas med hjalp
av halvsticky och stickybonusarna kan en aggregerad avkastningskurva skapas. Detta skapas
genom att man maximerar avkastningen vid varje given risknivd som ett resultat av att man

andrar malsummorna pa halvsticky och stickybonusarna. Denna optimering kunde utféras
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genom att anvanda Microsoft Excels solverfunktion. Resultatet presenteras i grafen nedan och

visar den aggregerade avkastningskurvan for hela bonusspelsportféljen.
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Foljande malsummor ar de optimala for att maximera

den férvantade vinsten vid nagra givna

risknivaer.
Std tot. Ev Challenge | Bet365 Inter Playboy 32 Red Del Rio Lasserters | Las Vegas | Europa
900 1232,901 | 344 400 341 340 200 819 648 647 546
950 1283,338 | 471 400 426 363 253 997 792 750 667
1000 1313,989 | 574 400 500 384 299 1153 918 843 773
1050 1336,225 | 673 400 570 407 342 1302 1037 934 873
1100 1353,827 | 752 436 632 428 380 1435 1144 1017 966
1150 1368,507 | 834 473 695 450 418 1567 1251 1101 1057
1200 1381,037 | 916 510 756 474 456 1702 1359 1187 1148
1250 1391,912 | 997 549 820 498 495 1839 1469 1275 1241
1300 1401,469 | 1080 589 884 524 534 1978 1580 1365 1336
1350 1409,95 |1164 629 949 551 574 2120 1694 1457 1433
1400 1417,538 | 1248 670 1024 580 603 2267 1801 1556 1535
1450 1424,369 | 1333 714 1086 608 654 2412 1936 1649 1632
1500 1430,554 | 1420 755 1153 640 698 2568 2058 1751 1738
1550 1436,181 | 1516 802 1227 669 742 2722 2182 1852 1843
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Man kan notera att for ett casino som Bet365 ligger malsumman kvar pa 400 pa flera risknivaer

detta beror pa att man forlorar relativt lite pa att spela ut omsattningskraven pa denna bonus

vilket medfor att man far forhallandevis liten extra avkastning genom att 6ka risken.

RISKBEDOMNING

For att valja vilken risknivd och darmed vilka malsummor som skall anvdandas studerar vi

fordelningen genom att anvdnda tabellerna for normalfordelade funktioner. Risken ges i

formen antal % att investeringen skall ge en negativ avkastning. Detta ges av formeln

-EV

P(x <= =)
.

Std tot. Ev P
900 1232,901 (8,53 %
950 1283,338 | 8,85%
1000 1313,989 (9,51 %
1050 1336,225 |10,20%
1100 1353,827 |10,93%
1150 1368,507 | 11,70%
1200 1381,037 |12,51%
1250 1391,912 | 13,35%
1300 1401,469 | 14,01%
1350 1409,95 14,92%
1400 1417,538 | 15,62%
1450 1424,369 | 16,35%
1500 1430,554 |17,31%
1550 1436,181 |17,62%

Ett annat satt att ta reda pa vilken portfolj som ar optimal for just en spelare ar att skapa

indifferenskurvor baserade pa spelarens installning till risk. Nar man gjort detta kan man infora
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indifferenskurvorna i samma diagram som portfdljens avkastningskurva och pa detta satt hitta
den punkt dar portféljen tangerar en sa hog indiffernskurva som mojligt, detta ar den optimala

portféljen for spelaren.
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SLUTSATSER/AVSLUTANDE DISKUSSION

Vad som gatt att utrona av analysdelen ar att det klart och tydligt ar fullt mojligt att konstruera
portfoljer det gar ocksa efter att ha studerat tabellerna att konstatera att olika portfoljer kan
skapas till olika risknivder. Aven om tabellerna som presenteras ovan ligger i spannet mellan
standardavvikelser pa 900 och 1550 sa gar det att vidga intervallet. Dock kan konstateras att
det forvdantade vardet av bonusspelens utfall aldrig kan bli hégre an summan av alla bonusar, da
spelen i sig ju alltid har ett negativt forvantat varde utan bonusen. Detta gor att till slut maste vi
ta oandligt mycket mer risk for att bara fa en liten 6kning i forvantade vardet. Samma
resonemang kan ocksa foras nerat i skala da en spelare som vill ha lagre dn 8 % i risk att forlora

far ett kraftigt reducerat forvantat varde, da vissa casinon maste valjas bort och inte spelas.
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Men intressanta iakttagelser kan enligt var asikt goras utifran de resultat som uppsatsen har
presenterat. Att en spelare uppenbarligen har goda mojligheter att na en positiv avkastning och
att det dessutom skulle vara mojligt att skapa riskprofiler som ger fingervisningar kring hur varje
given spelare bor satsa ar en intressant iakttagelse i vara 6gon. Sen maste man ju ha i
betdnkande att dven om bonusspelen i slutdndan alltid genererar positiva kassafloden sa bor
spelaren ha rad att forlora. Det kan ju givetvis slumpa sig sa att det forsta dussinet casinospel
endast ger forlust och da omojliggor vidare satsning p.g.a. att det inte finns nagra pengar kvar

att satsa.

METODKRITIK OCH EVENTUELL ALTERNATIV METOD

Svagheten i den metod som har anvants for att frambringa resultatet i denna uppsats ar av den
karaktaren att det givna resultatet saknar enkla jamforelsemdojligheter. Det ar svart att med
gjorda utrakningar och givna resultat att skapa ett referensmaterial som da hade kunna stéllas
mot exempelvis en investering i svenska OMX. Hade man istdllet dandrat metoden till att
spelaren i det initiala skedet hade en fast summa pengar att satsa hade en jamfdrelsepost
kunna stdllas mot en lika stor satsning pa borsen. Pa sa vis hade det blivit viktigt att dven
optimera i vilken ordning spelaren da skulle spela bonusspelen, med lagriskvarianterna forst. Da
skulle endast tidsaspekten behova inlindas pa ett passande vis for att det pa en enkelt vis skulle
vara mojligt att géra en jamforelse med en bdrssatsning. Nu dr uppbyggnaden knuten till det
antagande att det finns oandligt med pengar att satsa vilket gor att situationen snarast gar att
jamfora med en forsakring sett utifran forsakringsbolagets sida dar forlusten kan bli oandligt
stor om alla skulle raka ut for alla olyckor eller vinsten stor om ingen skulle raka ut for
nagonting alls. Alternativt att jamfora med derivatinstrument som inte har rdantepapper som
underliggande tillgang utan baserar utfallet fa nagonting som ar helt frikopplat fran tid som

exempelvis utfallet av vadret.
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VIDARE FORSKNING

Det material som anvants till att framstalla den har uppsatsen har som synes ha handlat om hur
man kan identifiera och finna olika spel for att sedan optimera en portfolj. Det skulle enligt var
mening vara intressant att se om det gick att na vidare steg i forskningen genom att exempelvis
gora en jamforelse med andra placeringsalternativ, ex att sdtta detta inversteringsalternativ
mot en placering pa Svenska OMX och utrona skillnader mellan dessa tva investeringsalternativ.
Dar skulle forfattaren tvingas bearbeta fragor som hur tidsaspekten ska inkorpereras i
casinoinvesteringsmodellen och hur man ska ta med och behandla den riskfria rantan. Ett annat
forskningsomrade som skulle ga att utveckla ar hur stor kreditrisken ar inom casinospel. Vi har
mer eller mindre helt uteslutit kreditrisken men har ocksa insett att det ar ett stort omrade som
skulle kunna utforskas vidare. Andra berdkningar som skulle kunna vara intressanta att rakna pa
ar betstorleken och hur den boér raknas ut. Dar man far stalla risken i forhallande till hur mycket

tid det ar vart att lagga pa att spela ut ett casino.
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