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Abstract

Den har uppsatsen undersoker den skonlitterara lasupplevelsen i applikationen Iceberg
Reader for Iphone. Vid uppsatsens tillkomst var lasapplikationer fér Iphone och Ipad nagot
nylanserat i Sverige, och fa lasare hade erfarenhet av lasning via denna plattform. Med hjalp
av tva kvalitativa undersokningar — en enkat, dar nio personer deltog, och en
fokusgruppsundersokning, dar fem av de nio var med — har vi tecknat en karaktéristik av den
individuella lasupplevelsen. Detta med bakgrund i en historisk och teoretisk diskussion, dar
bl.a. Roger Chartier, Anna Gunder, Geoffrey Nunberg, Johan Svedjedal och Kristina
Lundblad utgjort kéllorna.

Undersokningarna resulterade i foéljande bild: Lasupplevelsen i Iceberg Reader kan
beskrivas som stressad, distanserad och har en anonymiserande effekt pa relationen lasare-
verk. Den fysiska formen, bade vad galler hardvara och mjukvara, har en forsvarande verkan
pa lasningen. De funktioner som applikationen har for interaktivitet ar det ingen som har
anvant, men onskan om interaktivitet som en del av lasupplevelsen uttrycker flera, precis
som onskan om en mjukvara som i stOrre utstrackning utnyttjar de tekniska mojligheter som
finns i form av hypertextuella och kommunikativa mojligheter. Undersékningarna visar
ocksa att lasning i Iphone tillerkanns en lagre status an lasning i kodex. Alla dessa faktorer

paverkar lasupplevelsen i en negativ riktning.

Keywords: Iphone, Iceberg Reader, digital fiction formats, codex simulation, interactivity,
hypertext, reading, e-book, history of books, application for reading
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Inledning

Sedan ett antal manader kan man ladda ner svenska bocker direkt till sin Iphone, och pa sa
satt mota litteraturen via en plattform man hittills anvéant till helt andra saker. Genom den i
Sverige nylanserade applikationen Iceberg Reader tillhandahaller ett antal forlag delar av sin
utgivning snabbt och latt, fran internet ratt ner i telefonen.

Forbi &r den tid da lasning av skonlitteratur var en aktivitet begransad till pappersboken.
Datorerna har gjort det méjligt for oss att ta verket ur dess materiella kontext och lasa den pa
dataskarmen, pa lasplatta — och i mobiltelefonen. Den amerikanske lingvistikprofessorn
Geoffrey Nunberg menar att detta far stora konsekvenser for sjalva texten; ett nytt medium
alltid innebéar en betydelseforskjutning eftersom texten ar sa intimt sammankopplad med sin
yttre form. Men betydelsen skapas ju i grénssnittet mellan text och lasare, i det vi valt att
fokusera pa: lasupplevelsen.

Marshall McLuhan, den kande kanadensiske medieteoretikern, sa redan pa 1960-talet att
“mediet dr budskapet”. Med detta sdtter han fingret pd mediernas teknologiska former
snarare an deras innehall, och menar att det ar dessa som paverkar var kollektiva
varseblivning och samhallets organisering.' Han sager att alla medier, i betydelsen
utbyggnader av oss sjéalva, ger personliga och sociala féljdverkningar som innebar att vi hela
tiden méste omvardera oss sjalva och var omvarld.? Ett av hans egna, samtida exempel, ar
elektriciteten. Som en forlangning av oss sjalva, som en del av vara centrala nervsystem,
hade elektriciteten och elektrotekniken fort vara medvetanden narmare varandra, pa samma
gang fragmenterat oss som individer och vavt oss samman till en stor enhet. Tv, radio,
transatlantiska telefonforbindelser — allt detta utgjorde enligt McLuhan slutfasen pa den
utveckling som var den logiska konsekvensen av medial utveckling. En lang racka tekniska
framsteg hade fundamentalt forandrat alla vara handlingsmonster och hur vi forhaller oss till
oss sjdlva och varandra. Han sag for sig hur vi narmade oss slutet pa denna process, och hur
vi skulle forenas i en ”global by”. Bor vi i den nu?

Redan i mitten av forra arhundradet forutspadde Marshall McLuhan pa satt och vis den
verklighet vi lever i idag, med interaktivitet som en sjalvklarhet och wifi under varenda sten.
Ett instrument som Iphone forandrar oundvikligen vara levnadsmonster. Som en forlangning
av vara centrala nervsystem, som en fjarrkontroll — en digital polygrip — for vara viljor och

begér later den oss na allting lattare, snabbare. Men béttre, blir det det?

! McLuhan, Marshall, Understanding media 1967 s 9
> McLuhan s 18



Né&r du sitter och laser en roman kan det plotsligt ringa, inte i fickan utan mitt i boken.
Vad innebér det for lasupplevelsen?

Den har uppsatsen handlar om just det. Vi undersoker lasupplevelsen av skonlitteratur sa
som den ser ut i den i Sverige nylanserade applikationen Iceberg Reader for Iphone, som &r
den enskilt vanligaste mobiltelefonen i Sverige idag. Material har inhamtats genom tva
kvalitativa undersokningar dar sammanlagt nio Iphoneanvandare deltog.

Forutom att teckna en bild av den individuella lasupplevelsen hoppas vi kunna dra nagra
tentativa slutsatser om litteraturen, tekniken och framtiden — om lustlasning i den globala

byn.

Syfte

Syftet med uppsatsen &r att undersoka lasupplevelsen hos den enskilde individen vid l&sning
av skonlitteratur i applikationen lceberg Reader for Iphone. Uppsatsen fokuserar pa de
materiella aspekternas betydelse for lasupplevelsen, och hur Iphone-lasningen skiljer sig
fran lasning i kodex. Denna undersékning och jamforelse ska utmynna i en karaktaristik av
den Iphonebaserade lasupplevelsen, och sker mot bakgrund av en historisk och teoretisk

genomgang.

Metod

For att ta reda pa hur den individuella upplevelsen av att lasa skonlitteratur i Iphone ser ut
har vi, med utgangspunkt i den teoretiska diskussionen, genomfort tva kvalitativa
undersokningar: Dels en enkatundersdkning, dér vi fick in nio svar, och av dessa deltog fem
personer aven i en fokusgruppsundersokning. Deltagarna, fran borjan tolv till antalet, fick tre
skonlitterara verk att vélja mellan, och cirka tva veckor pa sig att lasa.

Anledningen till att vi valde att endast undersdka upplevelsen av skonlitteratur var
tredelad. FOr det forsta var det ett platsbesparande 6vervégande — vi gjorde ett antagande att
olika genrer genererar olika krav pa lasplattformen. Fack- och studentlitteratur vill man
kanske soka och anteckna mer i, och att beskriva dessa skillnader mellan genrerna skulle
tagit for manga sidor i ansprak. Den andra anledningen &r beslaktad med den forsta. Manga
av de funktioner som finns i Iceberg Reader forefaller vara utvecklade framst for lasning av
facklitteratur. Att skonlitteraturen presenteras i samma format och med samma funktioner
kan tyckas egendomligt, &ven om det forstas har sina skal, och vad detta far for resultat for

lasupplevelsen ar vi intresserade av att undersoka. | pappersbokens vérld har olika genrer
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olika stilnormer, men alltsa inte i e-bockernas. Vad innebar det for lasupplevelsen? Det
tredje skalet ar kanske det mest sjalvklara: vi upplever att begreppet lasupplevelse framst ar
kopplat till den skonlitterara genren. Man upplever konst, sasom film, bilder och beréttelser,
medan man anvander eller tillgodogor sig fackbocker och dylikt.

Enkaten bestod av 21 fragor indelade i fyra kategorier: Lasvanor, dar vi tog reda pa
deltagarnas monster kring lasandet, var/néar/hur de normalt laser och hur mycket, samt om
dessa monster forandrades i och med lasning i Iphone; Lasupplevelsen, dar vi fragade om
hur de upplevt det att lasa skonlitteratur i Iphone, om de tycker att den fysiska formen pa
boken har nagon betydelse for lasupplevelsen, samt vilka fordelar de ser med denna form av
lasning; Interaktivitet, dar vi ville veta om de anvant sig av de mdjligheter till
kommunikation kring lasningen som plattformen ger mojlighet till samt om de med hjélp av
andra applikationer kommunicerade “utanfor” boken under ldsningens ging; slutligen var
det nagra fragor om framtiden, hur de ser pa e-boken och pa Iphone som lasplatta pa langre
sikt — detta for att skapa oss en bild av deltagarnas attityder till mediumet i ett lite storre
perspektiv.®> Alla frgor var fritt utformade och deltagarna forvantades formulera sig
sjalvstandigt kring lasupplevelsen. Denna frageform torde ge den basta bilden av just den
individuella upplevelsen.

Med enkatfrdgorna som utgangspunkt anordnade vi den 6 maj en samtalskvall for
deltagarna. Det blev ett engagerat, asiktsspackat samtal dar bade hogt och lagt samsades.
Ordet var fritt och vi brét endast in med en och annan foljdfraga eller for att fora in ett nytt
huvudamne for diskussion. Vi spelade in hela samtalet och transkriberade det.*

Kombinationen av dessa tva undersokningsmetoder syftar till att fa en sa fyllig bild av
deltagarnas upplevelser som mojligt. De sjélvstandiga enkétsvaren ger en bild, som
kompletteras och byggs ut av samtalet. | det material vi fick fran de tva undersdkningarna
har vi identifierat ett antal teman — amnen som deltagarna garna aterkommer till, varden som
genomsyrar deras svar och uttalanden och som ger en sammantagen bild av l&asupplevelsen.
Var metod ar pa sa vis deduktiv; vi undersoker helt enkelt det deltagarna sjalva tar upp och
ser som viktigt, snarare an att forsoka utlasa svar pa de fragor vi initialt hoppats att de ska
droja kvar vid. Vi tror att denna metod i sin forutsattningsloshet gér undersékningen mer

rattvisande.

*Se Bilaga 1: Sammanstallning av enkat: Att |dsa skonlitteratur i Iphone
*Se Bilaga 2: Transkription av fokusgruppsamtal 2010-05-06: Att |dsa skonlitteratur i Iphone



De sex teman som utkristalliserats utgor kapitelindelningen i analysdelen. De speglar
olika delar av var teoretiska bakgrund. Temana ar: Kodex och lIceberg Reader — en
jamforelse, Kodexsimulationer, Den analoga stillheten och den digitala snabbheten,
Interaktivitet, Skonlitteratur och status och Hyperlitterara mojligheter.

Det finns tva reservationer som bor goras kopplade till undersokningen. For det forsta vill
vi gora Klart att vi & medvetna om att lassituationen ar en smula konstruerad, i och med att
vi bett deltagarna att lasa i sin Iphone, nagot de annars kanske inte skulle ha gjort. Aven om
de fick ett antal titlar att vélja mellan far ldsandet en viss karaktir av ”ldxa”, med en deadline
som ska hallas och darmed ett visst element av tvang, nagot som i den normala
lassituationen inte hade existerat. Dock ar fenomenet sa nytt — deltagarna fick sina baocker en
vecka efter att de forsta forlagen lanserat sina applikationer — att det hade varit mycket svart
att fa fatt i deltagare som redan frivilligt hade provat pa det. Vi undersoker alltsa ndgonting
som inte tidigare funnits pa den svenska marknaden®, och studien sker i ett initialt skede av
produktens resa fran forlag till lasare. Darfor anser vi att denna metod ar fullgod for
narvarande.

For det andra bor deltagargruppens homogenitet namnas. Det ultimata hade forstas varit
en grupp med stor spridning i alder, kon, etnicitet, utbildningsgrad osv. Dock tillat inte tiden
oss att skapa en sadan grupp. Istallet anvande vi oss av vara egna natverk for att hitta
deltagare, och fiskade pa Facebook efter intresserade. Detta resulterade i en grupp med
visserligen jamn konsfordelning, men dar alla var mellan 24 och 36 ar, sa gott som alla var
hogskoleutbildade, fem av nio var kaospiloter®, och samtliga har nagon form av
sysselsattning inom kultur- och mediasfaren. Vi ar medvetna om att detta forstds fargar de
svar vi far (vara deltagare ar nog bade mer trendkénsliga och aktiva mediekonsumenter &n
genomsnittet), och att en annan fokusgrupp med storre spridning férmodligen hade genererat
en ndgot annorlunda bild. A andra sidan har det faktum att deltagarna, som varande aktiva
och vana medieanvéndare, gett oss fylliga och intressanta svar, vilket vi betraktar som en

tillgang for undersokningen.

> Dvs. bécker pa svenska. Bocker pa engelska har Iphoneanvandare lange kunnat kdpa fran de utlandska
applikationstillverkarna.

6 Kaospilot &r en utbildning pa Malmo Hogskola, entreprendrskap, process- och projektledning star pa
agendan. www.kaospilot.dk.



Tidigare forskning

Iphone-applikationen Iceberg Reader lanserades pa den svenska marknaden i mitten av april
2010, med andra ord ar det ett for Sverige purfarskt fenomen och saledes existerar ingen
tidigare forskning kring det. Dock finns det gott om tidigare forskning kring e-bocker, lasare
av e-bocker och upplevelsen av att lasa skonlitteratur i digitala format. Har presenterar vi ett
litet urval av svenska exempel.

Projektet ITLIT (IT, berattandet och det litteréra systemet) bedrevs vid Avdelningen for
litteratursociologi vid Uppsala universitet 1999-2003. Projektets leddes av Johan Svedjedal,
professor i litteraturvetenskap, och dess syfte var att studera datoriseringens betydelse for
den litterdra kulturen. Doktorand inom projektet var Anna Gunder, och hennes arbete
resulterade i avhandlingen Hyperworks: On Digital Literature and Computer Games (2004)
fran vilken vi aven har hamtat det teoretiska ramverket for var analys av hypertextualitet i
samband med lasning i Iphone.’

Vidare finns det tva magisteruppsatser fran Bibliotekshogskolan i Boras som
behandlar anvéndarperspektivet av e-bocker och e-boksformatet som fdrmedlare av
skonlitteratur. Den ena &r Bokslut? Den skonlitterdra e-boken ur ett lasarperspektiv (2001),
som é&r skriven av Christel Larsen och Helén Olsson. Via intervjuer med e-boksanvandare
syftar uppsatsen till att studera e-boken som medium for skonlitteratur, och klarlagga varfor
man valjer att 1&sa skonlitteratur i e-boksformat. Forfattarna finner att de fraimsta motiven till
att lasa skonlitteratur 1 e-boksformat bottnar 1 en 6nskan om och ett intresse av att f6lja med 1
teknik- och medieutvecklingen i kombination med ett stort litteraturintresse. Forvintningar
pa det nya digitala mediets kraftfullhet till komprimering, portabilitet och interaktivitet dr
viktiga faktorer i valet av e-boksformatet. Den andra, Tolv bocker i datorn — battre an en i
handen? av Hanna Rosendahl (2007), ar en intervjubaserad studie av e-boken och e-
boksformatet som formedlare av  skonlitteratur  utifrdn  lasarens  perspektiv.
Uppsatsforfattaren konstaterar dar att e-bockernas hardvaror vasentligt maste utvecklas

innan lasare s& som hennes respondenter anser att e-boken &r likvardig pappersboken.®

’ Uppsala universitets hemsida: http://www.littvet.uu.se/lsoc/itlit/index.htm [2010-04-19]

8 Larsen, Christel & Olsson, Helén, Bokslut? Den skénlitterdra e-boken ur ett Idsarperspektiv Magisteruppsats i
Biblioteks- och informationsvetenskap, Boras 2001

° Rosendahl, Hanna, Tolv bécker i datorn — béttre én en i handen Magisteruppsats i Biblioteks- och
informationsvetenskap, Boras 2007


http://www.littvet.uu.se/lsoc/itlit/index.htm

Dessa tva uppsatser har sex ar mellan sig, och ytterligare tre ar har gatt nar vi nu, med den
teknik som finns tillganglig idag, aterkommer till fragan. Blir vara resultat annorlunda?

Detta aterstar att se.

Kallmaterial
For att ge en bild av textbararen som artefakt, och lagga grunden till den historiska och
teoretiska forstaelsen av lasandet och lasvanor har vi anvants oss av féljande bokhistoriska
bdcker, essaer och artiklar: En historia om lasning (1999) av Alberto Manguel behandlar
lasandets sextusenariga historia och vad lasning betyder for manniskans uppfattning av
varlden; Bockernas ordning: Lasare, forfattare och bibliotek fran 1300-tal till 1700-tal
(1995) av Roger Chartier, Directeur d’Etudes vid Ecole des Hautes Etudes en Sciences
Sociales i Paris, dar vi har hdmtat teorin om texten som totalt beroende av den form genom
vilken den presenteras; artikeln ”Lésare i det langa perspektivet” ar dven den skriven av
Chartier och finns i antologin Bécker och bibliotek. Bokhistoriska texter (1998);
avhandlingen Hyperworks: On Digital Literature and Computer Games (2004) av Anna
Gunder vars teoretiska ramverk vi anvant for var analys av hypertextualitet; essin ”Om sitt
att lagra och ordna texter” i Den sista boken (2001) av Johan Svedjedal, professor i
litteraturvetenskap vid Uppsala universitet, ger en éverblick dver olika sétt att lagra texter
genom historien; artikeln ”Bockernas plats i den elektroniska reproduktionens tidsalder” av
Geoffrey Nunberg, professor i lingvistik vid UC Berkeley School of Information, har gett
0ss teorierna om den fysiska fornimmelsen av pappersboken som stéandigt nérvarande vid
var tolkningsprocess av en text samt textens linjara struktur som avgorande for vilken form
den passar att lasas i, och finns i antologin Bocker och bibliotek. Bokhistoriska texter (1998);
Mats Dahlstroms artikel ’Pa vilken fraga ar e-boken ett svar? Del 17 ur Ikoner — visioner
och tradition nr 3 2005, har givit oss definitionen materiell textbarare, samt artikeln
”Kodexsimulationer” av Kristina Lundblad som ingar i Bokhistorier. Studier tillagnade Per
S. Ridderstad (2007), varifran vi hamtat begreppen lowmat och highmat, eller lagmaterialitet
och hégmaterialitet, som vi applicerar pa Iphonen kontra pappersboken som textbéarare.
Utover detta har vi, for att skapa en éverblick dver digitala format, distributionskanaler
och e-boksmarknaden i stort hamtat information fran ett stort antal hemsidor, foretradesvis

foretagshemsidor.



Primara kéllor for undersokningsavsnittet ar Bilaga 1: Enkat: Att lasa skonlitteratur i
Iphone samt Bilaga 2: Transkription av fokusgruppssamtal 2010-05-06: Léasning av

skonlitteratur i Iphone.

Disposition

Hér nedan foljer kapitel 2, Bakgrund och teori. Dar finns ett avsnitt om bokens och l&sandets
historia, om e-boken, dess distributionskanaler och ett forklarande avsnitt om Iphone och
Iceberg Reader. | detta kapitel presenterar vi ocksa hur vara teoretiska kallor forhaller sig till
undersokningsobjektet, och det avslutas med en diskussion kring definitioner och begrepp.
Efter detta kommer kapitel 3, som &r Undersokning och analys. Detta ar sjalva kédrnan i
uppsatsen, dar vi redogor for och analyserar vara informanters utsago. Det &r i sin tur
disponerat i sex avdelningar, dar olika teman i svarsmaterialet utgor rubrikerna. Uppsatsen
avslutas med kapitlet Slutsatser och diskussion, dar vi utvecklar de tankegangar kring
lasupplevelsen som framkommit i kapitel 3, samt presenterar nagra anknytande iakttagelser

angaende bocker och lasning.

Bakgrund och teori

| detta avsnitt redogér vi for lasandets historia och beskriver i stora drag kodexens
beskaffenhet och betydelse. Sedan gér vi in pa e-boken och dess utbredning, dess olika
format och de distributionskanaler som vuxit fram i Sverige. Slutligen beskriver vi Iphone,
Iceberg Reader och nagra av de egenskaper som lasning i detta format uppvisar, detta for att

kontextualisera var undersokning och sétta Iphone-lasning i ett storre perspektiv.

Fran lertavla till programvara
Stora saker &r i gorningen i bokbranschen just nu, vi befinner oss mitt i ett teknikskifte sa
avgorande att det kan komma att forandra vara las- och konsumtionsvanor drastiskt. Det ar
dock inte forsta gangen i historien det hander saker med boken som artefakt. Vagen fran de
bildtecken som forntidsmanniskorna skrev pa sina grottvaggar till dagens elektroniska
bocker som gar att lasa i mobiltelefonen ar kantad av uppfinningar och tekniska
innovationer. De behallare som genom historien rymt texter ar sa vitt skilda i fraga om
material, storlek, anvandningsomraden och funktioner att det skulle kannas langsokt att
forsoka kalla dem alla bocker. Tra-, sten- och lertavlor, papyrusrullar, kassetter, disketter,
CD-skivor, datorer och mobiltelefoner ar avgjort vitt skilda foremal. Men textbehallare, det
10



ar de. Detta ar ingen uppsats som amnar redogora for textbehallarens historia, och vi ska
darfor 1amna de flesta av dessa uppfinningar darhan. Hur stor den omvélvning vi just nu
bevittnar & kommer tiden att utvisa, men om vad som tidigare har kallats den mest
fundamentala forandringen i bokens historia skriver Johan Svedjedal, professor i
litteraturvetenskap, i sin essi ”Om siitt att lagra och ordna texter”, namligen 6vergangen fran
bokrullen till kodexen med parmar och véndbara sidor. Detta skifte var dock, i likhet med de
flesta tekniska omvélvningar, inget som skedde 6ver en natt. Kodexens etablering skedde
langsamt frén cirka 100 till 700 e.Kr.'® Alberto Manguel beskriver i En historia om lasning
hur kodexen trangde ut bokrullen tack vare sina avgjort mer praktiska egenskaper. Bada
sidor av varje kodexblad kunde innehalla text, sidmarginalerna mojliggjorde kommentarer
och ordforklaringar och att hela féremalet kunde hallas i handerna och lattare bladdras i
skapade en helhetskénsla och 6verblick. Manguel beskriver bokrullen som klumpig och
odverskadlig, och jamfor den med dagens scrollande pa skarm. Kodexen som sakta men
sakert blev den dominerande textbehallaren var ofta otymplig och knappast barbar, dess
sidor var gjorda av papyrus (ett pappersliknande material tillverkat av véxten papyrus) eller
pergament (torkade och behandlade djurhudar), sidorna var handskrivna och texten I6pte
utan avbrott pa sidorna och saknade de typografiska detaljer, som till exempel kapitel- och
styckesindelningar, vi idag &r vana vid att ha till hjalp i var lasning och forstaelse av texter.™

Lasning innebar l&ange i huvudsak hoglasning i grupp, den individuella tystlasningen
som vi idag ar vana vid har inte varit den dominerande formen av lasning i mer &n nagra
hundra &r.*> Denna moderna laskultur, som innebar en 6gonens lasning istallet for tungans
och éronens som var fallet vid hoglasning, borjade vaxa fram pa 1100-talet. | och med att
lasningen blev tyst blev den per automatik ocksda mer privat, den lasande fick sjalv
kontrollen over takten pa lasningen och darmed &ven Gver forstaelsen av texten. Lasaren
blev pd sé vis fri att sjalv upptacka texten pa ett satt som tidigare inte férekommit.* 1 och
med boktryckarkonstens revolution, och 6vergangen fran en handskriftskultur till en
tryckkultur, infordes fran 1500-talet till 1700-talet typografiska detaljer som
innehallsforteckningar, kapitel- och styckesindelningar och rubriker som féreslog for lasaren

10 Svedjedal, Johan, “Om satt att lagra och ordna texter” i Den sista boken, Stockholm, 2001, s 23
u Manguel, Alberto, En historia om Ilédsning, Stockholm, 1999, s 126-127
12 .
Svedjedal, s 24
B Svedjedal, s 25
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satt att lasa och tolka texterna samt underlattade orienteringen i texterna.** Den franske
bokhistorikern Roger Chartier skriver i Bockernas ordning om hur boksidans visuella
disposition &r ett satt for utgivare att foresld tolkningar av texten.’® Enligt Chartiers
resonemang ar det ofrankomligen sa att var tolkning och upplevelse av texterna paverkas av
hur de presenteras for oss.

| Gver tvatusen ar har alltsa kodexen varit den form i vilken manniskor samlat och
tillgodogjort sig information, beréttelser och idéer. Det sdger sig sjélvt att detta &r en vana
som inte kan forandras pa nagra ogonblick. Kristina Lundblad skriver i artikeln
“Kodexsimulationer” att bladdringen kommit att bli en symbol for kunskapssokande,*® och
pa samma satt foreslar Chartier att kodexen som artefakt och dess uppbyggnad med
innehallsforteckningar, kapitelindelningar, stycken, rubriker, epiloger med mera haft en
avgorande roll for hur manniskor ser p& samt organiserar och strukturerar varlden.!’
Kodexens tydliga linearitet, med en ingdng och en utgang mellan tva parmar, ar den form
genom vilken vi vant oss vid att konsumera berattelser och information.'® S& vad hander
med dessa beréattelser och denna information nar de laggs ner i en ny behallare, utan en
borjan och ett slut, utan parmar, som en Iphone? Vad hander med var kognitiva perception
av sjalva texten? Och i forlangningen, vad hander med var upplevelse av varlden?

Chartier skriver i Bockernas ordning om texten som nagot som &r totalt beroende av den
form genom vilken den presenteras. Han menar ndmligen att en lasare aldrig kommer mota
en text i sin rena form, istallet moter lasaren den hardvara, det foremal, den behallare som
texten placerats i. Detta foremal, som kan vara till exempel en kodex, en dator eller en
mobiltelefon, menar Chartier paverkar lasarens forstaelse och upplevelse av texten. Sjalva
hardvaran skapar alltsd mening, och en och samma text férses med ny inneb6rd om dess
beh&llare blir en annan.’® Chartier understryker ocksa att det faktiskt inte existerar nigon
text utan stod av den form som gor att den kan lasas, och saledes existerar det heller ingen

forstdelse av ndgon text som inte hanger samman med just den form den presenteras i.%

 Chartier, Roger, Béckernas ordning Lésare, forfattare och bibliotek i Europa fran 1300-tal till 1700-tal,
Goteborg, 1995, s 23
* Ibid.
16 Lundblad, Kristina, “Kodexsimulationer” i Bokhistorier. Studier tillignade Per S. Ridderstad, s. 95-103, Lund
2007
' Chartier, 1995 s 8-9
18 Nunberg, Geoffrey, “Bockernas plats i den elektroniska reproduktionens tidsalder” (essa ur Bécker och
bibliotek: Bokhistoriska texter, Margareta Bjorkman (red.)), Lund, 1998, s 271
' Chartier, 1995 s 15
*® Chartier, 1995 s 21
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Mats Dahlberg anvénder i artikeln ”Pa vilken fraga ar e-boken ett svar?” begreppet materiell
textbarare da han talar om den fysiska form genom vilken vi tillgodogor oss en text, (se
vidare kapitlet om e-boken), ett begrepp vi kommer anvéanda oss av genomgaende i denna
uppsats.?!

Men ater till det teknikskifte vi befinner oss i. ”Pappersboken ar hotad!” kan man ibland
hora. Teknikivrare framhaller de orakneliga fordelarna med elektroniska texter:
tillgangligheten, sokbarheten, papperslosheten, platsbesparingen, interaktionsmojligheterna.
Drommen om all varldens litteratur samlad pa ett stélle kan bli sann. Genom ett féremal du
bér i din ficka har du tillgang till hela varldsbiblioteket. Samtidigt tycks idén om
pappersbokens dod vara en mardrom for manga. Kodexens betydelse som fysiskt foremal ar
sa djupt rotad i var kultur att en framtid utan den ter sig skrammande och torftig. I artikeln
”Baockernas plats i den elektroniska reproduktionens tidsalder” skriver Geoffrey Nunberg,
professor i lingvistik, om lasningens framtid. Nunberg menar att vi i de flesta fall faktiskt
nojer oss med att sitta ndgonstans och vanda blad i en bok.?? For det syftet ar det inte
nodvandigt att ersatta pappersboken med den elektroniska, och fragan uppstar om det for
manniskor i allménhet verkligen &r onskvart att alltid ha all vérldens litteratur tillganglig i
fickan. Nunberg menar att pappersboken genom just sin materialitet forkroppsligar texterna
vi laser och darmed engagerar oss fysiskt.?® Redan innan ett barn Iar sig lasa lar det sig att
pappersboken innehar en magisk kraft i egenskap av beréattelsebehallare. Denna magiska
kraft tillskrivs bokens fysiska karaktér, eftersom barnet &nnu inte lart sig avkoda dess
innehall. Nar barnet sedan lar sig lasa fortsatter bokens fysiska egenskaper vara konstant
narvarande vid tolkningsprocesserna av texterna, menar Nunberg, och den elektroniska
boken med sin immateriella karaktar kan inte fa samma magiska kraft. Pappersboken inte
bara innehaller en nedskriven text, den ar nedskrivningen av texten. Boken &r sa tjock som
texten ar lang, i en linjar beréattelse borjar boken i borjan av beréattelsen, och under lasningen
fornimmer vi fysiskt bokens, och darmed beréttelsens, yttre granser, hur langt vi har last och
hur langt vi har kvar. Denna fysiska fornimmelse gar férlorad i bokens elektroniska form, (vi
kanner inte mellan tva fingrar hur 1&ngt vi har kvar i boken vi laser i var Iphone).? En tjock

bok &r en lang bok, men i lasningen av digital text ar textbehallarens storlek konstant skriver

2 Dahlstrom, Mats, Pa vilken fraga dr e-boken ett svar? Del 1. lkoner- vision och tradition, nr 3 2005
2 Nunberg, s 270
2 Nunberg, s 271
* Ibid.
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Mats Dahlstrém i artikeln ”Pa vilken friga ir e-boken ett svar”.%> Och det ar just den relativa
avsaknaden av linearitet som gor att texter som facklitteratur, lexikon, hand- och
instruktionsbocker l&mpar sig béttre i ett elektroniskt format. | dessa typer av texter har vi
inte samma behov av att férnimma bérjan och slut.?® Som exempel tar Nunberg upp att 4ven
erfarna programmerare har visat sig foredra att skriva ut langre prosatexter pa papper for att
lasa dem. Detta pekar pa att det inte skulle handla om att det &r en vanesak att lasa en langre
tid p& skarm, utan att det &r sjalva textens struktur som avgor vilket format man valjer.?’
Nunberg spekulerar i att framtidens elektroniska textbarare kanske kommer ha de flesta av
de positiva egenskaper som en pappersbok har, i kombination med de fordelar i form av
bérbarhet, sokbarhet och tillganglighet som &r den elektroniska bokens. Forst da anser han
att den elektroniska boken pa allvar kan borja narma sig den status som pappersboken har,
och att det kommer bli allt vanligare med exempelvis skonlitteratur i hypertext, som pa
allvar tar fasta pa alla de méjligheter som finns i det elektroniska formatet.?

Alberto Manguel podngterar i En historia om lasning hur ett tekniskt framsteg ofta
tycks frdmja det som det &r avsett att ersatta, och framhéver de ”gammaldags” fardigheterna
istallet for att Overglansa dem. Som exempel tar han det 6kade intresset for handskrift och
kalligrafi i kdlvattnet av tryckeriteknikens genomslag pa 1400- och 1500-talen, samt dagens
spridning av CD-bdcker som inte tycks ha paverkat forséljningen av pappershocker negativt.
Kort sagt, om en ny produkt fyller nya behov konkurrerar den inte ut den gamla produkten.?®
Pa samma vis kan man tanka sig att den digitala och analoga boken kan komplettera
varandra och existera sida vid sida i framtiden. Ett liknande och talande exempel finner vi
om vi sneglar pa det aktuella exemplet musikbranschen, dar forsaljningen av vinylskivan
okat i takt med att den digitala spridningen av musik gjort det.* Vinylskivan och mp3-filen
fyller tva olika funktioner, och darfér kan de bade samexistera och vara varandra
behjalpliga. Mats Dahlstrom papekar i artikeln ”Pa vilken fraga ar e-boken ett svar?” att det
knappast ar nagot slags medieevolutionar kamp mellan tryckt och digital text som utspelas.

Men for att e-bokens potential ska kunna utnyttjas till fullo maste dess unika egenskaper och

» Dahlstrom, Mats, ”Pa vilken fraga ar e-boken ett svar? Del 1.” ur Ikoner- vision och tradition, nr 3 2005
2 Nunberg, s 272

7 Nunberg, s 290

28 Nunberg, s 272-273

» Manguel, s 133-134

30 Melin, Jan, "Vinylskivan gér comeback”, Ny Teknik 2007-10-30 30,
http://www.nyteknik.se/nyheter/it_telekom/allmant/article47037.ece [2010-05-18]
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tekniska majligheter lyftas fram.>* Om detta ar ndgot som Iceberg Reader lyckas med far var

undersokning utvisa.

E-boken — en trestegsraket
E-boken kan inte langre betraktas som nagot nytt, okant fenomen. Med nagra ar pa nacken
torde den idag vara nagot som de flesta har ett atminstone diffust begrepp om. Att det ar en
textfil som man laser med hjalp av dator, en digitaliserad bok, kan idag betraktas som
forhallandevis oproblematisk information da de allra flesta har en daglig kontakt med datorn
som arbetsverktyg och medel for underhallning och kulturkonsumtion. Det har dryftats
exakt hur begreppet e-bok ska definieras; ar det enbart datafilen som asyftas, eller ska aven
den mjukvara som kravs for att lasa densamma raknas med? Och hur &r det med hardvaran,
det vill sdga datorn, lasplattan eller mobiltelefonen, ska den betraktas som en del av boken?

| sin artikel frdn 2005 benar Mats Dahlstrom upp begreppen. Materiell textbarare (alltsa
datorn), det verk vars text lases i foremalet samt den programvara, det system, den tekniska
16sning som méjliggor 1asningen.®? Tredelningen visar pd de komponenter som behdvs for
att e-bokslasning ska vara mojlig, men Dahlstrom konstaterar ocksa att den gangse
definitionen av e-bok (vid tillkomsten for hans artikel) dr “en digital text som &r sa
formaterad och har en sadan omfattning att den, om den hade varit tryckt, skulle ha kallats
for *bok’”.3 ”Bok” ir alltsd ndgot som vi dnda intimt forknippar med den traditionella,
tryckta boken, med kodexen. Dock har begreppet, som Johan Svedjedal papekar i sin essa
”Om sitt att lagra och ordna texter”, blivit foremal for angrepp och oundviklig
omformulering under senare tid (det vill sdga sedan 1990-talet). Det laddas med nya
betydelser genom produktnamn som “iBook” och “Powerbook” (namn pa barbara datorer),
genom begreppet e-bok, och pa sa sitt vidgas var syn pa vad ”bok” egentligen innebér. Detta
betyder att vi i framtiden kommer behdva prata om pappersbok ndr den tryckta boken
asyftas, d& dess ensamma majestat inte langre kan betraktas som sjalvklart.*

Dahlstroms uppdelning i materialitet, verk och kanal dem emellan askadliggor ocksa
pappershokens beskaffenhet, och visar pa att de nya formaten inte ar sa vasenskilda fran den
traditionella pappersartefakten som man vid forsta anblick tanker sig. Sjalva kodexen —

parmarna och pappret — ar den materiella textbararen; trycket, alltsa svéartan sasom den

3 Dahlstrom, Mats, ”Pa vilken fraga ar e-boken ett svar? Del 1.” lkoner- vision och tradition, nr 3 2005
%2 Dahlstrém 2005 s. 46

* Ibid.

** Svedjedal 2001 s. 16
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applicerats pa pappret av en tryckpress, ar den tekniska lgsningen som mojliggor lasningen,
och verket, det textuella gods som mediet presenterar, &r ju detsamma oavsett medium for
tillgangliggorande.

Men trots dessa grundldggande likheter, eller dessa liknande grundférutsattningar, finns
det avgorande saker som skiljer de olika formaten at, bortom definitionerna av bok, verk och

medium. Som Svedjedal uttrycker det:

Listan dver pappersbokens fordelar ar valbekant men relevant. Den ar enkelt bérbar,
textuellt stabil, slitstark, enkel att anteckna i och i basta fall vackert och sarpréglat
formgiven. Dessutom har den litterdra varlden byggt upp sofistikerade system for
urval, kvalitetskontroll och redigering — procedurer som oftast saknas i den
datorvarld som &r ett intellektets Vilda Vastern.*

E-boken anno 2001 kunde inte sédgas ha motsvarande karaktérsdrag. Datorerna var oftast
stationdra, och var de barbara behdvde man en extra vaska till de ca tre kilo de végde.
Anteckningsmojligheterna var begransade och formgivningen var det knappast ndgon som

lade speciellt mycket krut pa.

Fran dator till lasplatta — och tekniken som gor det méjligt

Pa nio ar har mycket hant med hardvaran som mojliggor lasning av e-bocker, och vi vill
hér ge en bild av dagens situation for att kontextualisera var undersokning.

De barbara datorerna har krympt, lasplattan har pa allvar gjort sitt intdg pa bokmarknaden
och tillgangen pa digitala bocker har formligen exploderat, mycket pa grund av foretag som
Amazon och Google. Lange var intresset for e-bocker svalt, bade bland lasare, férlag och
teknikforetag, mycket for att det helt enkelt inte fanns tillrackligt anvéndarvénliga l6sningar
som tillgangliggjorde dem. 2007 lanserade den amerikanska internetbokhandeln Amazon sin
lasplatta Kindle, en hardvara endast avsedd for bocker kopta pa deras egen hemsida, vilket
var ca 88 000 titlar.*® Den var stor som en vanlig pappersbok, tjock som en penna och
utrustad med en lasvanlig skarm och ett tangentbord. For forsta gangen blev e-boklésare
tillgangliga for en storre allménhet. 2009 lanserades en version av Kindle utanfor USA, men

blev inte den forséljningssuccé foretaget hade hoppats pa. Enligt recensenter beroende just

% Svedjedal 2001 s. 86
*® Amazons egen hemsida om Kindle, http://www.amazon.com/dp/B0015T963C
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pa att den &r last for dokument som inte ar kopta pa Amazon — ett inte alltfor djarvt
pastiende.®’

I den lucka som uppstod dar Kindles framfart uteblev i Sverige klev svenska aktorer
fram. Forst, i februari 2010, var forlagsgruppen Bonniers med sin l&splatta Letto. Via
natbokhandeln Adlibris siljer man idag en maskin stor som en pocketbok, med en sa kallad
e-papperskarm — en skarmtyp som tillater lasning aven i t.ex. starkt solsken — och med
kapacitet att hantera manga olika sorters format, vilket gor att kunden inte ar Iast till enbart
en nitbokhandel. Adlibris har dock lanserat en egen “Letto-butik”, dir alla bocker séljs 1 det
oppna formatet epub. Letto hanterar ocksa manga andra digitala textformat, den har en mp3-
spelare men ingen internetuppkoppling, vilket innebér att man forst maste ladda ner boken
till sin dator och sedan overfora den med en USB-sladd. Skdrmen har inte mojlighet att
aterge farg eller rorlig bild och ger, till skillnad fran amerikanska Kindle, inte nagra
méjligheter till marginalanteckningar.®® En Letto har plats fér 5000 bocker.

Samtidigt som Bonniers lanserade sin e-boklésare (eller egentligen nagra timmar senare)
slappte konkurrenten Norstedts en snarlik variant, Cybook Opus, som sdljs via
internetbokhandeln Bokus. Med utrymme for 1000 bocker, och i dvrigt samma egenskaper
som Letto, trodde Norstedts forlagsgrupps marknadsdirektér Erik Liedberg i ett uttalande i
DN i februari 2010 att den hade forutsittningar att bli en “folklisplatta”.*® Det finns ocksa
flera andra lasplattor p& marknaden, bland andra Sony reader, Iriver story och Nuut.*°

Distributionskanaler

Precis som det finns distributionskanaler mellan foérlag och handel och bibliotek for
pappersbocker, sdsom Forlagssystem och Bokrondellen, finns det aktrer som &r inriktade
pa konvertering och distribution av e-bocker. Ett sadant foretag ar Elib, som grundades ar
2000. Det &gs gemensamt av Bonnierforlagen, Natur & Kultur, Norstedts forlagsgrupp och
Piratforlaget, alltsa nagra av marknadens storsta foretag. Man arbetar med produktion och

distribution av digitala bocker, bade kopieringsskyddade e-bocker, mp3-bocker och

37 Appel, Martin, http://www.idg.se/2.1085/1.263082/darfor-blir-kindle-en-flopp-i-sverige, publ. 2009-10-23
[2010-04-27]

*® Bonniers hemsida, pressmeddelande om Adlibris Letto, http://www.bonnier.se/sv/content/adlibris-
lanserar-letto-en-svensk-1%C3%Ad4splatta. [2010-04-27]. Att formatet epub ar 6ppet innebér att det dven gar
att ldsa i andra e-boklasare.

% Artikel om lanseringen av de tv3 lisplattorna, http://www.dn.se/dnbok/norstedts-forst-ut-med-svensk-
lasplatta-1.1042769, publicerad 2010-02-18 [2010-04-27]

4 Foretaget Elibs hemsida, information om lasplattor, http://www.elib.se/ebook_ereaders.asp [2010-04-27]
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strommade ljudbdcker. Tjansterna séljs till bokforlag som vill digitalisera sin utgivning, till
internetbokhandlare, som man alltsa tillhandahaller konverterade verk at, och till bibliotek,
som med hjélp av Elibs tjanst kan lana ut e-bocker direkt pa sin hemsida. Pa Elibs hemsida
uppger man att e-bockerna som de producerar gar att ldsa badde pa ldsplatta, handdator,
telefon, pc/mac”.** For samtliga hardvaror galler att man utgdr fran sin dator dar man laddar
ner bockerna, och sedan for 6ver dem via en USB-sladd till sin externa modul eller l&ser
direkt pa datorn.

Det finns tva olika metoder for skydd av upphovsratten som uppdragsgivaren kan valja:
dels kryptering, vilket innebér att lasaren begransas till en specifik mjukvara for att kunna
lasa e-boken (t.ex. Adobe digital editions), som man da maste skaffa till sin e-boklasare, dels
vattenmarkning, som dr en metod dar l4sarens ordernummer “stimplas” i boken, bade
synligt och osynligt. E-boken &r da visserligen kopierbar, men ocksa sparbar om den skulle
lacka ut pa natet. Vattenmarkningen sker pa formaten pdf och epub. Det senare &r det
absolut vanligaste formatet pa svenska e-bdcker (om man inte raknar de e-bdcker som lanas
ut av biblioteken).

Ett annat foretag som inriktat sig pa alternativa litteraturformat ar Publit, som grundades
2006. Fram till sommaren 2009 var man inriktad pa framfor allt print on demand — en tjanst
som mojliggor for lasare att kdpa bocker som inte langre finns i tryck. Sedan fick Publit
bidrag fran Vinnova for att automatisera processen att konvertera titlarna till e-bdcker, och
gav sig darmed in pA samma marknad som Elib. * | samarbete med interaktionsdesigners pa
Sodertorns hogskola driver man ocksa, med finansiering fran Ostersjostiftelsen, ett projekt
for “att ta fram en prototyp pa en Oppen arkitektur for e-boksdistribution pa mobila
plattformar™— en prototyp som planeras vara fardig under 2010.* Syftet ar att skapa
mojligheter for andra an de storsta aktorerna pa bokmarknaden att utnyttja de mojligheter
den digitala tekniken ger — idag &r de distributionskanaler som finns knutna till marknadens
storsta — samt att “utforska nya funktioner som skulle vara intressanta for en sadan lasare

och som pa olika satt skulle kunna skapa nya dimensioner i lasupplevelsen. Nagra omraden

“! Elibs hemsida, www.elib.se [2010-04-30]
*27\IINNOVA &r en statlig myndighet under naringsdepartementet med en arlig budget pa cirka tva miljarder
kronor. Uppdraget ar att finansiera behovsmotiverad forskning och utveckling i naringslivet.” Fran
pressmeddelande fran Publit, http://www.publit.se/cms/wp-content/uploads/2009/11/publit_vinova.pdf
[2010-04-30]
3 Om Publits forskning, http://www.publit.se/cms/om-oss/#forskning [2010-04-30]
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som vi sarskilt vill utforska handlar om mdojligheten till socialt deltagande och interaktion

med digital text dar ett gemensamt lisande kan ligga till grund for nya funktioner.”**

Iphone och lasapplikationer

De “mobila plattformar” som asyftas 1 Publits forskningsbeskrivning &r s& kallade
smartphones, och framfor allt marknadsledande Iphone fran foretaget Apple (Googles
Android ar en annan liknande mobiltelefon). Det &r alltsi dem man ser som materiell
textbérare, och de ar enligt Publit den vanligaste e-boklasaren i varlden. En smartphone ar en
mobiltelefon som ocksa fungerar som en dator, och ett satt att samla alla prylar pd samma
stalle; de innehaller kalender, musikspelare, internetuppkoppling med mera, och de har ett
fullstandigt tangentbord, antingen med knappar eller simulerat pa skarmen som &r pek-
kanslig (vilket enligt vissa definitioner &r det som skiljer dem fr&n andra mobiltelefoner).*
Denna typ av mobiltelefoner har funnits ganska lange pa marknaden, men det var forst i och
med Apples lansering av Iphone 2007 som den blev var mans egendom.* Idag finns enligt
branschuppskattningar omkring 350 000-400 000 Iphones i Sverige — vilket gor den till den
enskilt vanligaste mobilen idag.*’ Enligt hemsidan dailyiphone.se fanns det den 22 mars
2010 460 397 stycken Iphones i Sverige, en uppgift man hamtat frdn den numera stangda
hemsidan Iphonemeter.com.*® N&gra officiella siffror finns inte, och det enda man med
sakerhet kan veta ar att Iphone pa forhallandevis kort tid har blivit mycket spridd.

Via en internetbutik som man nar direkt fran sin Iphone kan man standigt kopa ny
programvara. Man begréansas alltsa inte till det innehall telefonen har nar man koper den,
utan kan forandra den efter behov. Dessa program kallas for applikationer. En typ av
applikation &r programvara for lasning av e-bocker. En sadan lasapplikation utgor den kanal

mellan materiell textbérare (Iphone) och text (boken) som Dahlstrom beskriver.

“ Ibid.
*> Om smartphones pa Wikipedia, http://en.wikipedia.org/wiki/Smartphone (standarddefinition av begreppet
smartphone saknas, darfor ar annan kallhanvisning svar att hitta. Har listas ett antal alternativ och
parametrar) [2010-04-30]
a6 Computer Swedens hemsida, om lanseringen av Iphone, http://computersweden.idg.se/2.2683/1.91105
[2010-04-30]
* zachrison, Olle, ”lphone, Svenssons nya mobiltelefon” pa hemsidan E24 Naringsliv:
http://www.e24.se/business/it-och-telekom/iphone-svenssons-nya-mobiltelefon_1865013.e24
Artikeln ar publicerad 2010-02-15, och siffrorna ar alltsa representativa for den tidpunkten. Artikelforfattaren
uppger att uppgifterna ar uppskattningar, eftersom Apple inte uppger hur mycket man salt pa enskilda
marknader. Artikeln varnar ocksa for att dessa siffror ev. ar en éverskattning. Enligt var uppfattning borde det
idag, i maj 2010, finnas 300 000-500 000 Iphones pa den svenska marknaden.
*® http://www.dailyiphone.se/tag/salda-iphone-i-sverige/ [2010-04-30]
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An sd lange ar den liashugade Iphoneanvandaren begransad till amerikanska
applikationer, och hittills har det inte funnits svenska titlar att kopa till dem. Har man anda
velat anvanda sin Iphone som materiell textbérare for sina e-bocker har man, enligt Elib,
“med lite pyssel” kunnat anvédnda ldsapplikationerna Stanza eller Fbreader for att l&sa
vattenmarkta e-bdcker i pdf- och epub-format. Detta pyssel innefattar inforskaffande av flera
mjukvaror och anvandande av sladd.*

| april 2010 lanserade Publit en lésning pa detta problem. Genom lasapplikationen
Iceberg Reader, utvecklad av det amerikanska foretaget Scroll Motion, kan man nu i Itunes
store, natbutiken dar man koper applikationer till Iphone, kdpa e-bocker fran ett antal
svenska forlag. Sjalva programvaran ar ocksa Oversatt till svenska. Publit utgor en kanal
mellan Scroll Motion och de svenska aktérerna. Nu kan man alltsa direkt i sin telefon kopa
bocker och lasa dem i applikationen. De forsta forlagen som utnyttjade denna mojlighet var
Ordfront, Norstedts, Atlas, Piratforlaget och Telegram Forlag samt forfattarna Unni Drougge
och Solve Dahlgren. Cirka 200 titlar tillgangliggjordes i detta forsta steg. Majoriteten av
dessa var Ordfronts. De slappte knappt 100 titlar fran sin utgivning pa 2000-talet, dock inte
de allra nyaste titlarna, och listan bestar av bade skon- och facklitteratur.

Iceberg Reader

Iceberg Reader innehaller ett antal funktioner som ska underlatta lasningen. Pa
applikationens hemsida beskrivs dessa funktioner: pagination — boken har sidnumrering
precis som en pappershok, och applikationen har ocksa en bladderfunktion; adjustible text
size — med hjélp av en fingerrorelse pa skarmen kan man forminska och forstora texten
under lasningen; notes — man kan gora markeringar och anteckningar som sedan fungerar
som hyperlankar; search — precis som i ett vanligt datordokument kan man soka efter
enskilda ord och meningar i texten; book shelf — tillgangligt i applikationen finns alla de e-
bocker man har i sin telefon, synliga med omslag; in-app purchasing — utan att ga ur
applikationen kan man kopa nya titlar att fylla pa sin virtuella bokhylla med®’; copy/paste
och share — man kan kopiera enskilda textstycken och antingen skriva en anteckning till, e-
posta dem eller dela pa Facebook eller andra sociala medier; go to chapter & go to page —
med hjélp av ett kapitelregister med lankfunktion samt en knappsats dar man kan skriva in

det sidnummer man vill till kan man navigera fritt i texten utan att bladdra. Ett annat satt att

* Elibs hemsida, http://elib.se/faq.asp#tebok_10 [2010-04-30]
*% Detta ar dock inte mojligt i den svenska betaversionen av applikationen.
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forenkla detta ar funktionen book navigation, som &r en Oversiktbild av boken med ett
flyttbart bokmarke som gor att man kan forflytta sig fritt i texten.>* Dessa funktioner &r allts&
Oversatta till svenska i den version av Iceberg Reader som undersokningsdeltagarna testat,
men var kélla &r Scroll Motions hemsida.

Kodexsimulation i Iceberg Reader

Iceberg Reader &r en av flera tillgangliga applikationer for boklasning i Iphone. | stort &r
applikationerna lika, men i marknadsforingen trycker Scroll Motion extra pa en funktion i
Iceberg Reader som de andra applikationerna saknar, ndmligen pagineringen. Istallet for att
utgodra ett enda flode, som till exempel Amazons Kindle-applikation for Iphone, utgor verket
i Iphone en sorts simulerad kodex.®® Detta blir tydligt p& flera satt. Dels genom den
animerade bladderfunktionen, dar man trycker pa hoger sida av skarmen — dar man skulle ha
bladdrat om det varit en kodex - for att komma till nésta sida. Och dels i
boknavigeringsfunktionen; langst ner pa applikationsoversikten finns en liten bild av en
kodex, en rdd, inbunden bok med framre snittet vand mot anvéandaren. Dar kan man med
fingret flytta en liten markor fram och tillbaka som pekar pa en viss angiven sida.
Funktionen gar att jamfora med “tumbladdring” — det manuella sattet att soka efter ratt sida i
en bok.

I sin artikel ”Kodexsimulationer” fran 2007 ger Kristina Lundblad flera ingangsvinklar
till hur man ska betrakta detta fenomen. | artikeln behandlas framst de kodexsimulationer
som anvands av museer och bibliotek — pekskdrmar med bladderfunktion som tillgangliggor
exempelvis gamla och 6mtaliga volymer for besdkarna. Dessa har kommit att bli mycket
populdra bland féretag och institutioner, och kan enligt Lundblad ses som utslag av
desperation kopplade till den nya tidens teknologi, men har ocksa en viktig symbolisk
funktion: “Bldddringsgesten har, pd en kroppslig nivd, kommit att bli ndgot av ett
kunskapssokandets grinssnitt.”** Sjalva handrorelsen &r allts& s& intimt férknippad med
lasningen att nagot av upplevelsen gar forlorad utan den. Kodexsimulationen &r en metafor
for kodexen, och bladdersimulationen en metaforisk dverforing av bladdrande i en materiell

kodex. Enligt Lundblad utgdr den metaforiska Gverforingen en metod att gora det obekanta

*! |Iceberg Readers hemsida, http://www.icebergreader.com/ [2010-05-04]
>? Detta finns illustrerat i ett filmklipp pa youtube.com, dar de tva applikationerna jamfors,
http://www.youtube.com/watch?v=fX5iPU-Okfs [2010-05-04]
53
Lundblad s 98
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bekant, att ge oss tillgang till den nya tekniken genom att skapa en kansla av igenkanning
och trygghet.>

En annan aspekt av kodexsimulationer visar Lundblad pad genom en jamférelse med en
annan simulation, ndmligen den artificiella patienten. Det &r en datorstyrd docka som
anvands pa medicinutbildningar. Den stora skillnaden mellan dessa tva simulationer ar
materialiteten; medan en patientsimulator ar en hardvara, en docka som gar att ta pa och
behandla, ar kodexsimulationen en mjukvara, som behover en materiell textbérare for att bli
tillganglig for anvandaren. Denna materialitet, papekar Lundblad, kommer vi som lasare
aldrig i kontakt med. Med Iphone som exempel: det ar bara glasytan och pekskarmen som vi
kan na; dess faktiska material — kretskort, I6dningar, sladdar — ser vi aldrig och tar vi aldrig
i. Lundblad kallar denna typ av hardvara lagmateriell, vilket betyder att den som féremal
betraktat inte &r intressant i sig. Det som &r intressant ar det den hjalper till att producera — i
det har fallet en simulation av kodexlasning. Motsatsen finns forstas i det hogmateriella
foremalet, det vill sdga artefakter vars materialitet &r av direkt och omedelbar betydelse”, s&
som regnrockar, diamantborrar och plastburkar.> Lowmat och highmat (low materiality/high
materiality) blir den dikotomi som utgor grunden for forstaelsen av den materiella kulturen.
Den lagmateriella basen i kodexsimulationen far oss att se innehallet som immateriellt, trots
att materien alltjamt utgor en forutsattning for tillgangliggorandet.

En Iphone maste ses som det ultimata exemplet for Lundblads definition av lowmat. Den
ar en telefon, en kamera (med speciella applikationer till och med en gammal grynig
polaroid), en ficklampa, ett vattenpass, ett lasersvérd, en gps, en tv, en snarkforhindrare, en
stegréknare, en serietidning, en kodex — det finns tusentals applikationer och antalet 6kar
stdndigt. Dess egen materialitet &r av liten eller ingen betydelse, det & den mjukvara man
fyller den med som &r det centrala. Den torde vara det mest diversibla instrument for
privatbruk var kultur hittills lyckats uppbringa — en immaterialitetens grundartefakt med en
bredare materiell semantik an nagot annat. Iphonen — och kanske dn mer den nylanserade
Ipaden — framstar som en multisimulator amnad att fanga upp sa manga av vara kulturella
praktiker som det bara gar.

Detta resulterar oundvikligen i ett steg bort fran Chartiers tes om att texten ar oskiljaktig
fran artefakten — eller att diskursens ordning inte gar att skilja fran bokens ordning.

Visserligen behdver vi fortfarande materialiteten for att tillgodogéra oss det immateriella,

** Ibid.
> Lundblad s 99
*® Chartier 1995 s 8
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men med en knapptryckning kan vi radera texten fran skarmen som om den aldrig varit dar.
Texten blir utbytbar och flyktig, precis som artefaktens specificitet. Chartier skriver i sin
artikel “Lasare i det langa perspektivet” att "Den elektroniska atergivningen av texter
modifierar fullstandigt dessas yttre villkor: istallet for bokens materialitet far vi immateriella

5" _ med andra ord det Lundblad menar hander nar man

texter utan rumslig forankring
placerar texten i en lagmateriell textbarare. Lundblad belyser konsekvensen av detta: |
overforingen till en annan materiell textbdrare “maste den simulerade digitala kodexen
forlora en viss portion mening men tillagnas annan och ny mening i relation till det
originalforemal den utgar ifran.”*® Och detta borde i sin tur paverka lasupplevelsen — ngon

vi dmnar undersoka i den har uppsatsen.

Hypertextuella element i Iceberg Reader

Aven om Iceberg Reader uppvisar flera likheter med en traditionell kodex eller pappersbok,
finns det forstds ocksa ett antal saker som klart skiljer applikationen fran den tryckta
varianten. En sadan sak ar de hypertextuella elementen. Genom anteckningsfunktionerna
kan man sjalv skapa lankar i boken, och genom delning pa internet skapar man pa satt och
vis aven vagar in i boken for utomstaende. Intertextuella kopplingar blir maéjliga, men
framfor allt gor dversiktsfunktionerna hela texten nébar” och mer transparent dn en kodex.

I sin avhandling Hyperworks. On digital literature and computer games (2004) beskriver
Anna Gunder hypertextuell litteratur och dess speciella egenskaper. Hon gor en
grundlaggande distinktion mellan tva kategorier av texter: texter dar anvandaren standigt
stélls infor val genom textuella vagskal — till exempel en akademisk avhandling med
fotnoter eller en internetsida med lankar — alltsd hypertext, och texter som inte erbjuder
ndgon form av sidospér eller alternativa lasvagar.>® Den traditionella pappersboken, i
synnerhet romanen, &ar ett exempel pa det senare. Lasaren vet att man laser den tryckta
narrativen fran borjan till slut — d&ven om de fysiska majligheterna att bryta mot denna norm
naturligtvis finns. Gunder pekar pa texters performativa aspekter, och menar att en
forfattares verk upptrader genom text, och texten ar alltsa forfattarens medium for verket —
en definition vi kanner igen fran Dahlstroms tredelade modell. Men, menar Gunder, férutom

forfattarens performativa akt i skapandet av texten, ar ocksa lasningens performativitet

> Chartier, Roger, “Lasare i det langa perspektivet” ur Bjérkman, Margareta (red.), Bécker och bibliotek.
Bokhistoriska texter, Lund 1998
*% Lundblad s 100
*® Gunder s 197
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central for texten. Detta géller inte minst digitala hyperromaner och dataspel, dar lasaren
aktivt, genom knapptryckningar och aktiva val, for handlingen framat.®

En hyperroman éar alltsd ett verk med ett antal “bilder” eller scener, som sinsemellan &r
lankade till varandra pa ett eller annat sétt, och pa sa satt bildar en narrativ helhet; den ar,
eller kan vara, multisekventiell, det vill sdga att den kan upptrdda som olika historier
beroende pa hur man som anvandare valjer att navigera. Den kraver en hog grad av aktivitet
och beslut av anvandaren, och lases med hjalp av en dator. Genren blommade upp pa 1990-
talet da internet blev tillgangligt for en stérre allmanhet, men blev inte sa stort som nagra
trodde. Dessa nagra var ett antal forfattare och forskare — ofta manniskor som titulerade sig
som bada. ldag produceras det ytterst fa nya hyperromaner.

Hypertexter delas, enligt en distinktion myntad av hyperlitteraturférfattaren och -
forskaren Michael Joyce, in i underkategorierna explorativ hypertext och konstruktiv
hypertext (var dvers.).®* Den forra innebar att lasaren inte tillats andra eller peta i ndgot utan
endast rora sig mellan scenerna enligt de navigationsmdjligheter som finns. | den senare
forvantas man gripa in i handlingen och aktivt vara medskapare till fiktionen. Bada
kategorierna kraver sarskilda kompetenser av anvéandaren, en forforstaelse for textens
natverkslika uppbyggnad och insikt i hur lankar fungerar.

Att lasa skonlitteratur i sin Iphone med hjélp av Iceberg Reader bar — tror vi — drag av
bade lasning av kodex och lasning av hyperroman. Verken &r inte nagra hyperromaner per se
— de &r ju adaptioner av traditionella monosekventiella narrativer fran borjan tankta att
publiceras i kodex — men de &r inte heller, pd grund av applikationens funktioner, att
betrakta som motsatsen. Snarare ar det fragan om en hybrid av de tvd — en ny sorts
hypertext. Fran bérjan finns inte lankarna i texten, utan anvandaren skapar dem under
lasandets gang. Det kan bade vara lankar for eget bruk, som de anteckningar man kan klippa
in i texten, men det kan ocksa vara lankar, eller atminstone lankliknande markdorer, som &r
tankta att anvandas av andra och som ar externa — de publiceras i mail eller pa Facebook och
fungerar som medel for kommunikation kring texten. Alla lankar finns tillgangliga for
anvéandaren ndr som helst under lasningen genom 6versiktsvyn i applikationen, och man kan
med hjalp av kapitelforteckningen hela tiden navigera runt i texten pa ett sétt som inte ar
mojligt, eller atminstone inte latt, i vare sig kodexen eller den digitala hyperromanen.

Narrationen &r visserligen alltjamt en enda sekvens, men utformningen uppmuntrar till ett

% Gunder s 160
® Gunder s 211
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annat anvandarmonster &n pappersboken. Det &r lika latt att anteckna som det &r att bara lasa
—samma enkla fingerrorelser anvands — och lankandet och delandet av tillverkarna férs fram
som en viktig del av lasandet. Lasningens performativitet fokuseras pa ett annat satt an
genom bade lasning av hypertext och av kodex; de aktiva handlingarna (bortsett fran att
bladdra) ar visserligen inte nédvandiga for att man ska kunna tillgodogéra sig verket, men
applikationens olika funktioner gor att annan aktivitet &n det koncentrerade lasandet blir en
naturlig del av aktiviteten. Applikationen uppvisar bade drag av explorativ hypertext — man
kan fritt navigera runt bland kapitel och sidor, och det finns funktioner som underlattar det —
och konstruktiv hypertext — anteckningarna innebar visserligen inte en foérandring av
ursprungsmaterialet, men utgor anda tillagg till texten som blir kvar nar anvandaren stanger
applikationen.

Huruvida applikationen faktiskt fungerar hypertextuellt pa det ovan beskrivna sattet i en

autentisk l&ssituation ar en av de saker vi hoppas utréna i undersdkningen.

Interaktiv kommunikation som en del av skonlitterar lasning

Vi har redan berort de faktorer som mojliggér kommunikation kring Iasningen i Iceberg
Reader. Man kan klippa ut och dela med sig passager ur texten, och genom publicering pa
t.ex. Facebook kan man lata sina vanner kommentera och diskutera boken man laser — och
ens lasning i sig.

Men interaktivitet kopplat till skonlitteratur &r inget nytt, och inte nagot unikt for lasning
med Iphone som materiell textbarare. Pa Internet har det lange funnits hemsidor och
communitys agnade kommunikation kring lasning, flera med berdringspunkter med
traditionella lasecirklar. Ett exempel &r Bonnierforlagen-agda hemsidan boktipset.se, dar
man, forutom att fa tips pa bocker att lasa, dven kan se vad andra anvandare laser, skapa
lasecirklar och diskussionsgrupper. Man kan skapa en egen digital bokhylla dar man visar
upp sin ldsning, och en ”specialutvecklad rekommendationsmotor raknar hela tiden ut vilka
bocker och medlemmar som matchar dig”. ° Man blir allts3 bade rekommenderad bécker
och foreslagen ménniskor att dela sina lasupplevelser med. Litteraturens sociala funktion &r
det centrala. Manga funktioner &r forstds amnade, forutom att vara en del i en
lasarinteraktion, ocksa som tydliga identitetsmarkorer. Ett medlemskonto blir

hemmabibliotekets motsvarighet, dar faktorer som hur manga och vilka bécker man laser

62 www.boktipset.se [2010-05-18]
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talar om vem man ar och ger social och kulturell status. Ett annat exempel pa
interaktivitetskultur kopplat till litteratur ar bokbloggar, ett fenomen som de senaste aren
exploderat pa nétet. Den kanske mest tongivande, eller kanske snarare den som har fatt storst
kommersiell genomslagskraft ar bokhora.se. Det &r den mest trafikerade litteraturbloggen i
Sverige, med 3,3 miljoner besok sedan registrering.®® Dar bloggar fem personer verksamma
inom skilda yrken sedan 2006 om bocker, tidningar och andra sorters texter.®* Deras mal &r
att skapa en sida for den forbehéllslosa textdiskussionen” — och diskuteras gor det. Den
stora poangen, forutom det starka drag av konsumentupplysning de flesta inldgg har, &r
mojligheten for vem som helst att kommentera under varje inlagg. Tyckandets vagor gar
hoga (dven om manga av kommentarerna mest kommenterar sjélva recensionerna snarare an
verken som ar uppe for granskning). Trots det digitala formatet pa den litterara diskussionen
verkar dock inte det digitala litteraturformatet ha nagon speciellt framtradande stallning i
dessa sammanhang. En av “bokhororna” framhéller till och med 1 sin presentation att hon ar
en "hopplds traditionalist” som inte klarar sig utan den fysiska upplevelsen av papper och
bladvéandande.®

Att beskriva bokbloggarkulturen i sin helhet, eller ens forsoka mala en bild av den, &r
svart. Detta for att vem som helst, nar som helst, kan valja att starta en blogg med litterar
inriktning. Det dr inget som &r forbehallet bokbranschen eller recensenter, utan “vanliga
lasare” kan numera uttrycka sig pa en atminstone semioffentlig arena. Kanske ligger har en
del av anledningen till att formen inbjuder till sa mycken diskussion; nar kommunikationen
sker lasare till lasare finns det ingen uppenbar kulturell eller ekonomisk hierarki som skiljer
aktorerna at, och interaktionen har forutsattning att bli direkt och pa den niva de deltagande
vill. Internets mojligheter till anonymisering ar sékert ocksa en anledning till lattheten i
samtalet.

Detta ar bara ett exempel pa den interaktivitetskultur vi lever i. Det ar knappast nagon
som argumenterar emot pastaendet om att kommunikationen, det standigt pagaende samtalet
i bloggar, sociala och interaktiva medier sdsom Facebook, Twitter och datingcommunitys
har forandrat hur vi forhaller oss till varandra och oss sjalva. Sakert finns har djupt
psykologiska processer att grava i, men vi nojer oss med att konstatera att manga, och
framfor allt den nagot yngre demografin, ar mer eller mindre online stora delar av dygnet.

Detta forstarks ytterligare av Iphonens explosionsartade utbredning. P& bara nagra ar har en

® http://www.bloggtoppen.se/blogg/5993/ [2010-05-18]
64 http://www.bokhora.se/blog/om/ [2010-05-18]
6 http://www.bokhora.se/blog/author/helena/ [2010-05-18]
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situation uppkommit dar valdigt manga gar omkring med internet i fickan, standigt nabara —
och sparbara. Mobiltelefoni i allméanhet dstadkommer forstas samma sak — ingen &r langre &n
ett sms bort — men med mobil uppkoppling mot webben tystnar aldrig det digitala samtalet.
Interaktionen och kulturkonsumtionen dr allestddes nérvarande och nér transportstrackan
mellan tanke och formedling har blivit sa kort 6kar kommunikationen oundvikligen. Vissa
havdar att detta korrumperar samhaéllet, stressar sonder oss, gor oss banala. Andra ser i
denna digitala snabbhet en demokratins revolution; alla far komma till tals, nu pa en gang,
och folkrorelser kan inte langre tystas.?® Vi kan bara konstatera att tendensen verkar vara att
olika uttryck jamstalls. Ena sekunden laser man statusuppdateringar pa Facebook, den andra
fordjupar man sig i en rysk klassiker, tills det plingar till nasta gang och nagon vill informera
via Twitter om att den gar pa lunch. Tillgangen till tekniken och lattheten i granssnitten
uppmuntrar till standig interaktion.

Interaktivitetsforskningen, som under 2000-talet blivit allt stérre och som bland annat
undersoker den digitala kulturens inverkan pa vara levnadsmonster eller hur en icke-linjar
narration skulle kunna se ut, lamnar vi av utrymmesskal dérhan. Det &r inte interaktionen
som &r huvudnumret i den har uppsatsen; snarare ar den en av de aspekter som paverkar
lasupplevelsen och vi nojer oss har med lite mer jordnara iakttagelser vi gjort i vara egna

undersékningar. En férdjupning vore forsts intressant, men det far bli i en annan uppsats.®’

Definitioner och begrepp

Innan redovisning och analys av var undersokning tar vid behover ett antal saker fastslas. I
borjan av kapitlet om e-boken presenteras ett antal begrepp, som vi hamtat fran Dahlstrom
(2005). Materiell textbarare, medium och text &r de tre grundbegrepp vi vill anvanda oss av i
den hér uppsatsen, for att de ar tydliga och lattbegripliga. Samtidigt férekommer begreppen
bok, verk, volym, titel, artefakt, kodex etc. pa flera stallen, bade i undersokningsdeltagarnas
inlagg och i vara egna formuleringar. Vad som kallas vad varierar beroende pa kontexten
och nagon enhetlighet i begreppsanvandningen star inte att finna. Detta &r pa ett satt ett
problem for forstaelsen av var analys, men ocksa en spegling av hur begreppen fungerar i
verkligheten. Ofta anvdnds “bok” 1 betydelsen ”verk”; man sdger att man har ldst en bok,

inte en text eller ett verk, d&ven om det ar berattelsen man har tillgodogjort sig, inte papper

® Detta &r &sikter uttryckta av Anders Mildner, journalist och foreldsare, under en férelasning om sociala
medier inom ramen for kursen Kulturjournalistik pa Malmo Hogskola, september 2009

%7 se till exempel Chris Crawfords Understanding Interactivity (2000) eller William J. Mitchells e-topia. "Urban
Life, Jim--But Not As We Know [t" (1999)
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och parmar. Bokforlagen talar ofta om titlar” medan deras jurister hellre siger verk”. Vi
anvander oss, sa langt det ar mojligt, av begreppet materiell textbarare som beteckning for
verkets yttre form, vi talar om granssnitt och plattform i betydelsen medium, och verk eller
text nar vi syftar pa sjalva berattelsen. Denna begreppsproblematik kommer, som vi ska se i
analysdelen, ofta fram i undersokningsdeltagarnas funderingar. De menar att de l&ser en bok,
men samtidigt ar det ingen bok eftersom den inte uppvisar de yttre fysiska egenskaper som
en sadan enligt deras forestallningar ska. Vad det istdllet ar rader det delade meningar om.
”Text pa skdrm” ar en definition som foreslas, och forstas “e-bok”. Forestéillningen tycks
vara att en sadan ar en immateriell entitet, till skillnad fran kodex. Eftersom applikationen
“forsoker likna” en kodex uppstar ofta osdkerhet kring vad man ska sdga. Detta dr en
konsekvens av den epok i litteraturférmedlingens utveckling som vi befinner oss i. Det ar
naturligt att begreppen omvarderas nér lasningens fysiska forutsattningar forandras, och om
ett antal ar kommer vi kanske se en stabilisering i begreppsanvandningen. Eller s& kommer

osakerheten besta, som en spegling av var relation till bocker, verk och lasning.

Undersdkningen — redovisning och analys

Som vi namnde i metodkapitlet har vi ur vart undersokningsmaterial dedukterat sex teman
som vi upplevt som centrala. Dessa teman ar: Kodex och Iceberg Reader — en jamforelse,
Kodexsimulationer, Den analoga stillheten och den digitala snabbheten, Interaktivitet,
Skonlitteratur och status och Hyperlitterara mojligheter. Dessa kommer vi pa de kommande

sidorna redogora for i tur och ordning; de utgor alltsd avsnittsindelningen i detta kapitel.

Kodex och Iceberg Reader — en jamforelse

[A]tt l4sa Proust p& en skarm &ar som att blicka ut 6ver Normandie genom ett bombsikte.®®

Sa formulerar Geoffrey Nunberg sin syn pa digital lasning och skarmens betydelse for
kontakten mellan lasare och text.%® Kodexen har varit den dominerande materiella
textbararen i flera hundra ar. Den har kommit att bli en symbol for bade kunskap och
eskapism, och ar sa djupt rotad i vara medvetanden att det ar omojligt att undvika en
jamforelse med den nér vi anvander oss av andra textbarare. Denna jamforelse med

pappersbhoken paverkar forstas fokusgruppens upplevelse av att lasa skonlitteratur i Iphone.

68 Nunberg, s 272
* Ibid.

28



Nunbergs teori om att barnet redan innan det lart sig lasa tillskriver pappersboken magiska
egenskaper talar vi om i avsnittet om lasningens historia. Denna kodexens magi tycks vara
djupt rotad ocksa i vara deltagare, och det jamforande perspektivet genomsyrar deras tankar
om lasningen. Flera av deltagarna talar om att de i Iphone-lasningen saknar taktiliteten hos
kodexen: bladdringen, kanslan av papper och parmar.” M2 uttrycker i enkéten att ”[e]n
vacker framsida, en bra papperskvalitet, ett snyggt typsnitt, det gor hela artefakten till en
kanslomassigt laddad egendom, som man garna vill ta sig an™.”* W skriver: *Den blir
annorlunda da jag inte kénner att jag “greppar” ett fysiskt ting som jag dr van vid att greppa
[...] den fysiska formen av en bok &r jag van vid sen barnafttter.”

Nunberg menar att kodexen férkroppsligar texterna vi laser och engagerar oss fysiskt
genom bladdring, det att vi mellan tumme och pekfinger kan kanna hur Iangt vi har last och
har kvar i boken, och att beréttelsernas linjara uppbyggnad blir direkt kopplad till bokens
parmar och papper. M2 skriver i enkéten: ”Kénslan av att ha kommit halvvigs i en
pappersbok far man inte pa samma sétt i en iphone. Tillfredsstallelsen av att se hur sidorna
krymper i antal.” T artikeln ”Pa vilken fraga ar e-boken ett svar?” skriver Mats Dahlstrom
om att textbehallarens storlek &r konstant i lasningen av digital text, att vi inte fysiskt kan
fornimma hur langt vi kommit. Just detta aterkommer deltagarna till som ett stérande
moment i lasningen i Iceberg Reader. De saknar att veta hur langt det ar till nasta kapitel och
kunna planera sin lasning, och darmed uteblir ocksa “duktighetskanslan i lasupplevelsen.
W sdger ”nar man har kommit en bit in i boken sa kanner man sig ganska duktig. Men nu
kénner man sig inte sarskilt duktig. Man vill liksom bekraftas.” Iceberg Reader har en valbar
funktion dar man kan se var i boken man befinner sig — detta hade dock flera av deltagarna
missat. Flera av dem har ocksa svart att minnas vad béckerna de last heter samt forfattarens
namn. M séger sig inte kunna separera innehallet i pappersboken fran sjalva objektet, men
samma kansla infinner sig inte med e-boken. | ljuset av Chartiers tes om att det inte existerar
nagon forstaelse av nagot skrivet som inte hanger samman med den form den presenteras i,
kan vi fraga oss vad Iphonen som textbarare gor med lasarens forstaelse och upplevelse av
texten. Det verkar som att en distans eller en anonymitet i forhallandet mellan lasaren och

det lasta uppstar. Kanske ar detta en effekt av den elektroniska textens upplevda

7 Bilaga 2: Transkription av fokusgruppssamtal 2010-05-06: Att lasa skonlitteratur i Iphone. Nar denna bilaga
vidare anvands som kalla anges detta endast i brodtexten.

& Bilaga 1: Sammanstallning av enkat: Att ldsa skonlitteratur i Iphone. Nar denna bilaga vidare anvands som
kdlla anges detta endast i brodtexten.
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immateriella karaktédr vid ldsning pa skdrm, som Chartier beskriver i artikeln ”Lasare 1 det
langa perspektivet — fran codex till bildskirm”."

Ifrdga om portabilitet och tillganglighet anser deltagarna att den digitala boken overtréffar
kodexen. Telefonen har man alltid med sig och den tar ndstan ingen plats, man behover inte
valja en bok utan kan standigt bara med sig hela sitt bibliotek. M2 skriver: ”En del av att
uppskatta boken handlar ocksa om att den ar smidig, den finns ju alltid med mig. Jag hade
inte tagit med mig boken om den var i fysisk form. Och da hade jag inte last pa taget,
sparvagnen och bussen.” De nya lassituationer som uppstar i Iphonen gor att lasupplevelsen
blir mer fragmentarisk, och M2 skriver att Iphone-boken borde anpassas till att l&sas i
kortare stycken.

Den digitala bokens utseende i Iceberg Reader ar foremal for deltagarnas besvikelse och
missndje. Sadant som ger lasning i kodex ett visuellt mervarde, som typografi och
papperskvalitet, motsvaras inte i den digitala versionen av boken. Eftersom boken ska lasas
pa en skarm bor typsnitt, radavstand och andra typografiska detaljer anpassas och optimeras
for skarmlasning, ndgot man inte upplever att tillverkarna har gjort. P séiger “jag liser pa en
skarm, jag vill ha skarmtext, jag vill inte ha en seriff”. A tycker att e-bokens lagupplosta
sidor formaterade efter en och samma standard l&mnar mycket évrigt att 6nska, och skulle
vilja se att interaktionsdesigners jobbade med texterna for de plattformar i vilka de ska
presenteras (Mer om visuella och funktionsbaserade likheter med kodex behandlar vi i
avsnittet Kodexsimulationer).

Iphonens skarm upplevs som for liten att lasa langre texter pa, deltagarna tappar
oversikten. P sager att det som ar avskrackande med Iphone-lasningen ar att texterna inte ar
gjorda for formatet. Om en forfattare fran borjan skulle ha Iphonen som tilltankt textbarare
tror han att det skulle se annorlunda ut. Deltagarna har dven problem med Iphonens
gyrofunktion — att skarmen byter mellan stdende och liggande ldge beroende pa hur man
haller telefonen. Sarskilt vid lasning i sangen, dar samtliga deltagare uppger i enkéten att de
ofta laser skonlitteratur, ar gyrofunktionen ett stérande moment i lasupplevelsen, den gar
namligen inte att stdnga av. M2 skriver i enkéten att man med Iphone-boken kan ligga i
sangen pa manga olika satt utan att det blir otympligt, men att gyrofunktionen gor att
upplevelsen stors. A sager att gyrofunktionen storde lasupplevelsen mer dn vad samtal och

sms gjorde, och att enda sattet att fa snurrandet att sluta var att halla telefonen upp och ner.

72 Chartier, 1998 s 302
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Idén om kodexen som bestandig och e-boken som flyktig aterkommer i samtalet. A
uttrycker att det fina med pappershocker ar det att nagon tar sig tid att trycka nagot pa
papper, nagot som &r tankt att bevaras och inte bara ar en etta och nolla i en abstrakt rymd.
For A ger det kdnslan av att den tryckta texten ar “syftad for evigheten”, till skillnad fran
den digitala texten som forsvinner om Iphonen gar sonder. Lasupplevelsen upplevs som
mindre betydelsefull. Detta visar pa attityden till pappersboken som “mer materiell” &n
Iphonen. Som vi tidigare talat om i bakgrundskapitlet skriver Kristina Lundblad i artikeln
”Kodexsimulationer” om tva sorters materialitet: highmat och lowmat. Iphonens faktiska
materialitet har liten eller ingen betydelse, och darfor upplevs dess innehall som
immateriellt, &ven om dess materialitet de facto ar en forutsattning for att lasning ska bli
mojlig. Detta forhallande aterspeglas i deltagarnas uttalanden, och vi kanner igen det fran
Chartiers beskrivning av den elektroniska textens upplevt immateriella karaktar vid
skarmlasning.”

M2 skriver att hon upplever att boken i Iphonen inte kraver sa mycket av henne, och
att hon darfor inte ger den samma tid och omsorg som hon skulle gett en pappersbok. A
andra sidan, resonerar hon, kanske hon aldrig ens hade 6ppnat samma bok i pappersform just
for att hon inte varit beredd att avvara den tiden och omsorgen. Med det synsattet kan man
tanka sig att e-boken i Iphone har stérre chans att bli last, men last med mindre engagemang
an vad dess motsvarighet i papper skulle blivit. Men dven det motsatta kan gélla: e-boken
har en mindre chans att bli ldst ndr den ”sampackas” med andra mediala aktiviteter och har
svart att sta sig i konkurrensen. S, som under en weekendresa gjorde det aktiva valet att
ldmna pappersbocker hemma for att istéllet lasa i sin Iphone, fann att hon drog sig for att
lasa och gjorde det forst nar hon verkligen trottnat pa att spela spel i telefonen. Detta
beskriver hon sjalv som en trakig insikt. Detta speglar att e-boken tillskrivs ett annat vérde
an kodexen, och blir en i mangden av applikationer som ar &mnade for forstroelse men inte
kraver sa mycket av sin anvandare. Det sager ocksa nagot om vilken position e-boken har

hos S i forhallande till andra applikationer.

Kodexsimulation
Var utgangspunkt for undersokandet av kodexsimulation i den har uppsatsen var, som vi

tidigare namnt, idén om att den simulerade digitala kodexen i Overforingen till en ny

 Ibid.
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materiell textbarare forlorar en mening men vinner en annan — en ny mening som distanserar
den frdn det originalféremal den utgér ifr&n.”* Enkelt uttryckt: texten — eller upplevelsen av
texten — forandras nadr lasningen sker i en annan materiell textbarare. Och nédr denna
textbarare ar en Iphone, som med Lundblads definition ar det mest lowmat medium var
kultur hittills lyckats uppbringa, vad hander da? Kodexsimulation som presentation av ett
verk &r enligt Lundblad en metod att gora det obekanta bekant, och skapa en kénsla av
igenkanning och trygghet. Den naturliga fragan som féljer pa det pastaendet & “Behovs
det?” Ar vi inte tillriickligt bekanta med den nya tekniken #nd4, utan att den ska behdva
harma traditionella format? Och hur paverkar det lasupplevelsen?

Iceberg Reader har funktionerna paginering, bladdringssimulering och en volymdoversikt,
som var och en bidrar till simuleringen av kodex i applikationen. Vi ténkte oss att deltagarna
skulle ha asikter om deras nodvandighet for lasningen, om huruvida likheten med kodex &r
onskvard eller ej. Det hade de, men det visade sig att det som allra mest berdrt och engagerat
dem med dessa funktioner var hur daligt de fungerade. Bladderfunktionen var det som
spontant kom upp allra forst under fokusgruppssamtalet. Man bladdrar i lceberg Reader
genom att “scrolla” ner med fingret och sedan trycka p& en bladderknapp langst ner pa
skdrmen, alternativt sd “duttar” man pa sidan av skdrmen for att komma framat eller bakat 1
boken. Deltagarna var forvirrade 6ver funktionen, framfor allt eftersom den inte liknar den
normala anvandningen av pekskarmen. Ofta hamnade de fel, och kom tre-fyra sidor bakat
eller framét, och bladdringen beskrivs som ”for kdnslig” av flera av deltagarna. Pagineringen
var over huvud taget inget som deltagarna tyckte var nédvandigt, framfor allt inte med
motsvarande textmangd som en kodex. P tyckte att en enda lang IGptext hade varit béttre,
med en méatare som visade var man befann sig i boken hela tiden synlig under l&sningen.
Han var alltsa inte ute efter att totalt frangd metaforen kodex, men ville renodla vad som
behovdes och inte. A sa att han fatt musarm for forsta gangen pa fyra ar av att hela tiden
behtva scrolla och dutta, och var mycket negativ till funktionen. Han tyckte att
applikationen Stanza, som han provat en gang, hade 16st det battre genom att en sida var lika
med en skdrms storlek. Detta kravde bara en handrorelse istdllet for tvd. M2 skrev
uttryckligen i enkéaten att bladderfunktionen férsamrade hennes lasupplevelse.

Deltagarna tyckte inte heller att boknavigeringsfunktionen (6versiktsbilden av texten,
forestallande en kodex framre snitt) holl mattet. Det var visserligen bra att den fanns, men

eftersom man inte kunde gora sig en bild av hur langt av kapitlet man hade kvar fyllde den

" Lundblad s 100
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inte den dnskade funktionen. W tog upp en for honom viktig aspekt av lasningen, namligen
att man nar man kommit en bit in i boken kanner sig lite duktig, och att detta inte uppnas nar
man laser i Iceberg Reader. Enligt M var det en psykologiskt viktig grej att kunna gora sig
en bild av hur langt man har last, att kunna skumma i boken och kolla, eftersom han, nar han
gar och lagger sig och laser, fortsatter tills kapitlet ar slut, oberoende av hur lang tid det tar.
For att kénna sig trygg i det behéver han veta var i boken han befinner sig.

M hade ocksa ett annat problem som kan kopplas till kodexsimulationen. Han hade svart
att komma ihag vad boken och forfattaren hette, och kunde inte ens nar han var klar beréatta
vad han last. Detta for att omslaget inte ingar i simulationen, man ser det inte automatiskt
nar man Oppnar applikationen, och verkets fysiska specificitet blir mycket svag; Iphonens
lagmateriella beskaffenhet blir i detta mycket tydlig. Han sa att “om alla bocker da #r
skrivna med exakt samma typsnitt och samma mellanbruna bakgrund sa finns det ju ingen
separation. Da dr det bara information.” Uttalandet innebér, forutom att kodexsimulationen
for honom uppenbarligen inte &r en intakt illusion, att en bok &r en bok for att den ser ut som
en sadan, inte for att den innehaller en viss typ av information. Detta belyser hur starkt
kodexens form och organisation ar kopplad till var idé om litteratur och hur vi tillgodogor
oss den. Den besvikelse som deltagarna kanner infor applikationen handlar inte bara, far
man anta, om att den var en smula svarnavigerad, utan ocksd om att den forsoker likna en
kodex och sa kapitalt misslyckas. Frustrationen blir storre an om formatet hade varit helt
nytt, anpassat for den digitala plattformen. P papekar ocksa att han stordes av typsnittet: Jag
laser pa en skarm, jag vill ha skarmtext. Jag vill inte ha en seriff. Jag forstod inte, det blev
jobbigt for mig. Det blurrade ihop sig och sa kom jag inte in i det. D satt jag vél och tankte
pa det och blev stord séaklart”. Eftersom kodexsimulationen inte lyckades med det som
avsags ville han alltsa hellre att den skulle sluta latsas vara en bok och bekanna farg. Han sa
lite senare att ”jag tror att liksom det &r vél det som metaforen inte har kommit upp i an, att
metaforen fortfarande dr bok, men det ar det inte, det &r text pa display”.

Dessa uttalanden leder oundvikligen till tanken att om det inte &r en bok de har l&st, vad
ar det da? Om litteraturlasningen inte langre sker i sitt vanliga medium, forlorar den sin
status? Iphonens lowmat jamstaller eventuellt lasningen med andra mediala aktiviteter sdsom
tidningslésning eller dataspel. Nar kodexen berdvas sin fysiska unicitet forlorar kanske dess
innehall sin sarpragling. Mycket riktigt uppgav flera av deltagarna att de haft svart att
komma in i boken, att de haft svart att koncentrera sig och att de last i kortare intervaller &n

normalt. Detta laseséatt liknar mer det satt man nyttjar natbaserade aktiviteter som webb-tv,
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Youtube och sociala medier — som man ju inte heller kanner igen pa omslaget.
Kodexsimulationen star sig i deltagarnas 6gon inte langt i matchen mot den fysiska kodexen
som litteraturformedlare betraktat, och hanvisas darmed till facket applikationer — man kan
lika gdrna kolla pa katter som ramlar som att Iasa en god bok.

Sammantaget kan vi konstatera att dragen av kodexsimulation sharare storde
lasupplevelsen a@n underldttade den. W skrev i enkdten att “En produktforklaring for
granssnittet behdvs!”, vilket ter sig en aning komiskt om man ténker sig samma uttalande
fallt om en kodex. Sa lange behovet av bruksanvisning behdvs maste simulatorn betraktas
som tamligen misslyckad. Lundblad staller i sin artikel frdgan om den bladderbara
digitaliseringen av den tryckta boken kan ses som ett utslag av desperation som i sin tur ar
ett symptom pa desorientering i den nya tekniken. Hennes svar dr att ’kodexsimulationen
visserligen [ar] nostalgisk till sin natur men fungerar utmérkt som ett overforingsobjekt nu
ndr vi tar steget in i den digitala kultur[en]”.” Lundblads text har tre &r p& nacken, och vi
staller oss fragan om denna slutsats redan har spelat ut sin roll. Steget ar taget, vi befinner
oss mitt i det standigt pagaende digitala samtalet, och kanske hindras bara utvecklingen av
nya litteraturformer for de lowmat-textbarare som verkar vara den nya tidens format. Ar vi
langre i behov av kompromisser, av bryggor mellan gammalt och nytt? Bade vara deltagare
och vi dr bendigna att svara nej pa den fragan. Metaforen behdver inte vara ”bok™ eller “text

pa display” — det rdcker med litteratur”.

Den analoga stillheten och den digitala snabbheten

Att ligga och lasa ar en sjalvcentrerad handling, orérlig, befriad fran vanliga sociala

konventioner, osynlig for vérlden™
Alberto Manguel skriver i En historia om lasning om lasningen som en privat angeldgenhet
och avskild sysselsattning. Den tystlasning som fick sitt genombrott under tidigmodern tid
har gjort sjalva lasakten till en personlig och stilla aktivitet dar l1&saren sjalv har total kontroll
over lastakten och tolkningen av texten. ”Att ligga och ldsa bade sluter och dppnar vérlden
omkring oss”, skriver Manguel och stter fingret pa den romantiserade bild vi har av den
skonlitterara lasupplevelsen.”” Men vad hander d& nar texten, vars varld vi vill férsjunka i,

har en materiell barare som samtidigt ger oss mojligheten att kontakta och bli kontaktade av

” Lundblad s 102
e Manguel s 151
7 Manguel s 152
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omvarlden, i kombination med hundratals andra funktioner? Klarar vi att hantera alla dessa
olika varldar som 6ppnar sig for 0ss?

Deltagarna uppger att de primart laser skonlitteratur for att komma bort ifran datorer,
skarmar och standig kommunikation, som en paus fran den digitala snabbheten. P sager att
han nar han stanger ner skarmen ocksa vill stanga ner det liv han har tillgang till genom den.
Han skriver i enkéten: ’Jag vurmar for stillheten den analoga boken ger.” Och i denna
analoga lasupplevelse &r funktionen att kunna véanda blad i boken fullt tillracklig.”

Det faktum att Iphonen &r en telefon patalar deltagarna som ett specifikt stressmoment i
lassituationen; deras upplevelse stors av att bok och telefon ar ett och samma foremal. Aven
de som inte fick nagra sms eller samtal under lasningen kénde sig stressade av bara tanken
pa att det kunde handa. P sager att det finns en trygghet i den superanaloga boken, som ens
chef aldrig kan ringa till, och skulle uppskatta om det fanns en funktion i Iphonen som
stdngde av all inkommande kommunikation under tiden man laser sin bok, for att garantera
stillhet och avkoppling.

Pa enkatfragan om vilka fordelar deltagarna ser med lasning av skénlitteratur i Iphone
jamfort med lasning i pappersbok framhaller de allra flesta portabiliteten och
tillgangligheten som Iphonens klara fordelar. M skriver till exempel i enkaten att han i storre
utstrackning kunnat lasa gaende. Men Iphone-lasningen skapar ocksa en kansla av hetsighet,
rastloshet och stress; det gar visserligen snabbare att lasa men detta tycks inte vara nagot
direkt 6nskvart. Hetsigheten gor det svarare att komma in i texten, och lockelsen av allt
annat man kan gora i Iphonen ar stor. Den stilla lasstunden gar darmed férlorad. Sex av nio
deltagare uppger i enkaten att de laser kortare stunder i Iphonen an de vanligtvis gor i
pappersbdcker. R skriver: ”Ogonen fokuserar pd samma punkt, snabbare att lisa men blir
jobbigare i lingden.” W och M2 uppger i enkiten att de dgnade sig 4t Iphone-lasning i sa
korta tidsintervaller som fem minuter at gangen. M2 skriver att hon i och med att boken
fanns i Iphonen plockade fram den da hon vantade pa nagon, pa tag, bussar och pa toaletten.
M2 skriver i enkdaten om att l&asupplevelsen skulle gynnas av att textens form battre

anpassades till de nya lassituationer som uppstar med Iphonen:

Om man ser till upplevelsen av innehallet i boken, s krédvs det nastan att
iphoneboken anpassar formen till kortare stycken osv. Det blir for hackigt att 14sa en
lang bok i femminutersintervaller.

78 Nunberg, s 270
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W kanner att han oftare blir stord da han laser i sin Iphone an da han laser en pappershok.
Han upplever kodexen som ett mer respektingivande foremal som signalerar en 6nskan fran
lasaren att vara ostord med sin upplevelse, vilket ocksa respekteras. Iphonen &ger inte
samma pondus; en person som sitter med sin Iphone sms:ar, surfar, spelar, mailar eller
twittrar troligen, da ar det okej att stora och detta stressar W i hans lasupplevelse. S kande
sig uttrakad efter bara ett kapitel i Iphonen och fick stanga ner och vanta nagra dagar innan
hon aterupptog lasningen. Hon sager Iphone-lasningen inte alls ger samma upplevelse som
att verkligen ta en stund for sig sjalv och lustldsa en roman. Spontanlasning, pa sprang-
lasning och snabblasning gynnas med andra ord av Iphone-formatet, men pa bekostnad av
den analoga paus som deltagarna vanligtvis anvander skonlitteraturen och pappersboken till.
Det bestédndiga i en kodex rymmer ett varde som den upplevt immateriella och flyktiga
digitala texten saknar. S uttrycker det sa har:

Men bocker, det kanns liksom som ett varde. Och att det kanns fint att fa en bok, det
kanns betydelsefullt. Medan liksom, boken som jag fick av er, [skratt] att fa en digital
bok pa det séttet kanns liksom inte likadant for det kommer sa mycket filer hit och dit
varje dag som man kan ladda hem.

Mer om detta i avsnittet Skonlitteratur och status.

Det finns stora skillnader i deltagarnas attityder till lasning av skonlitteratur kontra
lasning av facklitteratur i Iphone. Avsikten med lasningen tycks vara avgérande for hur
lassituationen uppfattas. Nar det handlar om inhdmtande av fakta och information ser
deltagarna klara fordelar med tillgangligheten och den digitala snabbheten, men nér syftet ar
avkoppling och nojeslasning fungerar det samre. Detta gar direkt att koppla till Nunbergs
teori om att textens struktur ar avgorande for vilken form den passar att lasas i. Upplevelsen
av skonlitteratur ar s oskiljaktig fran sina parmar och sitt papper att lasupplevelsen blir
stord nar skonlitteraturen placeras i en Iphone. Pa enkatfragan om lasupplevelsen blivit
annorlunda i Iphonen svarar M att det bara k&nts som en text som ska pldjas, och en
opersonlig upplevelse. S finner Iphone-l&dsningen mindre lockande och mindre levande, och
for J forsvinner kanslan av vardagslyx” hon annars far av skonlitteratur. A tror att minnet
av berattelsen & densamma oavsett textbdrare, men att minnet av lassituationen blir

annorlunda.

Interaktivitet
| de tva undersokningarna fick deltagarna fragor om dels hur de forhallit sig till de

interaktionsmojligheter som Iphonen har i allménhet, dels om de anvant sig av de funktioner
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for delning och interaktivitet kring sjalva lasningen som finns i Iceberg Reader, samt hur
dessa faktorer paverkat lasupplevelsen. Interaktivitet var ocksa, inte bara som ett direkt svar
pa dessa fragor, ett hogst narvarande tema i bada undersokningarna.

I enkaten fick de fragan om huruvida de svarat nar telefonen ringt under lasningen —
samtliga svarade att de svarat sa gott som alltid — och om de last sms under tiden. Vi fick da
reda pa att sms:en automatiskt kommer upp i en liten ruta som lagger sig ovanpa texten; att
lasa dem, eller atminstone pa nagot satt avbryta lasningen pa grund av dem, &r alltsa inte
valfritt. Dock s&g ingen av deltagarna detta som ett problem, eftersom de flesta normalt &ven
avbryter lasning av pappersbok om det ringer eller om de far sms. M2 skrev i enkéten att
”[n]yhetsvirdet av ett sms &r (ofta) intressantare in boken”. Kommunikation gar fore den
privata lasningen. En viktig skillnad finns dock, ndmligen att det ringer eller ploppar upp
sms direkt i boken istéllet for bredvid en, och flera av deltagarna uppgav att de kénde sig
stressade: Sen sa finns ju den dar forvantningen att min chef kan ringa dar. Det ar helt
galet.” sa P. Med pappersboken upplever man inte samma stress. A papekar att nar telefonen
och boken utgor tva olika objekt (som nar man laser en kodex) kan man svara nar det ringer
utan att tappa bort sig i boken, vilket ar svart vid lasning i Iphone. Detta paverkar
lasupplevelsen negativt, eftersom man tappar bort sig i texten.

Iphonen innehaller dessutom inte bara ring- och sms-funktioner. Pa enkatfrdgan om de
anvinde internet samtidigt som de ldste svarade de flesta nej. J svarade ” Nej, for att det
krdver mer anstrdngning &n att svara i telefon & ldsa sms” och A ”Nej, jag koncentrerade
mig pd ldsningen”. S, som pd den frdgan skrev att “det gar inte att anvdnda tvd appar
samtidigt” talade om att hon hela tiden kdnde en “’stor lockelse™ att stinga ldsapplikationen
och istéllet gora annat med sin telefon. Hon jamfoérde med kodexen och sa att har man en
dator bredvid sig samtidigt som man laser kan man ldgga undan datorn och fokusera pa att
lasa”. P sdger samma sak: “men ndr skdrmen ligger uppe hela tiden sd ar det som en sorts
call for [...] interaktion”. Det stindigt pdgdende digitala samtalet som vi involveras i via
sociala medier ar bara en knapptryckning bort och svar att avsta fran. Skarmen ar en standig
uppmaning till interaktion. Precis som bldddringsgesten enligt Lundblad har blivit ett
kunskapssokandets grianssnitt” tycks skdrmen, och kanske i synnerhet Iphonens pekskédrm,
ha blivit en interaktionens motsvarighet. Skarm &r lika med kommunikation, och med detta
inb&ddat i medvetandet kan koncentrerad l&sning av en roman, denna genre som av héavd
avnjuts i analog och enslig stillhet, te sig svart. P &r dock den enda av deltagarna som svarar

nej pa enkatfragan om det gick att koncentrera sig pa lasningen. Han uppger att han var
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fokuserad pa de andra programmen i telefonen. De andra deltagarna skrev antingen att det
fungerat problemfritt, eller att deras koncentrationsstorningar berott pa plattformens fysiska
egenskaper sasom skarmrotation, snarare &n pa interaktivitetsmojligheterna i Iphonen. P
efterlyser en mojlighet att “stinga av” alla andra funktioner i telefonen nar man slar pa
lasapplikationen — en motsvarighet till flygplanslage, da alla séndare och mottagare sparras i
telefonen. M illustrerar de svarigheter man kan ha att distansera sig fran det digitala samtalet

samt hur kodexlasning kan utgdra en metod:

Jag kanner ju det infor Facebook liksom. Jag stanger ner datorn som star pa bordet.

och sa lagger jag mig i soffan och tar upp Facebook pé telefonen [...] Och det &r

helt javla idiotiskt. Men det ar ju skont da att man, nej men nu lagger jag den har

telefonen pa laddning i andra sidan lagenheten och s tar jag upp en bok. Da &r det

en helt annan sak.
Forutom Facebook ar ju mikrobloggsidan Twitter ett vanligt socialt medium. W sédger att
han, nar han borjade lasa i Iceberg Reader, ocksa “twittrade” ut att han gjorde det: ”Nu léser
jag en roman i Iphone, tid att reflektera” — och att detta var en sjalvh&vdelsegrej, men att det
framfor allt berodde pa hans hoga grad av medvetenhet om formen. Denna medvetenhet,
som vi delvis tror beror pa att plattformen ar ny pa den svenska marknaden och delvis pa att
deltagarna blivit ombedda att anvanda den och att situationen ar nagot konstruerad, ar forstas
en stor faktor i hur texten upplevs. W skriver ocksa i enkaten, under frdgan pa om han tror
att han skulle uppskattat verket mer eller mindre om hans lést i kodex: ” Nej, det tror jag inte
jag hade. Det var lite spdnnande att I&sa den i min Iphone.” Han tror alltsé inte att han skulle
uppfattat sjalva berattelsen annorlunda, men lasupplevelsen paverkas anda av formatet och
dess (interaktiva) forutsattningar.

| avsnittet om Iceberg Reader beskrivs de olika funktioner i applikationen som ar till for

att man ska kunna dela med sig av och kommunicera kring sin lasning, och en fraga i
enkéten gallde dessa. Nagot dverraskande svarade samtliga deltagare att de dver huvud taget
inte anvant sig av dem, och nagra hade inte ens forstatt att de fanns. Saledes uppgav de att de
inte upplevde att funktionerna hade paverkat lasupplevelsen. S upplevde inte applikationen
som interaktiv alls men sa under samtalet att det skulle vara onskvirt: ” ndr man startar
boken sa kan man liksom checka in eller posta till Twitter att nu borjar jag lasa och sen om
man hittar ett fett citat sd kan man liksom skicka ut det” men hade inte hittat funktionerna
under l&sningen. J tyckte att l&supplevelsen blev stord av att funktionerna fanns.
Aterkommande i materialet &r att manga funktioner &r béttre lampade for facklitteratur &n

for skonlitteratur, och detta géller &ven delningsfunktionerna. J skriver att ”’[d]et hade kanske
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varit ett mervdrde om jag ldste facklitteratur eller en debattartikel.” P sa att han inte alls var
intresserad av att interagera kring sin ldasning, utan att han anvander skonlitteraturen pa ett
helt annat satt — att lamna skarmen for en analog upplevelse. A var pa samma spar, och
tyckte att skonlitteraturen bor vara en “fredad zon”, och forstar inte varfér man skulle vilja
posta sin lasning pa Facebook.

Deltagarna hade dock manga idéer pa hur en givande interaktiv skonlitteraturplattform
skulle kunna se ut. P foreslog till exempel en funktion dér man kan “checka in” i boken man
laser, sa det syns att man ar i Mordor eller i Proust narcissistiska deppighet, och att man gavs
mojligheter att interagera med andra som ldaste samma bok samtidigt. A efterlyste
verksspecifika funktioner istillet for att alla titlar presenteras i samma format. En ”Blev du
ridd nu?”-knapp att trycka pa i texten, som genererar ett meddelande om vad han laser, och
att han blev radd, pa vannernas Facebooksidor var en idé. Alla dessa uppslag kom forstas ur
de brister deltagarna upplevde i applikationen. Besvikelsen éver att applikationen inte lyckas
utnyttja de tekniska mojligheter den stdndiga natuppkopplingen ger paverkade
lasupplevelsen i en negativ riktning. Flera fokuserade pa vad boken skulle kunna vara,
snarare an vad den faktiskt ar. Formatet blev pa detta sétt framtradande i lasningen.

Skonlitteratur och status

Genom hela vart material varderas e-boken och upplevelsen av den i jamforelse med
kodexen, och sa gott som alla fordelar faller ut till det senares fordel. Mycket cirkulerar, som
vi tidigare ndmnt, kring kodexens kvalité, taktila egenskaper och bestédndighet, och de
varden som kommer ur det. En del av diskussionen beror litteraturens identitetsskapande
betydelse, och den status det ger att ha ett gediget bibliotek i sitt hem. L skriver att ”Jag
gillar boken som fysisk form. Att man kan ta i den och att man kan ha den i bokhyllan.” Inte
bara i lassituationen har bokens fysiska form betydelse, utan aven efterat, da den fungerar
som minnesstod, inredningsdetalj och identitetsmarkdr. P talar om sina foraldrars bibliotek,
men funderar ocksa kring hur denna statusmarkér och dess identitetskommunicerande
funktion kan Overforas till ett digitalt format. Redan idag finns det ju, som vi ndmner i
bakgrundskapitlet, en blomstrande flora av boktipshemsidor och litteraturbloggar, déar man
kan visa upp sitt ldsande och i interaktion med andra visa vem man dar. P ser hur statusen
faktiskt gar att 6verfora till en virtuell bokhylla om beteendena kring lasning forandras, som
en litteraturorienterad motsvarighet till ett Facebookkonto. M jamfor med musikindustrin

och tror inte att den digitala versionen kan fa samma statusskapande effekt — det ligger mer
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hantverk och kunskap bakom att gora ett blandband &n i att gora en Spotify-playlist — medan
W haller med P om att riktningen for e-boken och dess upphovsmakare ar att utréna hur den
digitala boken kan ge lika mycket cred till lasaren som kodexen. Denna diskussion handlar
om interaktivitet i ett storre perspektiv, om hur man kommunicerar sin kulturella identitet
genom de titlar man visar upp i en virtuell offentlighet. Detta, tanker vi oss, paverkar ocksa
lasupplevelsen, precis som denna sorts sociala aspekter paverkar lasningen av en kodex.
Man forhaller sig till sin omvarld i sin lasning, pa dess forvantningar pa en sjalv och ens
forstaelse av verket.

Genom vart material kan vi skonja en klar hallning vad géller status i forhallande till de
olika formaten. A ger ofta uttryck for sin vurm for en vacker kodex, for fina band och god
typografi, och séger att han kan uppleva en stor besvikelse om pappret i en bok inte &r
tillréckligt gultonat. Han framhéller ocksa att kodexen ar “syftad for evigheten”, till skillnad
fran e-boken som é&r forganglig — och darfor besitter ett lagre varde. Han uppmanar
bokbranschen att hitta pa ett sétt att “fanga evigheten”, och pa sa sitt tilldgna de digitala
formaten samma hoga status som kodexen. S dréjer ofta vid sjélva l&ssituationen, och hur
den ar mer kvalitativ med en kodex &n med Iphone. Hon séger att hon vill "’ta en stund och
ha en pappersbok i handen, och liksom... tycka att det &r gott”, och att detta inte &r nagot
som gar att uppnd med Iphonen — rastlosheten blir for stor (den analoga stillheten lyser med
sin franvaro). | dessa idéer om pappersbokens fordelar gar det tydligt att se en hallning till
skonlitteraturen i stort, en forestillning om att den dr ndgot “fint”. Detta fina, visar vara
deltagares svar, sitter snarare i parmar och papper an i en mangfacetterad, djuplodande
beréttelse. Forestallningen om litteraturens egen status — och dess statusbringande
egenskaper for den som projicerar att den dr en “ldasande ménniska” — tycks vara en hogst
materiell affar, atminstone i den jamférande situation som deltagarna befinner sig i, och
dessa forestillningar tycks i hog grad paverka ldsupplevelsen. Det kinns inte lika “fint”,

alltsa ar det inte lika givande.

Hyperlitterara mojligheter

I avsnittet om hypertextuella element i Iceberg Reader ténkte vi oss att plattformen skulle
utgéra — eller ge mojlighet att skapa — en ny sorts hyperlitteratur, en hybridform mellan
kodex (i och med de simulativa dragen) och de typer av hypertext som beskrivs av Anna
Gunder: explorativ hypertext och konstruktiv hypertext. Funktionerna som mojliggor

skapandet av lankar i boken skulle ge lasupplevelsen drag av bada dessa varianter;
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kronologin ligger fast, men i och med 6versiktsnavigeringen ges lasaren mojlighet att hoppa
mellan kapitlen och anvanda texten pa det satt den finner for gott (explorativ), och genom
lankning ut ur applikationen till till exempel Facebook och aven lankar for eget bruk; under
lasningens gang kan narrationen omformas fran monosekventiell till multisekventiell — eller
lasaren ges atminstone storre mojligheter, genom standig tillgang till alla de lankar hon
skapar, att ldsa boken i1 ”fel” ordning, vilket skapar en annan forstaelse av verket. Vi ténkte
oss att applikationens utformning skulle uppmuntra till denna sorts anvandning, och att
lasupplevelsen darmed skulle paverkas. Detta var en smula entusiastiskt. Det visade sig
namligen att ingen av deltagarna, vare sig i fokusgruppen eller i enkaten, anvént sig av dessa
funktioner — manga hade inte ens markt att de fanns. Att den koncentrerade romanlasningen
I denna form skulle kompletteras av olika typer av lankskapande och delning var om inte en
villfarelse sa atminstone en forestallning som snabbt kom pa skam.

Trots detta rorde sig mycket av samtalet kring just hypertextualitet, inte som det fungerar
nu, men hur det skulle kunna fungera. Framfor allt P aterkom ofta till hur man skulle kunna

utforma en digital 1&sning med hjélp av tekniken:

N& men jag tror ju pa att det &r den sortens konceptualisering som det ska upp till [...]

nu sa ar det inte s& utan vi har en hel generation som véaxer upp som siger s har nej

men vi blev kompisar pa server H12 i World of Warcraft som ar helt inne med att

deras gemensamma traffpunkt ar nagonstans i ett pahittat land. Det ar val nan san del

da, och &ven i andra bocker da, det behdver ju inte just vara fantasy. Det finns ju

referenspunkter, hér sitter jag och laser Proust liksom, och hittar ndgon annan som ar

inne i den narcissistiska deppigheten. Sant tror jag pa.
P:s lasupplevelse tycks Overlag ha férgats starkt av hans standiga flode av idéer for hur man
skulle kunna utveckla formen. Det han séger handlar om delning med andra l&sare — han har
precis lagt ut texten om att han skulle vilja kunna checka in i Mordor med sin Iphone — men
det beror i lika hog grad hypertext. Det icke-linjara star i fokus, fiktionen som en plattform
snarare an en stracka. P konstaterar att det inte langre finns nagra krav pa linearitet nar
textbararen inte ar pappret utan de digitala plattformerna. M haller med, och kommer ihag
bocker fran nar han var liten som skapade en illusion av medskapande da lasaren fick
bladdra till olika sidor beroende pa hur hon ville att det skulle ga i beréattelsen. Han
konstaterar att det skulle kunna bli hur stort som helst om man kombinerar denna sorts
berattande med internetcommunitys och sjalvstandigt skrivande kopplat till fiktionen, sa
kallad fan fiction. M, P och A funderar tillsammans pa hur en sadan litteratur skulle kunna
se ut, och A siger att ”sana har hypertexter blir ju ndgot helt annat an en vanlig bok, och det

har &r ju inte ens en e-bok ldngre utan nanting annat, ett spel eller...” Har ar han inne pa
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nagot som forskare ocksa berort. Anna Gunder undersoker inte bara hyperlitteratur i sin
avhandling Hyperworks, utan ocks ett dataspel baserat p& en roman.’® Detta, kan man tanka
sig, &r en naturlig konsekvens av att litteraturen och dataspelen numera kan befinna sig i
samma materialitet; skillnaden dem emellan minskar bade vad upplevelse — nar formatet &r
detsamma finns det ingen fysisk/materiell distinktion mellan medierna — och vad galler
status; den finkulturella pragel en pappersbok till &ventyrs kunde tdnkas ha raderas och den
placeras pa samma “niva” som dataspelet. Samtidigt dr det inte heller omgjligt att dataspelet
som medieform uppvérderas av att forknippas med skonlitteratur. Datorn, och kanske i
synnerhet verktyg som Iphone, far en postmodern paverkan pa kulturen, da olika uttryck
jamstélls och sammanblandas.

Sammantaget kan man konstatera att vara forvantningar pa Iceberg Readers hyperlitterara
potential var klart uppblasta. Samtidigt &r just franvaron av deltagarnas upplevelse av dessa
drag intressanta. Formatet ledde till att de under lasningen funderade 6ver hur det skulle
kunna fungera; lasningen fargades av de visioner som uppkom. Besvikelse torde ocksa vara
en faktor i sammanhanget. En stdndigt néarvarande upplevelse av brister i plattformen
paverkar ocksa upplevelsen. Alla deltagarna reagerade heller inte likadant pa detta. Medan
vissa — de vi namnt ovan — fokuserade pa teknikens majligheter, blev andra mest irriterade
och hade svart att komma in i lasningen, mycket av samma anledning: teknikens mojligheter
drog dem ut ur l&asningen, men inte via lankar utan helt enkelt for att de hellre kollade mailen
an laste en god bok.

De idéer som kom upp leder onekligen till en viktig fraga: Star hyperlitteraturen, detta
forhallandevis marginella fenomen, infor en renassans? Var undersokning for forvantningar
pa formatet i dagen som just nu inte infrias. En icke-linjar fiktion verkar vara nagot onskvart
och nagot som deltagarna tror pa. Kanske &r tiden snart mogen. Pa detta sétt kan de digitala
formaten erbjuda nagot som en kodex aldrig kan: en bok utan parmar, utan begransningar

och utan slut.

Slutsatser och diskussion

Utifran detta kan vi endast dra sikra slutsatser om vara deltagare och deras syn pa hur det

var, och de deltar forstds med utgangspunkt i sina egna meningar om e-bocker och “den

”® Gunder s 285, spelet ar Harry Potter and the Philosopher’s Stone.
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digitala tryckvigen” — nagra allméanna sanningar ar vi inte ute efter. Férhandspositionering
ar nagot ofrankomligt och paverkar forstas resultatet.

Trots detta tror vi att vara resultat kan visa pa flera intressanta faktorer i hur den
skonlitterara upplevelsen i Iceberg Reader kan se ut. Ett antal saker framstar med tydlig
skarpa: Vara deltagare tyckte inte att lasupplevelsen i Iphone var speciellt tillfredsstallande.
Den upplevdes som stressig och anonym, och det var svart att 6verblicka texten man laste.
For manga var det svart att komma in i beréattelsen, och svart att astadkomma den kénsla av
stillhet och bortkoppling fran det digitala samtalet som man upplever som en av de stora
behallningarna med lasning i kodex. Den materiella textbararen tillerkéandes Gverlag stor
vikt; bade vad géller anvandarvanlighet och estetik vann kodex matchen mot lasning i
Iphone.

Den skonlitterara lasupplevelsen i Iceberg Reader for Iphone kan i var undersokning
karaktariseras som foljer:

e De fysiska aspekterna av lasupplevelsen lamnar mycket Gvrigt att Onska. Textens
anonymitet blir pataglig nar man inte har det fysiska objektet kodex att organisera sin
lasning kring, och foljden blir att lasupplevelsen av skonlitteratur blir okoncentrerad
och lite fragmenterad. Applikationens funktioner for orientering i texten upplevs som
bristfalliga och resultatet blir att en irritation som paverkar lasupplevelsen negativt
uppstar.

e Den taktilitet som ar en sa viktig del av lasning i kodex, precis som bladdring,
parmar och bokens tyngd, saknas vid lasning pa Iphone. Att inte fysiskt “kinna
boken och dess granser” stor ldsupplevelsen. Detta, tror vi, med avstamp 1 Nunbergs
idé om att kodexen forkroppsligar texterna vi laser och att berattelsens linearitet &r
direkt kopplad till bokens parmar och papper, far till f6ljd att Iphonen som textbarare
skapar en distans mellan lasaren och texten, da lasandet helt enkelt forsvaras.

e De interaktiva aspekterna i applikationen uppfattades snarare som tafatta forsok till
kommunikationsfunktioner dn nagot som forhojde lasupplevelsen. Mojligheten att
dela med sig av sin lasupplevelse pa internet pa det satt som applikationen medger ar
inte nagot onskvart — daremot ar en annan, mer langtgaende interaktivitet, som pa
allvar utnyttjar teknikens mojligheter, nagot som framhalls som efterstravansvart.
Avsaknaden av den, i kombination med att den analoga stillheten lyser med sin
franvaro, gor lasupplevelsen frustrerande. En varken-eller-upplevelse som inte star

sig mot l&sning i kodex.

43



e Lockelsen att gora annat dn att l&sa med sin Iphone &r allestades narvarande i
lasningen. Eftersom skarmen kan ses som ett interaktionens granssnitt, i jamforelse
med kodex som &r ett kunskapsinhamtandets dito, & koncentrerad, lustfylld l&sning
av skonlitteratur svar att uppna.

e Det finns en stark forestallning om kodex och romanlasning i kodex som nagonting
fint, evigt och statusfyllt. E-bokens forgéanglighet, dess upplevt immateriella
karaktdr, ger den lagre status hos l&saren. Det gor inte bara att lasupplevelsen
upplevs som mindre betydelsefull; sjalva e-boken betraktas som mindre vérd, och
lasning av den som nagot som kan jamstédllas med anvandning av andra Iphone-
applikationer sa som spel och dylikt.

e Idén om en e-bok som utnyttjar teknikens alla mojligheter finns nérvarande i
lasningen och d&r en del av lasupplevelsen. Den icke-linedra fiktionen -
hyperlitteraturen — genomsyrar som en visiondr onskan upplevelsen. Anvandningen
av internetcommunitys, virtuella varldar, fan fiction etc. ar onskvard eftersom
lasningen sker i ett format som gor det mojligt. Att det inte finns dar, och att
lankmojligheterna istéllet &r begrénsade till en Facebookstatus eller Twitter-tweet,

gor att lasupplevelsen upplevs som semianalog och en smula primitiv.

Med dessa uttalanden som grund tycks det oss som att applikationen varken lyckas med att
skapa en kvalitativ mojlighet till koncentrerad lasning eller ett utnyttjande av teknikens
mojligheter som ger lasupplevelsen andra kvaliteter.

Det &r intressant att notera att vi i mangt och mycket nar fram till samma slutsats som
Hanna Rosendahl gjorde for tre ar sedan nar hon undersokte e-bokslasande. Hon
konstaterade att det kravs vasentlig utveckling av hardvaran innan nagon lasare kan vélja
den framfor pappersboken. Nu tycks problemet vara bade det samma och ett annat:
Hardvaran finns dar — en Iphone har, forutom mojligen inte tillrackligt stor skarm, efter vad
vi kan se det som kravs for att fungera som en tillfredsstallande materiell textbérare — istallet
ar det nu mjukvaran som brister. Istallet for att imitera kodex bor tillverkarna enligt vara
deltagare helt lamna metaforen bok och ga vidare till ett annat format, ett format som till
fullo utnyttjar de mojligheter tekniken — hardvaran — ger. Det, eller dessa, nya format ser
vara deltagare och vi i utnyttjandet av den standiga webbuppkoppling som de moderna

smartphonerna och daven Ipaden har. En lasning som préglas av interaktivitet, samtidighet
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och icke-lineér narration — en mening vi delar med Geoffrey Nunberg, som nédmner den
skonlitterara hypertexten som nagot han tror kommer fa 6kad spridning.®°

Det missndje och den besvikelse som deltagarna ger uttryck for finns kanske inbyggda i
sjdlva amnet. Vi befinner oss mitt i en utveckling av e-boken och dess plattformar, och hur
och nér det stabiliserar sig kan, som vi tidigare konstaterat, bara framtiden utvisa. Eftersom
deltagarna har forstaelse for denna utveckling ar de i sin lasning medvetna om att det hela
tiden finns en ny innovation bakom knuten, nagot som aterigen kommer tvinga oss att
omvérdera lasandet och lasupplevelsen. Det format som man for tillfallet har for handen kan
vara obsolet imorgon, och detta leder kanske till att man garna fokuserar pa dess brister och
vad som kan goras battre, ndgot som blir tydligt i undersdkningen. | motsats till detta star
kodexen. Dess utveckling har for lange sedan stabiliserats och den projicerar darmed en
kansla av tidloshet och oftréanderlighet. Man kan till och med argumentera for att den har
stelnat i sin form; idag &r det fa forlag som vill lagga pengar pa tradbundna utgavor, men
forlagsband signalerar anda en hogre kvalitet — och darmed hdgre status — an den billigare
pocketen. Darfor har manga nya, inbundna bocker kapitalband — en liten, ofta fargglad tygbit
som sticker upp i ryggen. Den fyller ingen funktion for den moderna, limbundna boken, men
sitter anda dar som ett minne av svunna tiders bokbindarkonst. P4 sd vis ar dven den
moderna kodexen en imitation — en simulation — av sig sjélv, och till sin karaktar nostalgisk,
nastan kitschig. Men den gor sitt jobb; den bevarar kéanslan av ursprunglighet, nagot som
vara deltagare skattar hogt.

| avsnittet om l&sandets historia refererade vi till Alberto Manguel, och hans idé om hur
ett tekniskt framsteg tycks framja det som det ar avsett att ersatta och framhaver de
gammaldags fardigheterna istallet for att Gverglansa dem. Det tycks oss som att var
undersokning speglas i denna mening; antagligen gar inte undersokningsdeltagarna omkring
och vurmar for pappersboken dagarna i anda, eftersom den ar en av var kulturs mest
tongivande artefakter, snarare tas den bara for given. Det ar i ljuset av de nya formaten, och
kanske framfor allt i ljuset av dessas nuvarande brister, som kodexens positiva egenskaper
framhévs. Det gamla forkastas pa intet vis, inte heller avfardas det nya, som man trots allt
tillerkanner vissa fordelar. Lasning i Iphone, eller for den delen pa Ipad eller nagon annan
lasplatta, fyller andra behov &n vad kodexlasningen gor — till exempel sédger manga av

deltagarna att det ar ett attraktivt alternativ for lasning av fack- och kurslitteratur.

% Nunberg, s 272-273
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I samband med Manguels idé tog vi upp musikindustrin som ett jamfoérande exempel.
Forséljningen av vinylskivor har gatt upp i takt med spridningen av digitala format — kanske
ser vi i den inbundna, omsorgsfullt formgivna kodexen dess motsvarighet.

Vissa format klarar prévningarna, andra inte. CD-forsaljningen har sjunkit kraftigt, och
det ar knappast nagon som gor blandband eller skriver pappersbrev langre. Dessa format har
ersatts av effektivare metoder som Spotify-listor och e-post, helt enkelt for att de saknade de
unika egenskaper som gjorde att de kunde behalla sin relevans for kulturen. Vi tror inte att
pappersboken &r pa vag att ga samma 6de till motes.

Aven i den McLuhans globala by vi lever i, ddr vi har s& manga forlangningar av oss
sjalva och vara centrala nervsystem att vi inte ens vet var vi slutar och teknologin tar vid, har

kodex en given plats — tillsammans med nya, digitalt baserade lasupplevelser.
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