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Flipp eller Flopp

Analys av sex svenska filmer ur ett manusperspektiv

"Helt &r det som har bérjan, mitt och slut. En hirar det som inte nddvandigt foljer efter
nagot annat, men efter vilket nagot annat naturligreeller hander. Ett slut ar daremot det
som naturligen foljer efter nagot annat, antingédvé@ndigt eller for det mesta, men efter
vilket inget annat foljer. Mitt ar det som badegdolefter ndgot annat och féljs av nagot
annat." (Aristoteles, Om Diktkonsten, s. 35)
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Inledning

Vad ar det som far svensken att lamna varmen ggileten i tv-soffan, och dra ivag till

narmaste biograf och dér betala en dryg hundringttdse en svensk film? Vissa svenska

filmer ratas och kommer knappt upp i fyrsiffrigalilgsiffror medan andra kan komma upp

till 6ver en miljon besdkare. Sjalvklart har intéaehaft samma férutsattningar. Budgeten kan

skilja sig fran under en miljon till Gver trettioilpner kronor. | min analys av sex svenska

filmer har jag forsokt ta reda pa om det gar atalgatan bakom varfor vissa filmer flippar

och andra floppar.

Jag har valt ut filmer som haft premiar efte2000 och delat dem i tva kategorier: stor
publik (mer an 400 000 besdkare) och liten pubtikndre &n 10 000 besokare). |

kategorierna finns en film representerad fran viadgnren thriller/action, drama och

komedi. Kravet har varit att budgeten ska ha vanitst tio miljoner kronor och att det ska

finnas med nagot valkant namn, antingen en regaigiren skadespelare.

De utvalda filmerna presenteras i tabelledam.

Tabell 1
Livvakterna | Exit Goéta Mongolpiparen | S& somi | Suxxess
Kanal 2 himmelen

Kategori Stor publik Liten Stor Liten publik Stor Liten
publik publik publik publik

Genre thriller/action | thriller/ | komedi | komedi drama drama
action

Premiardr 2001 2006 2006 2004 2004 2002

Budget i 19 miljoner 17 33 10 miljoner 30 13,2

SEK miljoner | miljoner miljoner | miljoner

Antal 488 837 9 546 833 884|999 1434198 5581

besokare *

Betyg 1-5 3 1-2 1-2 1 4-5 2-4

Det hade varit intressant att ha med stiatister hur manga stader som filmerna har gatt

upp i och hur manga veckor de varit uppe pa repsgtg men tyvarr ar de uppgifterna

sekretessbelagda hos Svenska Filminstitutet. Ptaehgbolagen ville inte lamna ut

uppgifterna eller sa pastod de att de inte kuntla iem. Jag hade ocksa velat gora en

jamforelse och se hur filmerna gatt i storstaddwarzra landsbygden.

! Uppgifterna om antalet bes6kare har jag fatt ffhomas Bryntesson p& Svenska Filminstitut per ¢-ges 23
september 2008. Uppgifter om budgetarnaSérsom i himmeleGota Kanal 2ochSuxxesgir fran Anders
Birkeland per telefon den 2 december 2008. Uppuiétéor budgeten fdrivvakternaar fran Joakim Hansson

per telefon den 9 december 2008. Uppgifterna faigeten foExit ar fran Thomas Allercrantz per telefon den 1
december 2008. Uppgifterna for budgetenMiamgolpiparenar fran Hans Iveberg per telefon den 1 december
2008.



Alla filmerna har blivit recenserade i nagrade storre tidningarna i landet.
Betygsskalorna har i alla tidningarna gatt frartidttem, dar ett ar det samsta betyget och
fem ar det hogstad.ivvakternafick ett medelbetyg, dvs. treor, av de flesta. G6ta Kanal 2
— kanalkampeiblev betyget ettor eller tvaor av de fles$a som i himmelefick 6verlag fyror
och femmor. FOEXit blev betygen ettor och tvadBuxxesbetyg varierade mellan tva och

fyra ochMongolpiparenblev sagad jams med fotkndlarna och fick ettodavlesta.

Syfte och fragestallning

Jag har valt ut sex filmer som jag har analysed hjalp av fem handbdécker i
filmmanusforfattande. Syftet var att forst analgstimerna och sedan i slutdiskussionen
jamfora de tva kategorierna stor publik/liten plitftir att se om det fanns nagon skillnad i
hur filmerna foljer det klassiska dramats struldah dess huvudkaraktérer, och hur det
genomfors rent filmtekniskt. Skulle det finnas nag@mensam namnare hos stor publik/liten
publik som forklarade deras framgang/motgang? Blgtvar det manga faktorer som spelar
in huruvida en film kommer att bli framgangsrikezlinte, men jag tyckte det vore intressant
att se om man redan i forproduktionen skulle kurdtia till fel och brister och pa sa satt
hjalpa en film att na en storre publik.

Mina fragestallningar var: Foljer filmernatcklassiska dramats struktur? Hur framstélls

protagonist, antagonist samt andra viktiga bir@lldur genomférs det rent filmtekniskt?

Metod

De handbdcker som anvants i uppsatseticav to write a selling screenplayw Christoffer
Kean,The Definitive guide to screenwritiry Syd FieldStoryav Robert McKeeThe
Screenwriters Biblav David Trottier octManus och dramaturgi for filrmv Thomas

Granath. Fran dessa bocker har jag valt ut vadttarha tycker ar de viktigaste
bestandsdelarna som bor finnas med i ett filmméuatt halla publiken intresserad. Filmens
struktur, samt hur protagonisten och antagonisemgtélls, har utgjort grundstenarna i min
analys. Eftersom det ar de fardiga filmerna jadysesat sa har jag ocksa tittat pa hur de rent
tekniskt har gatt till vaga vid de olika vandpunkiz och hur de presenterar och framstaller de
olika huvudkaraktarerna. Har har jag tagit hjalpamnifer Van Sijlls bolCinematic
storytellingdar hon tar upp de hundra mest effektiva sattestyata publiken dit man vill.

Nagra av dessa finns beskrivna under avsnittetei@atic Storytelling”.



Begransningar
Det ar viktigt att omedelbart fa publiken intresgkav en film. De forsta minuterna &r de
mest vitala, for misslyckas man har ar det svaenare fa upp publikens intresse. Darfor
kommer mina analyser av filmerna att verka en amirgnedfordelade da jag har lagt mycket
vikt vid just anslaget. En annan viktig ingrediémsatt det ska finnas en protagonist som man
kan sympatisera med och aven identifiera sig medl ska ocksa finnas med en antagonist
som i borjan av filmen ska vara vida 6verlagsenggonisten. Har har jag ocksa lagt stor vikt
pa hur dessa presenteras och vad vi far for kafislalessa personer. Jag har &aven tittat pa
hur andra viktiga karaktarer presenteras och vadpénkterna kommer. Finns det med nagon
scen som visar pa nagot speciellt, som till exerhpeprotagonisten forandras, sa har jag
tagit med den i analysen. Jag har valt ut det sanyicker ar det viktigaste, da det inte finns
plats fér mer i denna uppsats.

Nedan beskrivs det klassiska dramats struddi karaktarer. | uppsatsen har inte alla

dessa begrepp anvants i analyserna, utan endssirdgg funnit centrala i analysarbetet.

Det klassiska dramats struktur och karaktarer

De flesta filmberattelser i dag ar uppbyggda medngspunkt fran Aristoteles berattarform
som sag dagens ljus for ungefar 2300 ar sedanhBeuntvecklats genom aren och under
renassansen och franskklassicismen var Aristotidesstorsta inspirationskallan.

Det klassiska dramat delas in i tre aktérsta akten delas upp i anslag, presentation och
vandpunkt 1. Andra akten delas upp i férdjupningtpunkt, konfliktupptrappning och
vandpunkt 2. Tredje akten delas upp i konfliktugpitigen och avtoning.

Forsta akten ar dramats grundpelare. Haepteras konfliktforutsattningarna, det vill
saga vad filmen ska handla om. Anslagets uppgsttéormedla filmens tema eller konflikt.
Det ar har som ratt forvantningar ska skapas, geamtopubliken far information vilken genre
filmen tillhor. Ibland kan dock ett lugnt anslagvandas for att kontrastera mot den fortsatta
handlingen. | presentationen beskrivs allt det poivliken maste kanna till for att kunna folja
med i handlingen, till exempel fakta om karaktdegemteras relationer sinsemellan, var och i
vilken tid berattelsen utspelas, samt hur konfliki@pstar. Katalysatorn (the inciting
incident) ar en viktig vandpunkt som hander ungé&&minuter in i filmen och sparkar igadng

den? 1 vandpunkt 1 ar det n&got som sker, en situat@m uppstar och det &r den som

2 Christopher KeaneHow to write a selling screenplafew York: Broadway Books 1998, s. 77f.



protagonisten maste ta itu med. Det &r nu sommebatiska malet borjar ta form. Detta sker
ungefar mellan 20 till 30 minuter in i filmen.

| andra akten utvecklas protagonisten gederhinder han moter till ndgon som kan
mota sin antagonist. | fordjupningen sker det najbexempel en kris, som kraver att
karaktarerna agerar. Nu blir situationen allt memklicerad och svarlost. Ibland &ar
protagonisten oférmogen att handla. Han kan dgla v en hjalte, som fungerar som stod
och inspiration® Mittpunkten, dven kallad the point of no returefdster situationen genom
att nagot intraffar. Protagonisten har nu ingemstett dra sig ur. | konfliktupptrappningen ar
protagonisten eller hjalten pa det klara med hurdi@ handla. Ett mal satts upp och
karaktarens agerande leder till konfliktupplésning.

Vandpunkt 2 markerar évergangen till dedjgeakten. Sjalva konfliktldsningen kan ta
sig manga olika uttryck men i det har skedet alagppngen pa dramat nara. Detta sker nar
det ar ungefar 20 till 30 minuter kvar av filmeret@ir i konfliktlésningen (klimax) i tredje
akten som det avgors om filmen ska fa ett lycldigt eller inte. | det lyckliga slutet har
protagonisten I6st konflikten och kan ga vidareét. Har protagonisten lyckats ar det vad
som hant i forsta och andra akten det som gjotésiudjligt. | avtoningen far publiken en
chans att hamta sig fran de kanslor som konflikiligen gett upphov till. De hinner tanka pa
hur upploésningen blev och de kan gladjas ellefasiver slutet innan de lamnar biografen.
Det &r i avtoningen som l6sa tradar fr&n eventudlonflikter knyts ihofs.

Ett Hollywoodaxiom sager: "Filmer handlar dexsista 20 minuterna”. Med andra ord,
for att en film ska ha en chans, maste den sigenalch dess klimax vara den mest
tillfredsstallande upplevelsen for alla. For oavsat de forsta nittio minuterna har uppnatt,
kommer filmen inte att dverleva den foérsta helgende sista 20 minuterna misslycKas.

Sattet som en karaktar gor entré i bildrygametyder mycket for hur vi uppfattar
karaktaren och vilka férvantningar som skapas. Kjétp av de yttre attributen, t ex hur
karaktaren talar eller ar kladd, skapar vi en galisarande bild av honom — en sa kallad
schablon.

En konflikt uppstar nar tva motstridiga kemfmots. | det klassiska dramat utgors dessa
av protagonisten och antagonisten. Protagonistderagoda, men svaga kraften, som vi i
publiken sympatiserar med och identifierar oss medagonisten &r den onda och starka

kraften, som utmanar protagonisten och skapar kesaksitt agerande. Antagonisten behdver

® Thomas GranatiManus och dramaturgi for filir8:e upplagan, Malmé: Liber AB 2006, s 109f.
* Thomas GranathiManus och dramaturgi for filgrs 115.
® Robert McKeeStory, London: Methuen Publishing Limited 1999, s. 107f.



inte vara en person, utan kan vara storre foregeddsom till exempel ett foretag eller en
naturkatastrof. Ibland trader en hjalte in nér @gonisten behdver hjalp att bek&dmpa
antagonisten. Protagonisten ar den som normaltisettklas under filmens gang,
antagonisten daremot star oftast stilla i sin ukiieg.

Genom biroller kan man forstéarka protagamstantagonisten eller hjalten. Birollen som
kallas narmaste relation har en viktig dramatur@isiktion eftersom tankar, kanslor och
problem kan vara svara att formedla utan att dekhimpigt och plumpt. Genom att
huvudkaraktaren pratar med till exempel sin akté bHer sitt husdjur kan tankar och kanslor
foras fram pa ett naturligt satt. For att tydliggdaraktarsdrag hos protagonisten,
antagonisten eller hjalten finns kontrastroller nfed

Handlingen ska utspelas under den absolgtavénkbara perioden i protagonistens liv,
vilket betyder att han har ett helvete som var&akus bor ligga pa hur protagonisten
handskas med alla hinder som dyker upp langs va&yetagonisten maste slass bade mot
externa skurkar och mot sina inre demdher.

Manga ganger andras protagonistens mal uratetlingens gang. | sa fall sker det oftast
vid vandpunkt 1, vilken &r den egentliga borjarhjsiorien®

"Passiv aktiv” ar nar protagonisten tyckada omkring och leta efter ndgot att gora och
oavsett vad han tar sig for sa reagerar han isféli@tt agera och ar passiv istallet for aktiv.
Det blir som om protagonisten forsvinner ut i peniti och andra karaktérer tar dver, vilket
alltid &r negativt i en film. Om protagonisten & for latt vag genom storyn blir handlingen
|att tr&kig och forutsagbar. Oftast &r det briskpaflikt nar protagonisten blir for passiv.

Protagonisten ska vara den som ar den mest akdnedtéren i akt 3°

Cinematic Storytelling

Rymd Roérelse i bildrutan kan ske genom antingen akagaktar eller ett objekt ror sig langs
X, y eller z-axeln. X-axeln refererar till horiselitrorelse. Objektet kan réra sig antingen fran
vanster till hoger eller hoger till vanster. Y-axeéfererar till vertikal rorelse. Objektet kan
rora sig fran bildrutans nedre del till bildrutainge kant eller vice versa. Z-axeln refererar till

linjen som gar fran forgrund till bakgrund elleceiversa.

® Thomas Granathianus och dramaturgi for filtrs. 79ff.

’ Christopher KeaneHow to write a selling screenplag. 16f.

8 Syd Field,The definitive Guide to Screenwritingondon: Ebury Press 2003. s. 57.

° Syd Field,The definitive Guide to Screenwriting 100.

19 David Trottier,The Screenwriters Bibléth edition, Beverly Hills: Silman-James Prese®0s. 55.



Ogonen ror sig normalt och behagligt franstér till hoger. Ogat ar mindre vant att réra
sig fran hoger till vanster och det uppfattas désfim mindre behagligt. Objekt som ror sig
uppifrdn och ner verkar gora det med latthet metmotsatta ger intryck av att vara
betydligt svarare, da det kravs mer kraft att gétegnavitationen. Ett objekt som ror sig i en
bana mellan férgrunden och bakgrunden &ndrar &todk ger en kansla av djup i bildrutan.
Nar en karaktar - ofta protagonisten - kommerbiidrutan fran vanster och rér sig at hoger
finner vi det naturligt och undermedvetet ger dptiaitiva k&nslor. Kommer en karaktar -
ofta antagonisten - daremot in i bildrutan frandxogch ror sig at vanster sa kanns det
onaturligt och ger negativa kanslor. Nar dess&#raktarer ar pa vag mot varandra sa
forvantar vi oss nagon form av kollision som geplipv till en konflikt. Genom att en
karaktar ror sig mellan forgrunden och bakgrundekan dennes status andras jamfort med
andra karaktarer i bildrutan. Aven en statisk pimgeger information om karaktarens status i
forhallande till 6vriga karaktarer. Rack focus ar fokus skiftar fran ett plan till ett annat
langs z-axeln. Det anvands ofta for att ha en ésiande effekt och da ofta vid en
vandpunkt!*

Komposition i bildrutanGenom att anvanda sig av ljus och maorker i bitdgositionen
gar det att vagleda publiken till vad som ar viktigildrutan. Balans och obalans kan visa
karaktarens inre och yttre varld. Farg, storleknstér med mera anvands for att skapa de
olika forhallandena. Desorientering ar ytterligatesatt att visa en karaktars inre. Eftersom vi
forvantar oss att se varlden ur ett valbekant ktlsesatt ar narbilder pa till exempel
ansikten eller bilder som ar upp och ner effekiivaatt formedla denna kansla. En karaktars
styrka och svaghet kan etableras genom dess stduilekutan.*?

Former i bildrutanOlika former kan kodas med olika karaktarer ochgkpderas yttre
och inre tillstdnd. Om nya former dyker upp tillsaans med karaktaren vet publiken att en
forandring har skett. Till exempel sé kan rektangsimbolisera en portal mellan tva olika
vérldar, den symboliserar ofta ocksa dod, da deridnaen av en kista>

Tid.Slow-motion kan anvandas nar man vill visa hutdeir ser ut genom en karaktars
dgon. Det anvands ofta nar det hander nagot traskhaDetta gor att publiken blir mer
uppmarksam pa scenen. Nar slow-motion anvandartilsans med point-of-view-tagningar

kan man oka publikens sympati for karaktaren. Mladérebud betyder att man tidigt i

1 Jennifer van SijllCinematic storytellingStudio City:Michael Wiese Productions 2005 s42-1
12 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 17-29.
13 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 31-42.



filmen planterar kommande héandelser senare i filrDatta skapar forvantningar hos
publiken och gor att intresset for filmen halls liid **

Ljudeffekterktt effektivt satt att skapa forvantningar och spég ar att tidigt i filmen
koda olika karaktarer eller handelser med olikd.l@enom att ge till exempel antagonisten
ett unikt ljud behdver han inte visas i bild. Dankocksa 6ka spanningen genom att publiken
vet att antagonisten ar annalkande medan protagardsinu ar ovetande.

Musik Musik kan anvandas i anslaget for att etablénzeins tema och genre, skapa ratt
stamning eller for att understryka viktiga foramdyar for olika karaktarer eller vid olika
vandpunkter. Karaktarer kan bli kodade med musiicisrsom med ljudeffektel?

KamerapositionNarbilder ar effektiva nar man vill att publikeka f& sympati for en
karaktar. Detta beror pa att vi befinner oss pénéitht avstand som endast &r reserverat for
de allra narmaste. En extrem narbild visar karaktéller objekt pa ett annorlunda sétt an vi
vanligen ser dem. Det gor publiken mer uppmarksaroljektet eller karaktaren da scenen
skiljer sig fran dvriga scener och markerar att deav dramatisk betydelse. Genom att lata
tva karaktarer dela en bildruta kan man visa badmbni och disharmoni. En point-of
viewtagning representerar en karaktars subjekiici.bAr det ur protagonistens synvinkel
resulterar det ofta i att vi kanner sympati, ocllétrfran antagonisten eller nagon okands
synvinkel ar det oftast obehag eller skrack sokéviner. En karaktar blir liten och sarbar nar
den filmas fran en hog vinkel. Publiken far ockfast sympati for karaktaren. Vid lag vinkel
verkar objektet stort och hotfullt. Det ger avenetbet makt da det dominerar bildrutan. En
kombination av dessa tva kamerapositioner kandikatdramatiken i en scen. En karaktar
kan bli kodad med en unik kameraposittdn.

KamerarérelserEn panoramardrelse och en tilt-up kan anvandaatfdvisa detaljer som
annars hade varit latta att missa. En handhalleveka ger en kansla av instabilitet och kaos
och ar mycket effektiv i kontrast med en statidk.dDen formedlar ocksa kanslan av att man
befinner sig mitt i handlinger®

Farg Genom att fargkoda en karaktar kan man enkedt skdllnader mellan karaktérer.
Andring av farger visar karaktarens forandrifig.

RekvisitaRekvisita kan anvandas for att visa en karakt@stala status, koda en

karaktar eller skapa kontrast mellan karakt&fer.

14 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 67-86.
15 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 89-98.
16 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 101-108.
7 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 147-166.
18 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 167-194.
19 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 209-212.



Klader Klader kan visa karaktarens inre och dennessstaamhallet. De kan aven visa
hur en karaktar forandras och visa olikheter oicheter mellan karaktarer:
InspelningsplatseGenom valet av inspelningsplats kan man beskrveaeaktar och

dennes inre. Miljon kan aven visa karaktarens stasamhallet?

Filmanalyser

Analys avGota Kanal 2

SynopsisEn battavling pa Goéta kanal dar vinnaren far trdjomer kronor. Tva lag, ett svenskt och
ett italienskt, tavlar om prissumman. Allt sand®HKi i tv. Kronofogden férsdker utmata svenskarnas
bat.

Anslaget iGota kanal 2ir 50 sekunder langt. Medan SF:s logga visasdwirfagelkvitter
och ugglor som hoar. Sedan foljer tre statiskaebifth Gota kanal, filmade strax innan solen
gar ner. Allt &r trolskt och vackert, en riktigteswsk sommaridyll. Har far vi information om i
vilken miljé filmen kommer att utspelas i. For #ittydliga att filmen utspelar sig i Sverige
spelas det svensk folkmusik. Musiken indikeravakommer att fa se en lattsam
underhallningsfilm for hela familjen och filmmakarhaller vad de lovar.

Anslaget avslutas med ytterligare en statikkdar vi ser Svante nar han malar sin kanot.
En svart bil kommer kérandes i hog fart in fran &6d bilen sitter Vonna. Nar bilen ar
halvvags in i bildrutan glider musiken oOver tilltpeligt snabbare takter. Det ar lugnt och
harmoniskt innan Vonna kommer korandes i sin bét & ocksa hon som ligger bakom allt
kaos eftersom det ar hon som ar producent fordggammet. Att Vonna kommer in fran
hdger och bilen &r svart kan tolkas som att hanédantagonist. Vid ett flertal tillfallen
forsoker hon ocksa forsena protagonisternas badenhar ett for stort forsprang. Bilen yr upp
grus och damm fran vagen som ryker 6ver Svantesilagia kanot. Kanoten anvands som
rekvisita for att dels forknippas med Svante (degyns aldrig utan varandra), dels for att
tidigt i filmen plantera att Svante och hans katmnhmer att rdka ut for en massa missoéden.
Redan hér i anslaget skapas forvantningar pa komensecener i filmen.

Forsta gangen vi traffar protagonisterna érinuter och 25 sekunder in i filmen.
Familjen Andersson ar ute och kor med sin bat. iB&te fort och okontrollerat och &r nara

att kora pa en annan bat. Har planteras tidigtaaten Basse inte ar nagon stjarna pa att styra

2 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 213-222.
2 Jennifer van SijllCinematic storytellings. 223-230.
22 Jennifer van SijllCinematic storytellings.231-240.



baten, utan det ar hans syster Petra som ar dekaostyra baten. Nar Petra tar 6ver rodret
sa greppar Basse direkt en laptop. Har plantetalettir Basse som ar tekniknorden. For att
forstarka detta sa har han glasdgon och beteresigist och fumligt i flickors narvaro. Deras
bat kommer kérandes mitt i bilden och sedan fid@neran dem da de kor fran vanster till
hoger i bilden. Vi traffar dem i deras réatta eletnech de kommer in fran vanster i bild sa
som protagonister bor gora. Vi ser forst BasseRetha. Nagon sekund senare dyker aven
pappa Janne upp mellan dem. Vi ser dem fran miarupp. De ar alla tre samlade i samma
bildruta.

Nar de i nasta scen ater mikrad fardigmaittsade tillsammans. Vi far da reda pa att
kronofogden ar efter dem och Petra sager att "Yilnate en spann”. Detta ar ett
fortydligande av viktig information sa att ingepubliken ska undga att de ar i stort behov av
pengar. De &r alla tre kladda i enkla urtvattadeagsklader i matta farger. Aven baten, som
har namnet Lena 2 & malad i en matt gra fargvandin ser onekligen lite trist ut for vara
protagonister. Trots detta sa ar humoret intedveder isen. Det ar latt att tycka om
Anderssons, da de flesta av oss alskar en underdog.

Det gors en tidig plantering av Jannes gamdéarbrallor, som far en valdigt svag
payoff senare i filmen.

Katalysatorn intraffar 6 minuter och 25 sedter in i flmen da Vonna dyker upp nar
Anderssons sitter och ater. Under hela samtaleVstdna upp medan Anderssons sitter ner,
de ar i underlage mot Vonna. | de flesta tagninga@malla tre samlade i samma bild, en
markering att trots pengaproblem sa ar de en saswatsad familj som haller ihop. Har
markeras deras underlage tidigt i filmen. Vonna kenmed erbjudandet att vara med i
tavlingen pa Gota kanal, dar vinnaren far tre mijokronor. Hon kommenterar brevet fran
Kronofogdemyndigheten som ligger pa bordet, annuparepning om att de &r i stort behov
av pengar.

Vonna syns i ndstan hela bilden medan Amsdarsipptar halva, en markering av deras
underlage.

Forutom Svante finns det tva viktiga birallRita, som nar vi traffar henne forsta gangen
ar en mycket nitisk parkeringsvakt som ger Vonn&egrangsboter. Det ar Ritas sista dag som
parkeringsvakt. Hon kodas direkt med militarisk stiaimusik nagon sekund innan vi traffar
henne. Under filmens gang kommer denna musikstiugpalas alla ganger strax innan vi ser
henne i bild utom sista gangen i slutet av filmen.

Den andra viktiga birollen ar Peter Blackqgriofogde och Ritas chef. Vi far reda pa att

Black har nagot otalt med Anderssons, de ar erkldacfoten for honom. Detta ar en



karaktar som aterkommer fran forra filmen. Han kaenocksd, precis som Svante, att rdka ut
for ett antal missoden. Black och Rita kommer daithkaka mycket allvarligare ut &n Svante.
De kommer att blir gipsade och bandagerade overestiélen av kroppen innan filmen ar

slut. Svante hamnar som varst i kanalen nagra gange

Nar vi forst traffar Black ar kameran péidés av hans tjansterum, vi ser honom och
Rita genom glasddrren. Vi ser hans namn pa dorchridostar att han jobbar pa
kronofogdemyndigheten. Det &r som om vi tjuvtiftardem och att de befinner sig i en annan
varld som skiljs at med glasdorren till hans rure.d inte som vi vanliga manniskor, det ar
kanske darfor det ar roligt och okej att de skaigallvarligt under deras forsok att satta dit
Anderssons? Det hanger gra smala gallerliknanddirgarner som skydd for glasvéaggen in
till ett angransande rum och Blacks skjorta ar igindan befinner sig i sitt eget fangelse,
avskild fran vanliga manniskor.

Varje gang Svante med kanot dyker upp hétsamma typ av musik som hordes i
anslaget. Vi far alltid se honom pé avstand narrBiar illa ut®®

Nar Anderssons intervjuas innan startendsdrere i sin bat och befinner sig i underlage
for reportern som star pa kajen och tittar ner@a.d=6r att han ska komma pa samma niva
som dem far han huka sig ner.

Nu har Janne en sak som bryter av mot deligaakladseln och det ar en skrikig
hawaiiskjorta. Det kan vara en fingervisning omsarentala tillstand. Det & mycket som
star pa spel och han valjer att lata Petra ocheBla&s baten, medan han kor foljebilen, som
ar en brun och vit gammal skraltig sak, ytterliganemarkering av deras pengabekymmer.

Nu &r det dags att presentera antagonistAnerssons motstandare i tavlingen. Innan
vi ser nagon hors en otroligt irriterade biltutarXillhér Diego Fortuna som kommer
korandes i en rod Ferrari. Han kommer inkérandés fioger i bild. Foljebilarna kommer in
rakt i bild for att sedan svanga fran hoger tilhster. Diego ar kladd i snobbiga och fargglada
klader och det syns att han har gott om pengarblreden fattiges kamp mot den dverlagsne
rike. David mot Goliat. Diego ar arrogant och ékiig kliché for hur en italienare framstalls.
Bara namnet Fortuna (slumpens och lyckans gudsd@gr en hel del. Det finns inget
skickligt i det han gor utan det ar bara tur eftar slump. Nar han ser Anderssons bat skrattar

han ratt. Detta ar en av fa narbilder pa nagonopesser huvud taget i hela filmen. Nu ska

2 Charlie Chaplin har sammanfattat detta pa etshti "long shots for comedy, close-up for trageditatet &r
hamtat fran Louis Giannettinderstanding MoviesNinth Edition, Pearson Education Inc, New Jei2@92, s
81.
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publiken inte missa en enda muskelrorelse i hamganta ansikte. Det gor att vara hjartan ar
an mer hos Anderssons och vi far en avsky for Diego

Anderssons tittar at hoger och sedan seeniitalienska baten komma in snett fran hoger
och gira in i bild. Samtidigt som baten kommerilinkiajen spelas italiensk schlager pa hog
volym. Nar reportern intervjuar italienarna, vilkastar av Diegos son Sergio och hans van
Benito, sa star de alla pa kajen och ar pa samwdasoim reportern. Sergio och Benito ar tva
tvalfagra pojkar med snobbiga klader. Har skapadrkst med hjalp av deras klader, de
fattiga mot de rika, varldsvana mot bonder.

Vi far ingen bakgrundsinformation om itakena, och for att &n en gang visa pa
familiesammanhallningen sa anlander Diego ensanameidkser alla tre Anderssons
tillsammans i baten.

Forsta gangen nagon av antagonisterna atagumisterna ar i samma bild sa befinner
sig Anderssons an en gang i baten och Benito thrymgan. Han hinner ocksa med att
forolampa Anderssons. Har kommer ytterligare elswél narbild, och den &r pa Benito nar
han forolampar Anderssons.

Vandpunkt 1 intraffar 17 minuter och 50 sadker in i filmen da startskottet gar och
kanalkampen borjar. Bada batarna lamnar kajen\deliga varlden) och kor ut till Gota
kanal (den speciella varlden). Anderssons hammekidpa efterkalke. Deras bat ser inte
mycket ut for varlden medan italienarnas bat ssont en snabb racerbat.

Italiensk schlagermusik spelas ofta tillsaeansymed bilder pa italienarnas bat.

Det finns ingen mittpunkt. Det enda som érgv den monotona handlingen &r att vid 44
minuter och 20 sekunder sé vill Vonna att Petra®etyio ska ga ut och ata tillsammans for
att de ska locka kvinnliga tittare som tydligereintll titta pa tavlingen om det inte finns med
nagon romantik.

Vandpunkt 2 intraffar 17 minuter innan filmar slut. Anderssons ligger hopplost efter
och Petra sager att de inte har nagon chans. Fgairegs skull ser det verkligen hopplost ut
for vara protagonister. Da far Janne en idé. Fa@tdbgangen visas extrema narbilder pa olika
saker som inte ger publiken nagon ledtrad av vad&opa gang. Publiken vantar med
spanning pa vad det ar som Janne har hittat pdijlatbnerna av en svensk variant av
musiken till Mission Impossible.

Klimaxen blir av det bitterljuva slaget. Agrdsons bat Lena 2 gar forst i mal da
italienarnas motor blir 6verhettad. Tyvarr hinnétaRatta pa en "utmatt gods”™lapp innan

baten gar i mal. Black tar hand om prischecken.
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| avtoningen far vi se att det slutar lygklla Diego vill kdpa 200 batmotorer om aret av
Janne. De sitter bada pa en bank pa samma nivdkehcigarr, en form av fredspipa.

Jannes Lena dyker upp pa avslutningsfeBtéte Basse och Petra hittar var sin partner.

Alla i tavlingsteamen utvecklas pa ett gesiatt och filmen slutar med att alla dansar
till ett svenskt band. De som inte har utveckldits& Black och Rita som genomférde sitt
mal att utméata Anderssons bat. Medan eftertextedie dansar alla med alla och har
jatteroligt.

Bade protagonistens och antagonistens nidhiéa och tydliga, bada vill vinna tavlingen

och pengarna.

Analys avMongolpiparen

Synopsis En pojke och en flicka vill préva pa den gra vagen tillsammans innan de gor slut med
sina respektive. De aker till Gotland och utstadyamingar. Det forekommer &ven magi och

fagelskadning.

Anslaget ar knappt 10 sekunder langt. En statiskvisar ett skogslandskap med vass i
foérgrunden, en insjo i bildens mitt och skog i bakglen. TextenMongolpiparen en
berattelse om karlek, magi och faglar” dyker upiden. Samtidigt spelas stamningsfull
musik. Genom texten far vi reda pa vilka spelregtem galler. Bilden skulle kunna vara ett
varsel om att protagonisten maste ta sig 6ver vétteatt finna det han scker. Han aker till
Gotland och finner den stora karleken. Texten ljugke, filmen har alla dessa komponenter,
aven om de ar av den torftigare varianten.

Vi traffar var protagonist Anders direktesfanslaget. Han ar i sin ratta miljo, i skogen en
tidig morgon, kladd i praktiska klader for att vaiskogen. Alla hans klader genom filmen ger
ett mesigt och trakigt intryck, vilket stammer linserens med hur han ar som person. Anders
kommer gaende med sin narmaste van Ingvar in ifi@lihoger. Vi far omedelbart veta att
Anders bara har en fagel kvar till att vara medn @xklusiva 300-klubben. Det framgar
direkt vem som &r protagonist da Ingvar férsokehrfidlers att aka ivag till Gotland for att se
sin trehundrade fagel. For att publiken inte skasaiatt en mongolpipare (en fagelart) har
synts pa Gotland upprepas detta flera ganger kuatetid. Har planteras tidigt var
huvuddelen av filmen kommer att utspela sig.

Anders gnaller 6ver att hans flickvan Sdfi tycker om att han aker kors och tvars i
riket for att titta pa faglar. Har anar vi en amaigt som star i vagen for Anders. Han harmar

henne med gnallig rost. Hemma hos Anders och Siifex Anders ner under hela maltiden,
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medan Sofia bade har lagat maten och serveralNdei traffar Sofia forsta gangen
kommer hon mot oss fran bildrutans bakgrund mekarastfulla steg till forgrunden och
sedan svanger hon fran hoger till vanster i bilddérs ar i underlage under hela maltiden,
samtidigt som han ar gnallig och ohjalpsam mosaimbo. Halva hans ansikte ar tackt i
skugga. Han har uppenbarligen nagot att dolja.

Det ar mycket svart for en publik att kasyanpati och vilja identifiera sig med en sadan
protagonist. Nar han dessutom gor sin entré fr@gehga forsvarar det saken ytterligare. Jag
har férvisso svart att tro att om bara Anders Hamremit in i bild frAn vanster sa hade man
tyckt om honom, men méanga backar sma. Aven om @ofite gnallig s& ar hon mer
sympatisk an Anders, och det ar lattare att kagnmgatier for henne.

Vi blir presenterade for Lotta och Kurt méurt har en pianokonsert. Kameran glider
sakta runt Kurt i en lag vinkel och aker fran hétjévanster. Kurt framtrader som hotfullt
skrammande. Han &r kladd i svart. Har finns inget $yder pa att det skulle vara problem
mellan Kurt och Lotta. Vid detta tillfalle vet vinie vilka dessa tva &r. Det ar uppenbart att
Anders och dessa tva personer ar fran olika varldahar inget gemensamt. Kontrasterna ar
stora. Anders traffar vi utomhus i skogen och Kaath Lotta i finklader inomhus vid en
pianokonsert. Kurt kodas med pianomusik.

Nar Anders och Lotta traffas for forsta gamgfilmen sitter Anders ner pa cykelns
pakethallare och vantar pa Lotta. An en gang i bhiaderlage. Aven till vardags har Lotta
finare klader an Anders och detta indikerar paattroligen kommer att bli problem da de ar
fran olika samhallsskick.

Katalysatorn intraffar 8 minuter och 30 sedter in i filmen da Lotta sager att de borde
aka ivag for att se om de passar ihop innan delgbmed sina respektive. Hon har ett hus pa
Gotland. Nar detta kommer pa tal sa ar de interfngild tillsammans, utan det klipps
mellan dem nar de &r ensamma, allt for att visatpde behover jobba mycket for att de ska
kunna bli ett par. Man far kanslan av att det antétt misslyckas. Tyvarr sa ar karaktarerna
sa trakiga att man inte bryr sig. Lotta ar den sg@rar och &r en drivande kraft, medan
Anders ar passiv utan egna initiativ.

Den ende person som Anders inte befinnerwiglerlage med i borjan av filmen ar
Ingvar. De ar alltid tillsammans i bildrutan ocly@m av dem dominerar éver den andre.

Vanligt forkommande rekvisita i scener meatars ar hans lilla svarta anteckningsbok
och en kikare. Han ater ofta i scenerna, det &t fik Gotland som han deltar i matlagningen,
bade Sofia och Ingvar har i tidigare scener fixatan. Detta visar pa en forandring av Anders

nar han kommer till Gotland.
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Vandpunkt 1 intraffar redan 13 minuter o€hsgkunder in i filmen da de aker ivag fran
Stockholm och lamnar den vanliga varlden och dKkegotland till den speciella varlden.

Sofia deltar i en seans och far reda pAraters dlskar en annan och att han befinner sig
pa en 6 med denna kvinna. Vid seansen hors mystisik och plingplongljud. Sofia kodas
med denna typ av musik och ljud.

Det vaxelklipps mellan Kurt som dvar piarahaned Anders och Lotta som leker, pussas
och kastar mat pa varandra. Med Anders ar detdbkmwed Kurt ar det allvar och vuxenliv.
Vad kommer Lotta att valja undrar vi i publiken!

Det finns ett rum dar Kurt har en flygel. fiek forst placera flygeln pa verandan och
sedan bygga vaggar och tak runt om. Det blir mehiaaard svart for Lotta att bli av med
Kurt. Han har barrikaderat sig i huset och i Lotiggta.

Nar vi ser Anders och Lotta alska sa arlifiel atomhus, det & som om Lotta inte kan
gora det i huset dar Kurts ande/flygel finns.

Nar Anders och Lotta lattar pa sina kanelkdr diskuterar framtiden sa ar bildrutorna i
obalans. Vi i publiken far ingen forhandsinformatiom hur det kan téankas ga. Nar Anders
for en gangs skull ryter till mot Lotta s ar harar en kort stund for forsta gangen i ett litet
overlage, han befinner sig pa en liten trappavsagse upp &an Lotta.

Efter ett brak befinner de sig pa var sttasim ytterdorren. De befinner sig i tva skilda
varldar. Lotta 6ppnar dérren enkom for att ta &kh Kurts kikare som Anders har. De slass
och kikaren gar sonder. Lotta blir galen och bdsjarpa Anders. Har spelar kikaren tva
roller, dels ar den Kurts och dels ar den ett f@estarkt forknippat med Anders stora
intresse. Lotta har tidigare sagt att hon ar siseisa faglarna han tittar pa. | och med att
kikaren gar sonder inser Lotta att hennes och Kdrtgllande ocksa ar sonder och inte
langre gar att laga.

Mittpunkten ar 53 minuter in i filmen da Kuinger och Anders, som ar sjalv i huset
svarar och séager till Kurt att han har legat mettd_och att hon nu ar hans. Har filmas
Anders for forsta gangen i en vinkel svagt undanifoch han ger ett sjalvsékrare och tuffare
intryck.

Lotta och Anders besoker Lottas foraldrar pa vagen dit ber Anders ett gang
ornitologer att de inte ska ga ut pa den nysaddanaRidigare har han sjalv sprungit ut dar
tva ganger. Anders utvecklas och mognar. Hemmad_bttas foraldrar planteras att Anders
kan kora traktor.
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Vandpunkt 2 kommer 60 minuter in i filmerr égvar och Sofia kommer pa besok. Den
sjalvsakre Anders lyser nu med sin franvaro. Hdimber sig hela tiden i underlage mot de
andra tre som alla pressar honom om vilken kviraravill ha.

Senare, nar Kurt kommer in i rummet sitteidArs i soffan och vander huvudet bakat sa
Kurts huvud &r upp och ner for honom. Har visaseékadorvirrade inre. Han ar inte pa det
klara med vem det &r han ser. Genom att endaskuga huvud ur Anders point-of-view blir
Anders extra liten och sarbar. Det ar val tankviitpubliken ska fa extra sympati for honom.
Hela tiden sa &r Kurt i 6verlage och ofta filmad en lag vinkel for verka sa hotfull som
mojligt. Han &ar helt kladd i svart.

Klimax kommer 1 timme och 15 minuter inlirfen da Anders kommer kérandes med en
traktor och rammar yttervaggen till rummet dar #irgstar. Nu agerar Anders rejalt for forsta
gangen. Nu ar det ombytta roller, Kurt sitter nierflygeln helt paralyserad medan Anders
star och hanger 6ver honom. Traktorns lyktor lyggy bakgrunden nar Anders narmar sig
Lotta, som befinner sig langre in i huset. Andesmkner som ett ljus i mérkret och raddar
Lotta fran morkrets furste. Han ar filmad i en {agkel for att ge ett maktigt intryck.

Avtoningen ar ovanligt lang, drygt elva mieu Alla delkonflikter avslutas och viktiga
planteringar under filmens gang far sin uppldsning.

Det slutar lyckligt for alla utom Kurt sorippar ut helt. Anders utvecklas at det positiva
hallet och har mognat under resans gang. Tyvamisslyckas filmmakarna med att skapa en
protagonist som man sympatiserar med och kan fisatsig med. Om de vill att Anders ska
framstallas sa har gnallig och mesig s& maste @wagaktarer vara annu varre for att vi ska
kunna sympatisera med Anders.

Protagonistens mal ar klart och tydligt, kidlhvara med Lotta, men han ar oséaker och
mesig under resans gang sa malet kan ibland élidiigt. Antagonisterna Kurt och Sofia har
tydliga mal att stoppa Anders. Kurt vill (fram tllutscenen i alla fall) fortfarande vara

tillsammans med Lotta och Sofia vill (konstigt negya tilsammans med Anders.

Analys avLivvakterna

SynopsisEn svensk affarsman hamnar i klorna pa en tyskreaksexpert nar han har problem med

lokala gangsters i Tallinn. For att klara av siti@ten ber han en god van och polis om hjalp.

Anslaget ar 4 minuter och 30 sekunder langt. Od#achénusik spelas samtidigt som

fortexterna rullar. Under tiden visas oversiktseildver Tallinn. Alla bilderna ar pa hustak
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och tagna en bit upp i luften och alla bildernatatiska. De ar mycket vackra och de
paminner om Hollandska 1600-talsmalningar. Allgéirar urtvattade och bleka. Himmeln ar
gra med dramatiska moln. Samspelet mellan musikbrbibderna gor att man faster all
uppmarksamhet pa filmen. De lyckas fanga ens isgrdiekt innan nagot har hant, allt
genom att lata musik och bilder bygga upp forvamgar om vad som komma skall.
Kombinationen av de blekta fargerna och den drakathimmeln gor att vi kan ana att detta
inte ar en solskenshistoria eller komedi som komatievisas. Vi kommer att fa stifta
bekantskap med manniskor som lever i den ljusskyggdden dar sol och klara farger ar
sallsynta. Att vi endast far se hustaken kan varmetafor for att det ar vackert pa ytan men
darunder finns det nagot mycket skrammande, faslihtokéant. Genom att borja historien i
Tallinn invaggas vi forst i en falsk trygghet, dét som hander dar inte kan handa hemma i
Sverige. Det blir dd mycket mer skrammande nar lnagneh forflyttas till Sverige.

Vi traffar protagonisten Sven och hans konjga Torbjorn i deras textilfabrik i Tallinn.
Sven kommer gaende fran vanster sa som en prosagai gora.

Nar vi forsta gangen traffar antagonisteghiian, ger han bakgrundinformation om sig
sjalv och det nuvarande laget for utlandska fomtagOsteuropa till Sven och Torbjorn.
Detta &r inte enda gangen som filmmakarna valjearatanda "talking heads” nar de vill
formedla information till publiken. Under scenem geLehmans huvud som tar upp halva
bilden i férgrunden och i bakgrunden befinner sigrsoch Torbjorn. Har visas tydligt vem
som har makten. Antagonisten &r filmad en aningetifidn for att géra honom mer
skrammande medan protagonisten och hans kollefijenade svagt uppifran for att géra dem
mindre och sarbara. Under samtalet med antagorsstevi aldrig hela hans ansikte, antingen
ar han i profil eller s ar ena halvan i skuggan Har uppenbarligen nagot att délja.

Sven &r inte i sitt ratta element. Han aok@nd ort och ar i handerna pa lokala skurkar.
Polisen ar maktlés. Sven ar direkt i underlage nhah daremot ar sjalvsaker och i sitt ratta
element, han hjélper féretagare med "problem” ieOstpa. Han ar kladd i en diskret kostym
som vilken affarsman som helst. Det gér honom rkgimsmande. Nar Lehman och hans méan
ska ta hand om problemet senare pa kvallen dseeregr. En metafor for alla tarar som ska
fallas pa grund av att Sven képer Lehmans tjanster.

Under eldstriden mellan Lehmans méan octolald gangstrarna sa klipps det vaxelvis
fran Svens och Torbjorns point-of-view bakom ettdi@r i fabriken till narbilder pa
eldstriden ute pa garden. Det blir som om vi i fkesl befinner oss bakom fonstret och sjalv

iakttar valdsamheterna déar ute.
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Efter att Lehmans man skjutit ner de lokaiablemen ser vi ur hans point-of-view nar
han tittar pA Sven och Torbjérn som vettskramdartitt fran fonstret. Vi far sympatier och
kanner samma skrack som Sven och Torbjorn nar gef@let ur antagonistens point-of-view.
Vi vet nu att Lehman &r kapabel till vad som heiginsterspréjsen bildar ett monster som ser
ut som galler. De tittar ut 6ver en annan varld detir fangar i sin egen fabrik oavsett vem
som star for beskyddet. Lehman kodas nu med sardesaniittade musik som spelades under
fortexterna.

Vi traffar filmens hjalte i hans ratta elemgpa en skjutbana, nere i kallaren pa polishuset
i Goteborg. Vi ser forst mynningen pa en pistol smrfyras i rask takt. Det vaxelklipps till
maltavliorna. Detta ar uppenbarligen en duktig skgttn en mycket frustrerad sadan. Det ar
fokus pa pistolen. | bakgrunden ser vi ett sudditgtikte. Har ar det pistolen som ar det
viktigaste. Vi kan férvanta oss att denna persotedirsom kommer att kunna mata sig med
Lehman och hans hejdukar. Det anvands mer "talkesgls” for att ge mer information om
filmens hjalte Johan Falk. Johans klader ar entirgech diskreta. Har hade det varit effektivt
att ge Johan ett kladesplagg som visar pa hangrirsation.

Johan sitter i ett litet rum och registrestaina cyklar och ser uttrakad ut. Utanfor hors
sirener. Han tittar ut mot de frostade fonstergiaseh foljer sirenljudet med blicken och ser
langtansfull ut. Han vill ut och uppleva action.t@@r inte att ha en Falk inlast i ett litet rum,
han maste kunna fa flyga fritt och jaga sitt byte.

Katalysatorn intraffar 13 minuter och 30wedter in i filmen. Sven star i bakgrunden och
far besked via telefon att det varit inbrott pa tasat. Han kommer gaende till férgrunden och
berattar detta for Johan. Att Sven befann sig ghakden nar han fick beskedet visar pa att
han ar liten och sarbar nar han ar sjalv, men aérsedan kommer till forgrunden dar Johan
star s& vaxer hans status. Vi far nu se narbiléelghans ansikte och vi kan inte missa att han
reagerar starkt pa inbrottet. Vi ser bade SvenJotian tillsammans i samma bild vid
beskedet.

Vandpunkt 1 intraffar 19 minuter in i filmeDet &r morkt ute och kameran glider
parallellt med Svens familjs hus. Vi ser det urardgkands point-of-view, men pa grund av
den kodade Lehmanmusiken som spelas sa vi vetigdr dhan och hans man som befinner sig
utanfor huset. Val inne i huset klipps det mellaimpof-view och narbilder pa inkraktaren
som tar sig in familiens sovrum. Narbilder pa ea gom hojs vid familjens sang, dar de alla
ligger och sover, och en extrem narbild pa ettsira precis innan yxan faller sparras upp
maximalt. Extrema narbilder markerar att sceneswvéytterst dramatiskt betydelse. Vi far inte

se vad som hander efter det att yxan har falktn atet klipps direkt till nasta scen. Vi svavar
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fortfarande i ovisshet vad som har hant. Har héillmmakarna inne med svaret och skapar
ett intresse hos publiken att fa veta mer.

Sven tar med familjen och kor ivag till Jalech ber om hjélp. Yxan satt i en dorr, som
en markering om vad som kommer att handa om déattdar till Lehman. Nu har Sven
lamnat sin vanliga varld och ger sig ut i den spiéivarlden. Nu ar det inte bara féretaget
som &r hotat, utan hela familjen. Nu ger han sigiehmans varld och for att klara av det
maste han ha hjalp. Nu blir var hjalte Johan oekegagerad. De anlitar en privat
sakerhetsfirma som ska skydda familjen i deras hem.

Mittpunkten intraffar 64 minuter in i filmed Svens fru Jeanette som tidigare har blivit
kidnappad nu kommer tillbaka. Vi vet att nagoteirda det spelas 6desmattad musik. Hon
har en bomb runt halsen och den kommer att spréamgdsgra timmar om Sven inte betalar
till Lehman. Genom att placera Sven i den hégrardal bildrutan blir det obalans, vilket
forstarker hur han mar. Det &r inte ofta som derkaik anvands i filmen.

Johan gor sa att Lehman inte vill lamnaaddan for att kunna desarmera bomben och nu
ser det ut som om Jeanette inte kommer att klgralshan star inramad i en dérrkarm med en
svag lutning at vanster. Det ar obalans i ramendechkan liknas vid att han star i en kista, en
foraning om hur det kanske kommer att ga for Jéamet grund av hans handlingar. Denna
scen skulle kunna vara tagenas Cabinet des Dr. CaligafRobert Wiene, 1920) da
scenen pa ett mycket visuellt satt visar hur Jaf#arfran mycket sjalvsaker till ett mentalt
vrak.

Vandpunkt 2 intraffar 1 timme och 26 minditer filmen nar Johan far reda pa att
Lehmans man luktade sulfat. Fran att ha varit ienlddie hela tiden vander det nu och de
jagade kan bli jagarna.

Klimax kommer nar det har gatt 1 timme o6hmvinuter. Lehmans underhuggare har
tagit Jeanette som gisslan och Johan har Lehmargssian. Vid bytet av gisslan skjuter
Lehman sin underhuggare och slapper Jeanette belm Jéter honom ga. Ett bitterljuvt
klimax som tyvarr inte lever upp till forvantninger som sattes i anslaget. Klimax ska vara
haftigare an anslaget, men sa vart det inte hafobanner man sig lite lurad pa konfekten.
Man har suttit och vantat hela filmen pa att fla&got som slar inledningen. Filmen gér 6ver
fran hardkokt action till att smyga runt med vapéanden och kora fort med bil pa
grusvagar.

| avtoningen far vi information som knyteop en del fragor, men det viktigaste av allt,
Lehman blir nerskjuten utanfor sitt hem av Sofiaag de personer fran sékerhetsbolaget som

skyddade Svens familj, allt till samma sméktandetsom inledde filmen. Sofias chef blev
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dodad av Lehmans man. Nu knyts sacken ihop medrédien och hennes hamnd for
chefen.

Protagonistens mal ar klart och tydligt, kdhbli fri frin Lehman och hans man. Har
tycker jag inte att man kan se nagon utveckling f8&ens sida, trots alla upplevelser. Detta ar
en besvikelse da vi i publiken vill se att protaigten ska ha tagit lardom av sina upplevelser.
Antagonisten har ocksa ett tydligt mal, han villtarje pris ta allt fran Sven och lyckas

nastan.

Analys avSa som i himmelen

SynopsisVarldsberomd utbrand dirigent atervander hem fitl Barndomsby. Trots motstand fran

kyrkan finner han akta lycka och karlek genom akdéér som han leder.

Anslaget ar 3 minuter langt. Det borjar med ateri ett vajande sadesfalt. Kameran glider
sakta fran vanster till héger och vi ser en litejkp som spelar fiol i sadesfaltet. Har kan
kameran representera protagonistens rorelse fréstarétill hoger. Musiken som hors ar
pojkens fiolspelande. Kameran stannar sa att pdjkeéinner sig i den hogra delen av
bildrutan. Pojken ar i obalans med tillvaron. Vii s point-of-view ur pojkens synvinkel nar
han spelar fiol, allt for att forsoka fa oss i gkbh att sympatisera med honom. Pojken
gungar i takt med musiken och i takt med hur sa&desig i vinden. Han ar ett med naturen
och musiken. Man skulle kunna tolka detta somilateh handlar om att atervanda till
naturen och till platsen dar livet en gang borjdRigken star i ett sadesfalt som kan vara en
metafor for livets gang.

Efter en stund ser vi en annan bild pa gattesoch plotsligt hors spanningsmusik. Tre
smagrabbar reser sig upp i sadesfaltet, ocks&amma del av bildrutan som pojken. Genom
att lata de tre pojkarna dyka upp i samma del lEritan som den forsta pojken kan vi ana en
konfrontation.

Plotsligt sa springer pojken genom sadestféién vanster till hdger. De tre pojkarna
springer fran hoger till vanster. Det &r rorigtyet inte var de befinner sig i forhallande till
varandra. Man kanner redan oro for den ensammeppjkan vet att nagot otrevligt kommer
att handa honom. Utan att ett enda ord yttratdilnmmakarna redan fatt oss i publiken att
hysa sympatier for pojken och gjort oss nyfiknahpédet kommer att ga for honom.

De tre pojkarna hinner ifatt honom och bégla honom i magen. Samtidigt sa stegras
musiken och det klipps till nutid dér vi ser pojkewm vuxen nar han dirigerar en orkester och

ar i det narmaste i extas. Vi ser narbilder p&dinien fran sidan och ser att hans har ar
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genomsvettigt. Han ar en engagerad dirigent soer k&g starkt in i musiken, detta ar hans
liv och passion. Han har nasblod som rinner 6vi hans ansikte och ner pa kladerna.
Medan musiken stegras mot klimax sa vaxelklippsrdet konserten i nutid och till nar han
fick stryk som liten. Musiken ar hans liv och det&en den som formodligen kommer att bli
hans dod.

En berattarrost som tillhor pojken berasttihan redan som liten hade en drom att skapa
musik som kunde 6ppna folks hjartan.

Musiken och doden gar hand i hand for hondinser honom 6va pa sin fiol infor en
tavling nar han ar fjorton ar gammal. D& ser hanHams mor blir pakdrd av en bil och
omkommer.

Redan har i anslaget planteras att dettgkiotnmer att sluta lyckligt. Men det gor inget
for musiken ar hans liv och det enda som gor holyoklig, sa han dor garna for musiken.

Nar vi forst blir presenterade for Dani@prsprotagonisten heter, gar han ner for en
trappa och skriver autografer, han ar pa vag hduditen bade fysiskt och psykiskt. Daniel
aker i vag i en bil, det regnar. Kameran befinngusanfor bilen och filmar genom de
regnsuddiga rutorna, dar aven vindrutetorkarna skgnvar sikt. Vi betraktar honom utifran
och han &r suddig. Det forstarker hur han marililtet.

Han lever ett hektiskt liv och &r fullbok8dir fram i tiden. Dessa scener filmas med en
handhallen kamera for att ge kansla av instabiitét kaos i Daniels liv. Innan vi ser in pa
Daniel i bilen s& ser vi ur hans point-of-view han tittar ut genom de regnsuddiga bilrutorna
och folk som tittar in pa honom ar suddiga och b¢yad Det &r s& han ser varlden just nu.

En handhallen kamera anvands nar han dvdremsymfoniorkester infor en konsert for
att visa att han ar pa vag mot ett sammanbrottnAveler konserten sd anvands en
handhallen kamera. Han far en hjartinfarkt och gukat skakig handhallen kamera filmar.

Ytterligare ett varsel kommer i form av@tt ljussken som skulle kunna tolkas som att
Daniel har passerat 6ver till de dodas rike, medista scen sa sitter han i en bil pa en snoig
vag och nu spelas lugn och harmonisk musik.

Vi ser honom genom bilrutan och han framgrathistan som genomskinlig. Det ar inte
mycket manniska kvar av honom. Vi far nu dven seohoinne i bilen, en forandring har
skett. Han atervander till sin barndomsby. Haattitit genom bilrutan och de méter en lastbil
som sladdar fram och tillbaka pa vagen. Det veskan om chaufforen gor det pa flit. Vi ser
lastbilen hela tiden inifran bilen som ett pointwdéw fran Daniel. En féraning om att hans

hemkomst inte kommer att vara en lugn rakstracka det blir manga hinder pa vagen.
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Att lata Daniel komma hem pa vintern nadiskapet ar tackt av sno kan visa pa att under
den vackra ytan finns det saker som man inte seewiférsta anblick.

Forsta gangen vi ser Daniel riktigt gladchar han ser en vit kanin utanfor fonstret. Den
blir senare skjuten av lastbilschaufféren. Annwatsel om hur det kommer att ga for Daniel.

Han gér ut i ett snoovader barfota och dasisattande. Han vill vara nara naturen sa
som han en gang var som barn. Ofta ar det obalaitdrutan eller s befinner sig Daniel pa
en sida om ett fonster och andra méanniskor pa detgatta.

Kyrkan som ar filmens antagonist represexstew prasten, som vi traffar nar han ska
halsa Daniel valkommen. Han kommer in genom en faéinrhoger sida i bildrutan. Prasten
ar en hycklare och maktgalen liten osaker pojkamnsklader som gommer porr i bokhyllan.

Katalysatorn intraffar 17 minuter in i filmenar Daniel ska kopa en cykel. | affaren far
han av affarsinnehavaren Arne reda pa att det #nnisor i byn. Fran mestadels helbilder
andras nu kameraavstandet till narbild pa DaniklAme fran axlarna och upp. Daniel sager
att han inte ar intresserad och gar sin vag. Kaavstandet atergar till vad det var innan. En
tydlig markering till publiken att detta ar en vikivandpunkt.

Vandpunkt 1 intraffar 26 minuter och 30 sadter in i filmen nér Daniel anstker om
jobbet som kantor och darmed aven jobbet att |&dark Scenen bérjar med att Daniel
kommer gaende uppfor en backe, dorrarna till kyré@apnas av en anstélld, Daniel gar
vidare uppf6r trapporna och in i kyrkan. Daniel hartagit sig upp fran den mentala botten
han har varit pa och nya dorrar 6ppnas foér honoam $ér ut att ma betydligt battre nu nar
han har tagit detta beslut. Nar Daniel samtalar prédgten om jobbet som kantor sa star han i
hogra delen av bildrutan och i den vanstra finniag korridor som ar ur fokus. Det ar en
lang vag som Daniel har vandrat for att kommatitden ar ur fokus visar pa att den nu inte
betyder nagot langre utan det ar i nuet som Dailldeva.

Filmmakarna anvander sig flitigt av kladbytér att visa nar Daniel gor nagot som
bryter mot hans vanliga rutiner. Nar han fors6kea Isig cykla sa har han en rod overall,
stickad tr6ja eller en skjorta i annan farg ellenedstoppad i byxorna. Nar Daniel atervander
till det han gor i normala fall sa &ar han kladdseén han brukar.

Mittpunkten intraffar 1 timme och 10 minuteri filmen. Det foregas av en emotionell
urladdning mellan nagra av sangarna i kéren. Trettkunder innan bilden véaxlar 6ver till
konserten hor vi kdren sjunga. Efter utbrottet &bdeltagarna att skratta, nadgot har hant, nu
ar det en ny borjan, nu finns det ingen atervando.

Daniel far besked av prasten att kyrkor&detsagt upp honom. Daniel sitter ner vid

frukostbordet i bar 6verkropp och prasten star Uppan vi ser prastens ansikte sa ar det en
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narbild pa en kedja med ett kors. Det forstarkedett ar kyrkan som ar antagonisten. Efter att
Daniel har fatt beskedet sa gar han ut och hugeki sara kalsingarna. Han har for forsta
gangen visat sina innersta kanslor vid ett anfifilie an tillsammans med musik. Annu en
forandring.

Vandpunkt 2 intraffar 1 timme och 50 minuiter filmen. Koren aker ivag till tavlingen i
Osterrike.

Daniel cyklar omkring i en rod skjorta i Wii€r att visa att han har funnit karleken. Pa
vag till tavlingen sa far Daniel formodligen en mrtinfarkt och stapplar in pa en toalett i
tavlingsbyggnaden. Dar faller han omkull. Genomtiaiionshalet i taket sd hor han vad som
hander i tavlingssalen. Alla vantar pa honom ocraftige honom mer tid sa bérjar kéren att
aaaa och 0oo0a, snart borjar hela salen stammaideidjuder ner genom ventilationsluckan
och det later som en kor av anglar. Daniel serligak. Nu vajar alla deltagarna precis som
sadesfalten i bérjan av filmen. Daniel &ar blodansiktet.

En dromsekvens avslutar filmen nar (jag)tBaniel i vuxen alder lyfter upp Daniel som
liten nar han star och spelar ute i sadesfaltedaRsom liten hade han en drom att skapa
musik som kunde 6ppna folks hjartan. Och nar hahaslyckats sa klarar hans eget hjarta

inte av att fortsatta sla mer. Det finns alltidspait betala for att ens drom ska sla in.

Analys avEXxit

SynopsisEn riskkapitalist ar pa vag att genomfora sin stéaraffar ndgonsin. Hans partner blir
mdrdad och han blir misstankt for mordet. For &ydda sin familj rymmer han och han dras ini en

jakt med en galen mordare och maste ta till allagkfor att satta fast mordaren och bli frikand.

Anslaget ar 2 minuter och 10 sekunder langt. Héviféeda pa vad som hande for sju ar
sedan, vad som ligger till grund for huvudkonfliktéiljon ar skumraskaffarer i
finansvarlden och huvudpersonerna ar ljusskygd&ajstalister.

Filmen boérjar med en svart skarm med enevover som berattar hur det gar till i
finansvarlden. Vi ser ut genom ett fonster ner GdGtaden. Det ar kvall och lite trafik. Genom
att filma scenen pa detta satt formedlas kansldimansvarldens manniskor ser ner pa andra
och gor som de vill. Voice overn presenterar ossiliiens antagonist, Morgan Nordenstrale,
en man som tanjt granserna for vad som ar etisgag for mycket och nu ar tvingad att
lamna foretaget. Thomas Skepphult, filmens protegdach aven voice over) och hans
affarspartner Wilhelm Ramberg stiger in i rummat lérgan sitter. Bade rummet och

personerna ar delvis tackta i skuggor. De ar edldjusskygga typer som har nagot att dolja.
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Att det ar morkt ute forstarker kanslan av attdkesysslar med inte ar lagligt. Morgan sager
att han bara ska hamta ett familjefoto innan hamkr byggnaden. En stund senare hors ett
skott fran ett angransande rum och Thomas och Wilnesar dit. De hittar en kropp med
huvudet bortskjutet och de tar for givet att deb@rgan som tagit livet av sig.

En frdga som aldrig far sitt svar ar, vem déde med bortskjutet huvud var. Vi far
senare i filmen se en kort flashback nar Morgarfigén till mannen med ett hagelgevar och
skjuter.

Vi kan forvanta oss en varld full av valchavek och filmen levererar vad den lovar.

Nar vi presenteras for Thomas sju ar sesarei forst en versiktsbild av hans stora hus
med strandtomt. Solen skiner och hans dotter Enb&lelsedagsfest. De finns endast ett
fatal bilder dar nagon i familjen ar ensam i bilderen da syns inte deras ansikten. Det &r en
lycklig och sammansvetsad familj. Thomas har myeketorlora. Man far omedelbart
sympatier for honom och det ar latt att identifisikjgmed honom.

Vi traffar Wilhelm Ramberg hemma i hans athus pa landet. Han gar ut pa balkongen
och vinkar till sin hustru som rider pa en hastpdemarkerna. Thomas familj gor allt
tilsammans, medan det finns ett stort gap mellaim&n och hans hustru Louise, vilket
senare ocksa visar sig da Louise har varit meddjélpll mordet pa Wilhelm.

Foretagets jurist, Fabian von Klerking, fméfvi ocksa i presentationen. Han ar en
kontrastroll till Thomas. Nar han senare i filmén &€n pistol av Thomas, skakar han av radsla
medan Thomas ar pastridig och tuff.

Katalysatorn intraffar 15 minuter in i filmaar Wilhelm blir mérdad. Det ar kvall och
morkt i hans lagenhet i stan. De rutade fonsteasask gallerliknande skuggor pa vaggen.
Wilhelm ar fange i sitt hem och kan inte fly dé&ifi

Tva dodsfall hittills och bada skedde eftéirkrets inbrott. Kvallen innan mordet visade
Wilhelm att han hade ett videoband i kassaskagdfrinte se vad som finns pa det men det
vacker nyfikenhet hos publiken.

Vandpunkt 1 startar efter 20 minuter da Therlir anklagad for mordet pa Wilhelm.
Kameran aker sakta mot honom nar han far beskedmilisen att han borde kontakta sin
advokat. Bilden &r hela tiden balanserad. ThomksJéld rasar inte samman for detta, utan
han tar det med fattning. Nu lamnar Thomas den alaroch véarlden och ger sig ut i den
okanda varlden for att rentva sitt namn och hiéa dktige mérdaren. Det visar sig att
Morgan inte ar dod utan nu &r tillbaka for att 'lexg skulderna med Thomas”.

For att forstarka hur galen Morgan &r sdroriom sta och raka sig med en rund liten

forstoringsspegel som gor att han ser grotesk atdmgut.
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Thomas klarar inte av situationen sjalv td@anom hjalp bade av juristen Fabian och sin
kusin Preben, filmens hjalte, som ska sta for bedkyav frun och dottern. Nar Thomas sitter
pa en brygga och véantar pa att Preben ska komipétém placerad i vanster del av bildrutan
och Thomas i mitten. Bilden verkar tippa 6ver pastér sida. Nu ser vi att det for forsta
gangen &r lite obalans i Thomas liv. Han sittessdesm langst ute pa vansterkanten av
banken. Han behover hjalp av Preben. Nar Prebegdtisitter Thomas kvar pa samma plats
pa banken. En indikation pé att hjalten inte komatekunna radda hela situationen for
Thomas, utan att han ar den som sjalv far ordnadénam han har hamnat i.

Mittpunkten intraffar 50 minuter in i filmemar Thomas slutar att vara den jagade och
sjalv tar upp jakten pa Morgan genom att besdka éhnSollentuna, som enligt Fabians
undersokning verkar samarbeta med Morgan. Nu velriBis att enda mojligheten att fa slut
pa detta ar att sjalv ta tag i situationen. Undentslet med Ahmed sa star Thomas upp
medan Ahmed sitter ner. Aven nar Thomas ar p& okéarét och pA Ahmeds hemmaplan s&
har han ett 6vertag. For att visa pa obalansenedeeallan ar Thomas placerad i den hégra
bildrutan och Ahmed i den vanstra nar det vaxefidimellan dem.

Preben och hans man gor ett daligt jobb ateskydda Thomas familj. Morgans man
anfaller huset, men Anna och Ebba lyckas fly. Pndide skjuten.

Thomas ger sig av till Louise for att hamideobandet. Dar forstar han att hon har ihop
det med Morgan. De tittar pa videobandet och detniar Morgan stryper en man. Det &r
filmat genom akvariet som finns pa kontoret. Deltill och morkt ute.

Vandpunkt 2 intraffar 79 minuter in i filmex@r Morgan tar Anna som gisslan pa deras
sommarstalle och pa telefon sager at Thomas atethsig accesskoderna till sitt jerseykonto
dit. Aven nu ar det under dygnets morka timmar.

Pa vagen till sommarstallet sa plockar Margpp Fabian och tvingar honom att hamta
videobandet hos Louise. Nar de sitter i bilen utahnnes bostad ar det ett rott ljussken pa
bada tva fran bilens roda stopplyktor. Nu ska vaat det ar av storsta vikt att Fabian hamtar
bandet. Detta ar forsta gangen filmmakarna anvasidaav fargforandring for att markera en
viktig héndelse. Fabian hittar bandet och vi ser dérbild, det tar upp en stor del av
bildrutan. Bandet ar av stor betydelse.

Klimax borjar 1 timme och 25 minuter inlnfien nar Thomas anlénder till sommarstéllet
dar Morgan haller Anna som gisslan. Vi ser huset iag vinkel, det ser skrammande och
hotfullt ut.

Thomas lyckas radda Anna i sista sekundérbesegra Morgan. Thomas stryper

Morgan. Det blir en repris fran videobandet. Mord@ansmaka pa sin egen medicin. Huset de
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befinner sig i brinner ner. Nu kan Thomas aterujppsm fageln Fenix och borja om sitt liv
pa nytt.

| avtoningen tittar Fabian pa videobandédt opptacker att det finns en reflektion pa
akvarieglaset av ett mansansikte, Thomas.

Thomas blir friad fran alla anklagelser sitter ensam pa kontoret. Vi hor hans rost nar
han undrar om Wilhelm hade sett hela bandet och tétkt spara det for att utnyttja hans
svaga punkt. Thomas verkar inte ha utvecklats, atagang med samma typ av ljusskygga
affarer igen, fast denna gang med en ny partneutarhnagon svag punkt. Detta slut &r lite
trakigt for oss i publiken da vi garna ser att pgutnisten har lart sig ndgot under resans gang.
Det blir en viss besvikelse. Vi far inte reda pgatéom hur det star till med Anna och Ebba,
har ar det bara affarerna som rédknas, familjen kentguligen i andra hand.

Protagonisten Thomas har ett mycket klanttydligt mal och en stark drivkraft.
Misslyckas han sa kommer hans familj till skada alth hans surt férvarvade pengar riskerar
att forsvinna. Han har allt att forlora.

Antagonisten Morgan har dven han en mydieek vilja att na sitt mal, han vill "reglera
skulderna med Thomas”, han vill fortsatta vara "diGallméanhetens dgon, och han ar i stort
behov av Thomas pengar. Han kan inte atervandditiflssland utan pengarna, som &r en
nodvandighet om han vill fortsatta vara "dod”.

Antagonisten ar mycket dverlagsen protageniHan har en halv armé till sitt
forfogande. Han ar en psykopat som inte drar sigégot. Han skulle mycket val kunna
skada Thomas lilla dotter for att na sitt mal. Hidintyvarr inte alls skrammande eftersom
Samuel Fréler, som spelar Morgan, spelar éveilsdeti milda grad att han blir komisk.
Tyvarr fortar detta de hot han uttalar mot Thomas.

Analys avSuxxess

SynopsisEn ny VD anlander till foretaget. Stora forandriridader till missnoje bland personalen.
VD:n pressar de anstallda att jobba tills de stugdidnga slutar. VD:n dor och en av hans

motstandare tar Gver. Denne visar sig bli en ar@arD an den forre.

Anslaget ar 1 minut och 30 sekunder langt. MedaitSuxxes&ommer in fran hoger i
bildrutan i rodda bokstaver spelas det 6destyngdknB&dan har far vi en indikation pa att
denna historia inte kommer att sluta lyckligt. Cfteeklipps det till extrema narbilder pa tva
receptionisters ansikten nar de svarar i telef@ndst formedlas en klaustrofobisk kansla.

Huvuddelen av filmen utspelar sig ocksa inom fagetaDmnivilles fyra vaggar.
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Daniel, filmens protagonist, kommer joggastik arbetet. Kameran foljer honom
uppifrdn. Han har en svart joggingdrakt med Omlwvilyckt pa ryggen. Vi ser inte hans
ansikte forran han ar inne i byggnaden. Kameranudstzoch att vi inte far se hans ansikte
visar att han ar en anonym figur utan existeraidethnfor foretaget. Den enda gangen vi ser
honom utanfér huset och det inte ar relateratdibtaget ar nar han ar ute och joggar med
samma joggingdrakt. Han kan aldrig bli kvitt forgéa da det vakar 6ver honom med sitt
namn pa traningsjackans rygg.

En av receptionisterna pekar pa sin klockalDaniel kommer in genom dorren. Han ar
sen, och trots att det &r nagot stort pa gangvedegar han inte bry sig. Han tar livet med en
klackspark och kodas tidigt med att han alltid gem Daniel byter om till jeans, uppkné&ppt
skjorta och kavaj.

Katalysatorn intraffar vid 6 minuter och &kunder in i filmen nar styrelsen anlander for
att utse Omnivilles nya VD. Styrelsen anlander relikopter, likt gudar som stiger ner fran
skyn. Pa vag in i byggnaden kommer styrelsen géefnéie hoger i bildrutan. Nar en
medarbetare gar ut for att halsa dem valkomnaasdnat kameran kvar inne och vi foljer
handlingen genom fonstret tillsammans med de Owaigaallda. Vi far inte folja med utanfor.
Allt for att forstarka den innestéangda kanslan attHoretaget ar lika med deras hela varld.

Den nye VD:n Robert Mattsson halsas valkomnféretagets fikarum. Fikarummet,
som kommer att spela en viktig roll i filmen, ar @i helt vanligt fikarum utan nagra detaljer
som sticker ut. Vaggen ar kladd i en ljusréd samstapet. Det ar har som personalen samlas
och sjunger sin kor, rummet agerar som en vardemgtahur sammanhallningen ar och hur
personalen mar psykiskt. James, som ar den soer liggkom programmet som ska bl
foretagets stora saljsuccé, star bredvid en plamszhtexten kalvkott och som visar de olika
styckdetaljerna. Detta ar en tidig plantering om det kommer att ga for James.

De ganger vi befinner oss utanfor Omnivitbgggnad ser vi manniskor som ar pa vag in
i byggnaden. Det ar som ett fangelse som ingen kemutfran. Man ser aldrig nadgon som
lamnar foretaget forran i slutet av filmen och d@nkner den personen endast nagra steg
utanfoér innan han dor.

Vandpunkt 1 intraffar 30 minuter in i filmesdr Bo, James hogra hand, lamnar foretaget
pa grund av samarbetssvarigheter med Robert. Scimedn efter befinner vi 0ss |
fikarummet. Efter Bos sorti har fargen i fikarumnaedrats till en blagra farg, en betydligt
kallare farg an innan. Ett kallare klimat har infiitrsig sedan Robert tog 6éver och Bo l[amnat
foretaget. For att visa pa avstandet mellan Radmrtden Gvriga personalen sa ar Robert

oftast ensam i bild medan den 6vriga personaletanadltid ar flera tillsammans.
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Mittpunkten intraffar 50 minuter in i filmemér Robert trillar ner for ett stup. | scenerna
innan har han munhuggits med Daniel. For att markeras schism sa ar de placerade i var
sin del av bildrutan och var for sig. Bilderna panel efter det att Robert trillat ner ar
balanserade och vi ska fa intrycket av att det Bant ar nagot positivt for Daniel.

Efter Roberts dod ser vi ett sadesfalt zdetytt liv i foretaget. Det ar forsta gangen alla
pa foretaget ar utanfor byggnaden. De ar panytdobe ar pa vag till Roberts begravning.

Daniel blir utsedd till ny VD. Foér att markeatt detta ar en viktig handelse spelas det
musik, men den kommer som alltid i denna film eften viktiga handelsen. Nar Daniel haller
sitt tal till personalen som den nye VD:n klipps deen in bilder dar bade personalen och
Daniel &r i samma bild. Detta hande aldrig nar Riob&! samma typ av tal. Daniel har nu
slips och kostym. Den skamtsammare och glade Danisbrtblast och en ny allvarligare
Daniel har tagit 6ver. Den 6destyngda musiken spataler tiden Daniel haller sitt tal till
personalen. Vi far en forvarning om att det intenkoer att bli battre &n med den forre VD:n.

Daniel kommer in pé sitt rum som nu ar falén. Det ar minimalistiskt och har ett blatt
sterilt och livlost ljus. Nar Daniel star ensameérpé sitt nya rum befinner han sig i hdgra
delen av bildrutan for att visa att han inte atigiksaker pa om han klarar av att axla rollen
som VD. Det ar 6verlag mer narbilder pa Daniel detflesta personer som han pratar med &ar
i underlage da det ar en lag kameravinkel pa hosam gér honom maktigare an de andra.

Daniel borjar tvivla pa att han klarar ablet som VD. Han gar till styrelseordféranden
och talar ut. P4 vaggen bakom Daniel hanger ea srh forestéller ett skepp ute pa stormigt
hav. Det stormar aven i Daniels inre. Hela bild&Gn©aniel sitter ar i obalans. Det ser ut som
om hela bordet ska rasa ner till vanster i bildr S&relseordféranden kommer in i bilden,
balanserar han upp den och Daniel beslutar sigttGtanna efter samtalet. Nar Daniel
beslutat sig for att fortsatta som VD ar bildrutotbralanserade.

Daniel pressar James att bli fardig i tidruatt fa in extra hjalp. Daniel lockar med att om
James blir klar i tid sa ska han fa aka till pasatliannu ett varsel om vad som kommer att
handa med James. Under samtalet sitter Jamesm&amiel star upp, en
maktdemonstration. Innan Daniel blev VD var de gadmtskamrater och pa samma niva.

Daniel slutar sjunga och jogga. Vid en rkdintroll hos foretagets sjuksyster sitter han
med bar éverkropp medan hon lyssnar med ett sigbosjuksystern sager att hon inte hittar
hans hjarta. Han har blivet kall och hjartlds seldan blev VD. Han gor precis samma sak
som nar forre VD:n Robert lamnade sjuksystern efteundersokning. Han gar ivag med
skjortan oknappt och kavajen i handen. Har kan tolva det som att alla blir likadana nar de

hamnar pa maktposter.
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Vandpunkt 2 intraffar 1 timme och 20 minuter filmen narsuxxessdatorprogrammet,
antligen &r fardigt. An en gang visas viktiga vamakter med att vi i nastkommande scen
befinner vi oss i fikarummet som nu ser helt arunaath ut. Det &r blagra farg pa vaggarna
och borden har nu blivit sma runda stabord. Fikatahar bytts ut mot kylskap som lyser i
samma sterilblaa ljus. Kladstilen och fargen paétaa hos de nyanstallda ar diskret och
matt.

James far en hjartinfarkt och strax utabfgggnaden sa dor han, kameran befinner sig
kvar inne i byggnaden. Vid avskedstalet for Janmd3adiel ensam i bildrutan och den 6vriga
personalen samlad.

Daniel slutar som VD och fortsatter i stgesl. Efter sitt avskedstal aker han helikopter
darifran som en gud som lamnar manniskorna ategzina 6den. Denna gang foljer alla
anstallda med honom ut till helikoptern och tawér Nya tider stundar pa foretaget. Nu nar
programmet ar fardigt ar inte personalen langrgdapa foretaget.

Klimax intraffar 1 timme och 34 minuter ifilmen nar Daniel presenterar det fardiga
programmet. Det ar for forsta gangen kvall och rhddet kan peka pa att datorprogrammets
tillvaxt har haft en mork och tragisk historia baksig.

Filmen har en mycket kort avtoning som finati mer an det reder ut. Jag maste erkanna
att jag gar bet pa slutet.

Protagonisten har genomgatt en extrem fata, fran glad och social person till ett
sjallést monster. Hans mal har skiftat under filmgéng men hela tiden varit klart och
tydligt, forst vill han fa bort Robert som VD ochdan vill han att programmet ska bli klart i
tid. Det ar dock svart att sympatisera med DaiNél. vi forst traffar honom &r han irriterande
och sedan forvandlas han till en mycket kylig parsom ytterst fa skulle vilja identifiera sig
med.

Foretaget som ar filmens antagonist haratarkakgrunden hela tiden och haft olika
ansikten utat. Bland annat Robert med hans cymsiskdor att sedan @ndra taktik med en
vanlig styrelseordférande som med ett smort munldesin och foretagets vilja igenom.
Antagonistens mal har dock varit klart, att datoggammet ska bli klart i tid utan extra

kostnader.
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Sammanstallning, jamférelse och slutdiskussion

Mitt syfte med uppsatsen var att analysera de s&{da filmerna och sedan har i

diskussionsdelen jamfora de tva kategorierna gta/publik for att se om det fanns

skillnader i hur de foljer det klassiska dramatsldgur och hur de framstéller dess karaktarer.
De olika termerna anslag, katalysator, van#p 1, mittpunkt, vandpunkt 2, klimax och

avtoning kommer nedan oftast att refereras till pamkter for att férenkla texten.

Filmerna i stor publik varSa som i himmelen, Livvakterna och Géta Kanal 2

Filmerna i liten publik varSuxxess, Exit och Mongolpiparen

Stor publik

Sa som i himmeleidljer det klassiska dramat nastan perfekt daaftfilmen har alla punkter
som ska finnas med, men tva av dem avviker en aidlemassigt. Det ar vandpunkt 2 som
kommer 12 minuter innan slutet och det ar en asémg. Avtoningen ar extremt kort, men
trots dessa avvikelser sa fungerar filmen alldetesirkt. Alla punkterna ar klara och tydliga.
Det hander nagot som gor att filmen tar en ny vinglach driver den framat. | anslaget finns
all information som ska finnas med och klimax slaslaget.

Protagonisten framstalls pa ett mycket Btaach vi far omedelbart sympatier for honom
och det ar latt att identifiera sig med honom. Hanen maktig motstandare och ar i
underlage storre delen av filmen. Filmen ska utspahder den vérsta tiden i protagonistens
liv. Har kanns det som om han aterupplever dertadiden i hans liv, vilket forstarker ens
sympatier fér honom och det innebar ocksa att hese inte kommer att bli enkel och trakig.
Han utvecklas, vilket ar en forutsattning for att publiken ska kunna identifiera oss med
honom. Vi vill att han ska ha tagit lardom av dedsr han har haft under resans gang.

Rent filmtekniskt var genomférandet myckatkligt gjort. Klader anvands for att visa
forandringar. Genom olika bildkompositioner, kanparsitioner och kamerarorelser kunde
filmmakarna formedla protagonistens kanslor ocrstsatiala isolering pa ett mycket
effektivt satt.

Livvakterndoljer det klassiska dramat perfekt. Filmen h#a plnkter som ska finnas
med och de kommer alla inom det tidsintervall de lstmma. Alla punkter ar klara och
tydliga. Det hander nagot som gor att filmen tangivandning och driver den framat. |
anslaget finns det mesta med, men jag tycker attltialite blast pa konfekten da anslaget
lovar mer an det kan halla. Det &r inte hellerditanslaget ar haftigare an klimax, som ska

vara filmens hojdpunkt.
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Protagonisten har de inte lyckats med athftalla pa ett bra satt. Han ar ingen person
som man kanner nagot vidare sympati for, fastarddeemska saker han rakar utfér. Jag tror
inte ndgon i publiken skulle vilja identifiera siged honom. Har ar det istallet hjalten som
filmmakarna vill att vi ska identifiera oss med.tAgonisten &r en vardig motstandare och
vida 6verlagsen protagonisten och hjalten stérkendav filmen. Protagonisten utvecklas inte,
vilket &r en nackdel.

Rent filmtekniskt var genomforandet Overtag. De utnyttjade samspelet mellan musik
och bilder for att skapa stamningar och forvantam@e utnyttjade olika kompositioner foér
att visa maktforhallande karaktarer emellan. Tyaiwvande de sig flera ganger av "talking
heads” for att formedla information. Ett fatal ggén@nvande de sig av bildkompositioner for
att visa hur karaktaren madde rent psykiskt. Masikiandes for att koda karaktarer.

Goéta Kanal 2 — kanalkampéiijer inte det klassiska dramat darfor att ddt baknas en
mittpunkt och vandpunkt 2 ar i svagaste laget. Kagdorn kommer drygt atta minuter for
tidigt. Vandpunkt 1 kommer nagon minut for tidi§edan saknas det som sagt en mittpunkt
och vandpunkt 2 kommer lite for tidigt. Anslaget@a och informativt, de lyckas skapa den
ratta stamningen. Klimax ar bra da ett bitterljshit &r att foredra da det genererar mer
kanslor fran publiken. Fran vandpunkt 1 till klimsa ar det ett evigt vaxlande mellan batarna
vem som ligger forst. Det blir valdigt enformigt.

Protagonisterna framstalls férvanansvart Deaar underdogs fran borjan. De ar
sympatiska, vanliga hederliga manniskor som harnkiatna pa kronofogden.
Protagonisterna jagas av tva kronofogdar, varairdore detta parkeringsvakt. Att lata dem
raka ut for en massa olyckor ger sékert mangalikmrben extra tillfredsstallelse.
Antagonisterna &r inte s& valdsamt 6verlagsna samkunnat 6nska. Aven om vara
protagonister &r i underlage rent ekonomiskt o@nanér det galler baten, till utseendet i alla
fall, s hade en lite starkare antagonist sakert g det hade kunnat bli lite riktig spanning i
filmen. Antagonisterna framstalls i dvrigt bra, &leosympatiska och man vill verkligen att de
ska forlora. Protagonisterna utvecklas alla pasifdr ovanlighetens skull sa utvecklas
antagonisterna ocksa till det positiva.

Rent filmtekniskt var genomférandet av denmaste sorten, férutom i presentationen av
protagonisterna. En gang anvands ett kladesplagajtféisa en karaktars inre. Klader
anvandes for att markera skillnader mellan karakt&viusik anvandes for att koda
karaktarer. Planteringar om vad som vantade Svanfitdians kanot fanns med redan i
anslaget. De som sett den forsta filmen skapads&igrt forvantningar om att fa se en massa

missdden med kanoten.
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Liten publik

Suxxes$dljer till viss del det klassiska dramat. Punkiefinns med men de &r inte helt klara
och tydliga. Katalysatorn kommer drygt 8 minutertidigt. Vandpunkt 1 kommer i och for
sig inom tidsgransen, men det ar inte en riktigtigyvandpunkt. Mittpunkten daremot ar en
riktig fulltraff, har tar storyn en helt ovantadndning. Den kommer ocksa inom tidsgransen.
Vandpunkt 2 kommer ocksa inom tidsramen, men @masste laget. Anslaget ger den ratta
stamningen. Klimax daremot &r av den svagare sagtenk, var det allt? Avtoningen ar kort
och forvirrande. Det ar inte tillradligt att forvir publiken precis innan de lamnar salongen.
Protagonisten framstélls uselt da han forst aeextirriterande och sedan forvandlas han till
ett sjallést monster. Detta ar ett stort misstag smanusforfattarna gjort, att det inte gar att
varken hysa sympati for honom eller att identifisi;amed honom. Foretaget som antagonist
som representeras av olika personer fungerar botagdnisten utvecklas mot det negativa
hallet.

Rent filmtekniskt var genomforandet betythger lyckat. Det var ett roligt grepp att
anvanda fargférandringar i bland annat fikarumniettt visa pa forandringar i foretaget och
for de anstallda. Genom att lata kameran oftast kaar inne i byggnaden lyckades de skapa
en klaustrofobisk kansla.

ExitFdljer det klassiska dramat exakt. Har finns pllakterna och alla kommer inom
tidsramen. Alla punkterna ar dessutom klara ochiggdDet hander nagot nytt vid varje
punkt som gor att filmen tar en ny vandning oclveiriden framat. | anslaget far vi den
information vi behover. Klimax ar haftigare an aust. Filmen haller vad den lovar.

Protagonisten framstalls pa ett mycket kta ¥i far omedelbart sympatier och det gar
latt att identifiera sig med honom. Antagonistewnida éverlagsen och mycket starkare an
protagonisten, men problemet har ar att skadeswetpelar éver och forstor en del av
hotbilden. Hade han varit mer nedtonad hade defunogerat battre. Protagonisten har sin
varsta upplevelse. Tyvarr sa utvecklas han inte. &agrecis samma person som han var i
borjan av filmen. Ett misstag av filmmakarna da rblinbesviken i avtoningen och lamnar
salongen med en bitter eftersmak i munnen.

Rent filmtekniskt ar det inget direkt sonrméiker filmen. For att skapa stamning sa
anvands ljus och skuggor. Allt hemskt i filmen &ftar efter morkrets inbrott.

Mongolpipareritljer det klassiska dramat darfor att alla punkéefinns med. Filmen
avviker daremot fran tidsramarna. Katalysatorn kandrygt 6 minuter for tidigt. Vandpunkt

1 kommer ocksa drygt 6 minuter for tidigt. Mittpuak ligger nastan dar den ska och
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vandpunkt 2 lyckas hamna nastan ratt, en litengafdirtidigt om man ska vara petig.
Avtoningen, som ar 11 minuter, ar for lang. Punkaeir klara och tydliga och nagot nytt
intraffar som borde drivit filmen framat. Tyvarr s@r filmen ofta kvar och stampar pa
samma stélle trots att drivkraft har serveratstdgdller da efter vandpunkt 1.

Anslaget ar informativt och ger oss forutsattnimgapa ett annorlunda satt. Klimax ar helt
klart det haftigaste i filmen.

Protagonisten framstalls pa ett katastrafaligt satt. Har gor filmmakarna alla fel de kan
gora. Ingen ménniska i varlden kan sympatisera skelle vilja identifiera sig med honom.
Anda sa utvecklas han och mognar under resans gang.

Rent filmtekniskt lyckas de med blandat leduDe lyckas goéra protagonisten till en som
alltid ar i underlage bildmassigt, utom med sinnméste van. Tyvarr sa later de honom inte
utvecklas bildmassigt, utan han atergar hela ttlesitt underkuvade ursprung efter en
positiv handelse. Detta ar synd for det blir valdirigt och forvirrande. Klader anvands for

att markera statusskillnader.

Slutdiskussion
Jag har inte hittat ndgot entydigt svar pa varférpsiblik-filmerna blivit framgangsrika da det
var tva filmer fran stor publik och tva filmer frditen publik som mer eller mindre foljde de
givna reglerna. Tidsintervallerna for de olika pterka ar heller inget som den ena kategorin
foljde battre an den andre. Bada kategorierna badi#m som foljde tidsintervallerna exakt.
De filmer som avvek, hade sina punkter oftastiftigt, vilket jag personligen kan tycka ar att
foredra da publiken inte behover vanta for langatpéilmens story ska borja.
Protagonisterna i stor publik var mycket sympatisivé av filmerna och neutral i den tredje.
Tva av dem utvecklades at det positiva hallet achteecklades inte. | liten publik var det en
protagonist som var sympatisk men som inte utvelgldaTva av dem var omojliga att
sympatisera med, dar den ene utvecklades at dativedpallet och den andre at det positiva
(det var anda omdijligt att sympatisera med honaia).hittar jag en skillnad mellan
grupperna. Stor publik har en protagonist som gayapatisera med eller sa behdvs en
hjalte som tar 6ver den biten. Gar det inte attmatisera och identifiera sig med
protagonisten sa maste man tanka om. Det ar ockf#del om han utvecklas at det positiva
hallet.

Stor publik har bitterljuva slut alla treafiels drém gar antligen i uppfyllelse men han

dér. Han dor dock lycklig och tillfredSé som i himmel@nAnderssons bat vinner tavlingen
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men kronofogden tar prissumman. Férloraren villkdoestalla 200 batmotorer om aret av
AnderssonGota Kanal 2. Johan later Lehman ga for att radda Jeanette,Lieleman far
anda sitt i slutetlfivvakterng. I liten publik &r slutet antingen forvirrand8uxxess lamnar
en besviken dver att protagonisten inte har lgrnhsigot Exit) och tviviande till att
forhallandet kommer att halldMpngolpiparen.

Nagon storre skillnad pa antagonisternamijétg inte. Den rent filmtekniska biten i stor
publik &ar dverlag skickligare gjord. Sjalvklart $gedet in hur val filmmakarna lyckas
formedla de kanslor som de vill att publiken skaJiaskickligare de ar pa att anvanda de
tekniker som finns, desto battre kan filmen blal@lart ar att om filmen fran borjan har en
usel story sa finns det ingen teknik som kan ratita Jag vet inte vem som sagt det och i
vilket sammanhang men det stammer val in: "skiskit ut”.

Sammanfattningsvis: jag har inte hittatoxdgaker gemensam namnare som forklarar
varfor en film flippar eller floppar, men har mam g/mpatisk protagonist som utvecklas
positivt och ett bitterljuvt slut s kanske mampargod vag. Det ar nog inte fel att ha det
klassiska dramats struktur i atanke nar man bysigemistoria. Det har trots allt hangt med i
over 2300 ar.

Mitt material har varit begransat da jagastcanalyserat sex filmer. Det ar ett alldeles for
litet underlag. Skulle resultatet blivit annorlunola materialet varit storre? Hade det i sa fall
gatt att se ett tydligare monster? Min metod kafirfas, fragestallningarna kan justeras. Mer

forskning behdévs pa omradet.
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Kall- och litteraturforteckning

Filmer

Orginaltitel: Exit

Produktionsbolag: R6de Orm Filmproduktion AB

Land: Sverige

Premiarar: 2006

Regissor: Peter Linkmark

Manusforfattare: Jesper Karrbrink, Peter Linkmark bldkan Ramsin
Fotograf: Eric Maddison

Klipp: Thomas Lagerman

Originalmusik: Johan Sodergvist

Skadespelare: Mads Mikkelsen (Thomas ShepphulthusbFréler (Morgan Nordenstrale)
Ovrigt: Farg, 100 minuter

Orginaltitel: Gota kanal 2 - kanalkampen

Produktionsbolag: Lefwander Kapitalférvaltning AB

Land: Sverige

Premiarar: 2006

Regissor: Pelle Seth

Manusforfattare: Bengt Palmers

Fotograf: Jens Fischer

Klipp: Darek Hodor och Katarina Wiklund

Originalmusik: Bengt Palmers

Skadespelare: Janne "Loffe” Carlsson (Janne Andey$3ino Ammendola (Dario)

Ovrigt: Farg, 94 minuter

Orginaltitel: Livvakterna

Produktionsbolag: Sonet Film AB

Land: Sverige

Premiarar: 2001

Regissor: Anders Nilsson

Manusforfattare: Joakim Hansson och Anders Nilsson

Fotograf: Per-Arne Svensson
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Klipp: Darek Hodor

Originalmusik: Bengt Nilsson

Skadespelare: Jakob Eklund (Johan Falk) SamuegiF{8len Persson) Christoph M. Ohrt
(Nikolaus Lehman)

Ovrigt: Farg, 112 minuter

Orginaltitel: Mongolpiparen
Produktionsbolag: Mepo Film AB

Land: Sverige

Premiarar: 2004

Regissor: Alexander Moberg
Manusforfattare: Hans Iveberg

Fotograf: Mischa Gavjrusjov

Klipp: Stefan Eriksson och Nils Melander
Originalmusik: Carl-Michael Herl6fsson
Skadespelare: Linus Wahlgren (Anders) Anna-Lenial8td (Lotta)
Ovrigt: Farg, 88 minuter

Orginaltitel: Suxxess

Produktionsbolag: GF Studios med flera

Land: Sverige

Premiarar: 2002

Regissor: Peter Schildt

Manusforfattare: Christina Herrstrém och Peter Bithi
Fotograf: Jens Fischer

Klipp: Anders Nylander

Originalmusik: Anders Melander

Skadespelare: Peter Engman (Daniel) Cilla Tho@dria) Goran Ragnerstam (Robert) Sven
Wollter (Sigvard)

Ovrigt: Farg, 103 minuter

Orginaltitel: S& som i himmelen
Produktionsbolag: Sonet film AB, GF Studios

Land: Sverige

35



Premiarar: 2004

Regissor: Kay Pollak

Manusforfattare: Kay Pollak med flera

Fotograf: Harald Gunnar Paalgard

Klipp: Tomas Tang

Originalmusik: Stefan Nilsson

Skadespelare: Michael Nyqvist (Daniel Daréus) FHaélgren (Lena) Lennart Jahkel (Arne)
Ovrigt: Farg, 132 minuter
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