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Fantastiska varldar och vad man hittar 1 dem

En undersokning av varldar inom modern fantasylitteratur



Innehallsforteckning

Titelsida
Innehallsforteckning
1. Inledning
1.1 Syfte och fragestéllning
1.2 Nagra stipulationer
1.3 Tidigare forskning och relevans
2. Teori, metod och material
3. Virldstyperna och deras sardrag
3.1 Den priméra vérlden
3.2 Den sekundéra vérlden
3.3 Multiversum
4. De fantastiska elementen och deras realiseringar
4.1 Olika Folkslag och Andra Raser
4.2 Monster
4.3 Stor Ondska
4.4 Magi
5. Sammanfattning och avslutning
Litteraturforteckning

Bilaga 1

01
01
01
02
03
06
06
10
13
16
16
17
19
20
22



1. Inledning

Anda sedan jag var liten har fantasylitteratur varit bland de bdcker som intresserat mig mest,
och jag har speciellt fascinerats av alla de olika virldar som jag stott pad i den typen av
litteratur. Det har dock inte undgétt mig att manga av dessa vérldar ofta har stora likheter med
varandra, for att inte tala om direkta kloner av J. R. R. Tolkiens Midgard. Eftersom fantasy-
genren fatt ett uppsving under senare ar funderar jag pd om detta haft ndgon nyskapande

inverkan pa de vérldar som forekommer.

1.1 Syfte och fragestéllning

Syftet med den hir uppsatsen dr att undersoka de virldar som framstills i modern
fantasylitteratur. Jag vill forsoka upptdcka vilka element och strukturer som forekommer i
dem och hur dessa ser ut i forhédllande till fantasyns vanliga genrekonventioner. Den
fragestillning som jag huvudsakligen kommer att utga ifran i min undersokning &r:

Vad ér kinnetecknande for de milj6er/virldar som forekommer 1 modern fantasylitteratur?

1.2 Négra stipulationer

Innan jag borjar pa allvar foljer hér ett par stipulationer som dr nddvéindiga for forstaelsen av
uppsatsen. Till att borja med har vi begreppet ’fantasy’, vilket inte dr det léttaste att ge en
uttdmmande definition av. Fantasygenren forklaras ofta i relation till dess ndrmaste slakting:
’science fiction’. Precis som fantasyn ingar den under det vidare begreppet ’fantastisk
litteratur’ (vilket ocksd inkluderar exempelvis legender, folksagor och skrdckgenren).' I
introduktionen till The Cambridge Companion to Fantasy Literature (2012) skriver
redaktérerna Edward James och Farah Mendelsohn att “(...) fantasy is about the construction
of the impossible whereas science fiction may be about the unlikely, but grounded in the
scientifically possible”.? Med detta menar de att fantasylitteratur dr litteratur som innehéller
element som inte dr kompatibla med var vérlds naturlagar och det som vi uppfattar som
realistiskt (exempel pa sadana element kan vara magi och eldsprutande, flygande reptiler)
medan de element som ingér i en science fiction-berittelse i alla fall skulle kunna vara
teoretiskt mojliga, nu eller i framtiden (som exempelvis rymdresor och upptickter av andra

intelligenta raser). Detta kan mojligtvis tyckas vara en ganska simpel definition, men att

! Ekholm, Steven. En guide till fantasy. Stockholm: Bokforlaget Natur och Kultur, 2000. s. 66 ff.
? James, Edward & Mendlesohn, Farah. ”Introduction.” James, E. & Mendlesohn, F. (red.) The Cambridge
Companion to Fantasy Literature. New York: Cambridge University Press, 2012. s. 1



utveckla den mer skulle riskera att exkludera litteratur som borde inkluderas och dessutom ta
upp plats som den hér uppsatsens omfang inte tillater.

For att undvika forvirring foljer hédr ocksa en forklaring av en del av de termer som jag
kommer att anvinda under uppsatsens géng. Denna terminologi har jag himtat frdn Stefan
Ekmans doktorsavhandling Writing Worlds, Reading Landscapes — An Exploration of
Settings in Fantasy (2010). Den kommer vl till pass dven i min unders6kning. ’Den faktiska
varlden’ (the actual world) dr den “riktiga” vérlden, den som forfattaren och ldsaren (och du
och jag) framlever sina liv 1. Det finns ocksa ’den primira virlden (the primary world), som dr
en litterdr representation av den faktiska vdrlden. Den priméra vérlden innehaller samma
huvudsakliga sociala, geografiska och historiska drag som den faktiska vérlden, &ven om dess
invanare och ibland dven naturlagar kan skilja sig at. Slutligen finns det ’sekundéra vérldar’
(secondary worlds) vilka &r alla de dvriga pahittade vérldar som inte goér ansprik pa att vara
den faktiska virlden (t.ex. C. S. Lewis Narnia).?

2

Som en sista klargorelse; 1 ”On Fairy-stories ” etablerade Tolkien en anvindning av
begreppen ’primary world’ och ’secondary world” som delvis skiljer sig fran den jag
presenterat ovan. P4 senare tid har begreppen dock anvénts ganska godtyckligt, vilket gjort att
deras innebord inte ldngre dr given.* P& grund av detta, och ocksa pa grund av att den bittre

overensstaimmer med mitt behov av termer, har jag valt att halla mig till Ekmans anvindning.

1.3 Tidigare forskning och relevans

Det finns en del tidigare forskning kring fantasyvérldar och jag kommer hér att kort
presentera tre undersokningar som jag till viss del anvéint 1 min uppsats och som kan vara av
intresse for dem som vill veta mer om dmnet.

I The Magic Code: The Use of Magical Patterns in Fantasy for Children (1988)
undersoker Maria Nikolajeva det som hon kallar for ’fantasem’: dterkommande narrativa
element som bara dterfinns inom fantasylitteraturen och som anvidnds for att introducera
magiska omgivningar, hindelser, figurer och objekt. Ett av de fantasemer som hon tittar
nidrmare pd ar det sekundéra vérld-fantasemet (’sekundér virld’ hér i betydelsen som Tolkien
tankte sig) och kommer genom undersdkningar av olika realiseringar av fantasemet i

barnfantasylitteratur fram till att dessa dr beroende av variabler som forfattarens vérldssyn,

3 Ekman, Stefan. Writing Worlds, Reading Landscapes — An Exploration of Settings in Fantasy. Lund, 2010.
Diss: Lunds Universitet. s. 23 f.
4 Ibid.



hans avsikt med texten, den sekundéra vérldens forhéllande till den priméra osv.’ Jag kommer
att referera mer till Nikolajeva under uppsatsens gang.

I Readers in Wonderland: The Liberating Worlds of Fantasy Fiction: From Dorothy to
Harry Potter (2003) har Deborah O’Keefe gjort en stor sammanstéllning av vérldar som
framtrader i fantasybocker for barn. De bocker som presenteras dr indelade efter vilken
aldersgrupp de riktar sig till, och gar fran Pelle Kanins relativt ofarliga vérld till Bilbo
Baggers Midgard. Eftersom O’Keefe behandlar bocker av over 80 forfattare gar hon aldrig
riktigt pa djupet 1 sina analyser och boken fungerar alltsd bast som en oversikt dver olika
fantasyvarldar.

I sin doktorsavhandling undersoker Stefan Ekman fantasy ur ett topofolkalt (dvs.
platscentrerat) perspektiv och studerar i tur och ordning kartor 6ver fantasyldnder, geografiska
granser och omraden, balansen mellan natur och kultur i fantasystidder samt den ldnk som ofta
aterfinns mellan héirskare och rike inom fantasylitteratur. Ekman menar att undersdkningarna
av dessa fyra studiecomraden avslojar mycket om de underliggande attityder som finns i de
bocker han tittar ndrmare pé, och ocksa att platscentrerade studier kan vara av vikt for att man
ska forsté det samspel mellan karaktir, plot och miljé som aterfinns i fantasylitteratur.’

Min undersdkning skiljer sig fran de ovanstiende forst och framst darfor att jag lagger
fokus pa modern litteratur. Nikolajevas studie ar fran 1988 och behandlar av naturliga skél
inte bocker skriva efter 1980, men dven de bada andra studierna, som ju &r betydligt nyare,
tenderar att falla tillbaka pé klassiker som Tolkien och Lewis. Fantasy dr en genre under
utveckling och uppging och dérfor ar det av vikt att rikta blicken mot vad denna utveckling
bestar i vare sig det giller karaktérer, teman, plot eller, vilket jag ska undersdka, miljé och
varld. Forutom detta har bade Nikolajeva och O’Keefe dessutom riktat in sig pa

fantasylitteratur for barn, medan jag véljer att titta pa savédl “barn-" som “vuxenfantasy”.

2. Teori, metod och material

Jag har valt ut 16 stycken fantasybocker/fantasyserier som ligger till grund for min

undersokning. Dessa ér: Spiderwick (serie),® Codex Alera (serie),” Dresden Files (serie),"

> Nikolajeva, Maria. The Magic Code: The Use of Magical Patterns in Fantasy for Children. Stockholm:
Almqvist & Wiksell International, 1988.

8 O’Keefe, Deborah. Readers in Wonderland: The Liberating Worlds of Fantasy Fiction: From Dorothy to
Harry Potter. London: The Continuum International Publishing Group, 2003.

" Ekman, S. Writing Worlds, Reading Landscapes: An Exploration of Settings in Fantasy.

8 Black, Holly & DeTerlizzi, Tony. Spiderwick: Viittar i viiggen. Wiberg, Carla (6vers.) Stockholm: Rabén och
Sjogren, 2004 (2003). Samt hittills utkomna uppfoljare.

® Butcher Jim. Furies of Calderon. New York: Ace Books, 2004. Samt hittills utkomna uppfoljare.

!9 Butcher, Jim. Storm Front. New York: Roc, 2000. Samt hittills utkomna uppfoljare.



Jonathan Strange & Mr Norrell,"" Skuggorna i spegeln,”” Coraline,” Stardust,' Stravaganza
(serie),”” The Wheel of Time (serie),'® The Gentlemen Bastards Sequence (serie),'” Temeraire
(serie),"™ Udda verklighet,” The Inheritance Cycle (serie),” Den morka materian (serie),”' The
Kingkiller Chronicle (serie),”” samt Harry Potter (serie).” Detta val dr baserat pa flera
faktorer:

Till att borja med sé har jag forsokt att vélja bocker sorterade pa “barnhyllan” likaval som
frdn ”vuxenhyllan”, och ocksa vilja bocker ur ménga av fantasyns undergenrer, t.ex. historisk
fantasy, nutidsfantasy fantasy och heroisk fantasy.” Jag har ocksé strivat efter att vilja
bocker/serier som &r forhdllandevis vilkdnda och som man kan kdnna till utan att vara
fantasyfantast. De flesta av de valda bockerna dr engelsksprékiga i sina originalutgédvor, men
listan innehaller ocksa tva svenska bocker (Skuggorna i spegeln samt Udda verklighet). Den
viktigaste begransningen har dock varit mitt val att 14gga fokus pd moderna fantasybocker,
vilket innebér att jag lagt en “bortre grins” vid 1990 och valt bort de bocker som &r dldre 4n
sd. (I det fall det ror sig om serier har jag valt bort serier vars forsta del utkommit fore 1990).
Urvalets nyaste bocker dr utkomna under 2011. Slutligen dr mitt val ocksa till viss del baserat
pa vilka bocker jag sjdlv lést tidigare och hade storst forkunskap om; detta av den enkla
anledningen att tidsramarna for uppsatsen inte tillit djupgdende ldsningar och analyser av
mangder av material som var helt nytt for mig. Jag dr medveten om att detta kan utgora ett
problem da det ju dr mdjligt att min forkunskap ocksa gett mig forutfattade meningar, och till
det kan jag inte svara annat dn att jag &r medveten om detta och i sd hog grad jag kunnat

forsokt se bockerna med nya dgon.

" Clarke, Susanna. Jonathan Strange & Mr Norrell. Hofso, Jimmy (6vers.) Stockholm: Pan, 2006 (2004).
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Sjilva undersokningsmomentet har i huvudsak varit empiriskt. Jag borjade med att studera
de vérldar som framtrddde 1 de bocker jag valt for undersokningen och att nedteckna “forsta
intryck” som ifall beréttelsen utspelade sig i1 en eller flera varldar, om den/dessa var priméra
eller sekundédra, hur de var uppbyggda, vem som bebodde dem, osv. Darefter jimforde jag de
anteckningar jag fatt fram for att se om det fanns drag som dterkom i flera av bockerna och
utifran denna jamforelse formulerade jag:

- Tre olika vérldstyper. Dessa kommer jag att ga igenom 1 avsnitt 3 och dir kommer

jag ocksa att gd in pa ett par av deras respektive sdrdrag.

- Fem olika fantastiska element. Med ’fantastiskt element’ menar jag ett element som
pa ett eller annat sétt ar typiskt/utskiljande for en fantasyvarld, t.ex. forekomsten av
magi eller raser som inte dterfinns 1 den faktiska virlden. Dessa kommer jag att ga
igenom 1 avsnitt 4.

Med dessa kategorier formulerade atervande jag till mitt urval av bocker och studerade
narmare vilka element som ingick 1 vilken bokvérld och hur de tog sig konkret form dir.
Baserat pa detta gjorde jag nya, mer specifika anteckningar, och tecknade ocksa upp de
diagram som dterfinns i1 Bilaga 1 for att avgdra hur vanligt forekommande de fantastiska
elementen var.

I varje enskilt avsnitt kommer jag att ha med savil fakta frdn min undersokning som min
analys av denna. [ mina analyser kommer jag att inta ett strukturfokuserat forhallningssétt och
dels jamfora bockerna med varandra, dels studera dem 1 forhallande till teman och
konventioner som &r vanliga inom fantasygenren. Detta forhéllningssitt dr inspirerat av
strukturalismen, vars huvudsakliga tanke &r att ett verk inte kan fOrstas i isolation fran andra
av samma typ. For att kunna forstd det enskilda uttrycket méste man se det i forhallande till
den struktur som det dr en del av.” Strukturalismen har traditionellt anvints vid studier av
fantasyns foregangare myter och folksagor, och eftersom &ven fantasygenren &r rik pa
aterkommande monster och konventioner sd har strukturalismen ofta anvénts som teoretisk
utgdngspunkt vid studier av fantasylitteratur.”® Min strukturfokuserade utgdngspunkt kommer
att ta sig uttryck 1 att jag i diskussionerna i varje avsnitt pekar pa hur vérldstyperna och de
fantastiska elementen i de moderna fantasybocker jag undersokt uppfyller eller skiljer sig fran
de konventioner som hittills ratt for de vérldar som aterfinns inom genren — kort sagt, vad som

kadnnetecknar vérldarna inom modern fantasylitteratur.

» Barry, Peter. Beginning Theory: An Introduction To Literary and Cultural Theory. 3:e reviderade upplagan
(1995). Manchester: Manchester University Press, 2009. s. 38 f.

26 Attebery, Brian. ”Structuralism.” James, E. & Mendlesohn, F. (red.) The Cambridge Companion to Fantasy
Literature. New York: Cambridge University Press, 2012. s. 81-90.



3. Varldstyperna och deras sardrag

3.1 Den priméra virlden

”Jag har svart att svélja allt det hédr. Det brukar aldrig hinda mig nagonting
speciellt.”

”QOch jag har svart att forsta att ingen talat om for dig att du &r sér.”

”Sar? Menar du konstig i huvudet? For jag har allvarligt talat 6vervidgt om jag
inte &r lite sinnessvag.”

Han skrattade.

”Nej, jag forstar att det upplevs som ett skdmt, men jag menar inte att du skulle

vara konstigare 1 huvudet 4n alla vi andra. Sir ar vart eget namn pa dem som &r

som oss. Ovanliga.””’

Sa introduceras tjejen Udda till en sida av Malmo som hon inte visste fanns 1 romanen Udda
verklighet av Nene Ormes. Hon fér veta att hon dr en av ’de sédra’, en grupp ménniskor med
formégor som goér dem till hamnskiftare (ndgon som kan forvandla sig till ett djur),
sanndrommare och orakel. Udda verklighet tillhor en kategori fantasyromaner som aldrig tar
sig utanfor den faktiska vérlden, utan utspelar sig 1 en primér vérld 1 vilken forfattaren
inkorporerat fantastiska element som monster och/eller magi. I vissa fall dr dessa element
vélkdnda och accepterade av den primédra vidrldens befolkning, men de kan lika gérna vara
undangdémda fran den stora massan, som en mork (eller ljus) baksida till en grd normalitet,
med bara ett fatal utvalda som kanner till hur verkligheten egentligen ser ut.

Av de bocker/serier som ligger till grund for min undersdkning utspelar sig sex i en
primédr virld: Dresden Files (serie), Harry Potter (serie), Jonathan Strange & Mr Norrell,
Spiderwick (serie), Temeraire (serie) samt Udda verklighet.

Den primira virlden som en fantasybok utspelar sig 1 kan som sagt vara av antingen
historisk eller modern art. Den brukar di korrespondera mot en av de tvd undergenrer som
kallas historisk fantasy (att placera ett fantastiskt element i ett historiskt skede och ”se” vilken
riktning utvecklingen skulle ha tagit under dessa omstindigheter)®® och nutidsfantasy (som
ibland slarvigt kallas ’urban fantasy’, men alltsd ar fantasy som utspelar sig i en modern
milj6).” Av de bocker som jag anvint i den hidr undersokningen utspelar sig Jonathan
Strange & Mr Norrell och Temeraire-serien 1 historiska miljder, mer specifikt runt

Napoleonkrigen, medan de ovriga fyra dger rum i modern tid.

2 Ormes. s. 91.
8 Johansson, Annika. Virldar av ljus, virldar av mérker: Om fantasy. Lund: BTJ Férlag, 2009. s. 93.
¥ Johansson. s. 96 ff.



En sak som é&r intressant att titta pa inom nutidsfantasy dr hur de fantastiska elementen
forhaller sig gentemot teknologi. Harry Potter-vérldens trollkarlar dr inte riktigt konsekventa i
sin anvindning av mugglarteknologi. A ena sidan verkar de ha tagit till sig saker som
anglokomotiv och vattenklosetter, men inte elektricitet eller telefoner, s& den troligaste
forklaringen dr att de bara anammat de bitar som de ansett sig ha nigon anvindning for. Att
kora bil ndr man kan flyga genom luften pa en kvastkédpp eller helt enkelt spoktransferera
(forsvinna fran ett stille och dyka upp pa ett annat) ar ju ganska 6verflodigt, liksom att halla
reda pé folks telefonnummer ndr man kan slinga ivdg en uggla som pa egen hand kan hitta till
mottagaren var denna én befinner sig. Detta att kommunicera med hjélp av faglar aterkommer
ocksé 1 Udda verklighet. D4 Udda och hennes hjdlpare Hemming (som kan hamnskifta till en
skata) maste skaffa ytterligare hjilp ”(...) busvisslade han och en réka kom nedflygande. Den
landade pd marken och hoppade fram till Hemming [...] Han lutade sig fram och verkade
viska ndgot till figeln samtidigt som de sdg pd varandra med ett dga i taget.”** Hemming
forklarar detta med att det inte 4r ménga av de sdra som anviander mobiltelefoner.

Aven i Dresden Files undviker huvudpersonen, trollkarlen Harry Dresden, tekniska
prylar, men av ett mer ofrivilligt skdl. ”Anything manufactured after the forties is suspect —
and doesn’t seem to have much liking for me. You name it: cars, telephones, TVs, VCRs —
none of them seem to behave well for me.”*' Anledningen till detta dr att magi och teknologi
inte fungerar sa bra ihop, vilket for Dresdens del spénner fran att vara latt storigt, som da hans
bil havererar, till att vara livsfarligt, som da han hamnar pd sjukhus med méanga kénsliga och
livsuppehallande maskiner i ndrheten. Gemensamt for nutidsfantasybdckerna dr dock att de pé
ett eller annat sdtt innehaller en (medveten eller omedveten) motsittning mellan teknologin
och det fantastiska.

Nér man tittar lite ndrmare pd denna motséttning finner man dock att den kan ses som ett
uttryck for ett tema som dr ganska vanligt forekommande inom fantasy, ndmligen natur kontra
kultur. Det &r litt att se teknologin som ett uttryck for den ménskliga kulturen, civilisationen
om man sa vill, och det &r inte heller sa svart att se fantastiska element som magi och monster
som delar av den vilda och otimjda naturen. (Detta kommer jag visa dnnu tydligare i 4.4.) 1
sin doktorsavhandling dgnar Ekman ett helt kapitel at att undersdka just natur kontra kultur i
stdder inom fantasylitteraturen, och visar dir att denna motséittning pd intet sétt dr ny inom

genren.”” Med det som bakgrund mirker man att tanken att teknologi och magi skulle vara

3% Ormes. s. 154.
3! Butcher. Storm Front. s. 6.
32 Ekman. s. 167-223.



inkompatibelt med vartannat bottnar 1 ett tema som ofta &aterkommer inom just
fantasylitteratur.

Som jag skrev ovan sa finns det tva sitt pd vilket en fantasyroman i en primér vérld kan
handskas med de fantastiska element som ingér i den: gdmma dem frdn “den stora massan”
eller 14ta dem vara allmént kidnda inom den priméra vérldens grinser.

Till den senare kategorin hor Jonathan Strange & Mr Norrell samt Temeraire-serien,
vilka dock l6ser saken pé lite olika sitt. I borjan av Jonathan Strange & Mr Norrell tros
magin vara utdod sedan ldnge innan Mr Norrell stiger fram som en livs levande praktiserande
magiker (till skillnad frin de “magiker” som bara ldst bocker om magi). Sedan Norrell vél
bevisat att han verkligen kan praktisera magi blir han Englands samtalsimne, och senare
ocksd hans ldrjunge Jonathan Strange.® I Temeraire-serien diremot finns inte magi, men vil
drakar och dessa samt de som skoter dem ir inte sdrskilt vél sedda. I den priméra virldens
England, dér forsta boken och delar av de foljande fem utspelar sig, anvinds drakarna som
flygvapen i kriget mot Napoleon, men att vara kapten pa en drake har langt ifrdn samma status
som att vara kapten 1 flottan eller armén. Flygarna ses inte som mycket mer dn djurskotare, de
atnjuter ingen respekt i samhaéllet och d& huvudpersonen William Laurence av en slump blir
kapten at draken Temeraire finner han sig néstintill forskjuten av sin familj och gamla
bekanta.**

I priméra vérldar dar de fantastiska elementen dr undangémda finns det likaledes manga
olika forklaringar till varfor detta &r fallet. I den priméra virld som &r skadeplatsen for Holly
Blacks och Tony DeTerlizzis serie Spiderwick ér det de monster som utgdr huvuddelen av
seriens fantastiska element som sjdlva avgor ifall de vill bli sedda av méinniskor eller ej. Det
finns dock sétt for ménniskor att gora sig sjilv ’synska’, t.ex. att fédas som den sjunde sonen
till en sjunde son eller gnida sina 6gon med trollspott.® T det Chicago som portrétteras i Jim
Butchers serie Dresden Files ér situationen snarare den motsatta: dess Overnaturliga invénare
anstranger sig inte ndmnvart att hélla sig undan frdn ménniskorna, men ménniskorna blundar
for deras existens och letar hellre efter naturliga” och framforallt "logiska” forklaringar till
allt konstigt som sker i staden.

Den kanske mest utarbetade forklaringen till varfér den stora massan inte kdnner till det
Overnaturliga aterfinner vi i Harry Potter-bockernas priméra varld. I trollkarlssamhéllet rader

mycket strikta forbud mot att pa minsta sétt avsldja det dvernaturligas existens for mugglarna

3 Clarke. s. 100 f.

¥ Novik. s. 100 ff.

3 Black, Holly & DeTerlizzi, Tony. Spiderwick: Stenens dga. Wiberg, Carla (vers.) Stockholm: Rabén och
Sjogren, 2004 (2003). s. 13 resp. 72 f.



(de icke-magiska), och i spetsen for detta gar Trolldomsministeriet vars (...) frimsta jobb e &
dolja for Mugglarna att de fortfarande finns hiaxor & trollkarlar runt om i landet”.*® Till sin
hjélp 1 detta har de diverse trollformler som exempelvis far saker till att se ut som négot annat
om en mugglare tittar pa det, gor att alla mugglare som kommer i ndrheten plotsligt minns att
de hade nagot viktigt att gdra nagon annanstans, eller, om det vérsta intriaffar, far mugglare att
glomma bort att de sett saker de inte borde.*’

Bland de bocker jag undersokt sa verkar det finnas en korrelation mellan tidsperioden som
de utspelar sig i och hemlighdllandet (eller frdnvaron av detsamma) av de fantastiska
elementen. I bada de historiska priméira virldarna jag undersokt kdnner allménheten till de
fantastiska elementen (magin respektive drakarna), medan fallet dr det motsatta 1 de fyra
moderna priméra virldarna som jag ocksd undersokt. Aven om mitt urval av bocker ir
forhallandevis litet tror jag inte att detta bara dr en slump.

I artikeln “Historical Fantasy” argumenterar forskaren Veronica Schanoes for att fantasy-
litteratur och historisk fiktion, tvirtemot vad en del andra forskare menar, inte ligger speciellt
langt ifrdn varandra. Hon menar att ”’[w]riters of historical fiction and of fantasy must engage
in world-building, in constructing and familiarizing their readers with a world foreign to their
own (...)” och att “(...) fantasy represents the ways of knowing and making sense of the
world that are excluded by the dominant discourse of history.”** Kort sagt att det for att skriva
historisk fiktion krdvs lika mycket inlevelseforméaga och fantasi som for att skriva fantasy,
och att fantasy utgdr ett sitt pd vilket man kan hantera (historiska) “tdnk om-scenarion”. Att
genom historisk fiktion spekulera i faktiska historiska skeenden é&r inte sa annorlunda frén att
genom alternativ-historisk fiktion spekulera 1 sddant som aldrig intrdffade (vad hade t.ex. hént
om Hitler vunnit andra virldskriget?). Och fran alternativ-historisk fiktion menar dven jag att
steget dr forsvinnande litet till att borja stédlla sig fragor som "Hur skulle vérlden ha sett ut om
det funnits drakar under Napoleonkrigen?’ eller *Vad skulle ha hdnt om nagon aterupptickte
magi?’ och da dr man inne pa just historisk fantasy. Sjilva anledningen till att man stoppat in
drakarna under Napoleonkrigen dr att man vill se hur historien utvecklar sig och dé skulle det
forstora syftet att lata dem vara undangdmda fran ”den stora massan”.

Om man dédremot skriver en nutidsfantasyroman som ju trots allt utger sig for att utspela

sig 1 "var” vérld under modern tid &r man nog som forfattare angeldgen om att inge ldsaren en

3¢ Rowling. Harry Potter och de vises sten. s. 87

" Rowling, J. K. Harry Potter och den flammande bégaren. Fries-Gedin, Lena (6vers.) Stockholm: Tiden Barn-
och Ungdomsbdocker, 2001 (2000). s. 180, 109 resp. 90.

38 Schanoes, Veronica. “Historical fantasy.” James, E. & Mendlesohn, F. (red.) The Cambridge Companion to
Fantasy Literature. New York: Cambridge University Press, 2012. s. 236 f.



kinsla av att det hela skulle kunna utspela sig just nu. Och just nu finns det (troligtvis) ingen
lasare som stott pd en hamnskiftare eller ett monster, men genom att gdmma de séra fran de
ordindra skriver man in en forklaring till detta faktum i boken. Monstrena och magin kanske
bara gdmmer sig, eller ocksd har man bara inte sett sig omkring tillrdckligt noga for att
uppticka dem. Just detta faktum tror jag &r extra viktigt i fantasylitteratur som vénder sig till
barn, eftersom barn dr mer bendgna att faktiskt se sig om en extra ging efter ett
intagningsbrev till en trollkarlsskola (Harry Potter och de vises sten) eller en gammal bok
med fakta om mystiska varelser och monster (Spiderwick: Vittar i viggen). Eller for den

delen dorrar till andra virldar, men mer om dem senare.

3.2 Den sekundira varlden

[Brom] spread his arms with hands that reached out like talons and recited thus:
”[...] Before your grandfathers’ fathers were born, and yea, even before their
fathers, the Dragon Riders were formed. To protect and guard was their mission,
and for thousands of years they succeeded. [...] While they kept peace the land
flourished. It was a golden time. The elves were our allies, the dwarves our

friends. Wealth flowed into our cities, and men prospered. But weep... for it

could not last.”*

Detta citat dr hdmtat frdn Christopher Paolinis Eragon och avslgjar mycket av det som é&r
typiskt for de fantasymiljéer som terfinns 1 en helt annan vérld én vér, i en sekundér vérld.
Till att borja med skildrar citatet en védrld med en egen historia och egna beréttelser och
legender, berittelser i berdttelsen, om man sa vill. Av det som Brom sédger fir vi ocksé klart
for oss att det ror sig om en vérld som inte bara bebos av ménniskor utan ocksa av drakar,
alver och dvirgar. Slutligen far vi ocksé en bild av en virld dér ndgonting ar fel: guldéldern ar
forbi och en ondska har slagit sina klor 1 varlden.

I detta avsnitt kommer jag att behandla den grupp av sekundira vérldar som Nikolajeva
kallar for stingda vérldar (eng. ’closed world”) for att understryka att de inte har nagon
kontakt med den priméra virlden.”” Av de serier som jag undersokt utspelar sig fem stycken i
stingda sekundira vérldar: Codex Alera (serie), The Gentlemen Bastards Sequence (serie),
The Inheritance Cycle (serie), The Kingkiller Chronicle (serie) samt The Wheel of Time
(serie).

Ett fenomen som é&r vanligt forekommande 1 fantasy dr det som brukar kallas for farg-

kodning (eng. ’colour coding’), det vill sdga att lata en karaktérs utseende, och d& framforallt

¥ Paolini. Eragon. s. 31
4 Nikolajeva. s. 36.
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fargsittningen av klider, hér och 6gon, folja koder som avsldjar vilken sida de tillhor eller
vilka formagor de har. Exempelvis visar sig mycket sdllan, for att inte sdga aldrig,
svartmuskiga karaktidrer med ofordelaktiga ansiktsdrag vara av hjdltetypen utan tillhor
uteslutande den onda sidan.*' Firgkodning behdver dock inte bara gilla karaktdrer utan kan
lika gédrna gilla landomréden; blomstrande, soldrénkta &ngar dr inte hemvist at monster eller
den Stora Ondskan.* Firgkodning behover inte heller, vilket jag kommer att argumentera for
senare 1 det har avsnittet, strikt talat handla om fargsittning.

Fargkodning forekommer i tre av de fem serier jag undersokt som utspelar sig i sekundéra
vérldar, ndmligen Codex Alera, The Wheel of Time och The Inheritance Cycle. 1 ingen av
dessa serier forekommer det dock pé det “simpla” sitt som jag forst beskrev, alltsd genom
valet av karaktdrernas utseende, utan dr lite mer subtilt &n sd (om nu fargkodning négonsin
kan kallas ’subtilt’). I The Wheel of Time forekommer fargkodning av landskapet, mer
specifikt av den del av landet som kallas Stora Fordarv (the Blight). Ekman uppméarksammar i
Writing Worlds, Reading Landscapes att det 1 fantasy ofta finns en direkt koppling mellan en
hirskare och hans land. Denna koppling kan vara mellan en vélvillig harskare och ett
vilmdende land, men dn oftare handlar det om platser som pa ett eller annat sitt har blivit
ogistvinliga genom inflytandet av en Stor Ondska.” (Med ’Stor Ondska’ menar jag en
person/varelse som utgor ett hot mot vérlden och alla som bor i den. Jag kommer att gi in
ndrmare pa Stora Ondskor 1 4.3.)

En dylik koppling finns alltsd mellan Stora Forddrv och den Svarte (den Stora Ondska
som forekommer 1 The Wheel of Time), och bandet mellan dem har gjort Stora Fordarv till en
mycket ogéstvinlig plats; sjdlva naturen har blivit forstord av Ondskan. D& bokens huvud-
personer dnda ar tvungna att bege sig dit finner de ett varmt och stinkande land fullt av
ruttnande liv: ”When a leaf had been spotted black and mottled yellow before, now foliage
fell wetly while [Rand] watched, breaking apart from the weight of its own corruption. The
trees themselves were tortured, crippled things, twisted branches clawing at the sky (...)”.* P&
det hela taget dr Stora Fordédrv inte en plats som ldmpar sig for en utflykt. Denna typ av
fargkodat landskap forekommer till viss del ocksa i serien Codex Alera. I serien hotas virlden

Carna av en farlig insektslik ras kallad vord. Overallt déir den drar fram téicks marken med en

*! Jones, Diana Wynne. The Tough Guide to Fantasyland. Senare utgdva. London: Gollancz, 2004 (1996). s. 44
ff.

“2 Ekholm. s. 78 f.

# Ekman. s. 225-272.

4 Jordan, Robert [James Oliver Rigney, Jr.]. s. 734.
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vaxlik, gronskimrande substans, croach,” som tydligt markerar vilka landomradden som &r
osdkert omrade for alla som inte dr vord. Den stora skillnaden mellan Stora Fordérv och
croach @r att det forra haller sig pa en specifik plats och aldrig kan vidxa utanfér den Svartes
“inflytandegrans”, medan croachen ér rorlig och snabbt sprids dér horden av vord drar fram.

The Inheritance Cycle innehéller inga lika uppenbart goda eller onda ldnder, men jag vill
mena att serien till viss del andé ar utsatt for en typ av fargkodning. Tidigare ndmnde jag att
fargkodning inte behdver vara begréansad till fargsittning, och det &r for att jag menar att en
karaktirs ras kan vara lika avslojande som dess hérfirg. Anda sedan Tolkien fastslog
skillnaden mellan alfer och alver, har exempelvis alverna med mycket fa undantag tjinat som
en garant for det goda, och de é&terfinns foljaktligen inte bland den Stora Ondskans
hantlangare.* Detta dr ocksa fallet i Paolinis serie: alverna &r uteslutande goda, dvirgarna
grumsar lite men ocksa de stéller sig i slutindan pa de godas sida, och lika tydligt ar det att de
skrackodleridande ra’zac hor till den onda sidan. Det enda nyskapande som Paolini gor i
rasvag ér att lata de djuriska urgalerna, som till en borjan tjdnar den onda sidan, visa sig vara
en ras som alla andra; d& de uppticker att den onde Galbatorix har lurat dem byter de sida och
allierar sig med de goda.”” Den hir typen av firgkodning, eller raskodning om man sa vill,
aterfinns ocksa i The Wheel of Time. Det finns visserligen inga alver i vérlden dér serien
utspelar sig, men om man moter en trollock (enorma varelser som dr hélften ménniska och
hilften djur) eller en myrddraal (likbleka, 6gonldsa krigare som bara de allra skickligaste réar
pd) finns det ingen tvekan om vilken sida de tillhor.*®

Ett annat fantasyfenomen, ocksd det med sin grund hos Tolkien, dr det som brukar kallas
fel/oriktighet (eng. ’wrongness’). Med detta menas att idyllen/balansen 1 landet har rubbats
och att nagonting hotar fred och frihet.* Precis detta illustreras i citatet fran Eragon ovan;
guldaldern &r forbi, Drakryttarorden &r forintad och den onde Galbatorix har tagit makten. I
The Wheel of Time och Codex Alera bestar oriktigheten i att den Stora Ondskan haller pé att
vakna efter flera tidsdldrar av inspérrning respektive dvala.

Att just de bocker som innehaller fargkodning ocksa innehaller oriktigheter, och dessutom
ar samma bocker som innehiller en Stor Ondska (se avsnitt 4.3) tror jag knappast ar en slump.
I grund och botten hénger ju bade fairgkodning och oriktigheter ihop med just motsittningen

mellan gott och ont, och de svartvita konflikter som vanligtvis forknippas med fantasy. Att de

* Butcher. Codex Alera. s. 317 f.

4 Ekholm. s. 76 f.

" Paolini, Christopher. Eldest. London: Doubleday, 2005. s. 607 ff.

* Jordan, Robert [James Oliver Rigney, Jr.] & Patterson, Teresa. The World of Robert Jordan’s The Wheel of
Time. New York: Tom Doherty Associates, 1997. s. 72-78.

4 Ekholm. s. 95 f.
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bada fenomenen inte forekommer i alla de serier som jag undersokt, och ocksa det faktum att
forfattarna till de serier diar de forekommer gor anstrangningar att fraingd dem (t.ex. dr ingen
av raserna 1 Codex Alera uteslutande ond eller god och 1 Eragon gors som sagt anstrangningar
for att framstélla urgalerna som tidnkande och kénnande) tror jag &r ett tecken pa att helt
svartvita konflikter till viss del dr pa védg bort i fantasylitteraturen. Detta kommer jag dock

argumentera vidare for 1 avsnitt 4.3 som handlar om just Stora Ondskor.

3.3 Multiversum

[...] Man kunde bara se [0ppningen] fran den sidan som var nidrmast gatan, och
det var anda ratt svart att uppticka den, eftersom det enda man kunde se genom
den var exakt det samma som fanns framfor den pa den hér sidan: en grésplétt
upplyst av en gatlykta.
Men Will visste utan minsta tvekan att griasflicken péd andra sidan befann sig i
en annan varld.”
Detta citat speglar det 6gonblick da pojken Will Parry fréan Philip Pullmans Den skarpa eggen
upptiacker dppningen till den forsta av minga alternativa varldar som han kommer att besdka
under berittelsens gang. Serien Den morka materian tillhor den sista av de vérldstyper som
jag har hittat 1 modern fantasylitteratur, ndmligen den som brukar kallas multiversum. Som
namnet antyder bygger denna vérldstyp péa idén om att flera vérldar eller dimensioner ligger
intill eller ovanpd varandra och att ndgon upptécker ett sitt att ta sig mellan dem.”' De vérldar
som forekommer i ett multiversum kan vara sekundéra eller primdra precis som de
varldstyper jag beskrivit ovan. Till skillnad frdn dessa dr de dock, med Nikolajevas
terminologi, s& kallade 6ppna varldar (eng. ’open worlds’): de star i forbindelse med varandra
och man kan resa mellan dem.’”> Ett multiversum kan, teoretiskt sett, innehdlla hur manga
sekundira vérldar som helst, men eftersom bara en virld kan gora ansprak pé att motsvara den
faktiska virlden sd kan det ocksd bara forekomma en primir vérld inom ett och samma
multiversum.>
Av de bocker som jag har undersokt faller forutom Den morka materian (serie) ocksd
Coraline, Skuggorna i spegeln, Stardust och Stravaganza (serie) under kategorin
multiversum.
Om man bara ser till ytan pa de vérldstypsindelningar som jag har gjort kanske det

framstir som om det &r solklart till vilken kategori varje bok bor hora; detta dr dock inte fallet.

% Pullman, Philip. Den skarpa eggen. Sahlin, Olle (6vers.) Stockholm: Natur och Kultur, 2005 (1997). s. 20
>! Johansson. s. 103

2 Nikolajeva. s. 36.

3 Ekman. s. 24.
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En del av de virldar som jag kategoriserat som priméira eller sekundira &r egentligen inte helt
stingda. For att nimna nagra exempel ror sig Harry Dresden fran Dresden Files med jaimna
mellanrum in och ut ur Nevernever, dlvornas rike, och huvudpersonerna i The Wheel of Time
besoker dd och da dromvirlden Tel’aran’rhiod. Idén om parallella dimensioner ar alltsa
forhallandevis vanligt forekommande, men jag har valt att till multiversumkategorin bara
rdkna de bocker dir resan mellan vérldarna &ar nodvdndig for handlingen. Om inte
Stravaganza-seriens huvudpersoner hamnat 1 parallellvirlden hade deras dventyr aldrig dgt
rum, men det som Harry Dresden uppnar med sina Nevernever-resor hade teoretiskt sett
kunnat 16sas pa ndgot annat sétt.

En berittelse som utspelar sig i ett multiversum kréaver saklart ett sétt att resa mellan de
olika vidrldarna, och denna 6vergang kan ske pa olika sitt. Om vi atervander till Nikolajevas
The Magic Code, som jag presenterade i yttersta korthet 1 1.3, undersdker hon dér ocksé det
fantasem som hon kallar for ’the magic passage’ med vilket hon menar just dvergangen
mellan en primér och en sekundér vérld. I de barnbocker hon har undersokt identifierar hon
nio olika magiska passager, t.ex. Doden (jfr. Astrid Lindgrens Broderna Lejonhjdirta).* Av
dessa nio dterfinns 1 mitt urval av bocker dock bara tvé: Portaler (som Nikolajeva bendmner
"the Door’) och Talismaner (hos Nikolajeva "the Magic Object’).

Portalresor dr de absolut vanligast forekommande dd de anvéinds i fyra av de fem
multiversum jag undersokt: Den morka materian, Skuggorna i spegeln Coraline, och
Stardust. 1 de bada senare ror det sig om mycket konkreta Portaler; i Coralines fall om en
mystisk dorr i salongen som de vuxna tror dr igenmurad och i1 Stardusts fall om en Oppning i
en enkel mur nira byn Wall. Bagge Portalerna leder till sekundéra vérldar (en virld skapad av
en varelse som kallar sig ’den Andra Mamman’, respektive dlvlandet Faerie) men de dr inte
desto mindre patagliga 6ppningar som sa att sdga ligger dér de ligger. Detta dr dock inte alltid
fallet; Portaler behover inte vara konkreta, fysiska dorrhél och det &r inte heller sa att de alltid
Oppnas pa samma plats.” I Skuggorna i spegeln sker resorna genom spegelglas, och dven om
huvudpersonen Arri mestadels reser genom sin sovrumsspegel dr det mojligt att resa genom
vilket spegelglas som helst. Som vi sdg i citatet frdn Den skarpa eggen ovan sker resorna i
Den mérka materian helt enkelt genom Oppningar i luften, och i samma bok far Will tag pa
kniven som gett den dess namn — en kniv som &r sd vass att den kan skdra upp Oppningar

mellan varldarna.

3 Nikolajeva. s. 75-94.
» Nikolajeva. s. 76 ff.
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Det enda multiversumet dir resorna inte foretas genom portaler dr det som aterfinns i
Stravaganza. Diar sker resorna istillet genom att man haller i en talisman som ar hdmtad fran
den sekundira viarlden medan man sover. S& lange man befinner sig i den sekundéra vérlden
verkar ens kropp vara forsénkt i koma, och det kan alltsd vara farligt att vara borta for lange.
S linge man befinner sig i den sekunddra vérlden saknar man ocksa skugga, som ett tecken
pa att man inte helt ar dér kroppsligt.

Av Nikolajevas nio identifierade mdjliga sitt att ta sig mellan vérldar dr det alltsé bara tva
som aterfinns 1 mitt urval av multiversum, och jag tror inte bara att detta beror pa att hon har
undersokt fler bocker &n jag. Historiskt sett har portalresor forekommit sévil i barnboks-
forfattaren Edith Nesbits bocker som hos den kanske mer kidnde Lewis, och har nog med
dessa tva som foregangare pa sitt och vis blivit ”standardinstillningen” f6r hur resor mellan
virldarna i ett multiversum ska ga till.>® P4 sd sitt r alltsd inte de multiversumbdcker jag
undersokt vidare nyskapande; med undantag for Stravaganza haller de sig till den mest
etablerade konventionen vad géller resor mellan virldarna.

Nikolajeva identifierar dock ocksa det som hon kallar ’patterns of journey’, det vill sdga
monster enligt vilket resorna sker. De kan vara cirkuldra (“tur-och-retur”), linjdra (“enkel
resa”) eller upprepade (ménga resor fram och tillbaka). Ett upprepat resmonster avslutas sa
smaningom antingen som en cirkulér eller en linjir resa; antingen kommer huvudpersonen
tillbaka till den vérld diar de borjade, eller ocksa blir de kvar i en annan virld.”” Emedan
Nikolajeva bara nimner upprepade resor lite parentetiskt forekommer det bland mitt urval av
bdcker inte en enda resa som &r bara cirkulér eller bara linjér; de &r alla upprepade. Har verkar
de moderna multiversumbdckerna skilja sig fran de dldre pa sé vis att det inte bara ar tal om
en resa av typen "k till fantasylandet, gér vad du ska dir och ak hem utan att ndgon markt att
du varit borta” utan snarare om upprepade resor som kan tjdna till att antingen bygga
karaktirsdjup eller ge djup at multiversumet sjélvt. Som konkreta exempel pd detta kan man
ta t.ex. Stardust dir huvudpersonen Tristrans tillfdlliga aterbesok i den priméra vérlden tjanar
till att dntligen f& honom att forstd vem han egentligen 4r och vad han egentligen vill,*® och
Den morka materian vars multiversum bestar av sa odndligt ménga virldar att det kravs flera

resor for att hinna utforska dtminstone nigra av dem.

3¢ Ibid.
" Nikolajeva. s. 42.
8 Gaiman. Stardust. s. 172-184.
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4. De fantastiska elementen och deras realiseringar

4.1 Olika Folkslag och Andra Raser

Jag ska nu ga igenom de tva forsta fantastiska element som jag har hittat: Olika Folkslag och
Andra Raser. Fastdn jag har rdknat dem som skilda fantastiska element kommer jag att
presentera dem ihop, eftersom de ar ganska tétt forbundna med varandra. Med Olika Folkslag
menar jag forekomsten av ménskliga folkslag/kulturer som inte aterfinns i den faktiska
varlden, och med Andra Raser menar jag forekomsten av andra intelligenta och civiliserade
raser 4n ménniskor.

Olika Folkslag &r forhallandevis ovanliga 1 mitt urval av bdcker och majoriteten
forekommer i de serier som utspelar sig i sekundira virldar.” I det enda fall da jag upptickt
Olika Folkslag i ett multiversum (Stravaganza) har det ocksa rort sig om det allra oklaraste
fallet: mianniskorna i de olika Talienska stdderna klar sig bara lite annorlunda (det &r t.ex. bara
i Bellezza som man bar mask) och har en del skilda intressen (i Remora ar de galna 1 héstar).
Skillnaderna é&r i sa fall betydligt storre bland de folk som forekommer i sekundéra virldar,
dér det kryddas med exotiska namn och man é&terfinner allt fran de pldgsamt korrekta
vadranerna (The Gentlemen Bastards Sequence), till teaterfolket Edema Ruh (The Kingkiller
Chronicle) till de 6kenlevande och styvnackade aiel (The Wheel of Time).

I sa fall finns det betydligt fler Andra Raser och de aterfinns bland alla tre vérldstyperna. ®
I de priméra virldarna dr ’alver’/’dlvor’ de vanligast forekommande och de dyker upp 1
Jonathan Strange & Mr Norrell, Dresden Files och Spiderwick. Varken ’alv’ eller ’dlva’ ér
egentligen en bra Oversittning, eftersom det inte rér sig om vare sig Tingeling- eller
Legolastypen, utan snarare om de ’elves’/’fairies’ som aterfinns i engelsk mytologi: en sorts
naturvarelser som kan stjélpa lika vl som hjédlpa de ménniskor som kommer 1 deras vég (tink
Oberon och Puck).®! Aven i Harry Potter forekommer varelser ur engelsk mytologi, t.ex. alfer
(av ”gnomtypen”), men dér dr de uppblandade med varelser frdn andra mytologier, som
kentaurer och vattufolk. Att varelser ur engelsk mytologi dr s& vanligt forekommande &r
kanske inte sa konstigt ndr man beténker att bockerna utspelar sig i England eller 1 lander med
1 huvudsak engelskt arv. Jag kommer att diskutera detta lite mer ingdende 1 4.2, eftersom

fenomenet att ldna mytologiska varelser forekommer dven nér det géller monster.

> Se Fig. 1, Bilaga 1.

% Se Fig. 2, Bilaga 1.

! The Wordsworth Dictionary of Phrase and Fable. Ware: Wordsworth Editions Limited, 2001. “EIf’ s. 396,
“Faérie” s. 419 & “Fairy” s. 421.
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Bland de raser som man hittar i de sekundéra virldarna terfinns dels de “klassiska”
Tolkienska raserna som alver, dvérgar, orcer och ringvalnader (dven om de bada senare
forekommer under andra namn och med andra bakgrundshistorier s& gar det inte att forneka
deras sldktskap med Tolkiens skapelser),”* dels nyskapande raser. Det bista exemplet pa en
sadan frisk vind” aterfinns i Codex Aleras sekundira varld Carna, som forutom manniskor
ocksd bebos av marat, ett vitharigt naturfolk som knyter band till totemdjur, canim, ett
upprattgaende vargfolk, och isjittar. Av de fyra sekundéra vérldarna som innehaller Andra
Raser dr det bara Alagaésia (The Inheritance Cycle) som inte innehdller nagra icke-
Tolkienska raser och detta tyder jag som ett tecken pa att moderna fantasyforfattare 1 hogre
grad dn innan forsoker gora ndgot eget istillet for att f6lja high fantasy konventionen att en
sekundar vérld ska innehalla alver och dvirgar.

De allra mest egna och spdnnande raserna hittar man dock i de olika multiversan. Dar
finns visserligen “vanliga” raser som vampyrer (Skuggorna i spegeln), dlvfolk (Stardust) och
pysslingar (Den moérka materian), men ocksa det knappogonsfolk som aterfinns i den
parallella dimension dir flickan Coraline hamnar i boken med samma namn och Philip
Pullmans mulefor: en fyrbent, intelligent ras med snablar som trir runda frékapslar pd sina
langa klor och rullar fram som motorcyklar pa de stelnade lavafloder som en ging runnit kors
och tvirs over deras vérld.

Slutligen; jag har satt Olika Folkslag och Andra Raser tillsammans eftersom tendensen
bland de bocker som jag undersokt pekar pa att dessa tvd kategorier kompletterar varandra. I
bocker som Eragon dir det formligen kryllar av andra raser verkar minniskorna ha samma
kultur vart Eragon &n reser, medan det i de bocker dér det bara finns ett fital Andra Raser
eller inga alls (t.ex. The Gentlemen Bastards Sequence) har lagts ned tid och moda pa att gora

de minniskor som bebor virlden sa sirpraglade som mojligt.

4.2 Monster

Niésta fantastiska element, som ibland kan vara svart att skilja frin Andra Raser, & Monster.
Aven Monster ir ju pa sitt och vis Andra Raser eftersom de inte existerar i den faktiska
vérlden; skillnaden &r istéllet den att Monster saknar tillrackligt med intelligens och/eller
kultur for att kunna riknas som civiliserade. Aven med denna grinsdragning finns det dock en
del arter som &r svarplacerade. T.ex. vacklar The Wheel of Time-seriens trollocker (jfr. 3.2) pa

gransen mellan Andra Raser och Monster. Jag placerade dem bland Andra Raser eftersom de

62 Johansson. s. 83.
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ar forhallandevis intelligenta, delar in sig sjélva i klaner och kan tillverka redskap, men deras
blodtorst, brutalitet och utseende (hélften ménniska, hélften djur) ar egenskaper som skulle
kunna placera dem hos Monster.

Tillsammans med Magi & Monster det absolut vanligaste fantastiska elementet 1 modern
fantasylitteratur och forekommer ofta inom alla tre virldstyperna.® 1 de primira vérldarna
finns det stora skillnader i hur manga olika sorters monster det finns: & ena sidan finns
Temeraire-serien vars enda monstersort (och egentligen enda fantastiska element Over-
huvudtaget) dr drakarna, och & andra sidan finns Harry Potter och Spiderwick som ér fulla av
monster som hippogriffer, drakar och boggartar respektive enhdrningar, troll och gripar.
Precis som 1 fallet med Andra Raser har de monster som forekommer 1 priméra varldar nédstan
uteslutande anknytning till den faktiska virlden pa sé sitt att de dr hamtade ur den faktiska
vérldens myter och folklore, dvs. det dr inte forfattarna som sjélva hittat pa dem.

Om man diremot ser till de monster som forekommer i sekundéra vérldar, bade de
stingda och de Oppna, finner man visserligen ocksa en del etablerade” monster (framforallt
drakar) men ocksa flera exempel pd monster som inte dr ldnade ur den faktiska virldens
mytologi. Aterigen ir det Butchers Codex Alera som gér i spetsen for nyskapandet med bland
annat gargant (jittevarelser vars nidrmaste slidkting dr gravlingen), herdbane (vildsinta och
kottatande strutsfiglar) och de insektslika vord som har en formaga att snabbt mutera for att
anpassa sig till den ras de sldss mot. Aven i de &vriga sekundira virldarna aterfinner man
dock varelser som saknar forebild i den faktiska virlden: spindeldemonerna scrael (7he
Kingkiller Chronicle), skorpionhokar (The Gentlemen Bastards Sequence) samt de fyrbenta
fjallkladda torm och grolm (The Wheel of Time).

Att lana mytologiska monster till sin fantasyvirld 4r ingen ny foreteelse,* och har ju sin
naturliga forklaring i fantasyns sliktskap med just myter och folksagor.” Att det daremot
forekommer 1 hogre grad i primédra virldar &n i sekundéra tror jag, precis som i fallet med
varfor fantastiska element dr gdmda 1 berdttelser som utspelar sig 1 modern tid, dr en
trovardighetsfaktor. I den faktiska vidrlden, och alltsd ocksad i de priméra vérldarna, finns ju
sagor om de monster som forekommer, och vilken forklaring kan da vara béttre att
tillhandahélla @n att monstrena finns pé riktigt och inte bara dr ndgot som sagoberittarna hittat

pa? Om man diremot stoppar in ett helt nytt monster kan det bli svart att forklara varfor ingen

% Se Fig. 3, Bilaga 1.

6 Johansson. s. 98-103.

5 For en dvergripande redogdrelse for genrens historia, se:
Ekholm, s. 9-34.
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har sett det tidigare. Detta ar dock betydligt lattare att gora i de sekundéra vérldarna, eftersom
dessa inte gor ansprak pa att vara baserade pa den faktiska vérlden.

Oavsett vilken anledningen ar till att mytologiska varelser dr s& vanliga 1 primira varldar
sd fir man nog tillstd att det dr de sekunddra vérldarna som gér i spetsen for att “bryta ny

mark” bade i friga om Monster och Andra Raser.

4.3 Stor Ondska

Med Stor Ondska menar jag helt enkelt forekomsten av en medveten person/varelse som
utgdr ett hot mot hela virlden/alla vérldar/alla som bor i virlden(-arna); oftast genom att vilja
ta Over virlden och inrdtta sin egen icke-Onskviarda ordning. (Alltsd rdknar jag inte
motstdndare som bara vill & huvudpersonen och dennes ndrmaste som Stora Ondskor.) Av de
16 bocker jag undersokt innehaller hélften en Stor Ondska.*

Bland de priméra virldarna ér det bara Harry Potter och Spiderwick som innehaller Stora
Ondskor. I Harrys vérld éar det den onde trollkarlen Lord Voldemort som hotar att ta dver
varlden och inritta en ordning dir bara renblodiga trollkarlar har nagot att sdga till om, och i
Spiderwick ér det vidundret Mulgarath som hotar virlden med en armé av troll och drakar.

I de sekundidra vérldarna finner man rasen vord, fran Codex Alera, som jag redan nimnt
en del. Vord &r egentligen inte Onda per se, eftersom bara ett fatal av dem ar sjdlvmedvetna.
Merparten fattar alltsd inte ett medvetet beslut att forsoka utrota alla andra raser, men jag har
dnda valt att rdkna dem som en Stor Ondska eftersom de, medvetet eller ej, utgor ett stort hot
mot alla Carnas invanare. En mer “’klassisk™ ondska é&r i sa fall den Svarte, fran The Wheel of
Time, som beskrivs som motsatsen till Skaparen och ligger insparrad i1 ett magiskt fangelse.
Den Svarte dr (dnnu sa ldnge, men serien dr inte avslutad dn) en kroppslos entitet som snarare
manifesteras 1 det kaos, den dod och forruttnelse som drabbar virlden trots att han &r
inspdrrad (jfr. Stora Fordérv i 3.2). Allteftersom hans fangelse blir svagare blir hans paverkan
pa naturen storre: arstider stdlls pd dnda, skordar forstors och mat rutthar med onormal
hastighet. Slutligen finns ocksa den onde Galbatorix fran The Inheritance Cycle som skiljer
sig frdn de andra Stora Ondskorna pd sé sitt att han i seriens borjan redan har uppnatt sitt mal:
han har utrotat de andra Drakryttarna och &r hérskare over Alagaésia. Eragons kamp mot
honom &r en befrielsekamp.

Stora Ondskor aterfinns ocksa i tre multiversa; i Coraline har en varelse som kallar sig for

’den Andra Mamman’ satt i1 system att locka till sig barn och sedan ldngsamt fortéra deras

% Se Fig. 4, Bilaga 1.
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livskraft. I Den mérka materian vill den korrupte dngeln Metatron ta 6ver Guds plats och
berdva minniskorna den fria viljan och invénarna i Skuggorna i spegelns sekundéra virld
Eidolon hotas av monster ledda av ett forsmatt barn.

Kampen mellan Gott och Ont &r ju normalt det som “vanligt folk” forst tdnker pd nér de
hor ’fantasy’, och ser man till fantasyns pionjdrer (t.ex. Tolkien och Lewis, och deras
efterfoljare) var ju detta ocksd fallet.”” Just darfor sticker det kanske lite i 6gonen att bara
hilften av de moderna fantasybdcker som jag har undersokt innehaller Stora Ondskor, men
det behover egentligen inte vara si konstigt. Bdde Tolkien och Lewis var kristna, och hade
dessutom upplevt ett vérldskrig med egna 6gon — att dela upp vérlden i ont och gott och ritt
och fel bor ha fallit sig ganska naturligt for dem.®® Diremot dr samhillet idag (i alla fall det
vasterldndska) mer sekulariserat och den faktiska vérlden i sig kan inte pastds vara svartvit.
Ingen &r “’bara ond” eller ”bara god”, och jag tror foljaktligen att det &r denna gréskala som
satt avtryck dven i fantasylitteraturen.

Annika Johansson skriver 1 Virldar av ljus, véirldar av mérker att: ’[e]n orsak sérskilt for
lite yngre ldsare att tycka om fantasyberittelser dér det gér att se skillnad, dr kanhénda just det
att det gar att se skillnad. [...] S& det kan vara vilsamt, till och med 1 hdgspanningsscener, att
veta vad som r ritt och fel.”® Med detta menar hon alltsd att svartvita konflikter av typen
”Hjélten ska besegra den Stora Ondskan™ dr vanligare 1 fantasy som riktar sig till barn och
ungdomar, och helt i linje med detta citat mirker man att av de atta bocker som innehaller
Stora Ondskor sd riktar sig sex stycken huvudsakligen till barn och/eller ungdomar. P&
motsvarande sdtt dr det bara tre av de resterande dtta bockerna utan Stora Ondskor som riktar
sig till yngre ldsare. Modern fantasy, och d& framforallt ”vuxenfantasy”, har alltsa till viss del
gatt ifran bombastiska konflikter mellan det Goda och det Onda och vérldarna innehéller

foljaktligen inte heller lika manga Stora Ondskor som tidigare.

4.4 Magi

Med Magi avser jag forekomsten av krafter/formagor som tillater varldarnas invénare att gora
sadant som inte dr mojligt enligt den faktiska vérldens naturlagar, t.ex. att teleportera sig eller
att doda nigon enbart med ord. Till Magi har jag ocksa rdknat in forekomsten av magiska
foremal, alltsa foremal med vars hjilp karaktdrerna kan gora sddant som inte dr mojligt enligt

den faktiska vérldens naturlagar, t.ex. osynlighetsmantlar. Som jag skrev tidigare tillhor

67 Johansson. s. 82.

68 James, Edward. “Tolkien, Lewis and the explosion of genre fantasy.” James, E. & Mendlesohn, F. (red.) The
Cambridge Companion to Fantasy Literature. New York: Cambridge University Press, 2012. s. 63.

% Johansson, s. 83.
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Monster och Magi de allra vanligaste fantastiska elementen och férekommer i 14 av de 16
bdcker jag undersokt.”” Som vi ska se dr Magi ocksa bland de mest variationsrika elementen.

Bland de priméra virldar dir det brukas magi finns till att borja med Spiderwick dar
huvudpersonerna inte sjdlva brukar magi annat dn genom speciella magiska foremal som de
hittar. I Udda verklighet finns de sdra som har medfoédda Overnaturliga formagor. Den
vanligaste av dessa dr att kunna hamnskifta till t.ex. en rav eller en skata, men det finns ocksa
de som kan se in 1 framtiden, halla sig evigt unga genom att fortdra andras minnen och kinslor
eller, som Udda sjéilv, dromma sanndrémmar. 1 Jonathan Strange & Mr Norrell och Harry
Potter édterfinns den mer klassiska “besvérjelsemagin” ddr man genom besvérjelser (och i
Harrys fall ocksé trollstavsrorelser) far magin att géra vad man vill. Medan Norrell och
Strange trollar forhallandevis sparsamt kan trollkarlarna i Harrys priméra viarld gora allt frén
att mana fram sds ur tomma luften till att kontrollera andra personers sinnen. Slutligen finns
ocksa Dresden Files dar alla utom de allra starkaste trollkarlarna maste ta hjdlp av foremél
eller tidskrdvande ritualer for att fokusera sin magiska kraft.

Aven i de sekundira virldarna finns det magi, men det finns tva skillnader mellan denna
och den som forekommer i primédra vérldar: for det forsta ges det ofta betydligt mer utforliga
forklaringar till hur den fungerar och for det andra &r den i mycket storre grad forknippad med
naturen. (Undantaget dr The Gentlemen Bastards Sequence, dir ingen av de centrala
personerna kan bruka magi och denna alltsd inte forklaras.) 1 The Kingkiller Chonicle
fungerar magin som en typ av voodoo: for att kunna paverka ndgonting med magi maste man
vara 1 besittning av en fysisk del av det man vill paverka. I The Inheritance Cycle ér det
Drakryttarnas forbindelse med sina drakar, som av naturen &r magiska varelser, som later dem
bruka magi. I The Wheel of Time bygger magin pd bruket av Kraften, som ar en sorts
energikdlla uppdelad 1 elementen Luft, Vatten, Jord, Eld och Ande och som existerar helt
oberoende av sina minskliga brukare. Och slutligen i Codex Alera far manniskorna (alla
manniskor, och inte bara ett lyckligt fital) overnaturliga krafter genom forbindelser med
furierna, en sorts elementarvarelser som dven de existerar oberoende av ménniskorna. Magin,
och dirigenom ocksa dess brukare, &r titt forbundna med naturen. Har bér man ocksa notera
att alla de sekundéra vérldarna (utom den i The Gentlemen Bastards Sequence, som vi ska
paminna oss ocksa var undantaget fran att ha magi sammanlénkad med naturen) befinner sig i
medeltida eller formedeltida (Codex Alera) tidsperioder, dvs. langt innan avancerade

maskiner gjort sitt intdg och medan invdnarna fortfarande lever i fas med naturen.

" Se Fig. 5, Bilaga 1.
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Detta “ett med naturen-tema” gar lite hand 1 hand med natur kontra kultur-temat som jag
talade om 1 3.1, och inte heller det dr egentligen nytt for fantasygenren. Michael Moorcock
skriver 1 Wizardry and Wild Romance (1987) att: “[mJany of the writers emphasize the
existence of a deep bond between humans and their world. It is the persistent element in a
large proportion of modern work™.”" Ocksid Ekman menar att detta dr ett vanligt tema i
fantasylitteratur, och visar hur det kan ta konkret form i1 de band som typiskt finns mellan en
hiarskare och hans rike i fantasylitteratur.”” Med andra ord &terupprepar den moderna
fantasylitteraturen, medvetet eller omedvetet, dven detta for fantasyn konventionella tema.

Angaende den magi som forekommer i de multiversan jag undersokt &r det intressant att
notera att magi visserligen forekommer 1 fyra av fem multiversa, men inte 1 ett enda av dessa
fyra kan huvudpersonerna sjilva bruka magi. I tre av fallen (Den mérka materian, Stardust
och Skuggorna i spegeln) far huvudpersonerna tag pa magiska foremal i de sekundira
virldarna och anvinder dessa, men kan inte bruka magi som inte &r bunden till foremal
avsedda for specifika &ndamal. Istillet ar det bifigurer i form av hjdlpare (som héxorna i Den
morka materian) eller motstdndare (hidxorna 1 Stardust eller den Andra Mamman 1 Coraline)
som dr de verkliga brukarna av den magi som forekommer. Forklaringen till detta tror jag
egentligen dr ganska enkel. I berittelser som utspelar sig i multiversan ar det ofta personer
som kommer frdn den priméra virlden (och hir ror det sig om primédra vérldar vars enda
inneboende fantastiska element ar att de innehéller sétt att ta sig till sekundéra varldar), eller
som 1 Lyras fall frdn en sekundér virld dér magi inte dr sa vanligt (Guldkompassen), som tar
sig till sekunddra virldar dir magi finns. Med andra ord dr de forhéllandevis ordinéra
personer som inte stott pd magi forut, och déarfor kan de naturligtvis inte heller bruka den nir

de stoter pa den i den sekundéra virlden.

5. Sammanfattning och avslutning

Den fragestillning som jag stéllde i borjan av den hir uppsatsen var ”Vad ar kdnnetecknande
for de miljoer/virldar som forekommer 1 modern fantasylitteratur?” Jag har nu undersokt detta
och kommit fram till foljande:

Till att borja med kan de vérldar som forekommer i modern fantasylitteratur delas in 1
kategorierna priméra virldar, sekundédra vérldar och multiversum. For var och en av dessa

varldtyper har jag dessutom diskuterat ett par fenomen som &r specifika for just dem, som

! Moorcock, Michael. Wizardry and Wild Romance. London: Victor Gollancz, 1987. s. 64.
2 Ekman. s. 225-272
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exempelvis hemlighéllandet av fantastiska element, fargkodning samt sittet man reser mellan
virldarna 1 ett multiversum. Jag har ockséd identifierat fem s& kallade fantastiska element,
alltsa element som pa ett eller annat sétt &r typiska for de virldar som aterfinns inom
fantasylitteratur. Dessa fem dr: Olika Folkslag, Andra Raser, Monster, Stor Ondska samt
Magi. For vart och ett av dessa fantastiska element har jag diskuterat hur de realiseras i de
bocker som legat till grund for min undersdkning.

I mina diskussioner, bade av virldstyperna och av de fantastiska elementen, har jag
intagit ett strukturellt forhallningssétt och forsokt visa hur de moderna fantasyvérldarna ar
typiska eller atypiska i forhallande till traditionella konventioner gillande uppbyggnaden av
varldar inom fantasylitteratur. Mina diskussioner tycker jag visar att vdrldarna & ena sidan
knyter an till dessa konventioner, t.ex. d&r minniskans férhdllande till naturen och natur kontra
kultur fortfarande teman som forekommer i fantasylitteratur och som formar uppbyggnaden
av de olika vérldarna. Likasa lever varelser frdn fantasyns foregdngare myten och folksagan
fortfarande kvar, och ocksa delar av det arv som Tolkien och hans efterfoljare 1dmnat efter
sig. A andra sidan karakteriseras genren ocks av en vildig vilja att fornya och nyskapa, kort
sagt att bryta med gamla konventioner for hur en vérld ska se ut. Tydliga exempel pa detta ar
att Stora Ondskor och bombastiska kamper mellan Hjélten och Ondskan inte dr sa vanligt
forekommande, och ocksa att forfattarna 1 de fall da dessa forekommer gor anstrangningar att
komma bort fran eller tona ner fenomen som exempelvis fargkodning. Forutom detta sitts
ocksa de klassiska monstrena och raserna ibland &t sidan till forman for alldeles nya varelser,
speciellt inom sekundira varldar och multiversum.

Jag anser mig i och med detta ha gett ett svar pd min fragestillning som motsvarar
ramarna for den hir uppsatsens omfang, d4ven om det sjdlvklart finns mer att sdga och gott om
végar att gd for den som skulle vilja g& vidare med dmnet. Exempelvis kan man gora en
fordjupad analys av ndgot av de fantastiska elementen, eller undersdka nagra helt nya. (Sjalv
valde jag exempelvis bort Gudar och Profetior dérfor att dessa inte forekom med tillrackligt
hog frekvens 1 mitt urval av bocker for att vara av intresse.) Man skulle ocksd kunna
genomfora en studie med ett storre eller annorlunda urval bocker/serier én de 16 som jag lyft
fram hér. Fantasy &r ju trots allt en genre pa uppgéng och under utveckling och de vérldar som

en gang gjorde att jag fastnade for genren &r alldeles for rika for att tommas ut 1 forsta laget.
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Bilaga 1

Fig. 1. Olika folkslag/kulturer
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Fig. 3. Monster
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Fig. 5. Magi
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