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Sammandrag

Ortnamn finns dverallt runt omkring oss; somliga av dem anses markliga, men de allra flesta
later helt enkelt som ortnamn tyckes ska lata. FOr varje person som talar ett sprak har en
kansla for hur ett ortnamn ska vara uppbyggt, och kan utan problem konstruera ett pa rak arm
vid forfragan. | denna uppsats undersoks det huruvida denna kéansla framkommer inom
litteraturen, ndrmare bestdmt inom fantasygenren, i vilken forfattare och dverséttare skapar,
alternativt Oversatter, namn pa fiktiva platser. Fyra japanska fantasyverk och tre engelska
fantasyverk oversatta till japanska, vari fiktiva platser existerar och dérmed fiktiva ortnamn,
granskas och jamfors. Det framgar att japanska fantasyforfattare och Gversattare i regel inte
anpassar ortnamnen efter de japanska moénstren; dverséttarna prioriterar lojalitet till originalet
och forfattarna foljer endast de japanska ortnamnsmonstren i fall att de vill skapa en

gammeldags japansk kansla.

Keywords: Japanese, place names, fantasy literature, translation.



Konventioner

| denna uppsats anvéands ett modifierat Hepburn-system vid overférandet av japanska
skrivtecken till romerska bokstaver. Lang vokal kommer att skrivas med dubbel upprepad
vokal, dar till exempel langt a kommer skrivas aa och langt u kommer skrivas uu, med
undantagen langt o som kommer skrivas ou och langt e som kommer skrivas ei. Dock sa
kommer de ortnamn med en redan etablerad romersk stavning att skrivas som de &r kanda.

Da kanji, det vill saga kinesiska tecken, ar en betydande del av japanska namn kommer de
att inkluderas i redogdrandet av japanska orthamn. Tecknens betydelse och ldsning kommer

att inkluderas och i fall att inget annat anges sa ar det forfattarens oversattning.
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1. Inledning

1.1 Syfte

Syftet med den hé&r uppsatsen ar att undersoka hur japanska fantasyforfattare skapar nya
ortnamn och hur namn pa fiktiva platser i engelsk fantasylitteratur oversétts till japanska.
Uppsatsens fragestéllning ar huruvida forfattarna och Overséttarna anpassar namnen s att de
foljer de monster som Japans ortnamn har eller om de valjer att ta en annan vdg i sitt arbete

och jamfora dem sinsemellan.

1.2 Disposition

Denna uppsats bestar av tva storre delar; den inledande som bestar av kapitel 2, som &r en
introduktion till termen och fenomenet ortnamn; och kapitel 3, som &r en grundldggande
oversikt av Japans ortnamn och deras egenskaper da det finns ytterst lite skrivet om d@mnet pa
andra sprak an japanska. Sedan foljer den avslutande delen som bestar av kapitel 4, som &r en
redovisning av den unders6kning som gjorts rorande hur japanska forfattare skapar nya
ortnamn och japanska oversattare dverfor engelska fantasyortnamn till japanska; och slutligen

kapitel 5, dér resultatet av undersokningen diskuteras.

1.3 Metod

Litteraturen om de japanska ortnamnen, vilken inte &r sérdeles omfattande, har legat till grund
for den inledande delen av uppsatsen. Vidare har fyra stycken japanska verk granskats i
undersdkningen; namligen Kemono no souja (2008) av Nahoko Uehashi, Haigakura (2008)
av Shinobu Takayama, Bleach (2002) av Tito Kube och Ao no ekusoshisuto (2009) av Kazue
Kato. De engelska bdckerna som undersokts ar J.R.R. Tolkiens The Fellowship of the Ring
(1954), C.S. Lewis The Lion, the Witch and the Wardrobe (1950) och Robin Hobbs
Assassin’s Apprentice (1995). Exempel ur samtliga verk har valts ut och redovisas i uppsatsen
och jamfors med de japanska ortnamnsmonster som tas upp i kapitel 3. Vidare jamfors de

sinsemellan.



2. Vad ar ett ortnamn?

2.1 Definition

Stahl (1976) definierar ordet ortnamn som ett namn pa en geografisk lokalitet. Inom
begreppet ortnamn faller bland annat namn pa stader, gardar, berg, floder, skogar, torg och
gatunamn. Orsaken till att en plats far ett namn ar att manniskor i ett samtal smidigt ska kunna
tala om en plats sa att alla medparter genast forstar exakt vilken plats som hanvisas till. Vidare
kravs det minst tva manniskor for att ett ortnamn ska komma till och antas. Oavsett om en
person dopt en plats i sin egen tanke kommer detta namn aldrig bli officiellt gdngbart och pa
sa vis kommer en annan manniska aldrig att forsta vad som menas med detta namn (Zilliacus,
2002:142, 143).

Inom begreppet ortnamn finns det tva grupper, namligen kulturnamn och naturnamn. |
gruppen kulturnamn namns tre kategorier, bebyggelsenamn, agonamn och artefaktnamn® (NE,
b. 14, 1994:504; Kagami, 1981:57,58).

Det finns atskilliga satt for ett ortnamn att uppsta, men det absolut mest frekventa ar de
namn som uppkommer naturligt utan vidare atanke. Sa som till exempel en vik som refereras
som viken anda tills den faktiskt anses heta Viken (Benson, 1976:45). Letar man efter
ortnamn som har skapats medvetet finns det en grupp som ar latt att urskilja ur mangden,
namligen de namn som &r uppkallade efter en manniska. Ett mycket valkant exempel pa detta
ar de stader som har dopts efter Alexander den store, det vill sdga de stader som kallas
Alexandria. Det finns stader vid detta namn i bland annat Egypten, Australien, Kanada och
Rumanien (Benckert, 1992:13). Zilliacus (2002) lagger dven fram en teori dar han havdar att
ortnamn, eller delar av ortnamn, blir allmént omtyckta och genom handel eller forflyttning
sprids over ett land, eller varlden. Vid studerande av Englands ortnamn blir det mycket tydligt
att landet har ockuperats vid flera tillfallen, detta framst genom de latinska dndelserna som
skvallrar om romarnas besok och &ven skandinaviska ortnamnséandelser visar pa att
skandinaverna var bofasta i England under en period (Campbell, 1998: 415). Zilliacus (2002)
namner aven att det ar naturligt att si manga ortnamn liknar varandra da talarna av ett sprak
har en ké&nsla for hur ett orthamn &r uppbyggt och ddrmed kan skapa nya namn som féljer

samma sprakmonster.

* Namn pé till exempel broar, gruvor, hamnar och gravhégar.
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2.2 Ortnamn i lingvistiken

Ortnamn forenklar inte bara ménniskors kommunikation i vardagen, de kommer aven val till
anvandning inom sprakforskningen. | fallet ortnamn kan gamla ord och dialekter besta och
skanka forstaelse for hur ett sprak har utvecklats och hur det kunde ha tett sig forr (Kagami,
1981:57). Bade Stahl (1976) och Benson (1976) papekar dock starkt att ortnamn ytterst sallan
bibehaller sina ursprungsformer och att det tvartom &r mycket vanligare att namnen omdanas i
takt med att tiden gar. De fortsatter med att poangtera att manniskor ibland omedvetet
modifierar ortnamn, till exempel till vid tidpunkten existerande innebdrdsbérande ord eller
helt enkelt forandrar till betydelsefulla morfem, troligtvis i en stravan efter att forstd namnet
eller att fa det att lata mer familjart. Pa detta satt kan ortnamn fa en helt annan innebord an
originalbetydelsen (ibid).



3. Japanska ortnamn

3.1 Kanji i japanska ortnamn

Det forsta som bor sdgas om japanskans kanji &ar att de ursprungligen inte &r japanska, utan
harstammar fran Kina. Tecknen blev importerade till landet pa 400-talet och saledes har
spraket existerat lange utan ett skriftsystem, och med det ortnamnen. Ut6ver kanji, som &r
tecken som innehar innebdrd, har japanerna tva andra skriftsystem, namligen hiragana och
katakana, som helt och hallet ar fonetiska alfabet. Dessa anvands dock sallan i namn, varken i
ortnamn eller i egennamn. Detta medfor direkt vetskapen om att tillférandet av kanji &r en
efterkonstruktion, ett méte av japanska namn och kinesiska skrivtecken. Att forsoka utrona ett
japanskt ortnamns ursprungliga innebérd genom dess kanji ar svart, &ven om det ar mycket
enkelt att anta att kanjinas innebdrd &r det samma som namnets betydelse. Det ar dock foga
sprakvetenskapligt. Detta mest med tanke pa att tecknen valdes ut till ortnamnen mer med
tanke pa uttal an betydelse. Darfor kan namn som KXJI[EB (ookawagun = stor + flod + lan)
finnas trots att det inte finns en enda stor flod i detta 1&n (Kindaichi, Hayashi & Shibata, 1988:
469, 526).

Som ovan namnts ar ortnamn mycket sallan statiska, sa aven de japanska. Tillforandet av
kanji till namnen paverkade inte bara skriften och betydelsen, utan éven uttalet. Visserligen
valdes tecknen ofta med tanke pa att uttalen skulle stimma bra dverens, men med tanke pa att
japanskt och kinesiskt uttal skiljer sig forhallandevis grovt at var det inte alltid de tva
varianterna gick sa bra ihop. Darfor paverkades originaluttalet av kanjinas uttal och
forandrades. Naturligtvis forandrades uttalen olika pa olika stallen, mest beroende pa dialekt,
och pa detta satt har tecknen dven fatt fler uttal (Kagami, 1981: 81).

Aven kanjina har inte undgéatt forandring, i vissa fall av en medveten handling. Det finns
ortnamn vars kanji har blivit utbytta i syftet att forandra namnets betydelse till en mer positiv

sadan. Ett exempel pa detta ar det fore detta 57 (shinino = do + falt) som andrades till det
mer hoppfulla A% (ikuno = liv/fodas + falt). 1 sadana har fall tycks det som om uttalet inte

spelar nagon stérre roll éverhuvudtaget, utan har har bara fokuserats pa betydelse. Eftersom

det finns manga sadana har fall &r det latt att anta att ortnamn skrivna med tecken som anses
vara goda omen, sdsom & (kame = skoldpadda) och #& (fuku = lycka/tur), har
efterkonstruerats pa detta satt (Kindaichi, Hayashi & Shibata, 1988: 470, 526, 527). Det finns
exempel dar ortnamn har forandrats for att bli mer lika standarden, till exempel har det hant
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att mer dialektala andelser med innebdrden berg har bytts ut mot det mer generella [
(yama/san)(Kagami, 1981:181). A andra sidan férandras kanji &ven omedvetet, namligen i
takt med att betydelsen av ett tecken utvecklas med tidens gang. £ (mori) forknippas idag
endast med skog trots att det ar en av de vanligaste ortnamnsandelserna som associeras med
berg. Darmed ar det &ven ytterst viktigt att inte anta ett ortnamns betydelse bara genom att
lasa dess kanji; det ar allt for enkelt och vanligt att forutsétta att ett kanjis inneboérd inte har
utvecklats (Kagami, 1981:202, 204, 206, 313). Som ndmnt ovan hander det att ortnamn
modifieras i ett forsok att gora dem mer naturliga eller forstaeliga, sa dven i Japan. For att visa
detta kan fallet 54+ (hakubamura = vit + hast + by) tas upp. Detta namns betydelse kan
tyckas enkel, men namnet har egentligen undergatt ett antal forandringar innan det kom till
den nuvarande versionen. Fran borjan skrevs och uttalades det {tf5{& (shiroumadake =
generation + hast + hogt berg/bergstopp), vilket enligt folketymologin hanvisar till en
héstliknande kontur som uppkom mot det svarta berget nar snén smalte nar risplantorna just
planterats. Darmed syftades det aldrig pa en vit hast, tvartom var héasten som sags svart. Trots
detta dndrades namnet sd smaningom till H 5 {& (shiroumadake = vit + hast + hogt
berg/bergstopp), dar endast det forsta kanjit har bytts ut och pa sa satt andrat betydelsen utan
att andra uttalet. Troligtvis for att gora namnet mer forstaeligt. Till slut forandrades bade
lasningen och namnandelsen till det nuvarande & #F, och omvélvde ortnamnet totalt
(Kindaichi, Hayashi & Shibata, 1988: 526).

Alla ortnamn ar dock inte skrivna helt och héllet med kinesiska tecken. Det har hant att
kanji har skapats i dialekter och blivit applicerade pa ortnamn. Till exempel finns ett tecken,

ett s kallat kokuji?, som &r en sammansvetsning av - (do = jord) och & (taka = hdg),
namligen % (akutsu = utskjutande berg/platd). Likasa har det skapats en motsats till detta

kanji, £fF (akutsu = laglant land), som ar sammansatt av 1= (do = jord) och T (shita =
ner/under) (Kindaichi, Hayashi & Shibata, 1988: 471).

Vidare finns en dimension till nar det kommer till kanji som maste tas upp for full
forstaelse, och det ar lasningen av varje kanji. Det finns tva kategorier for lasning av kanji,
namligen on® och kun? och ett tecken kan ha flera av dessa. Darmed &r det svart att veta hur
ett ortnamn lases korrekt pa japanska. Dock poangterar Tokimoto och d’Arcais (2000), som

ovan dven namnt, att japaner har en kansla for hur ett ortnamn ska vara och att det darmed

? Ett kanji skapat i Japan.
* Lasning som harleder fran det kinesiska uttalet.
* Lasning med helt japanskt ursprung.



finns restriktioner for vilka kombinationer som kan goras. Enligt deras undersokningar &r det
mer naturligt att alla kanji i ett ortnamn uttalas med antingen kun eller on, &ven om det finns

fall med blandad l&sning.

3.2 En kort elegans

Vid lasning av Karl-Axel Benckerts Namn pa jorden (1992) uppdagas det snabbt att ortnamn
sallan ar speciellt komplicerade eller utforliga, 4ven om det finns ett antal avvikelser sdsom
Bangkoks fulla namn Krung thep mahanakhon amon rattanakosin mahinthara ayuthaya
mahadilok phop noppharat ratchathani burirom udomratchaniwet mahasathan amon piman
awatan sathit sakkathattiya witsanukam prasit. Japanska ortnamn &r dock inget undantag.
Tokyo skrivs till exempel 5L (6st + huvudstad) just for att den blev den nya huvudstaden i
ost. Kyoto som skrivs FUE (huvudstad + huvudstad/metropol) var féregangare till Tokyo, och
att missforsta betydelsen ar mycket svart. Vidare kallas 42 lokaliteter for & (sato = by) i
Japan, och 54 platser skrivs X JI| (stor + flod) (Kanal, 1981:1 355,643).

| sdval Nihon hyakka daijiten (1988) som Aida (2009) och Kagamis (1988) verk namns det
att japanska ortnamn vanligtvis ar korta och att skriva dem med endast tva kanji i synnerhet
favoriseras. Aida (2009) lagger fram att det finns 6ver 40 000 ortnamn som skrivs med tva
kanji, medan det endast finns dver 8 000 ortnamn som skrivs med tre, trots att detta &r nast
populdrast. Kagami (1981) delger att ortnamn med mellan ett och fyra kanji ar allra vanligast
och att dessa fran japanernas synvinkel &ar eleganta. Att favoriseringen av ortnamn med tva
kanji ar mycket framtradande ar tydligt om man ser till historien; pa 700-talet omvandlades
namligen manga japanska ortnamn for att likna den mer traditionella kinesiska formen. Hur
langt uttalet var spelade inte nagon storre roll, ortnamnen skulle skrivas med tva kaniji till
varje pris (Kindaichi, Hayashi & Shibata, 1988: 469). Tokimoto och d’Arcais (2000) delger
aven i sina undersokningar att japaner foredrar att ha sa fa kanji i ett ortnamn som majligt,
ocksa i de fall dar det ar fullt mojligt att ha fler. Vidare forklarar de att det kanns onaturligt for
en japan att dela upp mora® dver for manga tecken, att de hellre delar in dem i par dar det &r
allra vanligast att det forsta kanjits lasning bestar av flera mora.

Det dr dock mojligt att se ortnamn med upp till femton stavelser d&ven om dessa dock inte

har sitt ursprung i det japanska spréket, utan &r fran ainu® (Kagami, 1981:35).

> Den minsta rytmiska enheten i ett sprak.
® Spréket som tillhor det icke-japanska folk p& Hokkaido i Japan med samma namn. (ne.se)
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3.3 Likheter och olikheter

Nar det kommer till japanska namn finns det ett faktum som inte gar att undga, och det &r att
de ar mycket svara att lasa. Inte bara for studerande av spraket utan dven for modersmalstalare.
Ortnamn ar inget undantag. | ett sprak som skrivs med romerska bokstaver kan inte
ortnamnen bli lika komplicerade och varierade till samma grad som i ett sprak med kanji.
Detta beror pa att ett kanji kan ha flera olika uttal, upp till tjugoen stycken, och i ortnamn har
gamla lasningar som inte anvands i dagligt sprak bevarats. Darmed blir det ofta svart att veta
exakt hur ett ortnamn ska uttalas, speciellt som studerande av spraket, men &ven som
modersmalstalare.

Japanska ortnamn kan:

a) skrivas med samma kanji, ha samma lasning och ha samma innebérd,
b) skrivas med samma kanji, ha samma l&sning och ha olika innebdrd,
c) skrivas med samma kanji, ha olika lasning och samma innebérd eller

d) skrivas med olika kanji, ha samma l&sning och ha olika innebord (Kanal, 1981).

Sé& som i foljande exempel.

a) KPY (daimon = stor + port). Finns bland annat i Gifu och Fukushima.

b) 57%)Il (arakawa = vild + flod ) alternativt 57)!| (arakawa = ny + flod), varav den forsta
ar det alternativ som de flesta japaner troligtvis skulle 6versatta det som.

c) KFn (yamato, oowa eller ooyamato = stor + harmoni), dar den forsta lasningen &r den
mest utbredda.

d) £ 7+ (ooi = méanga + kalla) respektive X4k (ooi = stor + koka) (Kanal, 1981)..

Det synes som om japanerna sjalva kanner till det faktum att de har manga ortnamn som &r av

typ a) da de till och med har ett samlingsnamn som lyder »S {7 (mutsutamagawa = sex +

juvel + flod). Det vill sdga "de sex floder som kallas tamagawa” (Inada & Koop, 1923:104).
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3.4 Naturnamn

Av de japanska ortnamnen &r det en stor del som faller inom kategorin naturnamn, vilket inte
ar speciellt éverraskande da mer an 70 % av Japans yta bestdr av berg och natur. Ortnamn
med berg ar mest framtradande, framst genom &ndelsen -[LI (yama/san = berg) som finns med
i 70 % av de ortnamn som berdr berg, men dven genom de 69 andra &ndelser som hanvisar till
berg. Utdver -[Li ar det -2 (mori = skog (numera)), - (take = hogt berg/bergstopp) och -l
(mine = bergstopp) som &r mest utspridda i Japan, &ven om dessa &r mer dialektala &n det mer
allmanna -1, Likasa finns det tva mer allmanna andelser som forknippas med floder,
namligen -JI| (kawa = flod) och -{7] (kawa = flod), nagra som ar mindre allmanna, sa som -
(sawa = trask) och -#+ (tani = dal/ravin), och sddana som ar mer dialektala. Aven om négra av
kanjina synes ha samma innebdrd finns det nyansskillnader inom dem, Kagami (1981)
presenterar till och med en undersokning angaende hojdskillnaderna pa berg med de olika
andelserna (Kagami, 1981:32,127,130).

Att Japan har haft en naturreligion ger sig till kanna i ortnamnen, da namn som beror
gudomligheter ofta dven ar forknippade med naturen. i / JI| (kami no kawa = gud + flod),
#hJE (kamibara = gud + falt) och [Lif# (yamagami = berg + gud) ar exempel pa ortnamn som

ar manga till antalet over hela Japan (Kanal, 1981).

3.5 Siffertecken

| Japan finns det osedvanligt manga ortnamn som har med nummer och siffror att gora, enligt
Inada & Koop (1923) verkar japaner ha en forkérlek for att anvénda sig av siffror i namn och
att skapa gruppnamn for olika platser. Praktiskt taget varenda kanji som finns for ett tal
existerar i ett ortnamn, varav talen ar — (ichi = ett), — (ni = tva), = (san = tre), 'l (yon =
fyra), #. (go = fem), /N (roku = sex), & (nana = sju, /\ (hachi = atta), Ju (kyuu = nio), +
(juu = tio), & (hyaku = hundra),  (sen = tusen), /5 (man = tio tusen) och {& (oku = hundra
miljoner) (Kanal, 1981). Exempel pa de gruppnamn 6ver platser som har uppkommit ar =%
(santo = tre + stad), alltsa de tre framsta staderna i Japan, —K{#] (sandaika = tre + stor +
flod), de tre storsta floderna, och = K#& (sandaikyou = tre + stor + bro), det vill saga de tre

viktigaste broarna. Utdver ortnamn finns det &ven samlingsnamn for de viktigaste metallerna,

samurajerna och forfattarna i Japan (Inada & Koop, 1923: 98).
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3.6 Ortnamn i japansk tappning

Alla japanska ortnamn &r inte for platser i Japan, utan de strécker sig &ven till andra lander
och platserna i dem. | de allra flesta fall bendmner japanerna andra lander med en
katakaniserad version av det engelska namnet, sdsom 7 /L7 >~ K (airurando = Ireland),
alltsa med helt betydelseldsa och tamligen ojapanska namn. Utdver dessa finns det dock dven
mer formella versioner skrivna med kanji som endast anvénds i skrift. Precis som nér kanji
infordes i Japan och tecknen valdes ut efter uttal snarare an betydelse har kanjina i utlandska
lander applicerats efter lasning. Sasom % (sueeden = gott omen/ung + klassiskt verk) som
Sverige kan skrivas istallet for det katakaniserade A 7 ==—< >~ (sueeden). Det &r inte bara
lander som far ekvivalenter med tecken utan &ven storre stader som Rom, #&5% (rouma =
silke + hast), och Paris, 5. (pari = komma-ménster + landsbygd/by). Det har &ven gjorts
forkortningar av dessa namn, som anvands i bland annat tidningsartiklar, som oftast bestéar av
ett eller tva kanji. Till exempel ar det hela namnet for USA HCKFIN (amerika = sub- + ris +
fordel + tillagga), men det kan dven skrivas K[ (beikoku = ris + land) och Sverige kan
forkortas med endast .

Hewes (1946) lyfter fram att flera amerikanska ortnamn har fatt japanska ekvivalenter
skrivna med kanji av japansktalande medborgare, varav alla inte endast konstruerats efter uttal.
| ett flertal av de nyskapade ortnamnen har ett kanji valts ut efter den forsta stavelsen i namnet
och sedan lagts till ett kanji efter vad ortnamnet syftar pa, sasom stad eller stat. Till exempel
kan Kalifornien skrivas JlJM (kashuu = tillagga + stat) och Oakland skrivas i (oushi =
kung + stad). Som namnt har kanji applicerats pa namnet i sin helhet, sdasom Denver som kan
skrivas {85 (denba = vidarebefordra + hast). Sedan finns det ett antal ortnamn som har
oversatts helt. Till dessa hor till exempel <[5k (kinmonkaikyou = guld + port + hav +
ravin), det vill siga Golden Gate-bron, och ¥ (nagahama = lang + strand), som &ven ar ett
vanligt ortnamn i Japan, som Long Beach. Hewes papekar dock att dessa former ytterst sallan
uppkommer i vardagligt tal och att en japan som inte har bott i USA omojligt skulle forsta vad
som hénvisades till om dessa namn uppkom i ett samtal, med undantaget for tappningen av
San Fransisco, Z£# (soukou = mullbdr + hamn), som enligt Hewes varje utbildad japan bor
kanna till (ibid).

Aven om ett utlandskt ortnamn inte dversatts kan det med kanji visas vad for sorts plats ett

namn hanvisar till pa en karta (Hewes, 1946:102). Detta astadkoms genom att lagga till en
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kanjiandelse pa ortnamnet, som till exempel (LI (san/yama = berg), )| (kawa = flod), ## (kai
= hav), 7% (wan = vik) och /& (tou = 6). Pa detta satt skrivs till exempel Mount Everest -~
L A Kl (eberesutosan) och Themsen 7 — 2 XJI| (teemusugawa). Dessa andelser anvands
dock inte endast pa utlandska ortnamn, utan aven frekvent inom Japan. Vid sadana tillfallen ar
dven foljande andelser vanliga: 7 (shi = stad), #B (to = metropol), ¥ (fu = stadsprefektur), I
(ken = prefektur) och ] (machi/chou = stad) (Martin, 1988: 1055, 1056).
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4. Egen undersokning

Som tidigare namnt kommer denna undersokning fokusera pa tva fragor: féljer japanska
fantasyforfattare och dversattare de japanska ortnamnsmanstren i sitt arbete eller inte; och hur

skiljer sig de olika metoderna mellan verken? For att borja med den forsta gruppen.
4.1 Ortnamn i japansk fantasy

4.1.1 Avgransning

For att gora denna undersokning sa vélbalanserad som mojligt skulle i basta fall de japanska
och engelska fantasyverken vara skrivna vid ungefar samma tidpunkt och i samma anda.
Detta har dock varit omojligt. De japanska verk som undersokts ar de som gick att fa tag i och
var forhallandevis enkla att finna ortnamn i. Denna svartillganglighet ledde &ven till att den
har delen av undersokningen begrénsades till fyra olika verk, varav tre &r mangabdcker som

ingen av dem har sardeles manga ar pa nacken.

4.1.2 Kemono no souja’ av Nahoko Uehashi

Kemono no souja ar en fantasybokserie skriven pd 2000-talet, troligtvis med nio till tolv-
aringar som malgrupp. Historien utspelar sig i en annan varld an var men som anda ger en

kansla av Japan. Detta till trots ar de flesta ortnamnen skrivna med katakana, sasom:

U = Y44 [E (ryozashinoukoku = gud + kung + land)
/7 )VER(sannorugun = lan/grevskap)

Z = & O (ragou no numa = grumlig sjo)

HE v 7 D5 (samokku no iwaba = klippa + plats)
213 3 1iE (kojonkaidou = stadskvarter + vig)

71 3 = |li(kashozan = berg)

Alla dessa namn kan skrivas med endast katakana-delen, men for att visa vad namnet refererar
till har forfattaren att valt tillagg som gor detta klart. Att applicera &ndelser for att fortydliga

ar nagonting som &ven gors i Japan, pa kartor men aven i flytande text. Denna liknelse

7 P4 svenska Besttjusaren i dversattning av Kami Anani.
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forandrar dock inte att forfattaren har valt att skriva dessa namn i katakana, och darmed
avviker grovt ifran Japans ortnamn.

Utover dessa namn skrivna med katakana finns det tva andra olika sorters former som

TN

Uehashi har anvéant sig av. De forsta ar JX/AfH (aruhanryou = stor + vid + territorium) och

a ¥V ox

H.F7H (yojeryou = riktig + kung + territorium) som skrivs enbart med kanji, dock delvis med

furigana® i katakana. Detta beror i all sannolikhet troligtvis pa att ortnamnen hanvisar till
provinser &gda av specifika personer, i dessa fall Aruhan och Yoje, vars namn skrivs med
kanji med mycket ovanlig lasning. Darmed ar dessa namn personnamn med prefektur som

andelse. Detta gor dem aven till de ortnamn som liknar japanska ortnamn mest i denna bok.
T I7x v - )T
Det andra fallet ar ffEF/;O) LIk (afon-noa = gud + upprepning + berg + ven/puls) som

skrivs med kanji men har en helt fristaende lasning i furigana med katakana. Om endast
kanjina hade skrivits skulle namnet troligtvis lasas kamigami no yamanami, alternativt
kamigami no sanmyaku. Detta &r definitivt en metod som inte anvands i Japan pa riktiga

ortnamn.

4.1.3 Haigakura av Shinobu Takayama

Haigakura ar en fantasymanga som utspelar sig i en annan vérld med influenser av Kina.
Landet dér historien tar sin plats kallas 5% 72 Z [E (shinwanakikuni = gud + tala + land),
vilket pa svenska blir ungefar Landet av de bortgangna myterna. Som synes féljer inte detta
namn de japanska ortnamnsmonstren; det ar bade for langt och har dven tva fristaende
stavelser 1 hiragana. Det bor dock dven noteras att personerna i mangan aldrig refererar till
landet med detta namn, utan vaéljer att endast sdga Z @ [ (kono kuni), det vill sdga Detta land.

De andra ortnamn som férekommer i denna manga liknar verkliga japanska ortnamn mer.

Till exempel ndmns fem berg:

{58 (taiyo = gammalt kinesiskt berg + grav)

3K (hourai = maldrt + mallor)
fim

575 (inkyou = medlem + hog)

® Stavelsetecken i japansk skrift som anvands for att ange uttalet av kanji. Furigana skrivs med mindre stil
bredvid eller under kanjit. (ne.se)
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Samtliga av namnen pa dessa berg skrivs med tva kanji, varav alla dessutom helt eller delvis
skrivs med kanji som inte langre &r i vardagligt bruk. Vilket &r anledningen till att det femte
berget har utelamnats, det & mycket svart att fa in dess kanji i dokument pa datorn. Alla dessa

berg ar dock inte nyskapade. Efi(konron = ortnamn + tanka) ar ett existerande kinesiskt

ortnamn och ;%% (hourai = malért + mallor) namns bade i kinesisk och japansk mytologi

(Takeda, Hisamatsu, 1970). Utover dessa fem skulle aven templet 3= (youchikyuu =
fjarran + damm + shinto-tempel), med anknytning till naturen och éndelsen for shintoistiskt
tempel, och gymnasiet ¥4 F44%2 (choumeimonkou = 6vertraffa + namn + port + skola), som

finns i ekvivalenten till var varld, definitivt ses som vanliga ortnamn i Japan.

4.1.4 Bleach av Tito Kube

Denna manga, som &r en av de mest kanda och populdra mangaserierna bade i Japan och i
vastvarlden, ror sig framst i tre varldar; var varld, de doda och dédsgudarnas varld och
Arrancarernas varld. Eftersom det inte vore sardeles intressant att namna ortnamnen fran var
varld, da forfattaren borde ha anpassat dessa sa att de later som vanliga japanska ortnamn
medvetet for att lasaren ska tro pa att det utspelar sig i Japan, ar de inte aktuella att ta med i

denna uppsats. Dessa tre vérldar har namn, vilka &r de som utmaérker sig mest i detta verk. De

YN YT

dodas varld kallas /™ Zf S (souru-sosaeti = lik/kvarlevor + sjal + varld), med kanji och ett

helt fristdende uttal pa engelska ovanfor, namligen Soul Society. Var vérld kallas helt enkelt

U v ¥ =7 ¢ (riuru sosaeti), det vill sdga Real Society. Den tredje varlden, vilket &r

TR ) —F xR

det slott dar de varelser som kallas Arrancarer lever, benamns i #Z = (rasu noochesu =

tomrum/falsk + natt + shinto-tempel/kungligt palats). Annu en gang &r uttalet helt skilt fran
valet av kanji, dock sa ar det inte pa engelska denna gang utan pa spanska; det vill sdga Las

Noches. Dessa tre kan omgjligen ségas folja japanska ortnamnsmaonster.

Ve VYT 4

Det kan daremot de andra namn som gar att finna i /= 32 S, till exempel i 5E i

(seireitei = klart vatten + ande + hov/domsal) och it 3 7 (rukongai = strom + sjal +
stadskvarter) som bada har lagt nummer av kanji och vanlig lasning pa dem. Det gar aven att

finna ortnamn med det favoriserade talet tva, da de fyra portar som leder in i it 52 %<& refererar

till ett vaderstreck och skrivs med tva kanji, som till exempel FgFq(minamimon = soder +
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port). Samtliga portar har dock &ven ett alternativt, mer poetiskt namn som ar tre kanji langt.

Det andra namnet for Fg ' ar (318 P4 (hakutoumon = vit + vég + port).

FA)—=F xR

| &% & = ar det dock annorlunda. Precis som namnet pa varlden &r ortnamnen i den

NI B

konstruerade av kanji med spanskt uttal i furigana, sasom & [ (garuganta = svart +

:A/

kroppshalighet) och FE (uekomundo = tomrum/falsk + sfér). Utan den spanska lasningen

hade ortnamnen utan tvekan foljt de japanska ortnamnsménstren, men Kubo valde att gora
dem mer frimmande och uppfinningsrika. Aven Arrancarernas egennamn ar spanskklingande,

dessa skrivs dock endast med katakana utan kanji.

4.1.5 Ao no ekusoshisto® av Kazue Kato

Denna mangaserie utspelar sig till storsta delen i var vérld och har darmed inte sa manga
ortnamn som &r av intresse, men de fa den har & mycket annorlunda jamfort med de andra

bocker som undersokts. Forutom var sa namns det dock dven en annan varld, namligen den

g~
dér Satan lever. Denna varld kallas & % 5 (gehena = tomrum/falsk + utan/inget + varld) och

skiljer sig darmed fran ortnamnen i de andra verken. Gehenna ér, till skillnad fran de andra
ortnamn med fristaende uttal i furigana som redovisats, redan ett existerande ortnamn som
héanvisar till antingen en plats utanfér Jerusalem, platsen dar Gud ska straffa de ogudaktiga

eller helvetet. Kanjisammansattningen ar daremot skapad av forfattaren. Namnet pa var varld

7 vy —
ar )& 5t (asshaa = sak + kvalitet/materia + varld) och bade uttalet av namnet och kanjina

existerade innan. Asha ar i iransk religion beteckningen for den rétta ordningen i universum®
och kanjisammanséattningen betyder, vanligtvis med uttalet busshitsukai, den materiella

varlden.

B o~ A —

De andra tva ortnamn som gar att finna ar i 5'?10)?‘3 (gehenageeto = + tomrum/falsk +

utan/inget + varld + port) och K22 ®JiZ (amahara no niwa = himlen + himmel/luft +

tradgard). Det forsta namnet hanvisar till porten till F@ i \ﬁ och har aven den ett uttal som inte

matchar de kanji som utgor det ar skrivet med. Om tecknet for port hade lasts som &r normen
hade ortnamnet uttalats Gehena no mon, men forfattaren har istéllet valt att lagga till ett

engelskt uttal och uteslutit no sa att det blir Gehenageeto, alltsd Gehenna Gate. K25 D &r i

° | engelsk dversattning Blue Excorsist.
“ne.se
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jamférelse med Gvriga ortnamn i Ao no ekusoshisuto inte sérdeles intressant. Det enda som
gor att det inte passar in perfekt i de foredragna ortnamnsmonstren i Japan ar no i mitten, och
detta ar inte en sa stor anomali med tanke pa att liknande ortnamn existerar i Japan, d&ven om

dessa ar mycket fa.

4.2 Oversattningen av ortnamn i engelsk fantasylitteratur

4.2.1 Avgransning

Nar det sedan kommer till den Gversatta engelska litteraturen ar det dven har endast ett fatal
bocker som har undersokts, ocksa detta pa grund av svartillganglighet. Till en borjan maste
det papekas att ett slumpmassigt val av en fantasybok var omgjlig, detta med tanke pa
ortnamnens karaktér. | majoriteten av fantasybocker & namligen ortnamnen uppbyggda av
fiktiva sprak och darmed blir de inte dversatta. Mahanda skulle det vara mojligt att Gversatta
dem om forfattaren beskrev deras betydelse, men detta skulle vara hogst tvivelaktigt. Pa
japanska skulle namnen endast skrivas i katakana och skulle darmed inte vara intressanta for
denna undersdkning.

Dérmed blev urvalet tdmligen begransat och slutresultatet blev tre verk, varav dessa tre var
sa kanda att de var forhallandesvis latta att fa tag pa i japansk utgava.

4.2.2 The Fellowship of the Ring av J.R.R. Tolkien

Att Gversatta Tolkiens trilogi synes vara ett séarskilt svart uppdrag for en oversattare. Inte
endast pa grund av storleken pa verket eller mangden av ortnamn, utan dven med tanke pa att
forfattaren, trots sin bortgang, lagger sig i det hela. Tolkien har namligen skrivit en handbok
for alla som ger sig pa att 6versatta hans alster for att forsakra sig om att det gors pa ratt satt,
ndmligen The Guide to the Names in The Lord of the Rings (1967). Denna bok kom ut efter
den svenska och den hollandska Gversattningen hade publicerats och innehaller en del
kommentarer pa hur dessa kunde ha gjorts battre. | denna bok sager han bland annat att namn
ska Oversattas vid mojlighet, och detta har de japanska Gversattarna inte svikit honom i. For
att ta nagra kanda exempel med den japanska Oversattningen till vanster och originalnamnet

pa engelska till hoger:
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441+ 45 (sakedani = klyva + dal) Rivendell™

7R ¥ b (hobittoshou = by/distrikt) The Shire

JELFL725 . (kazamigaoka = vind + se + kulle) Weathertop
FeAu i (arechi = vild + mark/plats) Wilderland
nE4 )1 (narukamigawa = ropa/lite + gud +flod) Loudwater

4t 75 % [El (hoppououkoku = norr + riktning + kung + land) The North Kingdom

Dock sa galler detta inte alla ortnamn i boken, det finns nagra som Tolkien sager borde bli
oversatta men som de japanska oversattarna inte omformerar till japanska. /X > 7 /LAt D
L (bakkurumura no watashi = by + korsa), pa originalspraket Bucklebury Ferry, ar ett
exempel pa detta. Tolkien sager att alla ortnamn med buck inkluderat kan och bor dversattas,
men av nagon anledning valde Gversattarna att inte gora detta. Daremot sa ar det mycket
tydligt i fallet /X 7 LT JE L att Oversattarna dversatter de delar av ortnamnen som de
anser vara oversattbara. ~ v~ 7 - FFf (tukkudotemura = jord + hand + by), det vill sdga
Tookbank, ar dven ett exempel pa detta.

Déarmed kan det konstateras att dversattarna inte har foljt metoderna att valja kanji efter
uttal eller anvanda sig av originaluttalet i furigana och betydelsen i kanji nedanfor. Det blir
aven genast uppenbart att de japanska ortnamnsmaonstren inte helt och hallet har foljts. For det
forsta sd bestdr inte ortnamnen endast av kanji, utan innehaller dven hiragana. | fallet The
Shire kan detta inte undgas, da japanskan inte har en bestamd artikel och Oversattarna
troligtvis var tvungna att 14gga till hobbit for att markera vilket distrikt som pratas om. Né&r det
kommer till de andra tva ortnamnen ar det inte sa. De har tva stavelser fria som ar mycket
ovanliga i japanska ortnamn, namligen ga och ke. Vid de tillfallen som en fri stavelse stéts pa
i verkliga ortnamn ar denna no, vilken dversattarna daven har med i namnet Mirkwood som i
oversattning blir fF D% (yami no mori = morker + skog).

Vidare verkar Gversattarna inte anstranga sig for att gora ortnamnen sa korta som majligt
sasom det gjordes med ortnamnen i Japan. 7.5 ¥ [Lk (kirifurisanmyaku = dimma + berg +
ven) som The Misty Mountains, k£ KZRFK (midorimoridaishinrin = gron + skog + stor +
skog + skog) som Greenwood the Great och #&£2 A\ @ [E (kasshokubito no kuni = brun + farg

+ manniska + land) som Dunland &r tydliga exempel pa detta. Aven om originalnamnen inte

* Ar kind som Vattnadal pé svenska, vilket 4r en feldversattning (Tolkien, 1967). Darmed ar den japanska
dversattningen narmare originalet &n den svenska.
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ar sardeles langa har dversattningarna blivit det, trots att det ar latt att tanka sig att de kunde
ha gjorts kortare. Naturligtvis finns ortnamn i bdckerna som endast skrivs med tva kanji,
sasom K% (taikyou = stor + bro), The Great Bridge, men de har troligtvis inte utformats sa
medvetet.

Nagot som & andra sidan mycket troligt a&r medvetet ar valet att lagga till kanjiandelser i
slutet av ortnamnen pa kartor for att markera vad for sorts ort det & som namnet hanvisar till.
Bree, som Tolkien meddelar ej kan oversattas, behandlas till exempel pa detta satt da det

skrivs 7" U —#/ (buriimura = by) och manga andra byar med den.

4.2.3 The Lion, the Witch and the Wardrobe av C.S. Lewis

| landet Narnia finns endast ett litet antal ortnamn som kan Gverséttas till andra sprak, och
dessa ar en liten brokig skara. Det finns endast ett namn som skrivs enbart med kanji, och
detta ar A #E5 (ishibutai = sten + dansa + std), pa engelska The Stone Table. De tva andra
ortnamn som gar att dversatta helt ar H D (higashi no umi = 6st + hav), det vill sdga The
Eastern Sea och Eff41 /5 (hanarejima = separera + 0), pa originalspraket The Lone Islands.
Bada har som synes ensamstaende hiragana, varav ena ar det mer vanliga no och den andra ar
det ovanliga re. Aven hir skulle namnen kunna férkortas till tvd kanji, men har av nagon
anledning inte gjorts det.

De kvarvarande tva ortnamnen i Narnia ar ~~/L- 7@ Y 3 (beruna no watariba = korsa
+ plats), som The Fords of Beruna, och 777" « /X7 ~L (kea-paraberu) som Cair Paravel.
Dessa innehaller bada element som inte kan Oversdttas pa grund av att de inte ar helt
uppbyggda av engelska, men den forsta har 6versatts delvis medan den andra har skrivits
endast i katakana. Fragan ar varfor inte bada har 6versatts delvis. Cair kan oversittas till slott
och skulle ha kunnat laggas till som andelsen 3% (shiro/jou). | den svenska Gversattningen

skrivs det till exempel som slottet Paravel.

4.2.4 Assassin’s Apprentice av Robin Hobb

Fallet Assassin’s Apprentice ar mycket intressant da Oversattningen bjuder pa manga olika
varianter av tillvagagangssatt. Till att borja med finns det de ortnamn som skrivs endast med

kanji, sdsom UTBRE & (kinrinshotou = nara + granne + olika + 6), det vill sdga Near Islands,

JIVE (tsumeshima = klo + 6) som Claw Island, och [3)I| (amekawa = regn + flod) som Rain
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River. ¥t 5 kan verkas lite vél langt for att bara vara en éversattning av Near Islands,
men for att fa med alla aspekter av namnet ar alla tecken nodvandiga. i i sig sjalv har
betydelsen “nara’, men eftersom den innebdrden inte ar den enda maste [ laggas till for att
fortydliga. Vidare, pa grund av att singular och plural inte skiljs at pa japanska, sa behdvs
bade # och /& for att gora det klart for lasarna att det rér sig om flera Gar.

Sedan ar det de ortnamn som innehaller fristdende hiragana, som till exempel H ® &
(shiro no shima = vit + &) som White Isle, {& ¥ @™ AJT (itsuwari no irie = forfalska + ga in +
vik) som False Bay och [ @ (shiro no umi = vit + hav) som White Sea.

Aven i denna bok finns det ortnamn som inte gar att oversatta och de har naturligtvis
skrivits med enbart katakana, sasom = — 2 A (shookusu), det vill saga Shawks, och 7 ¢
JL A (tirsu), i original Tilth. Efter detta kommer vi dock till en intressant avstickare, nd&mligen
ortnamn som skulle kunna 6versatts helt eller delvis men istéllet endast skrivs med katakana.
Av det forsta fallet finns namnen 71 A % 7 >~ (aisutaun), alltsd Ice Town och 7 = U —
(ferii) som Ferry, vilka bada skulle kunna skrivas med tva kanji var. Av det andra fallet finns
v > 7 & 7 > (bingutaun), i originalversionen Bingtown. Bing ar inte sardeles latt att
Oversatta, det har det inte gjorts i den svenska utgavan heller, men town torde inte vara nagot
problem. Att lagga till &ndelsen BT (machi/chou = stad) skulle vara mycket enkelt. Det &r inte
sa att Gversattaren vill undga att blanda engelska och japanska helt och hallet da 77 /vt Ri#

I (karusedoshoshuu = olika + provins) ar en blandning, sa motivet bakom detta &r oklart.
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5. Diskussion

Vid en 6verblick av denna undersokning gors genast ett faktum sjélvklart; i en majoritet av de
verk som har undersokts féljer ortnamnen inte monstren for japanska namn, bade nar det
kommer till de japanska bdckerna och de utlandska. Forfattarna och dversattarna har medvetet
eller omedvetet avvikit fran den sprakliga kansla de besitter nar det kommer till ortnamn. Vad
detta beror pa kan endast spekuleras 6ver.

Att skapa en helt egen varld och ge namn at den och dess platser efter eget bevag &r
naturligtvis en stor konstnarlig frihet, och med denna frihet ar det mojligt att sétta en ton och
atmosfar pa sin skapelse. Japaner har tack vare sitt skriftsprak ett antal olika satt att gora detta
pa och kan darmed skapa nyanser i sina verk som inte kan oversattas till sprak med det
latinska alfabetet. Aven om atmosfaren i Kemono no souja ar en aning japansk fortydligar
Nahoko Uehashi med sina ortnamn i katakana att det inte ror sig om Japan, utan om en helt
annan varld. Namnen i Haigakura &r & andra sidan skapade pa ett sadant satt att tankarna ska
foras till Kina eller ett aldre Japan, da med hjélp av ortnamn som foljer de traditionella
japanska monstren.

De verk som verkligen tar ut frineten och utnyttjar spraket till dess fullo & Ao no
ekusoshisuto och Bleach. Den forstndmnde skapar med sin blandning av kanji och religidsa
etablerade namn bade en kénsla fér det 6vernaturligt kristna och for Japan. Tite Kubo har i

Bleach anvant sig av manga varianter av ortnamn och skapar darmed olika atmosfarer for de

Yo YT 4

vérldar han har byggt upp. Namnet /= 3 5% ger med sitt engelska uttal en icke-japansk

kansla medan tecknen ger en kénsla av alderdomlighet samtidigt som de forklarar innebdrden
av namnet. Dodsriket torde ha existerat ett bra tag och att ha orthamn skrivna i endast
katakana skulle troligtvis inte ha fatt ratt atmosfar for den vérlden. Likasa ar det med platserna

TR )—FxA

i §2 7% =, vilka ar skapta av en mycket ovanlig blandning. Kanjina ger det en mer serigs

och respektingivande k&nsla medan det spanska uttalet ger en fraimmande atmosfar.

Nar det kommer till den engelska fantasylitteraturen ar det naturligtvis annorlunda da
Oversattarnas frihet ar betydligt mer begransad. Detta till trots har de fortfarande ett val; att
forma ortnamnen till ndgot som liknar japanska namn eller att Gversatta sa troget till originalet
som mojligt och att endast dverfora ortnamnen till katakana. Precis som nar forfattarna skapar
atmosfarer med sina ortnamn sa gor versattarna det nar de valjer dverséttningsstil. | samtliga

av de verk som undersoktes tycks det som om Oversattarna har valt att prioritera trohet till
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originalet. Det finns exempel i alla béckerna av ortnamn som skulle kunna vara japanska, men
dessa synes mer som undantag &n en medveten handling. Detta pa grund av den stora méangd
av ortnamn som avviker fran de japanska ortnamnsmonstren. Om Gversattarna medvetet gjort
ett val att utforma Overséttningarna som japanska ortnamn hade de med all sannolikhet gjort
detta konsekvent. Orsaken till att samtliga Overséttare gjort just detta val kan endast
spekuleras dver. Mahanda kanner de att det ar viktigare att formedla all den information och
kansla som finns i originalnamnet &n att omforma det till ett acceptabelt japanskt ortnamn,
trots att detta leder till att ortnamnen i slutdndan ser klumpiga och fraimmande ut. Det &r trots
allt en mycket stor skillnad mellan de favoriserade eleganta och korta ortnamnen med tva
kanji och till exempel 7.5 ¥ [LfJk, som inte bara ar langt utan &ven har tva fristaende
hiragana i sig. Det ar mojligt att detta forstarker kanslan av att befinna sig i en fantasyvarld,
fragan ar bara om forfattarna ville formedla det nar de medvetet skapade engelska ortnamn.
Med tanke pa samtliga av verken dven har ortnamn konstruerade av sprak som inte existerar
utanfor de fiktiva varldarna ar det troligt att de endast skulle skriva ortnamn med detta sprak
om de ville skapa en fantasykansla. Att ha med ortnamn pa sitt modersmal ger en familjar och
gammeldags kénsla, och det fdrmedlas knappast genom de frammande japanska
overséttningarna. A andra sidan viljer de &nda att inte direkt transferera namnen till katakana,
vilket definitivt skulle gett en mer frammande kénsla an de Gversatta ortnamnen. Kanske for
att lasarna ska kunna urskilja mellan namnen som skrivits pa engelska och de namn som
skrivits pa det fiktiva spraket.

Tillvagagangssatten for Gversattningen av ortnamnen skiljer sig inte mellan verken sérdeles
mycket; alla har helt 6versatta namn, namn med fristdende hiragana, i synnerhet no, och
delvis oversatta namn. Dock &r det endast Assassin’s Apprentice som innehaller ortnamn
endast skrivna i katakana som kunde ha dversatts till japanska, och orsaken till detta ar annu
oklar. Vidare ar det enbart pa kartorna i The Fellowship of the Ring dar kanjiandelser har
applicerats for att fortydliga vad ortnamnet hanvisar till for plats. En forklaring till detta kan
vara den stora mangd av ortnamn som finns i denna vérld, och &ven det faktum att manga av
dem inte gor det sarskilt klart vad for plats det ar ett namn pa.

Slutligen visar denna undersokning endast detta; japanska Oversattare och forfattare
anpassar i regel inte fantasyortnamn efter de japanska ortnamnsmonstren. Oversittarna
prioriterar en I6sning sa nara originalet som mojligt framfor att fa ortnamnen att lata som
japanska namn, och forfattarna valjer ofta att inte avgrénsa sig till de ortnamnsmonster som
finns i deras hemland utan skapar nya monster och former sjalva. | fall att de valjer att folja de
japanska namnmonstren gor de detta pa grund av en vilja att skapa en gammal eller japansk
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atmosfar. Pa vilket satt de an skapar sina ortnamn ar det tydligt att valet ar gjort mycket

medvetet och att de anvénder sig effektivt av de nyanser som ortnamnen kan frambringa.
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