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Malet med examensarbetet dr att undersoka om héndelsebaserad reglering
av serversystem dr mojlig, och om det kan forbéttra systemets prestanda.

Ett enkelt serversystem, som kallas for ett M /M /1-system, bestar av en ko
som &ar odndligt lang och en server. Det kommer in uppgifter till systemet
som sedan bearbetas i servern. Om servern &r upptagen placeras de inkomna
uppgifterna sist i kon.

contraller

Figur 1: Vart utvidgade M /M /1-system.

Bilden hér ovanfor visar hur vart utvidgande M /M /1-system ser ut. Den {ors-
ta delen av systemet dr kon som har ankomsthastigheten A, den anger alltsa
hur ofta det kommer en uppgift till systemet. Den andra delen av systemet
ar servern som hanterar de inkomna uppgifterna med en viss hastighet, ser-
vicehastigheten pu.

I examensarbetet sa varierar ankomsthastigheten 6ver tiden, till skillnad fran

det vanliga systemet dér hastigheten dr konstant. For att kompensera for den
varierande ankomsthastigheten kan man gora servern dynamisk. Detta gors

1



genom att lagga till en regulator i systemet som kan styra serverns hastighet
och Oka eller minska den vid behov. For att kunna gora detta maste ankom-
sthastigheten vara kind. Tyvérr sa gar den inte att méta vilket utgor ett nytt
problem som maste 16sas.

Dessa problem kan 16sas hindelsebaserat vilket innebér att nir en ny uppgift
anliander till systemet sa bestdms en ny servicehastiget. Detta kan jamforas
med att servicehastigheten istéllet bestdms vid jimna mellanrum, vilket ar
mycket vanligare.

En problematisk del &r att ndr man ska dndra servicehastigheten tar det
en viss tid att genomfora dndringen. Detta maste man ta hinsyn till da man
utformar sin regulator. Med hjilp av métbar information fran systemet kan
olika berdkningar goras och pa sa vis kan den nya servicehastigheten bestam-
mas.

Som en referenspunkt har vi valt att 85% av serverns kapacitet ska anvindas
for att kunna uppna ett optimalt resultat. Det betyder att servern i snitt
anvénds till 85%, och vi far en marginal som gor att vi kan anvinda lite mer
av servern om det skulle behovas, exempelvis om kon skulle bli valdigt lang.
Da vill vi 6ka serverns hastighet for att kunna beta av kén snabbare och det
ar mojligt om det finns lite kvar av servern att anvinda. Nar man anvinder
denna procentsats sa far man ett vil fungerande system med den dynamiska
kapaciteten som vi var ute efter.

Den dynamiska kapaciteten anvinds bland annat i datormoln dir en an-
vindare kan hyra kapacitet efter behov. Fordelen med datormoln &ar att du
kan hyra mer kapacitet da efterfragan 6kar och hyra mindre da efterfragan
minskar, vilket ger upphov till det dynamiska beteendet. Exempel pa tjdnster
som anvinder datormoln dr Googles Gmail och Dropbox.



