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High-dynamic-range imaging (HDR) iir en méngd tekniker som anviinds for att producera bilder
med mer detaljer i bade morka och ljusa omrdden jimfort med ett traditionellt foto. Ett siitta att
gora HDR pa dr att sitta ihop bilder med olika méngd ljus i sig. Problem uppstdar dock om
kameran ror pd sig mellan bilderna eller foremdl i bilderna flyttar pa sig.

Brus kan ses tydligt i bilder som 4r tagna med en sémre modell av digital kamera. Detta ser ungefér ut som "Myrornas
Krig" gjorde p&d en TV som mottog analog signal. For att kunna fa bort detta brus sd kan man antingen forbéttra

kameran vilket motsvarar ungefér att ha en béttre antenn pa taken, eller s kan man reducera det med hjélp av
matematik, detta skulle motsvara att man bearbetar signalen ndr den nar Tv:n. Problematiken med att forbéttra
hérdvaran i en digitalkamera ar att den skulle ta mer plats och blir dyrare. Detta gor att man i storre utstrackning
forlitar sig pd matematiska verktyg for att bli av med bruset.

I Examensarbetet undersoks hur man kan med flera olika bilder med olika ljusintensiteter kan utnyttjas for att reducera
brus. Problematiken dr dock att méatningarna skiljer sig mycket 4t och att bade kameran och féremal i bilden ror pa sig.
Resultatet dr att metoderna som anvénds inte dr tillréckligt for att f en forbéttring jamfort med att bara anvdnda

befintliga metoder for att reducera bruset. Det viktigaste &r istéllet att anvinda en matematisk modell som anpassar

sig efter ljusintensiteten for en specifik pixel, detta for att inte 1amna kvar brus eller ta bort strukturer i bilden som &r
sma. Ett annat viktigt resultat ar att bdde hardvara och mjukvara (algoritmerna for brusreducering) dr idag tillrdckligt
bra for att brusreducera bilderna under normala instéllningar.

Examensarbetet undersoker ocksa hur man kan géra HDR bilder med olikt exponerade bilder fran en digitalkamera. Om
foremal ror sig mellan bilderna s kan sé kallad "ghosting" uppsté vilket dr suddiga delar av bilden. I fallet for detta
examensarbete s& var tiden mellan bilderna ett par sekunder vilket gor att foremal ror sig en hel del. Dessa problem &r
mycket svara att ta hand om och hamnade dérfor utanfér ramarna for examensarbetet. Istéllet sa inriktades det pa hur
man ska kunna ta hand om mindre rorelser sa som 16v eller grenar som rér sig men stannar pa ungefar samma plats.
Dessa tas hand om genom att med algoritmer vélja hela regionen som innehéller 16vverk eller grenar frén samma bild.
Samma princip kan anvéndas for storre foremal men dé kommer slut bildens dynamiska omféng forsdmras.

For att viélja bilderna sa tas samma mingd frén alla bilderna. Detta viljs sa att de morkaste delarna tas fran den
ljusaste bilden, mitten partierna tas fran mitten bilden och de ljusa delarna tas ifrdn den mdrkaste bilden. Metoden
funkar bra genom att skapa bra dvergangar mellan bilderna och tar dven som tidigare sagt bort sma "ghosting"
effekter genom att vélja samma bild i dessa omraden. Den funkar tyvirr sdémre d& man inte kan fi bilderna att
overlappa helt eller det dr mycket stora rorelser inom bilden.

HDR bilder har ingen stdrre praktisk anvéndning, den &r istéllet helt konstnérlig. En metod for att f4 semesterbilderna
att se battre ut och detsamma géller for brusreducering. Det kan till och med vara forbjudet att gora brusreducering
eftersom sma variationer i bilderna kan foérsvinna. Speciellt viktigt ar detta i sjukvérden da alla detaljer som en lékare
kan se kan vara viktiga.



