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Videokonferens — Sessions- och transmissionskontroll
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Videokonferenser blir allt vanligare i dagens samhalle. Vi kan se manga applika-
tioner sa som Skype och Facetime pa olika plattformar. Vi har implementerat vi-
deokonferensteknik pa Axis Communications dvervakningskameror och under-
sokt hur olika algoritmer som anpassar natverkstrafik for att undvika stockning
(eng:congestion), som till exempel TCP-Cubic, inverkar pa kamerornas video- och
ljudkvalité. Algoritmer har utsatts for ett antal tester for att utvardera vilken som

ar bast for videokonferens.

Introduktion

Tecken pa en bra videokonferens ir att kvalitén héller
sig jamn och hog. For att uppnd detta maste sd mycket
av bandbredden som méijligt tas tillvara. Det ir viktigt
att paketforlusterna minimeras. Ett forlorat paket upp-
levs ofta som ett hack eller en total forlust av hela media-
strommen av anvidndaren. Hur uppstir da paketforlus-
ter? Det finns helt enkelt inte utrymme i nitverket for
s minga paket som man forsoker skicka. Nar nitverket
inte kan hantera mer s& uppstar fordrojningar och pa-
ketforluster.

Stockningskontroll (eng: Congestion control)

Man méste anpassa mingden paket som skickas s att
de far plats i ndtverket. Algoritmer som gor detta ut-
for stockningskontroll. I arbetet implementerades tre
olika sorters stockningskontroll-algoritmer. Dessa 4r de-
signade att anpassa overforingshastigheten av en strom
av paket beroende pd nitverkets trafiksituation. Dessa
algoritmerna jimfordes i flera tester for att undersoka
styrkor och svagheter.

Den forsta algoritmen (TCP-Cubic) baserar overfo-
ringshastighet pd paketforluster. De andra tva ir sa kall-
lade hybrider, vilket innebir att de baserar overforings-
hastighet pa tva olika matt, i detta fall paketf6rluster och
tiden det tar for ett paket att ga fran klient till server och
sedan tillbaka igen (eng: Round Trip Time, RTT).

Flera olika testscenarion sattes upp, bland annat listes

en Shakespeare-monolog upp. Det gjordes dven tester
over Atlanten till den amerikanska staden Boston for att
se hur avstind inverkar.

Slutsats

Att inte anvinda nigon algoritm var inget alternativ.
D4 forsvann i vérsta fall all video och allt ljud di mer
bandbredd 4n vad som fanns tillgingligt forsokte anvin-
das. Det var ocksa tydligt att hybridalgoritmer fungerar
bittre. Hybriderna reagerar bade snabbare vid sinkning
av tillginglig nitverksbandbredd och aterging till hgre
bandbredd. Vi kunde se att dessa algoritmer skulle ga
bra att anvinda sig av i en videokonferensapplikation.
Ett fenomen som intriffade, kallat fluktuering, var att
i vissa fall 6kade algoritmerna 6verforingshastigheten
vildigt hastigt for att sedan minska direkt dirpa. I dessa
fall var det bittre att halla en ligre men jaimn kvalité
hela tiden. Videokonferensapplikationen kunde leve-
rera ljud och bild synkroniserat och férdréjningen var
rimlig 4ven till USA. Dock 6kade paketforlusterna med
4-5 ganger under tidpunkter med hog trafik (kvillstid i
USA, si kallade Netflix-timmar). Virt att notera ir att
paketforlusterna fortfarande ér acceptable. Hade man
dven ildre routrar i nitverket si blockerades all UDP
trafik vilket resulterar i att man maste implementera tva
16sningar, en for UDP och en f6r TCP for att kunna na
alla klienter.



