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Att skapa Internet of Things
Kan alla programmera upplevelser med sensorer?
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Abstract—Ett av problemen till att smarta hem har svart att
sla igenom ir att upplevelsernas utformning maste vara vildigt
individanpassade. Projektet tar fram en 16sning som underlittar
for anvindare utan erfarenhet av programmering att sjéilva skapa
upplevelser som passar dem.
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I. INTRODUKTION

Manga kdnner till ord som smarta hem, men de flesta
har dnnu inte upplevt det. Vad idr det egentligen som gor
hemmen smarta? Oftast pratas det om smarta prylar som ir
uppkopplade till internet. Nér en pryl vil dr uppkopplad till
internet kan den plotsligt borja prata med andra uppkopplade
prylar och andra enheter som en mobiltelefon. Anvindare
kan dirfor med hjilp av sin mobil kolla om spisen ir
avstingd, eller kolla sa att lampan i badrummet inte dr tind.
Detta dr nagot som kallas for ”Internet of Things”, eller “IoT”.

Ett enkelt exempel pa en upplevelse i ett smart hem
skulle kunna vara ett system som bestar av en rorelsesensor
och en kaffebryggare. Rorelsesensorn ér placerad ovanfor din
lagenhetsdorr. Nir sensorn kénner av att du kommer hem fran
jobbet skickar den en signal till din kaffemaskin att borja
brygga en kopp kaffe.

Hardvaran finns redan tillginglig. Varfér ser vi inte den
hir typen av 10sningar i verkligheten?

Om man tinker bort allt tekniskt som hinder i ovanstaende
exempel, sd dr anvindarens upplevelse som sker tillrdckligt
latt for de flesta att forestilla sig och designa, men for dem
att sjdlva faktiskt skapa och testa det dr nistan omdjligt.
Kunskapen om hur man programmerar sensorer till att
kommunicera med objekt &r fortfarande mycket teknisk
avancerat.

Projektet vi genomfort behandlar detta problem och beskriver
losningar for anvidndare utan teknisk bakgrund lattare ska
kunna skapa den hir typen av upplevelser.

A. Varfor dr det viktigt?

Att skapa en app for att skriva anteckningar &r relativt
enkelt. Appen kommer omdjligt bli omtyckt och anvindas
av alla mobilanvidndare, men mdjligtvis tillrdckligt manga
for att den ska vara vérd att programmeras. Ndr man skapar
en upplevelse till ett personligt hem blir problemet ddremot
mycket storre. Varje anvdndare har helt olika rutiner i sitt

hem, vilket givetvis &r svart att forutspa.

Det blir darfor allt viktigare att sjdlva skapandet av
upplevelsen ldggs hos anvindaren. Det foretaget istdllet maste
fokusera pa dr att erbjuda ritta verktyg for att gora det
mojligt.

II. BILDPROGRAMMERING

Det finns méanga delar i programmering som gor det kom-
plicerat att ldra sig. Ett program bestar av ett antal in-
struktioner som behovs for att utféra en specifik uppgift.
Dessa instruktioner kan skrivas pa olika formellt konstruer-
ade programmeringssprak som alla kan omfatta olika syntax
(sprakuppbyggnad). Med hjilp av bildprogrammering behaller
vi programmeringens grundkoncept att ge instruktioner men
lyfter ut problematiken att ldra sig syntax, som ofta stjal
fokus fran det logiska problemet i 16sningen. Detta minskar
inldrningskurvan for att skapa en interaktionsbar prototyp och
gor skapandeprocessen for oerfarna programmerare snabbare.

III. RESULTAT

Efter forskning kring existerande verktyg samt olika
metoder av bildprogrammering har vi tagit fram en ny metod
som kommer underlitta for anvédndare utan tidigare erfarenhet
av programmering. Metoden stiller inga krav pa att anvindare
ska kiéinna till tekniska termer pa sensorer eller vad de gor.
Den hjilper istillet anvdndarna till att skapa upplevelser pa
ett sprak de har storre chans att forsta.

Metoden bygger pa bilder av hidndelser som ldggs i en
tidsfoljd. Forestdll dig en upplevelse som gor att du far ett
SMS nir din tvittmaskin har tvattat fardigt. For att skapa
upplevelsen hade du forst skapat en bild for tvittmaskinen,
och stillt in den pa att gora nagot nir den har tvittat klart.
I foljd till bilden for tvittmaskinen hade du skapat en
bild for SMS, och stillt in till vilket nummer och vilket
meddelande som ska skickas. Nir dessa bilderna lagts ihop
och tvittmaskinen tvittat klart kommer man da fa ett SMS
med det meddelandet man valt.

Det vi har gjort dr att forsoka ta fram ett sdtt sa att
alla kan borja anvinda IoT pa ett enklare sitt dn vad det &r
idag. Detta #r nagot som vi hoppas ska kunna gora sa att [oT
blir nagot som #r vanligare i hemmen #n vad det #r idag,
vilket forhoppningsvis leder till en littare vardag for alla.
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Fig. 1. En bild pa hur ett typexemepl skulle kunna se ut ndr man har byggt ett system som ska integrera med en temperaturmtare.



