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1. Introduktion

Ett Realtids-loggningsprogram har utvecklats fér g -Mac 5000. p -Mac 5000
ér en dator som har mdjlighet att samla in och stilla ut bide analoga och digitala
signaler. Datorn kan kommunicera med en VT-100 kompatibel terminal och
IBM-PC.

Detta loggningsprogram samlar in analoga mitvirden via de analoga
ingdngarna med konstant samplingsintervall. Antalet analoga ingingar ir begrinsat
till 24 st. De insamlade virdena konverteras till sk. ingenjérsstorheter innan de
lagras i u -Macens RAMarea. De kan #ven lagras p3 diskett. Operatéren
bestimmer vid uppstart av loggningsprogrammet om man efter varje sampel
direkt skall Sverféra de konverterade mitvirdena till en fil pi IBM-PC, eller om
man vid ett senare tillfille skall dverféra alla virdena i RAMet till en fil pA disk
(dvs. dven gamla sampelvirden skall dverféras till disk).

Fér att fid en uppfattning om hur en signal varierar med tiden ir det mojligt
att fd en grafisk presentation av signalens konverterade mitvirden i en sk. x-y
graf. Det ir dessutom méjligt att kontinuerligt efter varje nytt sampel titta pi det
uppmatta virdet fér varje signal. Den bild dir detta presenteras visar ocksi de

konverterade viardena fdr signalerna.



2. Syfte med examensarbetet

Huvudidén bakom exjobbet ar att skapa ett realtidsprogram fér p-Mac 5000,
som kan samla in analoga virden. Det skall vara méjligt att med minimal
arbetsinsats och minimala férkunskaper kunna anvinda loggningsprogrammet.

Programmet skall bestd av en initieringsdel som skall vara menystyrd. 1
initieringsdelen skall man ange alla parametrar som programmet behé&ver.
Dédrefter kan loggningen starta.

De insamlade virdena skall kunna lagras i primirminnet f{dr senare
dverflyttning till en IBM-PC. Det skall ocksd vara méjligt att vara direkt ansluten
till en IBM-PC fér kontinuerlig $verféring av insamlade data. D4 u -Macen kdrs
sjalvstindigt skall det vara méjligt att plotta insamlade data eller visa senast
samplade virden pid en VT100 kompatibel terminal. Data som 8verférs till filer p3
IBM-PCn skall dessutom kunna &verfdras till en VAX-780 fér senare analys av
data. P3 nasta sida visas hur de olika enheterna skall kunna kommunicera.

Det ar tiankt att anvandaren endast skall behéva lisa igenom denna manual

fér att kunna anvianda loggningsprogrammet.
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3. Beskrivning av «-Mac 5000

3.1. Presentation

# -Mac 5000 ar en kort-dator utvecklad av Analog Devices. Den ir tiankt att
anviandas i industriell miljo fér dvervakning och styrning. Den ir avsedd att
kunna kéras sjilvstindigt frin en vanlig terminal med bildskarm.

Pa kortet finns mdjlighet att ansluta bade analoga och digitala in/ut signaler.
Datorn utnyttjar en 16-bitars u -processor (Intel 8088), som kan programmeras
frin en terminal eller fridn en IBM-PC i g -MACBASIC. u -MACBASIC liknar
mycket vanlig BASIC men ir i nigra avseenden utvidgad fér att passa till 4 -Mac
5000.

Till de analoga signalernas in/ut-gidngar ar sk. signalkonditioneringsenheter
anslutna. Dessa enheter mdjliggér mitning av olika signaltyper sisom temperatur,
mV, Volt samt 4-20mA. Det finns fyra typer av signalkonditioneringsenheter att
vilja mellan (QMX1-QMX4). I enheterna QMX3 och QMX4 ingir dessutom t 1000V
isolationsskydd och en viss analog filtrering. Varje enhet bestir av fyra in- eller
ut-gingar.

Omvandling av de analoga signalerna till digitala sker via en 14-bitars A/D-
omvandlare (13 bitar + tecken).

P3 u -Mac 5000-kortet finns det 12 kanaler fér analoga in eller ut, 8 digitala
in ( varav tva kan anvindas som pulsriknar- och frekvens-ingingar ), 8 digitala
ut, tva kommunikationsportar, 24 Volts spanningsmatning eller 220 Volts AC
matning. Till z -Mac 5000 ir det md&jligt att ansluta expanderkort fér att utska
antalet in-ut signaler.

De digitala 1/O enheterna ir anpassade fér TTL-nivier och fér vanliga
kontaktswitchar. De tv3 ingdngarna fér pulsrikning och frekvens innehiller en 32
bits-riaknare och kan operera $ver ett omride fran 0 till 20 kHz.

Bidda kommunikationsportarna &r av seriell typ. Port P5 anvinds vid
program-utveckling. Den andra porten P6 {"remote") kan t ex. vara kopplad till
en skrivare. Bida portarna kan kommunicera enligt signalsnitten RS-232C, RS-422
eller RS-423. Overféringshastigheten f8r portarna kan sittas frin 150 baud till
19200 baud.

PAa u -Mac 5000-kortet finns 80k bytes ROM, som innehiller bla.
BASIC-spriket och kompilatorn. Basic-kompilatorn behéver dessutom 12k bytes
RAM som anvidndes vid kompilering av varje nyinskriven programrad. Totalt
finns 56k bytes RAM varav anvindaren kan anvinda ca. 44k bytes. RAMet ar

"battery backed up". Anvindaren har dessutom méjlighet att lagra 32k bytes



program i EPROM. P3 kortet finns en ledig sockelplats (Z205) fér ett ROM. Denna
plats utnyttjas fér de férsta 16k byten. Vill man lagra mer an dessa 16k byte ar
man tvungen att lagra hela programmet, inklusive huvudprogrammet. Detta
EPROM skall di placeras pid den plats dir kompilatorn nu sitter (Z2204).Det
rekommenderas emellertid ej att mer &n 16k bytes program lagras i EPROM.
Anledningen till detta 4r att det annars ej gir att styra programmet fran en
terminal, utan man maste utnyttja de digitala signalerna fér att styra programmet.
Dessutom blir det problem med kommunikationen om denna sker via en IBM-PC.
Med u -MacBasicen finns det mdjlighet att skriva, editera och exekvera
Basic-programmen. Genom att utnyttja systemets avbrott kan realtidsprogram

utvecklas. Datorn kan hantera 8 olika avbrott, se kap 3.5.



3.2. Programuppbyggnad

De program som utvecklas pd u -Macen skrivs i u -MacBasic. Detta adr ett
hdgnivasprak som anvinder minga av de kommandon som finns i standard Basic.
Basic ar ett interpreterande sprik. Spriket ir utvidgat med en del instruktioner
for att passa till ¢ -Mac 5000. Minga av dessa instruktioner kan man finna i
programsprdk som Pascal och Ada. Dessutom finns vissa programfunktioner for
att samla in data eller stilla ut styrsignaler via de analoga/digitala in/ut-gangarna.

Nedan presenteras ett antal viktiga programinstruktioner som ej finns i
vanlig standard Basic. Dessa ar speciellt viktiga om man vill ha vilstrukturerade
program.

I vanlig standard Basic anvands instruktionen Gosub X niar man anropar ett
underprogram. I u -MacBasic finns dven denna instruktion, men dir finns
ytterligare tva sitt att skapa underprogram. Det ir med instruktionerna
"Procedure name" och "type Function name". Dessa tvd motsvarar Pascals

underprogram. Hur dessa subprogram skall skapas diskuteras i kap. 3.2.2.

3.2.1. Variabeldeklarationer

Foér att fa vilstrukturerade program ir det limpligt att anvinda meningsfulla
variabelnamn, si att Aven andra &n programmeraren kan sidtta sig in i
programmen. Detta dr mdéjligt i u4 -MacBasic ty variabler konstanter, procedurer
och funktioners namn kan bestd av max 251 tecken. Med kommandot AUTODEF
ON/OFF bestimmer man om variablerna skall automatiskt typ-deklareas eller ej.
Med AUTODEF ON anges variablerna enligt standard Basic dvs. nigot av tecknen
$.% eller ingenting liggs till efter varje variabel. DA AUTODEF OFF anvinds miste
varje ny variabel vara deklarerad innan den far anvindas.

Exempel pa variabeldeklarationer dd AUTODEF OFF :

INTEGER X
REAL Y

STRING Z

INTEGER ARRAY A(12)



3.2.2. Skapa underprogram

Vid utveckling av program utnyttjar u -Macen s3 kallade arbetsareor.
Skapas en funktion eller en procedur fir den en egen arbetsarea som endast
innehdller underprogrammets deklarationer och programrader. Huvudprogrammet
har sin arbetsarea och maste ligga pd dversta nivin. Programmen utvecklas allts

hierarkiskt, se fig. nedan.

niva 1 Huvudprogram
niva 2 Procedure a Procedure b Procedure c
niva 3 Procedure d Procedure e Function f

Vanligtvis befinner man sig i huvudprogrammets arbetsarea (pd niva 1,
hégsta nivdn). Detta visas pd bild-skirmen med symbolen "." i bdrjan av varje
rad. Vid byte av arbetsarea till nigon annan nivid kommer symbolen ":" att visas
i bérjan av varje ny rad.

For att skapa proceduren a miste man befinna sig i huvudprogrammets
arbetsarea. Sedan ar det bara att skriva "Procedure a". Proceduren a skapas och
man hamnar automatiskt i dess arbetsarea. Procedurerna b och c skapas pa
liknande satt. De miste dven skapas frin huvudprogrammets arbetsarea, si att de
hamnar pa niva 2. Proceduren a innehiller tvad procedurer dvs. procedure d och
procedure e. Dessa procedurer skapas frin proceduren a:s arbetsarea genom att
ange "Procedure d" resp. "Procedure e". Det ar alltsd viktigt att hilla reda p3
vilken nivd man befinner sig di nya procedurer eller funktioner skall skapas,
annars kan de hamna pa fel niva.

Nir man har skrivit in en procedurs eller funktions programrader och vill
byta arbetsarea till en hégre nivd ges kommandot EXIT X. Detta medfér ett hopp
till nivd X, dir X-anger en siffra enligt ovanstiende fig. Fér att komma till nivi 1
kan MAIN kommandot dven ges. Hur man byter arbetsarea till en ligre nivi nir
proceduren/funktionen pd denna niv3 ir skapad beskrivs i kap. 3.3.2.

Funktioner skiljer sig lite frin funktioner i programspriket Pascal. En

funktion skapas med féljande programrad.
typ Function name,
dir typ=string,real eller integer

name=funktionens namn

D3 detta kommando ges kommer man automatiskt in i funktionens



arbetsarea. Funktioner kan endast returnera ett virde. Den variabel som
returnerar virdet heter alltid RESULT, "typ" anger datatypen fér RESULT. Innan
funktionen limnas miste alltsi RESULT f3 ett virde.

3.2.3. Variabeldeklarationer fér underprogram

En Procedurs eller en Funktions argument anges enligt ex. nedan.

INTEGER ARG Z -In parameter
REAL ARG S -In parameter
INTEGER ARG B/VAR -Bade in och ut parameter

Ovriga variabler deklareras som vanligt.

3.2.4 Anropa underprogram

Anrop av procedurer och funktioner ser ut precis som i Pascal.

Vanligtvis kan inte Proceduren a anropa Proceduren b (se figuren i kap. 3.2.2),
men om Proceduren b deklareras sasom EXTERNAL i a:s deklarationsdel ar det
mojligt att fa tillgang till den.

Det har betydelse i vilken ordning procedurer/funktioner skapas. Om en
procedur eller en funktion a skall anropa en annan procedur/funktion b pa
samma niv3, ir det viktigt att proceduren/funktionen b har skapats innan
proceduren/funktionen a skapas, se figuren i kap. 3.2.2. Anledningen till detta dr
att om procedurerna/funktionerna lagras pa IBM-PC och man vid ett senare
tilifalle vill fa tillgdng till dem i u -Macen uppstar kompileringsfel nir de &verférs.
Kompileringsfel uppstir pga. att proceduren a anropar proceduren b som ej har
skapats.

Ibland vill man i en procedur eller funktion fa tillgdng till vissa variabler
som finns deklarerade pi nivan ovanfér. Detta uppnidr man genom att deklarera

variablerna sisom EXTERNAL i underprogrammets deklarationsdel.

3.2.5. Blockstrukturer

u -MacBasic har programfunktioner f6r blockstrukturer som ej finns i
standard Basic. Liknande blockstrukturer finns i programspriket Pascal. Nedan
visas exempel pa dem. Fér dokumentation av samtliga blockstrukturer, se pu

-MacBasic programming manualen sid 12-9.



Do Do If "villkor" Do
(satser) (satser) (satser)
End Do End Do Repeat

While "villkor" Do
(satser)

Repeat

3.2.6. Kommandon fér att komprimera program

Vid utveckling av stora progam kan det hdnda att g -Macens RAMarea ej
racker till. Det finns emellertid kommandon som kan anvandas fér att komprimera
programmet. Dessa kommandon ir STORE MODULE och COMPRESS. Nir nagot av
dessa kommandon ges foérsvinner Kkaéllkoden. De utnyttjas framst for att
komprimera procedurer och funktioner. STORE MODULE kan dven anvidndas fér
att komprimera huvudprogram. Nackdelen med att ge dessa kommandon ar att det
inte dar mdjligt att editera dessa programrader igen. Det ir inte heller méjligt att
titta pd koden igen. Det &r darfér lampligt att fdrst lagra de inskrivna
programraderna till en fil pd IBM-PC innan nigot av dessa kommandon ges. Hur
lagringen av program pi IBM-PC sker behandlas senare, se kapitel 3.6.2.

COMPRESS och STORE MODULE skiljer sig lite at. Befinner man sig i
huvudprogrammet och ger COMPRESS kommer alla procedurer och funktioner att
komprimeras. Ges STORE MODULE kommer &aven huvudprogrammet att
komprimeras. Vill man att bara en procedur eller funktion skall komprimeras ir
man tvungen att gi in i dess arbetsarea och ge kommandot dir. Dda kommandot
COMPRESS ges i en procedurs arbetsarea sker en 8verging till nivin ovanfér
och direfter svarar systemet att proceduren har komprimerats. Om kommandot
STORE MODULE ges svarar systemet med ett nummer p3d den modul som just
skapats. Detta nummer ligger mellan 2-8, dvs. max 7st. moduler kan skapas.
Moduler kan adven lagras till EPROM. Det ir di viktigt att kinna till modulnumret
s3 att ritt modul dverfdrs via port P6 till en EPROM-programmerare. Det ar inte
mojligt att lagra komprimerade underprogram, som skapats av kommandot
COMPRESS.

Komprimerade funktioner och procedurer anropas som vanligt med sina
respektive namn.

STORE MODULE bér gdras piA underprogram som utnyttjas ofta. Férdelen ar
att andra procedurer eller funktioner som vill anropa de komprimerade
underprogrammen inte behéver deklarera dessa s3som EXTERNAL. Om
kommandot COMPRESS anvinds miste emellertid EXTERNAL-deklarationer finnas

med.

/"



3.3. Programeditering

Det finns n3gra kommandon som &r wviktiga att kinna till vid
programutveckling pd g -Mac 5000. Dessa kommer att beskrivas nedan. Det giiller
STATUS, MAIN, NEW, ERASE, Reset-knappen, CTRL CX, EXIT X.

Innan man bérjar skriva in sina program pi pu -Macen ir det viktigt att de
dr vilstrukturerade, annars kan svirigheter uppst3 vid editering av programmen.
I kapitel 3.2.2 beskrevs hur procedurer och funktioner skapas. Har en
procedur/funktion en ging skapats, gdr den ej att ta bort om man inte vill sudda
ut hela sitt program. Det ir inte heller mdjligt att editera eller att ta bort enstaka
deklarerade variabler.

Nackdelen med att det ej gar att plocka bort deklarerade variabler och
skapade procedurer/funktioner kan l8sas om programmet lagras till en fil p3
IBM-PC.  Programmet lagras som  ASCll-tecken. Genom att utnyttja
editeringsméjligheter pd IBMen kan programmen struktureras om, och onddiga
variabel-deklarationer tas bort. Hur lagringen av program pi IBM-PCn gir till
behandlas i kapitel 3.6.2.

3.3.1. Kommandon som raderar flera programrader

Med kommandot NEW ir det mdjligt att radera alla deklarerade variabler och
programrader i en arbetsarea, men procedurens/funktionens namn férsvinner ej,
dvs. arbetsarean kommer att vara tom med endast procedurens/funktionens
namn. Kommandot kan &dven radera flera arbetsareor. Befinner man sig i ett
underprogram pa nivd X (X ar en siffra), och ger kommandot NEW si& kommer
underprogrammets deklarationsdel och programrader att raderas samt alla
arbetsareor under denna niva. Ges NEW i huvudprogrammet raderas alltsi hela
RAMarean.

ERASE &r snarlikt kommandot NEW. Skillnaden ir att ERASE raderar alltid

hela RAMarean oberoende vilken arbetsarea man befinner sig i.

3.3.2. Editering av programrader och underprogram

Vanliga programrader kan editeras. Detta gérs med kommandot EDIT X, dir
X anger den programrad som skall editeras.

Nir man vill editera en procedur/funktion skriver man EDIT namn. "namn"
ir procedurens/funktionens namn. Det ir viktigt att "EDIT namn" ges frin den
arbetsarea som ligger pd nivdn &ver proceduren/funktionen "namn", annars

svarar systemet med att underprogrammet inte finns.

2



3.3.3. Status-kommandot

I u -MacBasicen finns ett STATUS-kommando som anger hur variabler skall
deklareras, om avbrottsflaggan ar satt eller ej och vilken precision som anvands.

Da kommandot STATUS ges kan systemet svara enligt:
Autodef: On...Precision: 8 ... Interrupt: On

Autodef beskrevs i kapitlet 3.2.1.

Precision anger noggrannheten fér reella tal. Den kan viljas i intervallet 4-24.
Det dr endast mdjligt att dndra precision efter nigot av kommandona NEW och
ERASE.

D3 interruptflaggan ir "ON" ligger systemet till en interruptflagga (som ej
gir att se) efter varje nyinskriven programrad. Om ett interrupt intriffar di en
programrad med interruptflagga exekveras behandlas avbrottet av en
interruptrutin, dia raden ar fardigexekverad. Det sker di ett subrutinhopp till
denna rutin. Interrupt-flaggan kan &andras med nigot av kommandona NO

INTERRUPT och ON INTERRUPT.

3.3.4. Byta arbetsarea

Kommandona MAIN och EXIT X anvands vid $verging frin en arbetsarea till

en annan pa hégre niva. Dessa beskrevs i kapitlet 3.2.2,

3.3.5. Avbryta pigiende exekvering

Ibland vill man bryta exekveringen av ett program. Det finns tva sitt att
géra detta. Antingen skriver man CTRL CX eller trycker man pid Reset- knappen
pd u -Mac 5000 kortet. Denna Reset-knapp finns 4dven pi ben A9, port P5. Innan
man trycker pi Reset-knappen maste switchliget f8r varmstart vara instillt

(S3-2), se kapitel 3.4. Annars kan programmet g férlorat.



3.4. Switchligen

P4 4 -Mac 5000 kortet finns 3 st. DIP-switchar (Dual Inline page) benimnda
S2,53 och S6. Varje switch har ett antal positioner. Switchpositionernas liagen ar
mirkta som "on" eller "off". Markeringen anges inom parantes nedan, efter

férklaringen av switchpositionens lige.

Dipswitch S2 anviinds f8r att ge ritt dataformat till kommunikationsporten
P5, man sitter bla. antal databitar, antal stoppbitar och om paritet skall anvindas
(se p4 -Mac Operation Manual sid 1-17). Position 6 (S2-6) anger den terminaltyp
som pu -Macen skall kommunicera med. Antingen anvinds en VT100 terminal

("on") eller en Lear Siegler ("off").

Dipswitch S3 har tre positioner, som anger vilken mode u -Macen skall

operera i. Den férsta positionen (S3-1) anger WOS/Terminal.

WOS- ett program som upprittar kommunikation mellan p -Macen och
IBM-PC, ("on"
Terminal- ansluten till en vanlig terminal, ("off")

Vid framtagning av loggningsprogrammet anviandes WOS-programmet ofta for
lagring av u -Mac-program till filer pAd IBM-PC. Programmen b&verférdes sedan
tillbaka till x -Macen. Nir dessa dverfdringar gjordes hade det ingen betydelse i
vilket lage denna DIPswitch-position hade.

Den andra positionen (S3-2) anger om Kall- eller Varm-start skall ske, da

man trycker pad Reset-knappen.

Kallstart- innebar att hela RAMarean raderas, och initiering av
systemets 1/O-enheter, ("off")
Varmstart- gor samma sak férutom att RAMarean forblir oférandrad,

("on"

Den tredje positionen (S3-3) anger Restart/Resume.

Resume- innebir att programmet fortsatter dar det slutade sist efter
ett spanningsavbrott, ("on"
Restart- medfdr att alla moduler i systemet exekveras efter varje ny

"power up", ("off")
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De 8vriga positionerna hos denna Dipswitch anvinds ej. Anviandaren kan utnyttja
dessa i sitt program, fdr att t ex. ange olika exekveringsvagar. Fér att veta i
vilket lige en switch-position befinner sig maste dess RAMadress lisas av i

programmet (se sid 1-18 u-Mac Operation Manual).

DIP-switch S6 anvinds fér att stilla in ratt &verféringshastighet for
kommunikationsport P5. Hastigheten kan variera fran 150 baud till 19200 baud, se
uMac-5000 Operation manualen sid 1-11.

3.5. Avbrottssystemet

u -Mac 5000 har 8 stycken avbrott.

1.) Bruten kommunikationslinje f8r port P6, (brott pad kabeln)
2.) Spinningsavbrott

3.) Tidsavbrott 1

4.) Kommunikationsavbrott fér port P6

5.) Upprikningsavbrott 1

6.) Tidsavbrott 2

7.) Kommunikationsavbrott fér port P5

8.) Upprikningsavbrott 2

De ir rangordnade si att det dversta interruptet har hégst prioritet och den
nedersta ligst prioritet. Tidigare har nimnts att efter varje programrad mdiste det
finnas en interrupt-flagga som testar om ett interrupt har intriffat nir raden har
exekverats. Systemet ligger sjilv till denna flagga nir programraden skapas om
Status var Interrupt ON .Om ett interrupt har kommit och interruptflaggan finns,
sker ett subrutinhopp till en interrupt-rutin. Denna avbrotts-rutin tar hand om
alla de ovan angivna avbrotten.

Avbrottsrutinen maste ha ett speciellt utseende. Den skapas med kommandot
Interrupt Procedure name dir name ar procedurens namn. Fér att veta vilket
avbrott som intriffat, sa finns en instruktion,On INTR, som anvinds fér att ta
reda pa vilket avbrott som intriffat.

Nedan visas ett exempel pi detta.

10 Rem avbrottsrutin
20 On INTR GOTO 100,200,300,400,500,600,700,800

100 Rem Bruten kommunikationslinje fér port P6.
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110 Rem Hiar behandlas detta avbrott
120 EXIT :Rem motsvarar uthopp frin rutinen
200 Rem Spanningsavbrott

OosV.

Innan ett interrupt kan intriffa maste det initieras (sittas p3). Detta gérs

med instruktionen Setint(nr,arg), som maste finnas i programmet.

nr- anger vilket interrupt
arg- beror pa vilket interrupt som anvinds, se u -Mac Programming
Manual sid 15-6 - 15-7.

Systemet miaste dven veta vad avbrottsrutinen heter di ett interrupt

intrédffar. Darfoér skall féljande sats finnas i programmet: On Interrupt name

name- lnterruptprocedurens namn

Satserna Setint(nr,arg) och On Interrupt name maste alltsi exekveras innan
programmet kan behandla avbrott. Ett interrupt stings av med instruktionen

Clearint(nr).
Beskrivning av de vanligaste avbrotten:

Tidsavbrott: Hur ofta ett tidsavbrott skall ske anges med
Setint(nr,arg) instruktionen. Arg skall anges i

sekunder kan variera fr3n 0 - +9.99x10-~253.

Kommunikations-

avbrott: Detta avbrott genereras nir ett speciellt ASCIl-tecken
upptrader pa kommunikationsporten. Vilket
ASCII-tecken som systemet skall reagera pid anges med
Setint(nr,arg) instruktionen. Vill man att flera olika
typer av avbrott skall kunna upptrida skriver man
vissa lampliga tecken till kommunikationsporten innan
det speciella ASCIl-tecknet ges. 1 interruptrutinen
undersdker man sedan vilka tecken som ligger i
bufferten. Ar tecknen de &nskade skall avbrottet

behandlas pa ett speciellt satt.

Upprikningsavbrott: Med Setint(nr,arg) instruktionen anger man ett tal



mellan 1-65534. DA riknaren nir detta tal generas ett
avbrott. Réaknaren reagerar p3d den nedatgdende
flanken hos den inkommande pulsen. Riknaren maste
aktiveras innan den kan bdrja rikna. Detta gérs med
instruktionen EVSTART.
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3.6. Kommunikation och Programlagring p3 disk

For att 4 -Macen skall kunna kommunicera med en IBM-PC kravs en speciell
programkod som upprittar kommunikationen. WOS-programmet 3ir specielit
utvecklat fér att passa till u -Macen. Programmet startas upp i IBMen. Ett annat
program som kan kommunicera med u -Macen ir VTERM- programmet. Detta
program ir utvecklat fér att fi IBM-PCn att uppfdra sig som en VT100-terminal.
Dessutom kan VTERM-programmet kommunicera med en VAX-780 dator, samt

dverfora filer frin IBM-PCn till VAXen. Detta beskrivs i kapitel 4.5.

3.6.1. WOS-programmet

Nedan sammanfattas vad WOS-programmet kan klara av.

1.) Terminalkommunikation. Asynkron kommunikation mellan IBM-PC och u
-Macen.

2.) Utvecklade program pd u -Macen kan &verféras for lagring till IBMens
diskett.

3.) Redigering av filer, t ex. skapa och ta bort filer.

4.) Overféra data under exekvering frin u -Macen till en diskett pd IBM-PCn.

Det ir dven mdjligt att lisa filer fran IBM-PCn.

5.) Utnyttja en skrivare som ir ansluten till IBMens parallella utging.

WOS-programmet upprittar sjilv ritt $verfdringshastighet och dataformat
med u -Macen, nidmligen 9600 baud, respektive 8 databitar, 2 stoppbitar och ingen

paritet.

Upprittande av kommunikation mellan g -Macen och IBM-PCn med hjilp av

WOS-programmet:

1.) Anslut kommunikationsport P5 pd pu -Macen till IBMens asynkrona
in/ut-géng.

2.) Starta upp IBM-PCn med DOS 2.1.

3.) Anvind den diskett dar filen WOS.EXE finns.

4.) Ga till den "disk drive" diar den ovannimnda filen finns.

5.) Ge kommandot WOS, féljt av CR. Pd skarmen visas nu WOS med stora
bokstaver.

6.) Kommunikationen med u -Macen 4r nu klar. Vid svarigheter med

kommunikationen tryck pd Reset knappen. Anvind Varm-start si att inte
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RAMet raderas.

CTRL Z anvinds nir man vill gd ur WOS-programmet.

3.6.2. Programlagring p3 disk med hijilp av WOS-programmet

Fér att dverfdra program fridn pu -Macens RAMarea till en disk pid IBM-PCn
utnyttjas kommandot LIST.

LIST "filnamn" - Overfér alla programrader i en arbetsarea till filen
filnamn.
LIST ALL "filnamn" - Overfsér alla programrader i aktuell arbetsarea och i

alla underordnade arbetsareor till filen filnamn.

"filnamn" ar ett standard IBM filnamn.

For att himta lagrade program p3 IBM-PCn till 4 -Macen anvinds kommandot
ENTER "filnamn". Filen filnamn innehiller de program som skall éverféras till den
arbetsarea man befinner sig i eller till nigon ligre niv3 i u -Macen. Det ir viktigt
att man befinner sig p3 ritt nivd di detta kommando ges, annars kan procedurer
och funktioner hamna pi fel nivd. Om en procedur har kommit pd fel niv3 s}

finns det inga u -Mac-kommandon som kan placera den pi ritt niv3 igen.

3.6.3. VTERM-programmet

WOS-programmet upprittar sjilv ratt dverféringshastighet och dataformat.
Daremot maiste detta anges nar VTERM-programmet anvands.
Kommunikationsparametrarna fér VTERM-programmet kan lagras pa disk, sa att
man slipper stilla in dem varje ging kommunikation skall ske med u -Macen. De
finns lagrade i filen VTERM.SET. Parametrarna skall vara de samma som
WOS-programmet anvinder, se Kkapitel 3.6.1. P3 pu -Mac-kortet skall aven
switcharna S2 och S6 vara instillda fér denna typ av kommunikation, se kapitel

3.4.

Upprittande av kommunikation mellan g -Macen och IBM-PCn med hjilp av

VTERM-programmet:

1.) Anslut kommunikationsport P5 p3 u -Macen till IBMens asynkrona
in/ut-ging.
2.) Starta upp IBM-PCn med DOS 2.1.

3) Anvind den diskett dir filerna VTERM.EXE och VTERM.SET finns.
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4.) G4 till den "disk drive" dir de ovannidmnda filerna finns.

5.) Ge kommandot VTERM, ev. VTERM xxxx
xxxx a4r namn p3d en fil med setup-parametrar, som motsvarar
VTERM.SET, ifall ej standard setup-parametrar kan anvindas.

6.) Tryck pid F5 tills "set up”"-menyn fér VTERM kommer upp. Andra
eventuellt kommunikationsparametrarna s3 att de $verensstimmer med de

i kap. 3.6.1. (se Hjilpmenyn fér VTERM hur man gér detta).

7.) Spara eventuellt ovanstiende kommunikationsparametrar, med kommandot
Alt S, se Manual fér VTERM.
8.) Tryck pa F5 tills den tomma menyn kommer upp. Kommunikationen med pu

-Macen ar nu klar.

Med CTRL BREAK gir man ur VTERM-programmet. Vid problem med

kommunikationen se kapitel 3 i VTERM-manualen.

3.6.4. Skillnaden mellan VTERM- och WOS- programmen

WOS-programmet klarar inte av kommandon av typen att placera ut
Cursorn i lamplig position pi bildskirmen p3d en VT100-terminal. Detta klarar
diremot VTERM-programmet. Detta program ir utvecklat foér att fi IBM-PCn att
uppféra sig som en VT100-terminal. Diaremot klarar inte VTERM-programmet av
nigon kommunikation med IBMens disketter nar den kommunicerar med u -Macen.

I kapitel 3.4 diskuterades Switchligena. Dir fanns en speciell switch just for
WOS (S3-position 1). Detta lige har ej anvants, ty WOS-programmet kunde
kommunicera med g -Macen iven di denna switch-position var i liget Terminal.
VTERM-programmet kan endast kommunicera med p -Macen di Terminal-liget dr
installt. LAt darfér denna switch-position vara i Terminal-laget, sd slipper man

vaxla switchens liage vid byte av kommunikationsprogram.

3.7. Lagring av program i EPROM

I kapitel 3.1 angavs att man inte b8r lagra mer &n 16k bytes program i
EPROM. Det ir endast program som ligger som moduler i u -Macen som kan
dverféras till EPROM. Programmen bér bestd endast av procedurer och
funktioner.

Hur en programmering av ett EPROM gir till beskrivs nedan.

Den modul som skall programmeras skickas via porten P6 till "PROM-brannaren™.

Alla data som skickas via denna port ir av Intel standard-format, i hexadecimal
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form, for fullstindig specifikation se u -Mac 5000 Operation Manual Appendix D-2.

De olika stegen f8r att dverféra data till EPROMet.

1.)

2.)

3.)
4.)

5.)

6.)

7.

8.)

9.)

10.)

11.)

Innan funktioner och procedurer skapas ar det viktigt att p -Macen har
Kall-startats, och att switch-liget Restart anviands.

Nar alla procedurer och funktioner som skall promprogrammeras finns
inne i y -Macens RAMarea ges kommandot STORE MODULE, se kapitel
3.1.6. Systemet svarar med ett nummer pi modulen.

Andra switch-ligena till Varm-start och Resume.

Anslut en RS-232C kabel mellan 4 -Macens port P6 och
prom-programmeringsapparaten. Hur anslutningen skall géras visas i u
-Mac 5000 Operation Manual sid 3-7.

Stall in prom-programmeringsapparaten foér ratt éverféringshastighet samt
dataformat. Lampliga kommunikationsparametrar ar: éverféringshastighet
1200 baud, 7 databitar, 1 stoppbit och jamn paritet.

Uppriatta kommunikationsport P6 genom att ge féljande kommandon till u
-Macen COM(1,1200,"on","even",7,1) och CAL("off").

Ge nédvindiga kommandon till prom-programmeringsapparaten si att den
kan ta emot data frian u -Macen till sin RAMarea.

Modulen i 7} -Macens RAMarea kan nu bverfodras till
prom-programmerinsapparatens RAMarea. Ge fdljande kommando till u
-Macen:

PROGRAM MODULE X AT YYYY

X=modulens nummer.

YYYY=En adress som anger var lagringen av data skall bérja i
prom-programmeringsapparatens RAMarea.

D3 o®verféringen av data till prom-programmeringsapparaten ir klar
svarar u -Mac-systemet med féljande sats:

Program Next Module at ZZZ2

2Z2727=Start-adressen fé6r nasta modul som skall prom-programmeras.
Overfér nu data frin prom-programmeringsapparatens RAMarea till ett
EPROM.

Lagringen av data till EPROMet ar nu klart.



4. Operatorsmanual

4.1. Uppkoppling och start av programmet

Loggningsprogrammet finns lagrat pd en disk och vissa delar ligger dessutom
lagrat i ett EPROM. EPROMet ar placerat pA u -Mac-kortet (pd platsen Z205).
Programmet som ligger lagrat i EPROM finns dven p3 disk i en fil som heter
MODULE.ROM. 1 Appendix E finns flédesschema pid huvudprogrammet och de
stérre underprogrammen. Innan man kan starta loggningsprogrammet maste nagra
programfiler &dverfdras till u -Macens RAMarea. De filer som skall anvindas
skickas fran en IBM-PC till 4 -Macen. Datakommunikationen dem emellan skéts av

WOS-programmet. Uppstarten av WOS-programmet beskrevs i kapitlet 3.6.1.

4.1.1. Overfdring av loggningsprogrammet till z-Macen frin en IBM-PC

Det finns tva olika loggningsprogram, det vanliga och en reducerad variant
dir plottningsprogrammet saknas. Med plottningsprogrammet kan insamlade
mitvirden presenteras grafiskt. DA det reducerade loggningsprogrammet anvinds
tjdanar man ungefir 2k byte av RAMarean. Denna plats utnyttjas i stillet for
lagring av fler matvarden.

Innan man éverfér filerna fran IBMen till ¢ -Macen maste man ha bestamt
sig for vilket loggningsprogram som skall anvandas.

Nedan visas vilka filer som skall &verféras till u -Macen. De tva filerna
mainupl.ram och dekupl.ram skall anvindas di plottningsprogrammet ej utnyttjas.

DA far filen plotta.ram inte anvindas, upl-stir fér utan plottningsprogram.
Filerna skall dverféras i den ordning de stir nedan till 4 -Macen.
1.) Dek.ram/ -Huvudprogrammets deklarationsdel.

Dekupl.ram -Huvudprogrammets deklarationsdel utan variabler

fér plottningsprogram.

2.) Initiera.ram -Initieringsprogram.

3.) Plotta.ram -Plottningsprogram.

4.) Diskov.ram -Program som &verfér insamlade data till disk.
5.) Interr.ram -Interruptrutinen.

6.) Main.ram/ -Huvudprogrammet.

Mainupl.ram -Huvudprogrammet utan satser fér att utféra plottning.

2



u -Macens Ramarea ridcker inte till om alla filerna &verfdrs direkt efter
varandra till g -Macen. Darfér maste kommandot COMPRESS ges efter varje
fil-6verforing mellan punkterna 2-5. Detta gér att programmets plats i RAMarean
komprimeras med ungefir 50%.

Nedan visas ett exempel pA hur loggningsprogrammet skapas di programmet
dverfors fran IBM-PCn till u -Macen. Varianten med plottningsprogrammet

utnyttjas darvid.

1.) Se till att 4 -Macens switchar ar instillda pA Varm-start och Restart.

2.) Uppratta kommunikationen mellan IBM-PCn och u -Mac 5000 med hjilp av
WOS-programmet, se kapitel 3.6.1.

3.) Ge kommandot ERASE, RAMarean raderas.

4.) Ge kommandot STATUS fér att se att interruptflaggan ir pid. Om den &r
avstingd ge kommandot ON INTERRUPT.

5.) Ge kommandot ENTER "Dek.ram"

6.) Vanta pa att "." visas p3d skirmen. Férsta filen &r nu &verférd till p
-Macen.

7.) Ge kommandot ENTER "Initiera.ram".

8.) Vinta pd att "." visas pd skidrmen, skriv direfter kommandot COMPRESS.

9.) Ge kommandot ENTER "Plotta.ram"

10.) Véanta pa att "." visas pd skirmen. Ge kommandot COMPRESS.

11.) Ge kommandot ENTER "Diskov.ram"

12.) Vanta pa att "." visas pA skirmen. Ge kommandot COMPRESS.

13.) Ge kommandot NO INTERRUPT.

14.) Ge kommandot ENTER "Interr.ram".

15.) Vanta pa att ".” visas pa skirmen. Ge kommandot COMPRESS.

16.) Ge kommandot ON INTERRUPT.

17.) Ge kommandot ENTER "Main.ram".

18.) Vinta pa att "." visas pa skidrmen. Hela loggningsprogrammet finns nu i u
-Macen.

19) Ge kommandot CTRL Z, (gar ur WOS-programmet).

Nar filen Interr.ram skulle dverfoéras till 4 -Macen stingdes avbrottsflaggan
av pga. att denna fil innehiller en interruptrutin. 1 en interrupt-rutin fir inga

avbrott ske.
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4.1.2 Starta loggningsprogrammet

Nedan anges hur loggningsprogrammet startas frin en IBM-PC da

programmet finns i 4 -Macens RAMarea.

1.) Uppriatta kommunikationen mellan IBM-PCn och p -Macen med hjilp av
VTERM-programmet (se kapitel 3.6.3).
2.) Nu ar det bara att ge kommandot RUN s3 exekveras programmet.

Fér att kunna starta loggningsprogrammet maste kommunikationen ha upprittats

med VTERM. Det kan ej startas fran WOS.

Om en vanlig VT100 kompatibel terminal &r ansluten till 4 -Macen ir det
bara att stilla in ratta kommunikationsparametrar fér den. Dessa parametrar skall
vara de samma som WOS-programmet utnyttjar, se kapitel 3.6.1. Direfter ger

man kommandot RUN fér att starta programmet.

4.2. Beskrivning av loggningsprogrammet

Loggningsprogrammet ar till fér att samla in matvirden fran max 24 analoga
ingdngar. 12 av de analoga ingidngarna sitter pd u -Mac 5000 kortet medan de
évriga sitter pad expanderkortet 4010. Maiatdata samlas in di ett tidsavbrott
intrdffar. Nar ett tidsavbrott skall intraffa bestims av det konstanta
samplingsintervallet som anges i initieringsdelen innan loggningen startar.
Insamlade virden frin de analoga signalerna konverteras till "ingenjérsstorheter™
innan de lagras i en ringbuffert i 1 Macens RAMarea, se Appendix A.

De konverterade mitvirdena kan éverféras till disk efter varje nytt sampel.

Detta dverfdringssattet kommer i fortsattningen att kallas Direkt &verféring. Det

ar inte noédvandigt att utnyttja "direkt odverfdring”. Istillet kan man vianta tills
RAMarean blir nistan full och di dverfsra dessa virden till disk. Detta sitt att
éverfora data till disk kommer att kallas Mjslkning.

Om RAMarean blir full innan en Mjélkning hinner ske kommer gamla
sampelvirden att skrivas éver av nya pga. att en ringbuffert utnyttjas. Nir en
Mjslkning utférs kommer tiden fér de saknade sampelvirdena att anges i den fil
som skapas.

De filer som lagras pi disk a&r av tv3 typer. Den ena filen heter namn.DAT
och innehdller endast sighalernas konverterade virden. Den andra, kallad

namn.DOK, innehiller all information om de loggbara signalerna samt information
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om samplingsintervall, start-loggningstidpunkt och &verskriden tid i RAMarean.
Filen namn.DOK innehiller all information som anges i initieringsdelen av
loggningsprogrammet och som dirfdr fullstindigt beskriver hur matningen
utforts.

Det ar viktigt att samplingsintervallet ej ar fér kort ty di kommer vissa
sampelvirden att g férlorade. Hur fort det gar att sampla kommer att behandlas i
kapitlet Prestanda. Ovan nimndes att data i 4 -Macen kunde &verféras till en disk
pa tva olika sitt. Det dr dven mdjligt att byta dverforingssitt dem emellan under
en loggning om samplingsintervallet ej ar for kort. I initieringsdelen anges hur
dverforingssattet skall ske di loggningen startas. Nar loggningen har startat kan

speciella kommandon ges fér att byta éverféringssatt, se kapitel 4.3.

4.2.1. Val av_kommunikationsprogram

Nedan anges vad som ingdr i loggningsprogrammet.

a.) Initieringsdel. Det &r mbjligt att visa initieringsdelen under pagdende
loggning.

b.) Meny som visar de senast samplade méatvirdena.

c.) Plottningsprogram. Kan plotta max 2 signalers konverterade mitvirden
samtidigt.

d.) Byte av 6verfdringssitt. Fran Direkt dverféring till Mjoélkning eller vice
versa.

e.) Avsluta loggningen eller utféra en Mjdlkning.

Fér att klara alla ovanstiende punkter miste vixling ske mellan WOS-prog.
och VTERM-prog. Nedan anges nir VTERM-prog. resp. WOS-prog. kan anvindas

vid de olika éverféringssatten.

Mjolkning- Om VTERM-prog. anvinds fir endast punkterna a.) till
c.) utféras. Vill man utféra punkterna d.) och e.)
maste kommunikationsprogrammet bytas till WOS.

Direkt éverforing- VTERM-prog. far bara anvindas fér punkt a.).

Programmet fir endast anvindas vid uppstart di alla
variabler skall initieras.
WOS-programmet skall anviandas nar initieringen &r
klar, dvs. da loggningen skall starta (se schema kapitel
4.2.3.). WOS-prog. far endast anvindas for punkterna
d.) och e.).

Om en VT100-terminal ir ansluten miste dverfdringssittet vara Mjoélkning.

Endast punkterna a.)- c.) kan utféras.



4.2.2. Byta kommunikationsprogram

Byte fran WOS till VTERM.

WOS
Fa

Ge kommandot: CTRL 2

WOS-prog. avslutas

Uppriatta kommunikationen
med hjilp av VTERM-prog.,
se kapitel 3.6.3.

Byte fran VTERM till WOS

< VTERM >

I

Ge kommandot: CTRL BREAK

VTERM-prog. avslutas

Uppriatta kommunikationen

med hjilp av WOS-prog.,

se kapitel 3.6.1.
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4.2.3. Loggningsprogrammets_initieringsdel

DA loggningsprogrammet startas med kommandot RUN fir man upp en

Huvudmeny for initieringsdelen, se Appendix D-2. Frin denna meny kan

subrutinhopp ske till 3 initieringsmenyer (se Appendix D-3 - D-5) eller s& kan

loggningen startas om alla initieringar redan gjorts. Nedan visas vad som hinder

vid de tva olika éverfdringssitten dd man anger att loggningen skall starta. Dar

visas dven hur uppstarten sker av loggningsprogrammet.

Starta VTERM-prog.
enligt kapitel 3.6.3.

Ge kommandot: RUN 2

Initiera

I Starta loggningen

Ne)

¥

Direkt $verféring /
Ja

;’Ve.,'

Uppkoppling med
WOS-prog. klart.
(Angdende byte fran VTERM

till WOS, se kap. 4.2.2)
Ja

Ge kommandot: KLAR 2

| Insamlingen av matdata boérjar |

2 motsvarar RETURN-tangenten.

Vid Direkt o6verféring kan inte insamling av matdata bérja

WOS-programmet skéter kommunikationen mellan IBM-PCn och u -Macen.

Det som skall anges fér resp. Meny i initieringsdelen anges nedan.

Meny 1: Dagens datum och tidpunkt, se Appendix D-3.

Meny 2: Fér varje Signal som skall deklareras anges:

forran

Signalnummer (OBS! mellan 0-23, ej 1-24, ty signalnummer=kanalnr.



Meny 3:

pd kortet), signalbeskrivning, mitomridde (en kod anges),
konverteringssitt (omvandling till "ingenjérsstorheter”, linjart
y=ksx+m eller ett rotuttryck y=kssqr(x)), k- och eventuellt m-
konstanten till de foregdende ekvationerna samt enhet pa
konverterad signal. Se Appendix D-4. _

Filnamn, Konfiguration (Mjélkning eller Direkt 8verféring),
samplingsintervall och vilka signaler som skall loggas. Se Appendix

D-5.

Férsta gingen man gir in i nigon initieringsmeny maiste samtliga virden anges

innan det iar méijligt att g& ur menyn. Har en meny initierats och man gir in i

den igen visas alla tidigare inmatade varden. Dessa vidrden kan editeras om man

flyttar sig till aktuell rad med 1 eller | tangenterna, och direfter trycker pa

tangenten F1. I meny 3 skriver programmet ut hur linge loggningen kan pagd vid

Mjolkning, ( dvs. tiden anger nir RAMarean blir full).

4.2.4. Kommandon

Nedan anges de kommandon som finns tillgingliga di loggningen startat.

Om man befinner sig i WOS:

CTRLB Vid Mjélkning avslutas loggningen.
Vid Direkt bverféring avslutas loggningen om
samplingsintervallet < 1.5 sek., annars sker &vergang till
Mjdlkning.

CTRLB CTRLB Overging fran Direkt &verfdring till Mjolkning. Darefter
avslutas loggningen.

M CTRLB En Mjslkning utférs. Alla méatvirdena i Ringbufferten
Sverférs till en fil parallellt med pagdende loggning.

*md CTRLB Byte frin Mjdlkning till Direkt 8verfdring.

Om man befinner sig i VTERM eller #r ansluten till en VT100 terminal:

S CTRLB

D4 detta kommando ges kommer en meny upp som visar
vilka signaler som loggas, se Appendix D-6. Av dessa

signaler kan max 5 st. viljas ut it gingen fér visning av
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E CTRLB

I CTRLB

P CTRLB

senast samplade virde. Efter att ha valt vilka signaler som
skall visas, kommer bilden upp dir de visas, se Appendix
D-7. DA ett nytt sampelvirde kommit in, visas virdet direkt
pad Dbildskirmen. Menyn visar bi3de det konverterade
mitvardet och det verkliga.

Foér att avbryta visningen av de senast samplade virdena
ges kommandot E CTRLB. Aterhopp sker direkt till
Hjalpmenyn.

Visar samtliga initieringsvirden, samt tidpunkten da
loggningen startade. De olika menyerna nir man frin
huvudmenyn genom att ange en siffra pA den meny man vill
komma till. Huvudmenyn kommer upp di 1 CTRLB ges.
Dessa menyer férutom Meny 1 (tidsmenyn) &r de samma
som initieringsmenyerna vid uppstart, se Appendix D-2, D-4
- D-5. Meny 1 innehiller nu all tidigare information samt
tidpunkten och datumet di loggningen startade.

D3 8verféringssittet dr Mjélkning kan man rikna ut
datum och klockslag dd RAMarean blir full. I Meny 3 visas
en tid som anger hur linge loggningen kan pigd innan
RAMarean blir full. Tiden anges pa formen
dygn:timmar:min:sek. Genom att addera denna tid till start-
loggningstidpunkt fis datum och klockslag d4 RAMarean blir
full. En Mjslkning bér naturligtvis ske innan RAMarean blir
full.

For att kunna se en viss signals parametrar miste man ta in

Meny 2 och ange numret pi signalen.

Plottningsprogrammet kan grafiskt presentera insamlade data
i en x-y graf. Max 2 signaler kan visas samtidigt. Innan en

plottning kan ske skall féljande ha definerats.

- Vilken eller vilka signaler som skall plottas.

- Antal skalmarkeringar pa x-axeln ( tidsaxeln).

- Om matvirdena skall visas inom valda max- och
min-granser eller om signalernas max resp. min skall
utgéra maximum resp. minimum av signalens/signalernas
varden som skall plottas.

- Om automatisk plottning skall ske av de 71 senast

samplade virdena.
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A CTRLB

H CTRLB

- Om  plottningen  skall starta vid ett speciellt
sampelnummer.,

- Om avstindet till nista sampelnr. skall vara stérre én 1,
dvs. man kan  plotta virdena med ett annat

sampelintervall.

D3 automatisk plottning viljs kommer en ny plottning
att ske automatiskt om ett nytt sampelvirde kommer in. Den
automatiska plottningen avbryts med kommandot A CTRLB.
D3 samplingsintervallet ir < 6 sekunder startar inte den
automatiska plottningen direkt efter varje nytt sampelvirde.
Programmet frigar di istillet om en ny automatisk plottning
skall ske. Anledningen till detta ir att operatéren behdver

tid p3 sig for att analysera plottningsbilden.

Visar Hjalpmenyn, se Appendix D-8.
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4.3. Overging frin Mijslkning till Direkt $verféring och vice versa

Overgang fran Mjslkning till Direkt dverféring.

{ Mjélkning >

Jk

< Skéter VTERM-prog. \ Ned (WOS-prog. skdter kommunikationen)

kommunikationen L
Ja

Ge kommandot: CTRL BREAK

VTERM-prog. avslutas

Starta upp WOS-prog.,
se kapitel 3.6.1

Ge kommandot: +tmd CTRLB

Programmet skriver ut

di ¢6vergingen till Direkt

bverforing klar.
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Overging fran Direkt dverfdring till Mjélkning.

< Direkt 6verf6ring>
7&

(WOS-prog. skéter kommunikationen)

Ge Kommandot: CTRLB

Overging till Mjslkning sker nu

om samplingsintervallet > 1.5 sek.

annars avslutas loggningen.

(Samplingsintervallet > 1.5 sek.)

Programmet skriver ut da

svergang till Mjblkning klar.

Ne,

<6nskas byte till VTERM-prog. >

24

GA ur WOS-prog. med
kommandot CTRL Z

Starta upp VTERM-prog.,
se kapitel 3.6.3.
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4.4. Avbrytning av_programmet.

Nedan visas hur en Mjdlkning gir till och hur en loggning avslutas vid de
tva olika Sverfdringssitten. Dessutom anges vilka kommandon som skall ges.

Det kravs att WOS-programmet skéter kommunikationen mellan p -Macen och

IBM-PCn.

Loggningen skall avslutas vid Direkt 6verféring.

< Direkt 6verf6ring>
Ja

Ge kommandot: CTRLB

Ja
<Samplingsintervallet < 1.5 sek. >_" Loggningen avslutas.
JV:J

Overgang till

Mjolkning sker nu.

Programmet skriver
ut da dvergang till
Mjolkning klar.

Ge kommandot: CTRLB

Loggningen avslutas.




Loggningen skall avslutas vid Mjdlkning.

< Mjoslkning >

LN

<

Skéter VTERM-prog. \ Ne, o

kommunikationen

Ja

Ge kommandot: CTRL BREAK

VTERM-prog. avslutas

Starta upp WOS-prog.,
se kapitel 3.6.1

Ge kommandot: CTRLB

Loggningen avslutas.
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Utfér en Mjoslkning.

{ Mjdlkning >

Ja

< Skéter VTERM-prog. \__ %2,

kommunikationen
Ja

Ge kommandot: CTRL BREAK

VTERM-prog. avslutas |

Starta upp WOS-prog.,
se kapitel 3.6.1

Ge kommandot: M CTRLB

Programmet skriver ut

d3d Mjslkningen klar.

Vid en Mjdlkning skapas alltid tvd nya filer, en dokumentationsfil och en
datafil. Dessa bida filer skiljs it genom att .DOK eller .DAT laggs till filnamnet.
Om det sker tvd Mjélkningar i rad kommer det alltsi att skapas 4 olika filer. For
att kunna skilja de tvd senaste filerna frin de tva fdregdende liggs en $iffra till

filnamnet. Férsta filen som lagras har did numret 0 och den dirpa 1 osv.

4.5. Omvandling av filer fér VAX

DA en loggning har avslutats finns enligt ovan ofta ett antal filer frin en och

samma matning. De ar av typen namnXX.DOK och namnXX.DAT.

namn- Namnet pa filen som angavs i initieringsdelen av
loggningsprogrammet.

XX- Ett nummer som ar till for att skilja olika Mjdlkningar at.

.DOK- Anger att det ir en dokumentationsfil. Den innehédller samtliga

initieringsparametrar.
.DAT- Anger att det ir en data-fii. Den innehidller konverterade

sampelvirden.



I Appendix B visas hur de filer som loggningsprogrammet har skapat ser ut.
Den fdrsta sidan visar hur dokumentationsfilen ser ut och den andra hur
datafilen ser ut. Dar férklaras aven vad virdena betyder.

De filer som har samma "namn" men olika nummer, dvs. filer frin en och
samma mitning, vill man dverféra till en enda fil efter méatningens slut. Den
resulterande filen skall sedan &verféras till en VAX-780 dator, dir data kan
analyseras av identifieringsprogrammet IDPAC. Ett program fér IBM-PC har
skrivits i BASIC for att sammanfoga flera filer med samma "namn" till en. Detta
program heter KONVERT.BAS. D3 programmet startas fragar det efter "namn"
(filnamnet) och hégsta numret fér filerna ( XX ). Darefter skapas det en ny fil
som kallas namn.T, dir namn motsvarar "namn" (filnamnet). Hur denna fil ser ut
framgidr av Appendix B. Den skapade filen namn.T har ett sddant dataformat som
IDPAC-programmet pad VAX-780 datorn accepterar. Overféringen av den skapade
filen till VAX-780 datorn kan sedan ske med hjalp av VTERM—prégrammet. Detta

visas nedan.

1.) Anslut IBMens asynkrona infut- ging till VAXen.

2.) Starta upp IBM-PCn med DOS 2.1.

3) Anvind den diskett dar VTERM.SET och VTERM.EXE finns.

4.) Ga till den "disk drive" dir de ovanniamnda filerna finns.

5.) Ge kommandot VTERM ev. VTERM xxxx,
xxxx- ar namn pid en fil med setup-parametrar. Den motsvarar
VTERM.SET.

6.) Tryck pa F5 tills "setup-menyn" kommer upp. Andra eventuellt

kommunikationsparametrarna s3 att de &verensstimmer med VAXens, se
Hjilpmenyn fér VTERM hur man goér detta. Spara eventuellt dessa
kommunikationsparametrar med kommandot Alt S.

7.) Tryck pa F5 tills den tomma menyn kommer upp.
Tryck pd RETURN tangenten.
Nu skall IBMen kunna kommunicera med VAXen. Pi bildskirmen fragar
VAXen nu efter USERNAME och PASSWORD. Ange dessa.

8.) Tryck pd F5 tills menyn diar ett filnamn skall anges kommer upp. Ange
filnamn. Filnamnet skall vara namnet pi den fil man vill éverféra frdn en
disk till VAXen. Se till si att det stir SEND ej RECIEVE vid filnamnet (filen
skall skickas till VAXen). Se Hjilpmenyn vid problem.

9.) Tryck p3 F5 tills bilden som kan kommunicera med VAXen kommer upp.

10.) Se till att den fil som skall éverfdras till VAXen finns i rétt "disk drive".

11.) Genom att skriva create "filnamn" och darefter ge kommandot Alt T
skapas och 8verférs den dnskade filen till VAXen, "filnamn" maste vara

samma filnamn enligt punkt 8.).
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Med CTRL BREAK giar man ur VTERM-programmet. Vid problem med

kommunikationen se VTERM-manualen, kapitel 2.

4.6. Hirdvara som beh&évs for att kunna samla in Analoga signaler.

u -Macen kan mita spinningar och strémmar upp till 10V resp. 20mA. De
analoga signalerna ansluts till 4 -Macen via kopplingsplintar. P3 en kopplingsplint
kan 4 signaler anslutas. Kopplingsplint AC 1800 anvinds vanligtvis men om man
skall mita spinningar upp till £+ 10V bér kopplingsplint AC 1814 anvindas.
Annars far signalen spinningsdelas innan den kopplas till AC 1800.

u -Macen miste wveta vilket mitomrdde signalen ligger inom. 1
loggningsprogrammets initieringsdel anger man detta med ett kod-nummer fér
varje signal, se kapitel 4.2.3. Detta kod-numret anvander aven datorn internt.

Fér att kunna utféra strém-mitning miste vissa Resistanser anslutas, antingen pi

kopplingsplinten eller pa u -Mac-kortet.

Nedan visas kopplingsschema foér att utféra en strém eller spanningsmatning.
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Resistanser som skall anslutas vid en strémmaitning:

Matomrade Resistans

* 20 mA 4.0 Q 0.5%
1 mA 80.6 Q 0.1%
4-20 mA 4.0 Q 0.5%

Féljande spinningsdelning kravs di nagot av nedanstiende spinningsomrade

utnyttjas. Kopplingsplint AC 1800 skall anvindas.

Mitomride Spanningsdelningsfaktor
1V 50:1

5V 50:1

10V ' 100:1

u -Macen kan dven anvindas fér att mita temperatur di termoelement
ar anslutet till den. D3 loggningsprogrammet ej utnyttjar detta tas det ej upp

hdr. Se p -Mac Operation Manual sid 1-33 - 1-35 fér mer information.



5. Prestanda

5.1. Tillganglig data-area.

I p -Macens RAMarea lagras de konverterade insamlade métvirdena i en
endimensionell vektor. Storleken pi denna anges nedan. Den varierar beroende

pa vilket loggningsprogram som anvinds, dvs om plottning dr mdjlig eller e;j.

a.) 1800 platser di plottningsprogrammet anvands.

b.) 3800 platser dai plottningsprogrammet ej anvands.

En plats motsvarar ett matvarde.

5.2. Tider fdr lagring av data pa disk.

Att lagra ett signalvarde till disk di& man gér append pa filen,(dvs da filen
redan ir 8ppen), tar ungefir 40ms. Vid val av samplingsintervall dr det viktigt att
man beaktar denna tid om data skall éverféras till disk under loggningen (
mjélkning eller direkt dverféring).

Om man har tinkt att "Mjélka" flera ginger ir det viktigt att det blir gott om tid
éver fér att Sverféra insamlade data till en fil, dvs. samplingsintervallet far ej
vara for kort. Annars kommer kanske denna dverfdring att ta extremt ling tid
eller aldrig bli klar, i vilket fall sampelvirden gir férlorade. Vid Mjoélkning skall
dessutom en fil éppnas. Den lingsta tiden fér dessa instruktioner dr 1.5 sekund.
Detta innebiar att samplingsintervallet ej fir vara mindre i4n denna tid om man
skall géra flera Mjslkningar. Hur snabbt man kan sampla bestims ocksd av hur
l3ng tid det tar att exekvera interruptrutinen. Loggningsprogrammet exekverar
denna rutin varje ging ett tidsavbrott intriffar (vid varje nytt sampel). I rutinen

ingar bla. insamling av de analoga virdena samt konvertering av dessa.
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Nedan visas hur de olika tiderna stir i relation till varandra.

Tiden fér att ga igenom

interruptrutinen. T
M/\ r\Lﬁ

Tiden fér att dverfdra Tiden fér att dverfora

insamlade data till disk. insamlade data till disk.

- —
| S

Samplingsintervallet

X= Nytt sampel.

Viktiga max-tider fér en vanlig diskett.

bgpna en fil Stanga en fil Skriva in ett virde di append gjorts
1.5 sek. 1.5 sek. 40 ms.

Viktiga tider fér en Winchester.

Oppna en fil Stanga en fil Skriva in ett virde dd append gjorts
0.8 sek. 0.7 sek. 38 ms.

5.3. Minsta mdjliga samplingsintervall

Den tid det tar att exekvera interruptrutinen bestimmer i huvudsak hur
fort man kan sampla. Det som tar tid i denna rutin dr AIN kommandot. Viljer
man en integrationstid pd 0.02 sek. fér att eliminera 50 Hz stérningar tar det ling
tid att samla in mitviarden fran minga signaler, eftersom sampling sker signal for

signal.

Nedanstiende formler anger hur fort man kan sampla om man ej tilliter flera
Mjslkningar. Hur man skall vilja samplingsintervall, di flera Mjo6lkningar skall
utféras, illustreras med ett exempel. Det tar olika ldng tid att exekvera
interruptrutinen beroende pi vilket konverteringssitt som valts (omvandlingen till

sk. ingenjérsstorheter).

OISINIIIIN | LLrtl bt bl
WrrasiLied EETTifin
! \ LR S
B
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Tiden att exekvera interruptrutinen vid linjar konvertering.

0.20+ 0.04x(antal loggbara signaler) (Vid Mjslkning)
0.20+ 0.08x(antal loggbara signaler) (Vid Direkt 8verfdring)

Tiden att exekvera interruptrutinen vid rot-konvertering.

0.20+ 0.075x(antal loggbara signaler) (Vid Mjslkning)
0.20+ 0.115«(antal loggbara signaler) (Vid Direkt 8verfsring)

Vill man sampla dnnu fortare an ovanstiende formler maiste interruptrutinen

modifieras, se Appendix C.
Exempel.) Flera Mjslkningar skall utféras.

Antag att 10 signaler skall samplas och att konverteringssittet ar linjart fér
samtliga signaler.

Tiden foér att gd igenom interruptrutinen = 0.20 +0.04+10= 0.6 sek.

Tiden att dverféra 10 virden till disk = 0.04s%10 =0.4 sek.

Tiden fér att &ppna eller stinga en fil = 1.5 sek.

Alltsd maste samplingsintervallet viljas si att det ir stérre dn 1.5 sek., annars
kan sampelvirden ga fdrlorade di en fil &6ppnas eller stings. Om ett
samplingsintervall p3d 1.5 sek. wviljs, ar (tillginglig tid fér &verféring av
sampelvarden till disk mellan tva efterféljande sampel 0.9 sek (1.5-0.6). Under
denna tid hinner man alltsd éverféra mitvirden fér tvid sampel. Om det finns
1800 RAM platser skulle det alltsd ta ungefir 7 minuter innan Mjoélkningen ar
klar.

Innan kommandot M CTRLB ges bér man ha riknat ut hur ling tid 8verféringen
till disk kommer att ta. Det kan kanske vara idé att stinga av loggningen och

starta upp igen.



6. Diskussion av programmet.

Det skapade loggningsprogrammet &r uppbyggt av procedurer och
funktioner, framst fér att underlitta férstielsen av programmet. Alla procedurer
och funktioner ligger pi nivd 2, se kapitel 3.2.2. 16 k bytes av programmet ligger
lagrat i EPROM. Minga av de procedurer och funktioner som utnyttjas ofta ligger
dir, t ex. att placera ut markdren pd bildskirmen, att radera bildskdrmen, att
skriva ut inmatad text till bufferten fér bildskirmen, etc. Det resterande
programmet ligger lagrat i RAMarean. Programmet fyller ungefir 55 k bytes av
RAMarean, di ir dven den dataarea som alla variabler behdver inkluderad.

p-MacBasic iar i manga avseenden bittre dn standard Basic. Det &r littare att
strukturera program i u-MacBasic, frimst genom att det finns blockstrukturer (se
kapitel 3.2.5), procedurer och funktioner. Dessutom &ar det mdjligt att deklarera
variabler. I u-MacBasic finns dven en del specialinstruktioner for att hantera
avbrott och behandla in-/ut-enheter.

u-Macen har en del nackdelar. Den stdrsta nackdelen ar att det ej gar att ta
bort enstaka deklarerade variabler. Fér att ta bort dessa variabler maste
programmet &verféras till en IBM-PC. Sedan fir man utnyttja I[BMens
editeringsmdjligheter. Genom att man ibland miste anvinda en IBM-PC vid vissa
editeringar foérlorar man mycket tid. Den mesta tiden atgdr for att overfdra
programmet mellan datorerna. En annan nackdel med u-Macen ar att RAMarean
ir ganska liten. Niar stora program skall skapas ricker inte RAMarean till (dock
kan den nu utvidgas till 128 k bytes). D4 ir man tvungen att komprimera nagra
procedurer /funktioner. Uppticker man vid testning att det ir ndgot fel i nigon
komprimerad procedur/funkticn, kan den ej editeras. Det ar viktigt att kopior av
original procedurerna/funktionerna finns lagrade pid en diskett, annars &r det ej
mdjligt att editera dem. Har man ingen kopia lagrad far procedurena/funktionerna
skrivas in fridn bérjan igen till uy-Macen. Vid utveckling av stora program kan

mycket tid gd till spillo.



7. Framtida utvidgningar.

7.1. Starta loggningen via digital in.

For att starta loggningsprogrammet via en digital insignal maste vissa
andringar géras i programmet.

Hela initieringsbiten kan man lita vara oférandrad, se Appendix D. D3 man
anger att loggningen skall starta i initieringsmenyn kommer detta ej att ske férran
ett yttre pulsavbrott genererats. Detta kommer fran en digital pulsinging.
Pulsriknaren maiste initieras i huvudprogrammet. Den skall rdakna till ett, dvs. det
riacker med en puls pd ingdngen fér att utlésa ett interrupt.

Det finns tva stycken puls-ingdngar p3d p -Mac-kortet. De heter kanal 0 och
1. Om kanal 0 anvinds maiste interrupt nummer 5 i interruptrutinen f3 en
hopp-adress.

De instruktioner som skall utféras i interruptrutinen vid ett pulsavbrott ar

féljande:
1.) Pulsavbrottet skall stingas av ,gérs med instruktionen Clearint(5).
2.) Tidsavbrottet skall sittas pid. Rad 290 och rad 300 i Huvudprogrammet

skall dverféras till denna rutin, se Appendix F sid F-4. Raderna skall ej
finnas kvar i Huvudprogrammet.
3.) I tidsavbrottsrutinen skall samtliga satser som galler da First.in.RAM= 1

aven finnas i denna rutin, se Appendix F sid F-5 och F-6.

7.2. Andra samplingsintervall

Har skall diskuteras en programstruktur dar samplingsintervallet kan
andras. Programmet skall startas av operatéren genom ett kommando, dvs. enligt
det befintliga loggningsprogrammet. Sedan bérjar insamlingen av mitdata med ett
konstant samplingsintervall. Om en puls kommer in p3 pulsingdngen &ndras
samplingsintervallet till ett fordefinerat virde. Detta virde maiste ha definerats i
en tabell i initieringsmenyn, se schemat p3d sid 46 Tabellen bestir av ett antal
samplingsintervall och hur 1lidng tid sampling skall ske med dessa
samplingsintervall. D4 en puls kommer in p3d pulsingdngen bdrjar man alltid med
det dversta samplingsintervallet i tabellen. Detta samplingsintervall anvands nu i

X1 sek. (X1 &r ett tal) direfter byts samplingsintervallet till nista virde i tabellen.
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Detta samplingsintervall anvinds i X2 sek, osv. D4 man klarat av det sista vardet
i tabellen skall 8verging ske till sampelvirdet som anvindes vid uppstart. Nederst
pd sid 46 visas ett tidsschema hur samplingsintervallet indras.

DA detta program skall skapas mdaste man anvinda tvi stycken tidsavbrott
(tidsavbrott 1 och tidsavbrott 2). Tidsavbrott 1 anvinds fér att ge ratt
samplingsintervall. Tidsavbrott 2 anger hur linge man skall anvidnda ett
samplingsintervall. Nedan anges vilka avbrott som skall behandlas i

interruptrutinen och vad som skall gbéras.

Tidsavbrott 1.

Avlisning av de analoga ingdngarna och avliasning av klockan. Dessa varden
lagras i RAMet.
Andra Ringbuffertens pekare.

Vid direkt dverféring , Sverfér insamlade virden till IBM-PCn.

Tidsavbrott 2.

Hir sker byte av samplingsintervall, dvs. tidsavbrott 1 och 2 initieras med nya

varden.

Pulsavbrott

Byte av samplingsintervall. Férsta virdet i den férdefinerade tabellen skall viljas

(tidsavbrott 1 och 2 initieras).

Kommunikationsavbrott

Hir kan loggningen avslutas med ett kommando fran operatéren. Dessutom kan

kommandon ges fér att t ex. utféra en Mjslkning.

DA samplingsintervallet kan indras ar det lampligt att vid varje nytt sampel
lagra bdde signalens virde och tidpunkten fdr avliasningen i g -Macens RAMarea.
Detta skall goéras i interrupt-procedurens tidsavbrottsdel, for tidsavbrott 1.

Vardena lagras i tvd stycken endimensionella vektorer.
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Vill man utnyttja det befintliga loggningsprogrammet di detta program skall
skapas dr man tvungen att géra ganska omfattande modifieringar. Det man kan
anvinda ar: Nastan hela initieringsdelen, bitar av huvudprogrammet, stora delar
av interruptrutinen och menyn fér visning av senast samplade varden.
Tidsavbrott 1 skall se ut som det befintliga loggningsprogrammets tidsavbrott,
férutom att tidpunkten fér avlisningen ocksd miaste lagras i u-Macens RAMarea.
Meny 3 (filmenyn) i initieringsdelen miste andras, se Appendix D sid D-5. I
menyn skall raden som anger niar RAMarean blir full tagas bort.

En extra meny miste tillffogas programmet. Diar skall anges vilka
samplingsintervall som skall genomg3s. Den kan se ut enligt sid 454,
Plottningsprogrammet kan man ej anvinda.

Underprogrammen Dokumentfil, Mjolka, Stang_av.loggningen, Mjolka_till._direkt och
Direkt_till_mjolka dverfér insamlade data till disk. Dessa underprogram maiste dven

bverféra tidpunkten fdr varje sampel, annars kan de ej anvandas.

4s



Meny {8r de samplingsintervall som skall genomgas.

Samplingsintervall (I sek.)
TS1
TS2
TS3

A bW NN -

“é

Den tid samplingen skall pag8a (1 sek.)

{1
X2
X3

En digital inslgnal gr att samplingsintervallet kommer att 3ndras efter ett

speciellt ménster, se ovan

X/ set X2 o4, 5 X3 "‘:“
[ ) 781 l 752 | 753
( 1 ‘
/

7sg




7.3. 1 -Mac 5000 ansluten till en kassettstation.

Vid Direkt éverfsring dverférs data kontinuerligt fran u-Macen till en fil pa
en IBM-PC. | stillet fér att ockupera en IBM-PC kan det vara onskviart att
bverfoéra dessa data till en kassettstation. Frontec-Sern i Géteborg har tagit fram
den programkod som behdvs f&r att bla. lagra data p3 en liten TEAC-typ kassett.

Port P6 pi p-Macen anviands f8r att kommunicera med kassetten, via

signalsnittet RS-232.

Foérutom att lagra data pa kassetten ir det mdjligt att:

1.) Redigera filer, t ex. skapa och ta bort filer.
2.) Lisa filer frin kassetten.
3) Lagra utvecklade program.

Alla de drivrutiner som behdvs fsr att klara av det ovanstiende finns lagrat
i EPROM. Dess minnesbehov ar 7 k byte.
Datautrymmet per sida pd ett kassettband ir 240 k byte.

Filbiblioteket kan maximalt bestd av 64 st. filer.

En nackdel med kassetten ar att di data $verférs till kassetten, ger den ej
ifran sig nagon signal om bandet skulle bli fullt.
Lagrade data pa kassettbandet kan 8verféras till en IBM-PC men kommunikationen
maste ske via pu-Macen. Den programkod som behdvs i u-Macen fir man sjilv

skriva.
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7.4. Anslutning till skrivare.

For att loggningsprogrammet skall kunna kommunicera med en skrivare

kriavs att vissa rutiner liggs till programmet.

Tillagg till interruptrutinen (kommunikationsavbrott), se Appendix F sid F-7:

Do If Len(Kommando$)>=3
If Left(Kommando$,2)=PR Then Printerflag=1
End Do
Tillagg till Huvudprogrammets loop, se Appendix F sid F-4 (rad 330-410):

If Printerflag=1 Then Printerflag=0 : Utskrift

Printerflag ir en flagga som blir satt did kommunikationsavbrottet PR CTRLB ges
fran tangentbordet. Utskrift ir en procedur som skriver ut de konverterade

vardena i RAMet till en skrivare.

Utskriftsrutinen bdr innehilla:

1.) Val av vilka signaler som skall skrivas ut.
2.) Fran vilket sampel utskriften skall ske.
3.) Om ett begridnsat antal viarden skall skrivas ut.

I rutinen skall det dven ingd instruktioner som upprittar kommunikationen
med skrivaren. Det sker med instruktinen COM . Skrivaren skall vara ansluten

till port P6 pd u -Macen. Kommunikationen sker seriellt.
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9. Appendix

90.1. Appendix A. Programmets Ringbuffert.

Ringbufferten i programmet ar en endimensionell vektor som anvinds for
lagring av de konverterade insamlade matvirdena. Ringbufferten innehdller ett
antal block, dar ett block innehdller métvéardena frin ett sampel. Antalet matvirde
i ett block bestams alltsi av hur minga signaler som loggas.

Innan en loggning fir starta réknas det ut hur stor Ringbufferten skall
vara, dvs. hur minga block Ringbufferten skall innehilla. Da t ex. en
endimensionell vektor p3 1800 platser anvinds och man loggar 7 signaler,
kommer Ringbufferten att innehdlla 257 st. block eller 1799 platser. Antalet
signaler som loggas maste alltsd vara jimt delbart med antalet platser i
Ringbufferten.

Det férsta blocket i Ringbufferten har numret 0. Nedan visas en Ringbuffert

med 6 block och de pekare som loggningsprogrammet utnyttjar.

Exempel 1 visar pekarnas lige efter 2 sampel (Mjslkning).
Exempel 2 visar pekarnas lige efter 2 sampel (Direkt &verféring).
Exempel 1 Exempel 2

ffr'.S ! ('~rs+
. Start_ P/o“h"nJ

Starf. f)o J/m'hJ

— T
fast 7@ s

sfard_disk

4

e

\
(eid &lock)

first- Anger férsta sampelplatsen i Ringbufferten.

last- Anger sista sampelplatsen i Ringbufferten.

next.input- Data-platsen fér nista sampel.

start.disk- Anger fran vilket sampel data skall Séverfdras till disk.

start.plottning- Anger det sampel dar plottningen kan bdrija.

1 / )
% nex*-fnpn-v‘ @ ~ :{"". nex'/_ ;'nfn.'l"
2 h 4 B slart - dvsk

A-|




90.2. Appendix B. Datastrukturen for lagrade filer.

KALLE.DOK
15 2 G g c 0 o 0 [+ S —
*PEREX).* i ’
test volt 0 1 0 3
test?2 volt 0 1 0 3
5 6/ 12/ 85 12:22:42.89 10

Ovan vi;as hur en DokumentationSﬁl ser ut._lSen ar dverférd fran u -Maceh
till en fil pA IBM-PCn. Alla rader ir skrivna i ASCIl enligt de FORTRAN-format
som anges nedan.

Rad 1 ir skriven pi formatet 10I5.

pos 1 - Antalet tidpunkter (antal sampel).

pos 2 - Antal signaler som loggas.

pos 3- pos 9 - Utnyttjas ej, skall vara 0.

pos 10 - Antalet textrader, den dversta riknas ej.

Rad 2 ar skriven p3 formatet A80. Anger vem som skapat loggningsprogrammet.

Rad 3 och Rad 4 ar skrivna pd formatet A80. Anger initieringsparametrarna fér

varje signal.

pos 1 - Signalbeskrivning, max 8 tecken.

pos 2 - Enhet pad konverterad signal, max 8 tecken.
pos 3 - Linjart eller Sqr.( O=linjart, 1= sqr.).

pos 4 - k-virdet.

pos 5 - m-vardet.

pos 6 - Mitomradet for signalen ( kod ).

Rad 5 ir skriven pa formatet AS80.

pos 1 - Samplingsintervall i sek.

pos 2 - Datum di loggningen startade (minad/ dag/ ar).
pos 3 - Tidpunkt di loggningen startade.

pos 4 - Overskriden tid i RAMarean (Mjslkningen har

ej skett i tid). Tiden anges i sek.



KALLE.DAT

.34037E-0G3
.34087E-01
.34083E-01
.33945E-01
.34048E-01
.33930E-01
.33945E-01
.33938E-01
.33938E-01
.33930E-01
.34068E-01
.34056E-01
.33923E-01
.33915E-01
.34056E-01
.34052E-01
.33911E-01
.33911E-01
.33845E-D1
.34037E-01
.33300E-~-01
.34007E-01
.33886E-01
.33884E-01
.33892E-01
.33884E-01
.33892E-01
.33881E-01
.34022E-01
.34010E-01

= e e e D e b s ek e ah wd b wd b b —h b h b ed b e b b e b aa =

Ovan visas Datafilen som hdr till Dokumentationsfilen pd féregdende sida.
Aven denna fil har dverférts fran pu-Macen till IBM-PCn. Mitvirdena lagras under
varandra enligt FORTRAN formatet E16.5 . De tva fdrsta virdena i Datafilen ovan
tillhér sampeltidpunkt 1 och de efterféljande tva tillhér sampeltidpunkt 2., osv.

Det 6versta virdet hor alltsa till signalen "test” och vardet under hér till signalen

"test2".



21
*PERE
test
test2

5
Sampe

KALLE.T [
2 ] 0 ] 8 0 0 0 5
XJ).* 1
volt 0 1 0 3
volt 0 1 . 0 3
6/ 12/ 85 12:22:42.89

1tidpunkt 1- 2 saknas. (data for 10 sek.)
1.34037E-01 1.3408BTE-01

1.34083E-01 1.33945E-01

1.34048E-01 1.33930E-01

1.33945E-01 1.33938E-01

1.33%238E-01 1.33930E-01

1.34068E-01 1.34056E-01

1.33923E-01 1.33815E-01

1.34056E-01 1.34052E-01

1.33911E-01 1.33911E-01

1.33945E-01 1.34037E-01

1.33900E-01 1.34007E-01

1.33896E-01 1.33884E-01

1.33892E-01 1.33684E-01

1.33892E-01 1.33881E-01

1.34022E-01% 1.34010E-01

1.34007E-01 1.34007E-01

1.34014E-01 1.33930E-01

1.34007E-01 1.34007E-01

1.33865E-01 1.33858E-01

1.34007E-01 1.33991E-01

1.33858E-01 1.33846E-01

Basic programmet KONVERT som skall exekveras pa IBM-PCn &6verfér
samtliga Datafiler och Dokumentationsfiler med samma namn till en fil, bendmnd
namn.T (namn=filnamnet). Denna fil skickas sedan &ver till en VAX-780 dator med
hjilp av VTERM programmet. Filen namn.T har det ritta dataformatet fér IDPAC,
som sedan kan anvindas.

Filhuvudet pid den skapade filen namn.T skiljer sig lite it frdn den tidigare
Dokumentationsfilen. P& Rad 5 anges inte &8verskriden tid i RAMaren, istillet
anges det nu p3 raden under. Dir anges dven vilka sampeltidpunkter som saknas.

Datafilen 4r nu skriven pa formatet 5E16.5. Filen ovan har pa varje rad tva
sampelvirden. Dessa kommer fr3n samma sampel, dir det férsta virdet tillhdr
signalen "test” och den andra tillhdr signalen "test2".

Det ir méjligt att editera in ytterligare ASCIl-information till den skapade
filen pA VAXen. Dessa rader skall tillffogas innan upprikningen av mitvirdena
borjar, dvs. efter upprikningen av de sampelvirden som saknas. Antalet
inledande textrader i filen miste dndras, talet som finns i pos.10 pd rad 1. Antalet

tilifogade rader skall adderas till detta tal.



9.3. Appendix C. Uppsnabbning av_interruptrutinen.

Det kan vara Snskvirt att samla in data till 4 -Macen s3 fort som mdjligt och
direfter avsluta loggningen innan RAMarean blir full. Nir detta gdrs far inga
andra programfunktioner utnyttjas (t ex. plottning). Om ett
kommunikationsavbrott intriffar méiste dess interruptrutin genomgas. Under
denna tid kan sampelvirden gi férlorade. Kommunikationsavbrottet bér darfér
endast anvindas di loggningen skall avslutas. Interruptrutinen fér tidsavbrott
skall vara si snabb som méjligt och innehdlla s3 fa satser som mdjligt.

Nedan anges de modifieringar som behdver géras i programmet. Allt som bdrjar

med en asterix och en siffra refererar till programmet pad nast-kommande sida.

*1.) Hir riknas starttidpunkten fér loggningen ut. Dessa satser bor placeras i
Huvudprogrammet, dar tidsavbrottet initieras (se Appendix F sid F-4). Foér
att f3 ratt starttidpunkt miste man ligga till den tid det tar innan férsta
tidsavbrottet skall intraffa (ungefiar lika med samplingsintervallet).

*2.) De insamlade matvardena skall ej konverteras.

*3.) De inlista virdena skall direkt verféras till Ringbufferten. Inlisningen av

vardena bdr ej ligga i en loop utan enligt féljande:

Omformad.Insignal(Next.Input+Gen.Integ-Par(5)) = AIN(1)
Omformad.Insignal(Next-Input+Gen.Integ-Par(5)+1) = AIN(2)

OsV.

Detta innebir att de signaler som skall loggas miste anvandaren sjilv ange bade i

interruptrutinen (enligt ovan) och i initieringsdelen di programmet startas.

Integrationstiden i AIN instruktionen bestimmer visentligen hur fort det gar
att sampla. Anviands en integrationstid pd 0.001 sek. och en signal loggas gir det
att samla in data ungefir var 35te ms ,di konfigurationen ir Mjdlkning.

Vill man snabba upp interruptrutinen &nnu mer maiste man g3 &ver till
Assembler-programmering. Ett Basic program fir bestd av anrop till
assembler-rutiner. Dessa rutiner maiste lagras i EPROM. Det &r viktigt att veta
var (adressen) assemblerprogrammen lagras i EPROM, annars anropar man fel
assemblerkod frin Basicprogrammet. Anrop av Assemblerrutiner skall ske med
kommandot CALL adr., adr. anger adressen till Assemblerkoden i EPROMet, se

u-Mac Command Reference.



Interrupt Procedure Inlasning
EXTERNAL: First
EXTERNAL: Last
EXTERNAL: Start_plottning
EXTERNAL: Start_disk_uthamt
EXTERNAL: Next_input
EXTERNAL: Gen_integ_par
EXTERNAL: Gen_real_par
EXTERNAL: New_sampel_flag
EXTERNAL: First_in_RAM
EXTERNAL: Insagnal
EXTERNAL: Converted_signal
EXTERNAL: Omformad_insignal
EXTERNAL: Par_real
EXTERNAL: Par_integ
( INTEGER: I/,Place_in_Dhlock,Hour,Min
STRING: Kommando$A1GA
EXTERNAL: Logg_disp_flag,logg_Flag,Init_flag,Autoplot7t,Plot_flag,

New_plot_flag,Mjolk_flag,Stang_av_flag

EXTERNAL: Just_start_up
( EXTERNAL: Start_date_logg
EXTERNAL: Start_time_logg

REAL:

Sek

EXTERNAL: Help_{lag,Mjolk_direkt_flag,Direkt_mjolk_flag
INTEGER: Nri

EXTERNAL: Start_disk,Direkt_fLlag,Num,Start_tomning,Antal_ CTRLB
INTEGER: CTRLB

10
20
30

40

50
60
70
80

C o

100
110
120
C 130
140
150
150
170
180

¥,
J'IUO

"/,

200
;&{210

220
230
240
250
260
210

280

Rem Procedure Som Tar Hand Om Avbrotten
On Intr Goto 880,860,30,880,880,860,580,880
nem Tidsavbrott
Do IF First_In_RAM=1 :Rem ny loggning eller di byte frdn Direkt
overforing till Mjélkning har skett.
GTime (Hour ,Min, Sek)
Start_Time_Logg=Times
Start_Date_Logg=Date’ :Rem Har Lagras Start- Tidpunkten fér Loggningen
Gen_Real_Par(5)=Hour*3600+Min*60+Sek
If Just_Start_Up=1! Then Gen_Real_PRar(4)=Gen_Real_Par(s5) :
Gen_Real_Par{2)=Gen_Real_Par(5) :Just_Start_Up=0 :Rem ny loggning
End Do

For I17=0 To 23 :Rem Laser In Signalerna
If Par_Integ(3,17)=1 Then Insignal(IZ)=AIN(I%} :Rem signalen loggas
Next
Place_In_Block=0
For I7=0 To 22 :Rem Liagyger De Inlasta Signalerna I RAMMET

Do If Par_Integ(3,I17)=1
Rem Forst Konverteras Signalen
If Par_Integ(1,IZ)=0 Then Converted_Signal(I/)=Insignal(lZ)*
Par_Real(0,IZ)+Par_Reall1,I7}
If Par_Integ(1,17)=1 Then Converted_Signal(If}=Par_Real(D, 6 I7/)*
SAR(Insignal (17))
Rem Nu Lagras Signalen I RAMMET
Omformad_Insignal ((Next_Input Mod Gen_Integ_Far(6))*Gen_Integ_Far(5):
Flace_In_Block)=Converted_Signal(IZ)
Place_In_Block=Place_In_Block+|

End Do
Next
Do If First_In_RAM«>|
Do If Gen_Integ_Par(2)=1 (Rem konfigurationen=Mjolkning

Do If Mext_loput Mod Gen_Integ_Far(6)=First Mod Gen_Integ_Par(6)

o - et
LA A PR



9.4. Appendix D. Menver i loggningsprogrammet

Innehill

Huvudmenyn fér initieringsdelen
Meny 1 (Datemenyn)
Meny 2 (Signalmenyn)
Meny 3 (Filmenyn)

Val av signaler, fér visning av de senast samplade vardena

Visning av de senast samplade virdena

Hjdlpmenyn

sid.
D-2
D-3
D-4
D-5

D-6
D-7



Huvudmenyn f&r initieringsdelen

£ o3¥und ueds axs 3Je735 USY DUTULDOT AU pPTA
°

(¥—1) USbuTupIo T sS3bue JDIIITS BpPTEA [1°MS Zaeasddn pIp

LwabutTubboy Jaesqaelg &

£q

IUNdpI3sbuTudwnp S8DUE DUTUMYTOLW=USUOTFEINGT JUOY £

IaTeubTts vaegbboT)
TIEAISIUTSOUT [AWES "USP[JIPAWO PaWw UOTIEINDT FUOM "UWRUTTo 'Ipur IsT718 rdeMG &

aa(eubts apedeys eapuse Jaa([® Ja[PUbTs edeyg 7
1]
be1syo01q Yoo wniep 3340 abug- T
R e R R e R R R R R R R TR T L R R R R R R AR D VIRV R VRV VRN

FHERRKEEEEAREREE R AR URR K% W ISASSOMT TIFTNT Lolal 22653302653 K 636 3363636 36 62656 6 e
FIH AN W I I NN AN NI RN I I I IR H I I NI KNI I W36 2 0 3 3K



Meny 1 (Datemenyn)

Aktuel lt datum (minadidau/SD):

Aktuell tidpunkt Ctimiminisekls

Alla andringar klara (Y/N) @



D- 4

Meny 2 (Signalmenyn)

JD}S TSSOy
JO3sTSay
J03STSOY
J01STSaY

JOTSTSSY Li00T
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p-&

Meny 3 (Filmmenynd

Filnamn: sten

Konf igurationen med mmvgrldeﬂ Y
{ O=Ansluten direkt till disk, 1=Miolkning J:z 1

Samplinasinterval l 1 sekunders 7
e deklarerade signalerna

Signal Beskrivning Signal Beskrivning Signal BReskrivning
1 kalle

Signaler som skall lagras (signal 1, signal Z, ... 2

s 1
logagningen kan paqg3, vid mjolkning ¢ dygnitimiminisek s 0:0:23:20
Alla ndringer klara Y/N) 4



Val awv signaler for visning awv de

senast samplade vardena

he signaler som wtnvhtjas arc

X} 4 " ]
Signal Beskrivninag Mstomrdde Enhet Signal Peskrivring Mitomrdde Enhet

1 kalle 3 Vaolt

C

[]
Ange de signaler som skall visas kontinuerligt. Ange dem pa formen
( signal 1.,signal 2,... 3 max S5st. @ 1



Visning a~wv

De menaste samplade vardena

Signal nr 1

Peskrivning kalle

Matomrade 3

Enhet Volt

Samplat varde 1 .336E-01
Nr: 23

Korv. varde
Sampel nr

21 1.334E-01
e 1 BI4E~D
23 1. 336E-01

E~-CTRLE —-Avbryter visningen och

de senast samplade vardena

gterhopp sker till nglp—menyn
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Hjdlpmenyn
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9.5. Appendix E. Flodesschema fér loggningsprogrammet

Innehall

Huvudprogrammet

Interruptrutinen

Huvudmenyn fér Initieringsdelen
Datemenyn (Meny 1)
Signalmenyn (Meny 2)

Filmenyn (Meny 3)

Plottningsprogrammet

sid.
E-2

E-5
E-6
E-7
E-8



Flodes-schema

Nollstall RAM-
arean Tl

e e —

nefluLde 1en

fgr Huvudprogrammet.

Ange datum och

ange nodvandig
information for

dem.

tidpunkt |
Y & -
Skapa Signaler och l

M

I

Ange Konfiguration,
Filnamn,samplings-
intervall,
som skall loggas.

T T T T T T

de signaler

I

Ge Kommandot att
loggningen skall
starta

Disk

<<Ansluten Direkt till

L ef

—X

I

Uppkoppling med WOS-
programmet klart

Ne,;

: Ja
Konfigurera de Analoga
Signaler som skall
utnyttjas.
|
an Skapa en tLl (6r

<1Ansluten Direkt till

Disk

|

>___._

Append.

Kontigurera Tids-
och Kommunikations-
avhrotten.

—_—

N,

78

(:Stang_av_Flag=1 /

NMe;

g1

N 3 )
Iqtang av alla avbrot;_J

|

till disk.

Qvertdr en dokumentatiansfil

ske.

<:Skall en ny loggning

>_L

Nollstall vissa
delar av RAMarean

Ne ;
( END J

<Mjolk_Flag:1>

Mjélka

<blrekt Mjolk_Fl

ag;T>>-—ii-——-—4Uve13d tlJl MJanangI

{:h]olk direkt Flag;_:>*———“————[_;urga t1ll Dllekt Ov9r1nr1ngl

.

Ja

<dr-\_!p I"Hg"l )

Ibkrlv ut Hjaipmenynl
g

< Logg_Flag=1/; =

Visning av senast

matvarden

samplade

-1

CInit_Flag=i p—n=x=2

|Visa Initieringsdelen‘

1|

Fluyg=t

Lot

G =

-I"Je_‘

——ﬁplotta Max 2

519naler|




Flédes-schema 1ror Interrupt-rutinen.

Ny loggnaing,

Mjolkning eller byte Fran Direkt overfaring
t1ll MJjdlkning har skett.

Mt_i B

[Lagra ny start-tidpunikt och datum

I

|
Las in matvarden for de signaler som skall
loggas.

IKonvertera de inlasta vérden£1

( De konverterade vdrdena dverfors till den stora vektorn
Omformad_insignal, den innehaller alla signalers sampelvarden.

|

Ny loggning,

( Mjolkning eiler byte frédn Divekt Overfdoring till
MJjdlkning hayr skett.
Nej IER

(Zursta sampelnr.-pekaren 1 KAMet = Nasta sampelnr.-pekaren 1 RAMet}

Nes e

[Fdrsta sampelnr. -pekaren okas med ett.‘

bista sampelnr. -pekaren okas med ett.|
|

[Uverskriden tid 1 RAMarean okas med samplingsintervallet

hasta sampelnr. pekaren 1 RAMet = Fdérsta sampelvardet som skall
overfaras till disk (Start_Disk).

Me, E Ja

[start_bisk=start_Disk:i|
1§

C |

<ﬁﬁsta Sampelnr.-pekaren 1 RAMet = Start plottnings- sampelnr.;>

btart plottnings-sampelnr. dkas med ettJ

C [

lStart plottningstidpunkt dkas med samplingsintervallet

-

W%sta sampelnr.-pekaren okas med etEJ
|

ﬁotalt antal samplade varden okas med ettj
[

Satt tvd flaggor som anger att ett nytt sampel har Kommit

da
(:Direkt ansluten ti1ll disk >*__‘ dvertor det senast samplade

) vardet.,
e, S

Gi till Huvudprogrammets ocandliga lmup.l




C

Flédus-schema for interrupt-rutinen

<Kommunikationsavbrott >
gA.

_<Endast CTRLSB >
e, Jgeo

Konfigurationen med omvarlden = ge S4tt "stang av logygnings-
M3jdlkning flaggan” till ett.

Me)

<:Direkt ansluten till Diskj)

J

Direkt_Mjolk_flag=1
(Konfigurationen andras till
M3jolkning)

Ne, Ja
™~ Lo ) - ,
<Samplingsintervallet < 1.5 P Satt "stang av loggnings-
Ne: flaggan" till ett.

74
<:"Sténg av loggningsflaggan”:;j:>
T ————— Je
{ M-CTRLE ) Satt Mjélkningstflaggan
t1ll ett. (Tid for
Mjélkning)
— 7
C 5-CTRLEB Satt flaggan for visning av
_/ 0
de senast samplade vardena
till ett.
as
E-CTRLE > Satt flaggan som avbryter
A R S
visning av de senast samplade
vardena.
A-CTRLD > 2 Satt flgggan som évbryter
automatisk plottning av de
71 senast samplade vardena.
H-CTRLE > z o Vi
] JQFt flaggan som visar
Hjalpmenyn.
e Ju - :
@E}B_/, ST:‘.ctvfl;laggan som visar
Initieringsdelen.
——— e . =
P-LTE&E_J, satt flaggan som gqr det mojligt
att plotta max 2 signaler.
S Ja
{ *md-CTRLE 2 SaEt f;gggaj som'skOtgr bytet
fran Mjolkning till Direkt
overfaring,

% till Huvud-
programmets oandliga
loop.




Flides-schema for initieringsmenyn.

Showflag=1 I3
(PAgar loggning)

Nej

Forsta gangen de
olika menyerna
initieras

| sa
|visa Huvudmenyn]

ILés in en siffrﬂ

- Ja
|G§ till datemenynl

Ney

|Visa Huvudmenyﬂ
|4

ILés in en siffra|

We

[Gé till signalmenyn

——4Visa Huvudmenynl

|
Lis 1in en siffra
mellan 1-4.,

Csiffraz 4 p—2=

Skriv ut
Hjalp-menyn

Ga till huvudprog.
oandliga laoop.

G4 till Datemenyn

G& till Signalmenyn

b Ja

Siffra= 3

Ga till Filmenyn‘

Visa Huvudmenynl
]

Las in en siffra

mellan 1-4.

Siffra= 4 P32

e,

7

— T4

Skriv ut Hjyalpmenyn

Siffra= 1

——[Gé till Datemenyn

A AL

(. Siffra=‘ /

Gd till Signalmenyn

Siffrasz 3 ==

Ne,

Ga till Filmenyn

Starta loggningen




Showflag=1 \
{Loggning p&gﬁr)_//
Ne!

Flodes-schema for Datemenyn.

ISkriv ut DatemenyEJ

o

94

Visa aktuell tidpunkt

|

initiera

w

<T6rsta gangen menys

) J&  llLds in en text-
strang rad for rad

/(rv'

t1lls den blir
korrekt.

Visa aktullt datum
och tidpunkt

- 7 He!
Cursorn pa nedersta ¢
raden

I~

Mo
<I nmatad text=Y H

Jé

och datum

Visa tidpunkten da
loggningen startade

Flacera Cursorn pa
nedersta raden. Las
in text.

<Inmatad taxts Y >—L

G4 till initieringens
Huvudmeny .

Vanta p& att nagun
av tangenterna F1,

* eller & trycks
ner,

Inmatat tecken=v¢ za.
eller t Flytta Cursorn till

17 4_/'

Ne,

—4<£nmatat tecken=;77>

ga

aktuell rad.

Las in en tecken-
strang tills den
hlir korrekt

A
Ne,

e |
( Cursorn pa nedersta
raden

>_,EL»<Inmatad text=\’4>m*

64 till initieringens
Huvudmeny




Flodes-Schema far signalmenyn

A

lVisa Signalmenynl

ILés in ett signalnr:J

Showflag=1 vh Om signalen Placera Cursorn pa
(Pagar loggning) deklarerad, visa nedersta raden pa

P alla dess parametrar menyn. Lds 1n text

Cj [
Signalen tidigare\\ He; Liser in signalens
deklarerad )/ parametrar rad for
rad tills de blir

pLE

korrekta.

Skriv ut signalens

samtliga parametrar .
nﬁJ o
Cursorn pa nedersta
raden

Vanta pd att nagon e
av tangenterna FI,

Ve
{ eller & trycks (Inmatad text=Y )*

-

ner. A
Ja
Inmatat tecken=% Sa Flytta Cursorn till Ga till initieringens
eller 4 aktuell rad Huvudmeny.
ey
M:..:
4<Inmatat tecken=FI:}
g4

Foregaende varde
p& aktuell rad
raderas.

Las 1n en tecken-
strang tills den
hlir korvekt.

<ifursorn pd rad 1, \ Ne) /[Eﬁrsorn pa nedersta \\jT

den anger Signalnr./ \raden
T4 NMe,
¢ o= | |
Inmatad texts Cﬁ:>————‘——‘Ta bort siygnalen, Lagra inmatad t@XtI
e, den ar ej deklarerad
- langre.,
Den 1nmatade tecken- | Flytta cursorn till
sﬁrangen ar ett Flytta Cursorn till raden nedanfor
signalny. Kopilera nedersta raden, las
faregdaende signals in en teckenstring
parametrar till den
nya signalen, h
Ve,
<Inmatad text:Y> =
Flytta Cursarn en v Y
rad ner, Ga till initieringens

Huvudmeny .




Flodes-Schema (910 Filmenyn,

|!isa Filmenynl

<i5h0wflag=l L Ja Visa tidigare

(Pagdr loggning)// inmatade parametrar
T

Placera Cursarn pa

<::Férsta gangen menyn Je Skriv ut de nedersta raden. A
initieras > signaler som Las in text.
ir deklarevade | el
(Inmatad text=Y_>P_JL"
Lagg de loggbara ' Ja
signalerna 1 ratt ias 1n "text”,
ordning samt raknar rad for rad tills Ga till initieringens
ut nar RAMarean den blir karrekt Huvudmeny
hlir full
Cursorn pa nast 2
Skriv ut tidigare sista raden. Den o |Skriv ut tiden dé
inmatade parametrar anger vilka signaler RAMarean hlir full
samt de signaler som skall loggas |
sum ar deklarerade Ve,
”W‘//Cursorn pa nedersta
Vanta pa att nagan \\raden :>
av tangenterna F1, ,
e
feller ¥+ trycks e
ner, —<Imnatacl text=yY >
JdJa
Lagy de logghara GR t1ll initieringens
slgnalerna 1 ratt Huvudmeny .
<<Inmatat tecken=v ordning
eller 4 3\
<
Afel,‘
Me; Flytta Cursorn till
Inmatat tecken:F?)) aktuell rad.
7a [
Lias 1n en tecken-
strang tills den
blir korrekt.
{
Cursorn pd rast
nedersta raden. Den Ja Skriv ut dd RAMarean
anger vilka signaler ~ Iblir full ]
som skall loggas
Vet
B N T
<:Lursorn DA nedersta :>__3i—*<:1nmatad text=y 2
racen
Wej ey

|Lagra Lnmatad thtl

Flytta Cuvesorn Lol
raden nedanfor

ES——




b
Flédes-schema far plottningsprogrammet.
Lis in parametrar for att kunna utlora
plottningen
lRékna Ut fran vilket sampelnr. plottningen skall starta
Skapa Huvudet pi plottningsbilden. I Huvudet ingar
beskrivning av de signaler som skall plottas.
Continue_Plott=1 Naj Skriv ut H3jalp- ‘
( (Skall plottning ske} menyn :
. |
lSkapa Y—axelnl Plottningen klar. Ga
| till Huvudprogrammets
( ISkapa X-axelnl oandliga loop.
Har man valt nya Maximum och\\\ Hel Berdakna Maximum och Minimum
Minimum varden pi graten. for de data som skall plottas
1 T 1 )
Berakna Maximum och MLnimum
|for tidsaxeln
I
|Vélj Precision]
|
lSkalmarkera X—axelﬂ
|Tidsmarkera X"axelnl
]
|Placera ut sampelvavdena 1 grafren
]
( ISkriv ut Huvudetl
|
|Berékna skala for Y-axeln
|
( [Skriv ut tidsmarkeringen pi X-axeln
. . ] . . . ~ My
Automatisk plottning av de 71 senast inlasta vardena //
Y a2 - g
Har ett nytt sampel- N\ %/ /skall automatisk Mey Skall fler virden
varde kommit plaottning ske plottas
Ne;
- g8
Skriv ut Hjyalp- MNes Finns det fler \\
menyn varden att plotta }/
Jd
Plottningen klar, 63 Rikna ut rrin
till Huvudprogrammets vilket sampelnr.
pandliga loop. plottningen skall
ske.




9.6. Appendix F. Programlistningarfér Huvudprogrammet och Interruptrutinen

Innehill

sid.
Variabelférklaringar till loggningsprogrammet F-2
Huvudprogrammet F-4

Interrupt Procedure Inlasning F-5



Specifikation o6ver vad vissa variahler betyder i huvudprogrammet.

Reell variabel som inneh3ller konverterings-konstanterna for formlerna
azk*b+m resp. a=k*sqr(h) (b=Den mathara signalen, a=Konverterad signal)
y-anger vilken insignal (mellan 0 och 23)
x=0- k-vardet
x=1- m-vardet

Par_str{x,y)

Striang variabel som ar max 8 tecken ldng
y-anger vilken insignal (mellan 0 och 23)
x=0- matenhet pa konverterad signal
x=1- signalbeskrivning , upplysningar om signalen

Par_integ({x,y)

Heltals variabel
y-anger vilken insignal (mellan 0 och 23)
%x=0- kod ,anger vilket mitomride signalen ligger inom. De tillgdngliga
matomriddena 3r angivna 1 signalmenyn ddar val av kod skall ske.
x=1- anger hur konverteringen skall ske {(0=linjart, 1=sqr}.
x=2- anger om signalen dr deklarerad (1=deklarerad,0=ej deklarerad).
%x=3- anger om signalen loggas (1=loggas, 0=loygas eJj).

Gen_real_par(x)
Reell variabel
x=0~ samplinysintervallets langd
x=1- integrationstid, utnyttjas 1 AIN-kommandot. Ar nu vald till 0.02s
x=2- tidpunkten i sek. d& loggningen férsta gangen startade. Dvs.
eJ tidpunkten efter nagon mjdlkning.
x=3- anger overskriden tid i RAMarean, anges 1 sek. Kan ske vid
midlkning om man har overskridit den tid da RAMarean blir full.
X=4- anger den tidpunkt dd plottning kan starta
x=5- den senaste start-tidpunkten (tex. efter en mjolkning)

Gen_integ_par(x)

Heltals variabel

x=0- anger hur manga sampel som hittills gjorts.

x=1- anger numret pd den il som skall lagras nasta gang pa disk.
Numret ligger mellan 0-99.

x=2- mode. Anger om insamlade data lagras direkt till en fil pa disk
(Direkt dverféring) eller om insamhdedata skall lagras vid en
senare tidpunkt tex. strax fore RAMarean blir full ( M3jdolkning)
MJjolkning=1, Direkt dverforing=0

X=3- Anvands &3J

¥=4- Anger hur manga platser som utnyttjas (or lagring av insamlade
matvarden 1 RAMet.

x=5- antal loggbara signaler

x=6- anger hur minga block som fir plats i RAMarean .Lingden p3
ett block=zantalet luggbara signaler,



Omformad_insignal{x)

Reell variabel
Innehdller samtliga konverterade mdtvarden  dvsdesom far plats i RAMarean.

Insignal(x)

Reell variabel
Innehaller de senast samplade matvardena.

Converted_signal{x)

Reell variabel
Innehaller de senast samplade konverterade matviardena.

F-3



Huvudprogrammet

10
20
30
40
60
70
80
90
100
110
120
122

124
126
130
135

140
150
160
170
180
180
200
210
220
230
248
250
260
270
280
290
300
310
320
330
3490
350
360
370
380
390
400
410
420
422
k24
426
428
430

440
450
460

Clear :Rem Nollstaller RAMet

File_Mode=0 :Rem Inget har matats in i1 Filmenyn
Showflag=0 :Rem Loggning P4GaR Ej

First_start=1 :Rem forsta gingen som startas upp,dvs. ny loggning

Nr_RAM_Places=1800

Main_Declare :Rem Initieringsdelen

First_In_RAM=1 :Rem Ny loggning

Just_Start_Up-=1 :Rem Ny loggning
Gen_Integ_Par(6)=Gen_Integ_Par(4)/Gen_Intey_Par(5) :Rem Antal Block
Gen_Real_Par(1})=0.02 :Rem integrationstiden
Last=Gen_Integ_Par(6)-1 :Rem Fekar P3 Det Sista Blocket I RAMet
Framforhallning=0 :Rem anvinds vid plottning,anger hur ménga

sampelvirden som man maste ha samlat in innan plottning kan ske
If Gen_real_par(0)>=1 And Gen_real_par(0)<5 Then Framforhallning=2
If Gen_real_par(0)<1 Then Framforhallning=5

Showflag=1
If Gen_integ_par(2)=1 Then Antal_CTRLB=1 Else Antal_CTRLB=0 :Rem Dé

konfigurationen=Mjolkning satts Antal_CTRLB=1 s& att loggningen kan
upphora nar man begdr det
Do If Gen_Integ_Par(2)=0 :Rem Direkt ansluten till disk

Input “Om uppkopplingen med WOS-programmet klart: skriv KLAR: “Text$

Repeat If Text$<>"KLAR"
For I7=0 To 23 :Rem Konfigurerar De Analoga Insignalerna
Do If Par_Integ(3,171)=1 :Rem Signalen Loggbar
Intype(Il/,Par_Integ(0,1%),Gen_Real_Par(1))
End Do
Next
Num=2
Do If Gen_Integ_Par(2)=0 :Rem dppnar Filen Om Direkt Ansluten Till Disk

Open("o",Filename_Dat,h Num)
Close(Num)
Open("a" ,Filename_Dat, Num)

End Do

First_Time_Open=

Setint(3,Gen_Real_Par(0}) :Rem Tidsavbrott

Setint(7,2) :Rem Komunikationsavbrott

On Interrupt Inlasning

Do
If Stang_Av_Flag=1 Then Stang_Av_Flag=0 : Stang_Av_Loggningen :Exit
If Mjolk_Flag=1 Then Mjolk_Flag=0 : Mjolka
If Direkt_Mjolk_Flag=1 Then Direkt_Mjolk_Flag=0 :Direkt_Till_Mjolka
If Mjolk_Direkt_Flag=1 Then Mjolk_Direkt_Flag=0 :Mjolka_Till_Direkt
If Help_Flag=1 Then Help_Flag=0 : Help_Meny_v
If Logg_Flag=1 Then~Logg_Flag=0 : Logg_Display
If Init_Flag=1 Then Init_Flag=0 : Main_Declare
If Plot_Flag=1 Then Plot_Flag=0 : Plottning

Repeat

Do If Ny_Start=1
Siffra=Right$(StrS(Gen_Integ_Par(1}},Len(Str$(Gen_Integ_Par(1)))-1)
Lage=Instr(1,Filename_Dat,Siffra)
Filename_Dat=Left$(Filename_Dat,Lage-1)+"0"+" DAT"
Filename_Dok=LeftS$S({Filename_Dok,Lage-1)+"0"+".D0K"
Clear(Omformad_Insignal,Converted_Signal,Insignal,First,Last.
Start_Disk,Next_lnput,Start_Plottning,New_Sampel_Flag.Gen_Integ_Par(D),
Gen_Inteyg_Par(1t),Gen_Real_Par(2),Gen_Real_Par(3),Gen_Real_Par(4),
Gen_Real_Par(5),5tart_Date_Logg)
Clear(Start_Time_Logy, Showflag)

End Do

If Ny_Start=1 Then Ny_start=0 : Goto 50



Interrupt Procedure Inlasning

Interrupt Procedure Inlasning

EXTERNAL: First

EXTERNAL: Last

EXTERNAL: Start_plottning

EXTERNAL: Start_disk_uthamt

EXTERNAL: Next_input

| EXTERNAL: Gen_integ_par

EXTERNAL: Gen_real_par

EXTERNAL: New_sampel_flag

EXTERNAL: First_in_RAM

EXTERNAL: Insignal

EXTERNAL: Converted_signal

EXTERNAL: Omformad_insignal

EXTERNAL: Par_real

EXTERNAL: Par_integ

INTEGER: I/,Place_in_block,Hour,Min

STRING: Kommando$SA16A

EXTERNAL: Logg_disp_flay,Logyg_Flag,Init_flag,Autoplot?1,Plot_flag,
New_plot_flag,Mjolk_flag,Stang_av_flag

EXTERNAL: Just_start_up

EXTERNAL: Start_date_logg

EXTERNAL: Start_time_logg

REAL: Sek

EXTERNAL: Help_flag,Mjolk_direkt_flag,Direkt_mjolk_flay

INTEGER: Nr¥

EXTERNAL: Start_disk,Direkt_flag,Num,Start_tomning,Antal_CTRLB

INTEGER: CTRLSB

10 Rem Procedure Som Tar Hand Om Avbrotten

20 On Intr Goto 8680,880,30,860,68680,880,580,880

30 Rem Tidsavbrott

40 Do If First_In_RAM=1 :Rem ny loggning eller d& byte frén Direkt
overforing till M3jdélkning har skett.

50 GTime{Hour,Min, Sek)

60 Start_Time_Logg=Time$

70 Start_Date_Logg=Date$ :Rem Har Lagras Start-Tidpunkten for Loggningen

80 Gen_Real_Par(5)=Hour*3600+Min*60+Sek
90 If Just_Start_Up=1 Then Gen_Real_Par(4)=Gen_Real_Par(5) :

Gen_Real_Par(2)=Gen_Real_Par(5) :Just_Start_Up=0 :Rem ny loggning
100 End Do |
110 For IZ=0 To 23 :Rem Laser In Signalerna
120 If Par_Integ(3,IZ)=1 Then Insignal(I/)=AIN(IZ%) :Rem signalen loggas |
130 Next " '
140 Place_In_Block=0
150 For I1I/=0 To 23 :Rem Lagger De Inlasta Signalerna I RAMMET
160 Do If Par_Integ(3,17)=1
170 Rem Forst Konverteras Signalen
180 If Par_Integ(1,I%1)=0 Then Converted_Signal(IZ)=Insignal(lZ)¥*
Par_Real(0,IZ)+rPar_Real(1,17)
190 I+ Par_Integ(1,I/Z)=1 Then Converted_Signal(IZ)=Par_Real(0,I7}*
SQR(Insignal(IZ)) |
200 Rem Nu Lagras Signalen I RAMMET !
210 Omformad_Insignal((Next_Input Mod Gen_Intey_Par(6))*Gen_Integ_rar(5)+
Flace_In_Block)=Converted_Signal(I7)
220 Place_In_Block=Place_In_Block+! |
23 End Do

240 Next



250
260
270
280
290
300

310
320
330
340
350
360
370
380
390

400
410
420
430
440
450
460
£10
480

490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
6510
620
630
640
650
660
670
680

690
700

Do If First_In_RAMO
Do If Gen_Integ_Par(2)=1 :Rem konfigurationen=Mjolkning
Do If Next_lInput Mod Gen_Integ_Par(6)=First Mod Gen_Integ_Par(6)
First=First+1 -
Last=lLast+1
Gen_Real_Par(S)=Gen_Real_Par(3)+Gen_Real_Par(0) :Rem overskriden
Tid 1 RAMarean

End Do
Do If Next_Input Mod Gen_Integ_Par(6)=Start_Disk Mod Gen_Intey_Par(t)
Start_Disk=Start_Disk+! :Rem 6verskriden tid 1 RAMarean
Start_Tomning=Start_Tomning+1
End Do
End Do
End Do
Do If First_In_RAM<!
Do If Next_Input Mod Gen_Integ_Par(6)=Start_Plottning Mod
Gen_Integ_Par(6)
Start_Plottning=Start_Plottning+1
Gen_Real_Par(4)=Gen_Real_Par(4)+Gen_Real_Par(O)

End Do
Cnd Do
Next_Input=Next_Input+l
Gen_Integ_Par(0)=Gen_Integ_Par(0)+1 ‘Rem Totalt Antal Samplade Varden
First_In_RAM=0
New_Sampel_Flag=1 :Rem Anger Att Ett Nytt Sampel Har Kommit
New_Plot_Flag=1 :Rem Anger att ett Nytt Sampel har kommit
anvands vid Autoplottning.
Do If Gen_Integ_Par(2)=0 :Rem Direkt overforing till disk

For I7=0 To Gen_Inteyg_Par(5)-1
Nr7=(Start_Disk Mod Gen_Integ_Par(G))*Gen_Integ_Par(s)+Ii
Print #Num Using “#.##### """ "Omformad_Insignal(Nri)
Next
Start_Disk=Start_Disk+1
Last=Last+1 :First=First:!
End Do
Exit
On Error Goto 880 :Rem Kommunikations-avbhrott
Kommando$=""
Readchr Kommando$,Loc(0)

CTRLB=0
Do If Len({Kommando$)=1 :Rem CTRLB

If AsclLetft$S(Kommando$,1))=2 Then CTRLB=1
End Do

Do If Len({Kommando$)=0 Or CTRLB=1
If Antal_CTRLB=1 Then Stang_Av_Flag=1 tExit
Do If Antal_CTRLB=0
If Gen_Real_Par(0)<1.5 Then Stang_Av_Flag=1 Else Antal_CTRLB=1
Direkt_Mjolk_Flag=1: Print "Overgang fran Direkt overféring till
MJ6lkning sker nu.”
End Do
End Do




710 IFf Stang_Av_Flag=1 Then Print “Loggningen avslutas." :Exit

720 Do If Len(Kommando$)>=1

730 Do If Gen_Integ_Par{2)=1 .

740 If Left$(Kommando$,1}="M" Then Mjolk_Flag=1 :Print "Mjolkning pagar.

tExit :Rem MjoLkning

750 If Left$(Kommando$,1)="S" Then Logg_Flag=1 :Exit :Rem Visning Av
de Loggbara Signaler

760 If Left${Kommanda$,1)="E" Then Logg_Disp_Flag=0 :Exit :Rem Avbryter
Visningen Av De Loggbara Signalerna

770 If LeftS(Kommando$,1)="A" Then Autoplot?1=0 :Exit :Rem Avbryter
Autoplottning

780 If Left$(Kommando$,1)="H" Then Help_Flag=1 :Exit :Rem Help-Menyn

790 If LeftS(Kommando$,1)="1" Then Init_Flag=1: Exit :Rem Visar
Initieringsdelen - e - )

600 If Left$(Kommando$,1)="P" Then Plot_Flag=1 : Exit :Rem M6J1igdR
Plottning

8610 Do If Len(Kommandao$)>=3

820 Do If Left$(Kommando$,3)="*md" :Rem Byte Fran Mjolka Till Direkt

830 Antal CTRLB=0 :Mjolk_Direkt_Flag=1:Print "Qvergang fran

Mjolkning till Direkt dverfoéring sker nu."

840 End Do

850 End Do

860 End Do

870 End Do

680 Exit

EXIT 1




9.6. Appendix F. Programlistningar

Innehall

KONVERT.BAS

Variabelférklaringar till loggningsprogrammet

EPROM-program
String Function Cursor
Procedure Clear Screen
Procedure Screen display
Procedure Clear rad
Procedure Move up down
Integer Function Up down cursor
Integer Function Convert integ
Integer Function Convert real
Procedure Time converter
String Function Margin
String Function Save cursor
String Function Restore cursor
Integer Function Correct input d
Integer Function Correct input f
Procedure Read sentence
Procedure Date meny
Procedure Signal meny
Procedure File meny
Procedure Main meny
Procedure Logg time
Procedure Date declare

Procedure File declare

sid.
F-3

F-5

F-7

F-7

F-8

F-9

F-10
F-11
F-11
F-12
F-12
F-13
F-13
F-13
F-14
F-16
F-17
F-18
F-18
F-19
F-20
F-20
F-21
F-22



Program som skall §verfdras till RAMarean
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KONVERT.BASDS

Ett  program sS0m sammanfogar flera filer (Datafiler och
Dokumentationsfiler) med sammma "namn" till en fil, dvs. filer skapade av
loggningsprogrammet frin en och samma m&tning. Den skapade filen kallas
namn.T, "namn" 3r samma filnamn som ovan. Den skapade filen kan Sverfdras
till en VAX-780 dator, dar data kan analyseras av ldentifieringsprogrammet

IDPAC.

10 DIM RADS(SE0)
20 DIM
20 DIM ANTALEAMPE
40 INPUT "Ange fi
50 IF L=ZN{FI LEM&HE
&0 INPUT "énge fi

70 EMPTYg=""

& heckand ":FILEMAMES
GOTO 4D
den sista filen

72 DELGTRi$="S3anpe
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Omformad_insignal{x)

Reell variabel
Innehiller samtliga konverterade matvarden,dvsdesom f3r plats i RAMarean.

Insignai{x)

Reell variabel
Innehaller de senast samplade matvardena.

Reell variab
inneh

[
-
<T
a4
el
D

enast samplade konverterade matvardena.



ool

Specifikation éver vad vissa variabler betyder i huvudpragrammet.

Reell variabel som innehaller konverterings-konstanterna for formlerna
azk*b+m resp. azk*sqr(b) . (b=Den matbara signalen, azKonverterad signal)
y-anger vilken insignal {mellan 0 och 23)
x=0- k-vardet
x=1- m-vardet

Strang variabel som 4r max 8 tecken ling
y-anger vilken 1insignal (mellan 0 och 23}
x=0- matenhet pi konverterad signal
x=1- signalbeskrivning , upplysningar om signalen

bar_lnteg(x.y)

Heltals varilabel
y-anger vilken 1insignal (mellan 0 och 23)
x=0- kad ,anger vilket matomrade signalen ligger inom. De tillgangliga
matomridena ar angivna 1 signalmenyn dar val av kod skall ske.
x=1- anger hur konverteringen skall ske {0=1linjart, 1=sqr).
x=2- anger om signalen ar deklarerad (t=deklarerad,0=eJ deklarerad).
x=3- anger om signalen loggas {1=loggas, 0=loggas e3J).

Gen_real_par(x)

Reell variabel
x=0- samplingsintervallets langd
x=1- 1ntegrationstid, utnyttjas 1 AIN-kommandot. Ar nu vald till 0.02s
x=2- tidpunkten 1 sek. d& loggningen fdrsta gangen startade. Dvs.
eJ tidpunkten efter nagon mjolkning.
x=3~ anger Overskriden tid i RAMarean, anges 1 sek. Kan ske vid
mjolkning om man har Overskridit den tid dd RAMarean blir full,
Xx=4- anger den tidpumkt di plottning kan starta
x=5- den senaste start-tidpunkten (tex. efter en mjdlkning)

Gen_integ_par(x)

Heltals variabel

x=0- anger hur mianga sampel som hittills gjorts.

x=1- anger numret pi den fil som skall lagras nista ging pa disk.
Numret ligger mellan 0-99.

Xx=2- mode. Anger om insamlade data lagras direkt till en fil pa disk
(Direkt overforing) eller om insamladedata skall lagras vid en
senare tidpunkt tex. strax fore RAMarean blir full ( MJélkning)
Mjolkning=1, Direkt Overfdring=0

x=3- Anvands ej

Xx=4- Anger hur manga platser som utnyttjas for lagring av insamlade
matvarden 1 RAMet,

x=5  antal loggbara signaler

x=6- anger hur manga block som fir plats i RAMarean .Lingden pi
ett block=antalet loggbara signaler.
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String Function Cursor

String Function Cursor
INTEGER ARG: Y
INTEGER ARG: X
STRING: YposA2A&, 6 XposA2h

() 5 Rem Function Som Placerar ut Cursorn pad onskad Plats. Platsen anges
som (Rad,Kol).
10 If Y<¢=9 Then Ypos=Mid$(Str$(Y),2,1) Else Ypos=Mid$(Str$(Y),2,2)
20 If X<=9 Then Xpos=Mid$(Str$(X),2,1) Else Xpos=Mid$(Str$(X),2,2)
30 Result=Chr$(27)+Chr$(91)+Ypos+" ;" +Xpos+ChrS(72)

O EXIT 1

Procedure Clear_ Screen

Procedure Clear_screen

10 Rem Procedure Som Raderar Skarmen
20 Print Chr$(27)+«Chr$(9t1)+ 23"

( EXIT 1




Procedure Screen_display

Procedure Screen_display
INTEGER ARG: Y
INTEGER ARG: X
STRING ARG: Text/VAR
INTEGER ARG: Maxlangd
INTEGER: Langd’Z,Pos/,Antall
EXTERNAL: Cursor
STRING: AA1A
INTEGER: Klar,Movel

5 Rem Procedure som skriver ut pd skarmen inmatade tecken fran
tangentbordet. De inmatade tecknen lagras 1 en teckenstrangen
"text”.

10 LangdZ=Len(Text)

20 Posl=0

30 Antal’=0

40 Print Cursor(Y,X+Posl);

50 Do

55 Movel=0

60 Gosub 420: Rem LaSer In FraN Bufferten
70 Do If A=Chré&(27)

80 Gosub 420

90 Do If A=Chrs$(91)

100 Gosub 420

110 Rem Flyttar MarkoRen &T VidNster Eller &T HéGer

120 If A=Chr$(67) Then If PoslZ=Langdl Then Movel=1 Else

If Posi<>Langdi Then Posi=Fosi+1 : Movel=1
Print Cursor(Y,Posl+X);

130 If A=Chr$(68) Then If Pos/<>0 Then PosZ=Posi-1 : Moveli=1
Print Cursor(Y,Pos/+X}); Else Moveil=1

140 End Do

150 End Do

160 Do If A=Chr$(127) :Rem DEL

170 Do If PosZ’<>0

180 Posi=Posi-1

190 If Langd’{-PosZ-1>0 Then Print Cursor(Y,Pos/i+X);
Right3(Text,Langd/-Pos/-1);" “";Cursor(Y,Posi+X);
Else Print Cursor{Y,FosZ+X);" ";Cursor(Y,Posi/+X);

200 Klar=0

210 If Posi=0 And Langd’/-Pos{-1=0 Then Text="" : Klar=1

220 If Posi{=0 And Klar=0 Then Text=Right$(Text,lLangd/{-Fusi 1)
Klar=|

230 If Langd/-PosZ-1=0 And Klar=0 Then Text=Left$(Text, Fosl)
Klar=1

240 If Pos/<>0 And LangdlZ-Pos/-1<>0 Then Text=zLeftl{(Text,Posi)+
Right$(Text,Langdi-Pos’-1)

250 LangdZ=Lten(Text)

260 End Do

270 End Do




280
290
300

310
320
330

340
350

360
370
380
390
400
410
420
430
k40
450
460
470
EXIT

Do If A<>ChrS$(13) And A<>Chr${t27} And Movei=0
Do If LangdZ<Maxlangd
If LangdZ-Pos’%=0 Then Print Cursor(Y,X+FosZ);A; Else Print
Cursor(Y,X+PosZ);A;Right$(Text,LangdZ-Pos’);Cursor(Y, X+Poslk+1);
Klar=0
If Pos/=0 And LangdZ-PosZ=0 Then Text=A :Klar=1
If Pos’Z=0 And Klar=z0 Then Text=A+Right$(Text,Langdi-Posl]):
Klar=1
If Langd/Z-PosZ=0 And Klar=0 Then Text=Left$(Text,Posl)+A
If Pos/<>0 And LangdZ-Pos/’<>0 Then Text=z=Left${Text, Posi)+A+
Right$(Text,Langd’Z-Posi)
LangdZ=Len(Text)
PosZ=Pos/+1
End Do
End Do
Repeat It A<>Chrd$(13)
Exit
While AntallZ=0 Do
Antall=Loc(0)
Repeat
Readchr A, 1
Antal/=Antali-1
Return
1

Procedure Clear_rad

Procedure Clear_rad
INTEGER ARG: Y
INTEGER ARG: X
INTEGER ARG: Nr
EXTERNAL: Cursor

5 Rem Procedure 5om Raderar "Nr” Tecken P& En Rad Och Placerar Cursorn
I Position (Rad,Kol)
20 Print Cursor{Y,X);Chr$(32,Nr});Cursox(Y,X};

EXIT 1 -
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Procedure Move_up_down

Procedure Move_up_down
INTEGER ARG: Meny
INTEGER ARG: Rad/VAR
INTEGER ARG: Up_down
INTEGER ARG: Y/VAR
INTEGER ARG: X/VAR
INTEGER: IZ,Start

10 Rem Procedure Som ange vilken position cursorn skall hamna p& (fdér en
speciell sida) om man trycker pa nadgon av tangenterna "pil upp”
resp. “pil ner". Up_down anger om "pil upp” eller "pil ner" har

tryckts.
20 Do If Meny=t :Rem Datemeny
30 Do If Up_Down=1
40 If Rad<>1 Then Rad=Rad-1
50 End Do
60 Do If Up_Down=0
10 If Rad<>3 Then Rad=Rad+1
80 End Do

30 Data 5,32,10,33,20,30

100 Restore

110 For I7=1 To Rad

120 Read Y, X

130 Next

140 End Do

150 Do If Meny=2 :Rem Signalmeny
155 Start=3

160 Do If Up_Dawn=1

170 If Rad<>1 Then Rad=Rad-1

180 End Do

190 Do If Up_Down=40

200 If Rad<>8 Then Rad=Rad+1

210 End Do

220 Data 1,12,2,20,13,39,16,46,17,168,18,18,20,32,22,33
230 Restore

240 For IZ=1 To Rad+Start

250 Read Y, X

260 Next

270 End Do

280 Do If Meny=3 :Rem Fllemeny
285 Start=11

290 Do If Up_Down=1

300 If Rad<>1 Then Rad=Rad-1

Jto End Do

320 Do If Up_Down=0

330 If Rad<>5 Then Rad=Rad+1 [
340 End Do
350 Data 1,10,4,47,6,32,21,4,23,30

360 Restore
370 For I7=1 To Racd+Start

380 Read Y, X
390 Next
400 End Do

EXIT 1




Integer Function Upr-

Integer Function Up_down_cursor

STRING

Ch1A1A,Ch2A24

INTEGER: OkZ,AntalZ, Ansl

down_cursor

5 Rem Function Som Anger Vilken Av Tangenterna "CR", "Pil Upp",
"Pil Ner" eller "F1" som Har Tryckts Ner.

10 0ki/=0

20 Do

30 Do

40 Antali=Loc(0)

50 Repeat If Antall=0

60 Readchr Cht,1

70 If Cht=Chr$(13) Then Ok/=1
80 Do If Ch1=Chrs$(27)

90 Do

100 Antall=Loc(0)

110 Repeat If Antall<2

120 Readchr Ch2,?2

130 If Ch2="AA" Then Oki=1
140 If Ch2="AB" Then Ok’=1
145 If Ch2="0T" Then 0k¥=1
147 If Ch2="0P" Then Ok/=1
150 End Do

160 Repeat If OkiZ=0
170 Result=Ansi

EXIT 1

Ansi=0

Ansi=1
Ansl=2
Ansl=4
Ansl=4

:Rem CR

:Rem Pil Upp
:Rem P11l Ner

:Rem "F1"
:Rem "F1°"

Integer Function Convert_integ

Integer Function Convert_integ
STRING ARG: Text
INTEGER ARG: Length
INTEGER: KZ,Ansl

10
20
25
30
40
50
60
EXIT

1

Rem Function Som UndersoKer

Ansi=1
If Len(Text)<=0 Then Ansi=0
For K%=1 To Length

Om "text”

:Goto GO

aR Ett Heltal

,Ja-1,

Nej-0

If LeftS(Text(KZ),1)<"0" Or LeftS$(Text(KZ),1)>"9" Then Ansi=0

Next
Result=Ans/

Exit
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Integer Function Conwvert_real

Integer Function Convert_real
STRING ARG: Text
REAL: Y

5 Rem UndersoKer Om “text” &R Ett Reelt Tal Ja-1, Nej-0
10 If Len(Text)=0 Then Result=0 : Exit
20 On Error Goto 50
30 Y=Val(Text)
40 If Len(Text)=Err Then Result=1 : Exit
50 Result =0
EXIT 1

Procedure Time_converter

Procedure Time_converter
STRING ARG: Tid/VAR
REAL ARG: Tid_i_sek
INTEGER ARG: Include_dygn
INTEGER: Dygn,Tim,Min,Sek
REAL: Time_konst

5 Rem Frocedure som omvandlar en tid punkt i sekunder till en
tidsangivelse pa formen (dygn:tim:min:sek). Man kan valja
om dygn skall vara med eller e].
10 Dygn=Int(Tid_I_Sek/86400)
20 Time_Konst=Tid_I_Sek-86400%Dygn
30 Tim=Int(Time_Konst/3600)
40 Time_Konst=Time_Konst-3600*Tim
50 Min=Int(Time_Konst/60)
60 Time_Konst=Time_Konst-60*Min
70 Sek=Int{Time_Konst)
80 If Include_Dygn=1 Then Tid=Right$(str$(Dygn),Len(Strs(Dygnl)i-1}+"
Else Tid=""
90 Tid=TidrRightS(StrS(Tim),Len(Str$(Tim))«1)+":"+Right$(5tr$(Min).
Len(StrS(Min))—l)+":"+Right$(5tr$($ek),Len(StrS(Sek))-1)
EXIT 1
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String Function Margin

String Function Margin
INTEGER ARG: Top
INTEGER ARG: Bottom
STRING: UppA2A&,NerA24

5 Rem Function som kan dndra O6vre och undre marginalgranserna pa
terminalen.
10 If Top<=9 Then Upp=Mid$(StrS$(Top),2,1) Else Upp=Mid$(Str$(Top),2,2)
20 If Bottom<=9 Then Ner=Mid$(StrS(Bottom),2,1) Else
Ner=Mid$(Str$(Bottam),2,2)
30 Result=Chr${27)+Chr$(91)+Upp+";"+Ner+ChrS(114)
EXIT 1

String Functicn Save _cursor

String Function Save_cursor

5 Rem Function som sparar Cursorns position.
10 Result=Chr5(27)+Chr$(55)
EXIT 1

String Function Restore_ _cursor

String Function Restore_cursor

5 Rem Function som hamtar den lagrade Cursorns varde. '
10 Result=Chr$(27)+Chr$(56)
EXIT 1



Integer Function Correct_input_d

Integer Function Correct_input_d
INTEGER ARG: Meny
INTEGER ARG: Rad
STRING ARG: Text
EXTERNAL: Convert_integ,Convert_real
INTEGER: Ansi
STRING: TeckenAid
INTEGER: Nri
STRING ARRAY(3)A2A: Tal
INTEGER: IZ, K%
STRING: NrA3A

10 Rem Function som undersoker Om Stradngen “Text" Innehdller Ratt

Information (Ratt-1,Fel-0). Sidorna Mainmeny,Datemeny ach
Signalmeny utnyttjar detta underprogram. Varje meny har ett

speciellt nummer. "Rad” anger var pa menyn den inmatade strangen
kommer ifran.

20 Do If Meny=0 :Rem Mainmeny

30 Do If Rad=1 tRem "siffra mellan 1 och &°

40 Ans?=0

50 Do If Convert_Integ(Text,Len{Text])=1

60 If Val(Text)ry=1 Or Val(Text)<=4 Then Ansi=]

70 End Do

80 End Do

90 End Do

100 Do If Meny=1 :Rem Datemenyn

110 Do If Rad=1 Or Rad=2 :Rem "datum eller tidpunkt”

120 Ansi=1

130 If Rad=1 Then Tecken="/" Else Tecken=":"

140 Nry=0

150 Tal(o)=""

160 Ki=Len(Text)

170 If K/Z=0 Then AnsZ=0 :Exit

180 For 17=1 To Ki% :Rem Separerar Talen FraN TeckenstraNgen

190 If Left$(Text(IZ),1)=Tecken Then NrZ=NrZ+1 : Tal(Nri)=""

If LeftS(Text(IZ),1)>="0" And Left$(Text(IZ),11<="9"

Tal(NrZ)=Tal{NrZ)+Left$(Text(I/),1) Elsze Ansi=0

200 I¥ Len{Tal{NrZ))>2 Then Ansi=0 :Exit

210 If Nri>2 Then Ans/=0 :Exit

220 Next

230 On Error Goto 280

240 If Ansi=0 Or NrZ<»2 Then Ans/=0 :Exit

250 If Rad=1 Then Sdate(Val(Tal(0)),val(Tal(1)),val(Tal(2))
260 If Rad=2 Then Stime(val(Tal(0)),val(Tal{1)),val{Tal(2))
270 Exit

280 Ansi’=0

290 End Do

300 Do If Rad=3 :Rem “Y/N"

310 Gosub 650:Rem "Y/N"

320 End Do
330 End Do
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340 Do If Meny=2 :Rem Signalmeny

350 Do If Rad=1 :Rem "signalnr”

360 If Len(Text)>2 Or Len(Text}=0 Then Ans’=0 :Exit

370 If Convert_Integ(Text.Len(Text))=0 Then Ans’=0 :Ex1lt

380 If Val(Text)<0 Or Val(Text)}>23 Then Ans’=0 :Exit

390 Ansi=1

400 End Do

410 Do If Rad=2 :Rem "signalbeskrivning”

420 Ansi=1

430 End Do

440 Do If Rad=3 :Rem "kode”

450 If Len(Text)<>2 Then Ans%=0 :Exit

460 If Convert_Integ(Text,Len(Text))=0 Then Ans’=0 : Exit

470 If (Val(Text}>=01 And Val(Text)<=06) Or (Val(Text)>=24 And

Val({Text)<=27) Then Ans#=1 :Exit

480 AnsZ=0

4380 End Do

500 Do If Rad=+4 :Rem "linjar,sqr”

510 Gosub 690

520 End Do

530 Do If Rad=% Or Rad=6 :Rem "k,m-vardet”

540 If Convert_Real(Text)=0 Then Ansl/=0 : Exit

550 Ansi=1

560 End Do

570 Do If Rad=7 :Rem "enhet”

580 Ansi=1

590 End Do

600 Do If Rad=8 tRem "(Y/N)-fler signaler”

610 Gosub 650

620 End Do

630 End Do

640 Goto 740

§50 If Len{Text)<>1 Then AnsZ=0 : Return :Rem "Y/N"

660 If Text<>"Y" And Text<>"N" Then Ans%=0 : Return

670 AnsZ=1

680 Return

690 If Len(Text)<>1 Then AnsZ=0 : Return :Rem VdRdena 0 Eller 1 Skall
Vara Inmatade

700 If Convert_Integ(Text,Len(Text))=0 Then Ansi=0 : Return

710 IFf Val(Text)<>0 And Val(Text)<>1 Then AnsZ=0 :Return

720 Ansi=1 .

730 Return

740 Result=Ans/

EXIT

1
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Integer Function Correct_input_f

Integer Function Correct_input_f

INTEGER ARG: Meny

INTEGER ARG: Rad

STRING ARG: Text

EXTERNAL: Convert_integ,Convert_real
INTEGER: Ansi,IZ, Kl

STRING: NrA3AR

INTEGER ARRAY ARG(4,24): Deklarerad

10 Rem Function som undersoker om strangen "Text” innehaller ratt
information (Ratt-1,Fel-0). Sidorna Filemeny och Show Logg.-
Signals utnyttjar detta underprogram. Varje Meny har ett
speciellt nummer.
kommer ifran.

20 Do If Meny=3 :Rem Filemeny

30 Do If Rad=1| :Rem "Filnamn”

40 If Len(Text)>6 Then Ansi=0 Else Ansi=1

50 End Do

60 If Rad=2 Then Gosub 240 :Rem "Mjdlkning eller direkt overforing”
70 Do If Rad=3 :Rem "“Samplingsintervall”

80 If Convert_Real(Text)=0 Then Ans/=0 :Exit

85 If Val(Text)<=0 Then Ans#=0 : Exit

90 Ans’=1

100 End Do

110 Do If Rad=4 :Rem "Anger vilka signaler som skall Loggas”
120 Gosub 290:Rem UndersdéKer Om De Signaler Som Skall Loggas

ar Deklarerade
130 End Do

140 If Rad=5 Then Gosub 200 :Rem "Y/N"

150 End Do *

160 Do If Meny=4 :Rem Visning Av Loggade Signaler

170 Gosub 290:Rem UndesdKer Om De Signaler Som Skall Visas aR Loggbara
180 End Do

190 Goto 580

200 If Len(Text)<>1 Then AnsZ=0 : Return :Rem "Y/N"

210 IFf Text<>"Y" And Text<>"N" Then Ansf=0 : Return

220 Ansi=1

230 Return

240 IFf Len{Text)<>1 Then Ansi{=0 : Return ;Rem VaRdena 0 Elley 1 Skall

- Vara Inmatade
250 If Convert_Integ(Text,Len(Text))=0 Then AnsZ=0 : Return
260 IT Val(Text)<>D And Val(Text)<>1 Then Ans{=0 :Return
270 Ans/=t
260 Return

“Rad" anger var pa sidan den inmatade strangen
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290 Ansi=1 (Rem undersoker om de signaler som skall visas ar loggbara

300 Nr=""
305 IfF Len{Text)=0 Then Ans’Z=0 :Return



310 For I%=1 To Len(Text)
320 Do If LeftS(Text(IZ),1)1=","

330 Gosub 420 :Rem undersdker Om Sinalen aR Deklarerad

340 End Do

350 Do If Left$(Text{IZ),11<>","

360 I£ ( LeftS(Text(IZ),11>="0") And (Left$(Text(IZ),1)<="9"]) Then

Nr=Nr+Left$(Text(IZ),1) Else Ansi=0
370 End Do
380 If AnsZ=0 Then Exit

390 Next

400 If AnslZ=1 Then Gosub 420

410 Return

420 Ki=1 tRem undersdker om signalen ar deklarerad

430 If Len(Nr)>2 Then Ki=0
440 If KZ=1 Then KiZ=Convert_Integ{(Nr,Len(Nr))
450 Do If Ki=1

460 Ki=0
( 470 Do If Val(Nr)»>=0 And Val(Nr)<=23
480 Do If Meny=3 :Rem Filemeny
490 If Deklarerad(2,Val(Nr}))=0 Then Ans/=0 Else Nr="":Ki=1
500 End Do
510 Do If Meny=¢ :Rem Visning av loggbara signaler
( 520 If Deklarerad(3,Val(Nr))=0 Then Ans’/=0 Else Nr="" : Ki=1
530 End Do
540 End Do
550 End Do
560 If KZ=0 Then AnsZ=0
970 Return
5800 Result=Ansy
EXIT 1

Procedure Read_sentence

C

Procedure Read_sentence

INTEGER ARG: Y
( INTEGER ARG: X

INTEGER ARG: I
INTEGER ARG: Nr
INTEGER ARG: Meny
STRING ARG: Text/VAR
EXTERNAL: Clear_rad,Screen_display,Correct_input_d

10 Rem Procedure Som léser In En Tecken -5trang Och vidntar tills den
blir Ok. Kan endast utnyttjas for menyerna Mainmeny,Datemeny och

Signalmeny.
20 Do
30 Clear_Rad(Y, X, Nr}
40 Text=""

50 Screen_Display(Y,X,Text, Nr)
60 Repeat If Correct_Input_D(Meny,I,Text)=0
EXIT 1



Procedure Date_meny”

Procedure Date_meny

INTEGER ARG: Showflag

EXTERNAL: Cursor,Clear_screen
5 Rem Procedure Som Skriver Ut DateMenyn.
10 Clear_Screen
20 Print Cursor(5,1);"Aktuellt datum (médnad/dag/ar):
30 Print Cursor(10,1);"Aktuell tidpunkt (tim:min:sek):
40 Do If Showflag=1
50 Print Cursori{15,1); " Datum d4 loggningen startade:
60 Print Cursor(17,1!);"Tidpunkt da loggningen startade:

( 70 End Do

80 Print Cursor(20,1);"Alla dndringar klara (Y/N) !

EXIT 1

Procedure Signal_mensy

Procedure Signal_meny
EXTERNAL: Clear_screen
EXTERNAL: Cursor

10
20
30
40

C 50

60
70

o
C 00
90

100

Rem Procedure Som Skriver Ut Signalmenyn
Clear_Screen

Print Cursor(1,0});"Signal Nr:"

Print "Signalbeskrivning:”

Print

Print "M6jliga matomraden fOr signalen”

Print

Print “Kod";Cursor(6,10):"Matomrade”;Cursor(6,22);"Installation”;

Cursor(6,40); “Kod";Cursor(6,47); "Matomrade”

Print Cursor{6,65);"Installation”

Print Cursor{7,2):"01":Cursor(7,12);"25 mV";Cursor(7,41);"06";
Cursor{7,47);"10 V":Cursor{7,65);"100:1 Resistor”

Print Cursor(8,2):"02":Cursor(8,12):;"50 mV";Cursor(8,&1);"24";
Cursor(8,47);"4-20mA (0-1007)":;Cursor(8,65);"Resistor”

Print Cursor(9,2):"03":Cursor(9,12}:"100 mv";Cursor(9,41);"25";
Cursor(9,47);"4-20mA {(1-5V)";Cursor(9,65);" "Resistor”

Print Cursor(10.2);”0#":Cursor(10,12);“1V";Cursor(10,22);

"50:1 Resistor";Cursor(10,41);”26”;Cursor(10,47);"+-20mA (+-100%4)"

120

Cursorf{10,65); “Resistor”

Print Cursor{11,2):"05";Cursor(f1,12);"5V";Cursor(11,22};

“100:1 Resistor”:Cursor{!1,41);"27 ;Cursor(11,47);"+-1mA (¢+-100%4)";
Cursor{11,65);"Resistor”
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130
140
150
160
110
180
190
200
210
220
230
EXIT

Print

Print “Typ av matomrade for insignalen, kod:"

Print

Print "Hur skall den uppmatta signalen konverteras”
Print “( 0=lingjart, y=kkfx+m : 1=sqr., y=k*sqr(x):"
Print Cursor(17,8);" "k-vardet:"

Print Cursor(18,8);"m-vardet:”

Print

Print “Enhet p3 konverterad insignal:"”

Print

Print "Onskas fler signalmenyer (Y/N):"

1

Procedure File_meny

Procedure

File_meny

EXTERNAL: Clear_screen
EXTERNAL: Cursor

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120

130
140

150
160

170
EXIT 1

Rem Procedure Som Skriver Ut Filmenyn

Clear_Screen

Print Cursor(1,1);"Filnamn:

Print

Print "Konfigurationen med omvarlden”

Print “( 0=Ansluten direkt till disk, 1=Mjdélkning ):
Print

Print "Samplingsintervall i sekunder:
Print

Print "De deklarerade signalerna”
Print

Print "Signal”;Cursor(10,10);"Beskrivning”;Cursor(10,28);"Signal";

Cursor(10,37);"Beskrivning”
Print Cursor(10,56);:"Signal”;Cursor(10,64);"Beskrivning”

Print Cursor(20,1);"Signaler som skall lagras (signal 1,
signal 2, ... }"

Print Cursor(2z1,2);":

Print Cursor(22,1);"Loggningen kan péga, vid mjolkning

( dygn:tim:min:sek ):
Print "Alla dndringar klara (Y/N)
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Procedure Main_meny

Procedure Main_meny
INTEGER ARG: Showflag
EXTERNAL: Cursor,Clear_screen

5 Rem Procedure som skriver ut Mainmeny
10 Clear_Screen

20 Print Cursor(2,1);Chr$(42,71)
30 Print Chr$(42,25):" MATINSAMLINGSSYSTEM “;Chr$(42,25)

40 Print ChrS${(42,71)

50 Print Cursor{7,1);"1.Ange nytt datum och klockslag
60 Print
( 70 Print "2.Skapa signaler eller andra skapade signaler
80 Print
30 Print "3.Skapa eller andra : Filnamn, Kanfiguration med omvarlden,
Samplingsintervall”
100 Print Cursor(12,23);"Loggbara signaler”
( 110 Print Cursor(13,4):"Da kanfigurationen=m3jélkning anges
dumpningstidpunkt
120 Print

130 If Showflag=1 Then Print Cursor(15,1);"4.Uthopp fraén menyn"

140 Do If Showflag=0

150 Print Cursor(15,1);"4.5tartar loggningen”

160 Print Cursor(18,1);"vid uppstart skall valda siffror anges 1
ordningen (1-4)

170 Print "Vid ny loggning kan start ske fran punkt 3"

180 End Do
190 Print Cursor(22,1);"V4lj en siffra:
EXIT 1
‘:) Procedure Logg_time

Procedure Logg_time

(; STRING ARG: RAM_loggtime/VAR
REAL ARG: Samplingsintervall
INTEGER ARG: Nr_RAM_places
INTEGER ARG: Tot_Antal_RAM_P/VAR
INTEGER ARG: Loggbara_signaler
INTEGER: Antaly
REAL: Full_in_RAM
EXTERNAL: Time_converter

10 Rem Procedure Som RiKnar Ut NaR RAMarean Blir Full
20 AntalZ=Int(Nr_RAM_Places/Loggbara_Signaler)
Rem {Antal RAM Platser/Antal Loggbara Signaler )
30 Tot_Antal_RAM_P=Anta1Z*Loggbara_signaler :
Rem Totala Antalet MoJliga Platser I RAMMet |, Som Utnyttjas
40 Full_In_RAM=AntalZ*Samplingsintervall K
Rem Antalet Sekunder Som Har Gatt pj RAMarean Blir Fuyll
50 Time_Converter(RAM_Loggtime,Full_In_RAM,1)
Rem Lagger Tidpunkten Di RAMarean Blir Full I RAM_Loggtime
EXIT 1 |




Procedure Date_declare

Procedure Date_declare

INTEGER ARG: Showflag

INTEGER ARG: Date_Mode/VAR

STRING ARG: Start_date_logg,Start_time_logg
STRING: TextABA

EXTERNAL: Cursor,Clear_rad

INTEGER: I

EXTERNAL: Up_down_cursor,Move_Up_Down,Date_meny
INTEGER: Lagel,Y7, XL

EXTERNAL: Read_sentence

5 Rem Procedure Som Visar Aktuellt Datum och Tidpunkt,Kan aven
Visa Starttidpunkten F6R Loggningen. Aktuellt datum och tid-
punkt maste anges vid uppstart.
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10 Date_Meny(Showflag) :Rem Skriver ut Datemenyn
20 Do If Showflag=0 :Rem Loggning pagar ej
30 Do If Date_Mode=1 :Rem Tidigare Inmatad , Changemacle
32 Print Cursaor(1,40);"F1- MOJLIGGOR INMATNING P& AKTUELL RAD"
34 Print Cursor(2,40);Chr${49,38)
40 17=3
50 Gosub 470 iRem Utskrift Av Aktuellt Datum,Tid
60 Print Cursor(20,30);:
70 Do :Rem Flyttar cursorn till ratt rad
och vantar pa inmatning d& "F1" tryckts ner.
80 Do
90 LageZ=Up_Down_Cursor
100 If Lagel=1 Then Move_Up_Down(1,I1%,1,Y%,XL}
110 1f Lage’=2 Then Move_Up_Down(1,17Z,0,Y%L,X%)
120 Print Cursor(YZ,X71);
130 Repeat If Lage#=2 Or Lage/=1 Or Lage’=0 :Rem Leta Efter "F1”
150 Gosub 410 :Rem LaSer In En Tecken-StraNg Och
UndersoKer Om Den aR Ok
160 Move_Up_Downi{1,IZ,0,Y%,X%) :Print Cursor (Y7 ,X%);
170 Repeat If Text<>"Y" Or IL<>3
180 End Do
190 Do If Date_Mode=0 :Rem EJj Tidigare Inmatad, Inputmode
200 I7=1
210 Yi=5 : Xi=32
220 While IZ<>3 Do
230 Gosub 410 :Rem LaSer In En Tecken-StraNg Och UndersoKer
Om Den aR 0Ok
240 Move_Up_Down(1,I1/,0,Y%Z,X%Z) :Rem Flyttar Cursorn Ett Steg Ner
250 Print Cursor(YZ,X%);
260 Repeat
270 Do
280 Gosub 4%0 :Rem ViaNtar Pa "Y"
290 Repeat If Text¢>"yY"
300 Date_Mode=1
310 End Do
320 End Do
330 Do If Showflag=! :Rem Loggning PaGaR, Showmode
340 Gosulb 470 :Rem Skriver Ut Aktuellt Datum,Tidpunkt

342 Print Cursor(15,31);Start_date_logg
344 Print Cursor(17,34);Start_time_logy
350 Print Cursor(20,30);
355 Y{=20 : XiL=30 :17=3

360 Do
370 Gosub 4#10:Rem ViNtar P& "Y"
380 Repeat If Textd(>"y”"

390 End Do

400 Exit



410
420
460
470
480
490
EXIT

Clear_rad({Y/{, X/l ,12)
Read_Sentence(YZ X/, I171,8,1,Text)

Return

Print Cursor(5,31);Date$

Print Cursor(10,33);Time$ |
Return

1

Procedure File_declare

Procedure File_declare

RG: Showtlag/VAR

RG: File_mode/VAR

INTEGER ARRAY ARG(7): Gen_Integ_Par/VAR
G: Logg_Signals/VAR

INTEGER ARRAY ARG(4,24): Far_Integ/VAR

INTEGER A
INTEGER A

STRING AR

STRING ARG:
STRING ARG:
STRING ARG:

REAL ARG:

INTEGER ARG:

Filename_Dat/VAR
Filename_Dok/VAR
RAM_Loggtime/VAR

Samplingsintervall/VAR
STRING ARRAY ARG(2,24)AB8R: Par_Str/VAR

Nr_RAM_places

STRING: Text1A61A, TextAG1A
Clear_screen.Cursor,Up_down_cursor,Clear_rad,Screen_display,
Move_up_down,Correct_Input_f

I7.Y1L . X1

EXTERNAL : Logg_time,File_meny

INTEGER: OkZ,LageZ,Rad,Signal.Antal,Kol,First

STRING: TalA2A,TeckenAlA

EXTERNAL :

INTEGER:

10 Rem Procedure Som Laser In Eller Visar Filnamn,Konfiguration,

20 File_Meny :Rem Skriver ut Filmenyn

30 Do If Showflag=1 :Rem Loggning P3G&R , Showmode

40 Signal=0 : Gosub 750 :Rem Visar VaRdena

50 Print Cursor(23,30);

60 Do

70 17=5 ¢ Y{=22 :X/=30 : Gosub 630 :Rem VaNtar P3a "y

80 Repeat If .Text<»"Y"

90 End Do

100 Do If Showflag=0 :Rem Inputmode Eller Changemode

110 Do If File_Mode=1 :Rem Changemode

115 Print Cursor{1,40);"F1- M6ILIGGUR INMATNING Pa AKTUFLL. RAD"
116 Print Cursor(2,40);Chr$(45,38)

120 Gosub 900 :Rem Laser Antalet Loggbarva Signaler
130 Rem IngaMNgsrutin Som RaKnar Ut Maximal Loggtid

140 Do :Rem MjyolLkning

150 If Gen_Integ_Par(5)>0 Then Logyg_Time(RAM_Loggtime,

Samplingsintervall,Loggbara Signaler.Visar tidpunkten Da
RAMarean blir full ,dvs mjélkningen skall vara avklarad
innan denna tidpunkt néas.

Samplingsintervall,Nr_RAM“Places,Gen_Integ_Par(4),
Gen_Integ_Par(sy) :Rem Om Antalet Loggbara Signaler ar
Storre an 0 Faknas tiden Ut Da RAMMET Blir Fullt

End Do




170 Y%=23 : Xi=30
180 Signal=0 : Gosub 750 :Rem Visar VaRdena
185 I/=5
190 Print Cursor(23,30);
200 Do
210 Do :Rem Flyttar cursorn till ratt rad och
vantar pa inmatning da "F1" trycks ner.
220 Lage/Z=Up_Down_Cursor
230 If LageZ=1 Then Move_Up_bown(3,17,1,Y%,X%)
240 If LageZ=2 Then Move_Up_Down(3,I%,0,Y%,X%)
250 Print Cursor(YZ,XZL):
260 Repeat If LageZ=2 Or Lagel=1 Or LageX=0 :Rem VaNtar Pa "F1"
270 Gosub 630:Rem LiSer In VaRden D& IZ<>4
280 Gosub 690:Rem LaSer In ViRden Da I7=4 ,De Loggbara Signalerna
290 Do If Ii=4 :Rem Skriver Ut Ny Tidpunkt D& RAMarean Blir Full
300 Rad=I7 : Gosub 1000: IZ=Rad :Rem Lagrar Uppgifterna
310 Logg_Time(RAM_Loggtime, Samplingsintervall, Nr_RAM_Places,
Gen_Integ_Par(4),Gen_Integ_Par(5)) : Clear_Rad(22,59,12)
Print RAM_Loggtime
320 End Do
330 Rem Innan Man Gar Ut Maste Antalet Loggbara Signaler Deklareras,
De Loggbara Signalerna Skall Ldggas I Ratt Ordning I
Strangen Logg_Signals. Detta gdrs Med Proceduren Logy_Values
340 If 17=5 And Text="Y" Then Gosub 900:Exit :Rem (Logg_Values)
345 If 17<>5 And I/<>4 Then Rad=I/ : Gosub 1000 :I7=Rad
350 Logg_Time(RAM_Loggtime,Samplingsintervall,Nr_RAM_Places,
Gen_Integ_Par(4),Gen_Integ_Par(5)): Clear_Rad(22,59,12):
Print RAM_Loggtime :Rem Skriver Ut Hur Lange Loggningen
Kan Paga
360 Do If I7=2
380 Logg_Time(RAM_Loggtime,Samplingsintervall,Nr_RAM_Places,
Gen_Integ_Parl4),Gen_Integ_Par(5)) :Print Cursor(22,59);
RAM_Loggtime
390 End Do
400 Move_Up_Down{3,17%,0,Y{ X%}
410 Print Cursor(Y’,Xi);
420 Repeat
430 End Do
440 Do If File_Mode=0 :Rem Input Mode
450 Signal=1 : Gosub 750:Rem Skriver Ut De Signaler Som Ar Deklarerade
460 I17Z=1
470 Yi=1 : XI=10
480 Do
490 Gosub 630
500 Gosub 690
510 Rad=I/ : Gosub 1000 :I7=Rad :Rem lagrar data
520 If I/=4 Then Logg_Time(RAM_Loggtime,Samplingsintervall,
Nr_RAM_Places,Gen_Integ_Par(4),Gen_Integ_Par(5})
Print Cursor(22,59);RAM_Loggtime :Rem Skriver Ut Hur Lénge
Loggningen Kan Paga
530 Move_Up_Down(3,17,0,Y%,X%) :Rem Flyttar Cursorn Nerat
540 Repeat If I/<>5
545 Print Cursor(23,30);
550 Do
560 Gosub 630:Rem ViNtar P3 "Y"
570 Repeat If Text<»"Y”
580 File_Mode=1 :Rem Hadanefter Kommer Man Att Ga
In I Changemnde
590 Gosub 900 :Rem (Loggvalues)
600 End Do
610 End Do

620 CExit
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630
640
650
660
670
6680
690
700
710

720
730
740
750
760
770
780
790
gao

810
820
830
840
850
860
870
880
830
895
500

910
920
930
940
950

960
970
380
990
1000
1010

1020

1030
1040
1050
1060
1074
1080
1090

Do If I7<>4 sRem LaSer In En TeckenstraNg
Clear_Rad(Y/, X%, 12)
Text=""
Screen_Display(YZ, X%, Text, 12)

Repeat If Correct_Input_F (3,17, Text,Par_Integ)=0

Return

Do If Il=4 ‘Rem L&éSer In De Signaler Som Skall Loggas
Clear_Rad(YZ,X71.61)
If File_Mode=1 Then Text=Logg_Signals :Print Cursor(21,4);Text
Screen_Display{YZ,X7,Text,61) Else Text=""
Screen_Display(YZ, X%, Text,61)
OkZ=Correct_Input_F(3,17,Text,Par_Integ)

Repeat If QkZ=0

Return

Do If Signal=0
Print Cursor(1,10);Filename_Dat :Rem "Filnamn”
Print Cursor(é4,46);Gen_Integ_Par(2) tRem "Konfigurationen”
Print Cursor(G,31);Samplingsintervall :Rem "Samplingsintervall”
Print Cursor(21,4);Logg_Signals :Rem "Loggade signaler”
Print Cursor{(22,59);RAM_Loggtime :Rem “Tidpunkten da RAM-

blir full”

End Do

Rad=10

Kol=0

For I/=0 To 23 :Rem Skriver Ut De Deklarerade Signalerna

Do If Par_Integ(2,1%)=1
If Rad=18 Then Kol=Koul+1 : Rad=11 Else Rad=Rad+1
Print Cursor(Rad,2+Kolx28):I7:Cursor(Rad,10+Kol*27); ;Par_Str(1,I7)
End Do
Next
Return
Tecken="," :Rem Lagger De Loggbara Signalerna I Ratt
Ordning I En Tecken Strang

Text1=""

First=1

Antal=0

For I/=0 To 23
If Par_Integ(3,1%)=1 Then If First=1 Then Textl=Textl+
Right$(Str$(IZ),Len(Str$(IZ))-1) : First=0 : Antal=Antal+1 Else
Texti=Texti+Tecken+Right$(StrS(I/), Len{(StrS(IZ))-1) :Antal=Antal+t

Next

Logg_Signals=Text1 :Rem De Logghara Signalerna

Gen_Integ_Par(5)=Antal :Rem Antal Loggbara Signaler |
Return |
Do If Rad=1 :Rem Filnamn [

Filename_Dat=llpper$(Text)+Right${Str$(Gen_Integ_Par(1)),
Len(Gen_Integ_Par(1))-1)+".DAT"
Filename_Dok=Upper$(Text)+Right$(Stri(Gen_Integ_Par(1)),
Len(Gen_Integ_Par(1)) 1)+".DOK"
End Do
Do If Rad=2
Gen_Integ_Par(2)=Val(Text) :Rem Mode
End Do
Do If Rad=3
Samplingsintervall=Val(Text) :Rem Sampelintervallets Langd
End Do
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1100 Do If Rad=4

1110 Logg_Signals=Text :Rem De Loggbara Signalerna

1120 Tal=""

1130 Antal=0 :Rem Anger Vilka Signaler Som ar Loggbara

1140 For I/7=0 To 23

1150 Par_Integ(3,I%)=0

1160 Next

1170 For I/=1 To Len(Text)

1180 If LeftS$(Text(IZ),1)="," Then If Par_Integ(3,Vall(Tal))=0
Par_Integ(3,Val(Tal})=1 :Tal="" :Antal=Antal+1 Else Tal="

1190 If LeftS(Text(IZ),1)<>"," Then Tal=Tal+Left$({Text(I/),1)

1200 Next

1210 If Par_Integ(3,val(Tal))=0 Then Par_Integ(3,Val({Tall)=1
Antal=Antal+1
1230 Gen_Integ_Par(5)=Antal :Rem Antal Loggbara Signaler
1240 End Do
1250 Return
EXIT 1

Then
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Huvudprogrammets deklarationsdel

REAL ARRAY(2,24): Par_real

STRING ARRAY(2,24)ABA: Par_str

INTEGER ARRAY(4,24): Par_integ

INTEGER: Showflag

REAL ARRAY(6): Gen_real_par

INTEGER ARRAY(T7): Gen_integ_par

STRING: Filename_datk12&.Filename_dokﬂ12&.RAM_loggtimeA12A

INTEGER: Date_mode,File_mode,First_start

STRING: Logg_signalsABi1A

INTEGER: Nr_RAM_places

INTEGER ARRAY(5): Sampel_show

INTEGER: Next_input,Start_plottning,Framforhallning

REAL ARRAY(24): Insignal

REAL ARRAY(24): Converted_signal

STRING: Logg_sampelA1&4A

INTEGER: Logg_disp_flag,New_sampel_{lag

REAL ARRAY(1800): Omformad_insignal ,

INTEGER: First,Last,Start_disk_uthamt,First_in_RAM,IZ,Logg_flag,Init_Flag

STRING: Start_date_loggAl2h,Start_time_loggAi2A

INTEGER: Autoplot7!,New_plot_flag,First_time_open,Start_tomning,Ny_start,
Plot_flag,Mjolk_+lag,Stang_av_flag

INTEGER: Just_start_up,Help_tlag, Nv/

STRING: Text$A164

INTEGER: Mjolk_direkt_flay,Direkt_mjolk_flag,Direkt_flag,Start_disk,Num,Lage

STRING: SiffraAzAi

INTEGER: Antal_CTRLB



E27.

Huvudprogrammet

10 Clear :Rem Nollstaller RAMet
20 File_Mode=0 :Rem Inget har matats in 1 Filmenyn
30 Showflag=0 :Rem Loggning P3GaR Ej

40 Farst_start=1 :Rem forsta gingen som startas upp,dvs. ny loggning
60 Nr_RAM_rlaces=1800

70 Main_Declare :Rem Initieringsdelen

80 First_In_RAM=1 :Rem Ny loggning

S0 Just_Start_Up=i :Rem Ny loggning

100 Gen_Integ_Par{dj=nen_Integ_Far(s)/Gen_Integ_Par{S) :Rem Antal Block
110 Gen_FReai_Par{1)=0,02 :Rem integrationstiden

120 Last=Gen_integ_Par{d] -1 ;Rem Fehar 3 Det Sista Blocket I RAMet

JZ Framfornallinings=90 tRem anvands vid plottning,anger hur manga

sampelvarden som man maste ha samlat 1n fnnan pluottning kan ske
11 Gen_real_par(0}:>=1! And Gen_real_par(0)<5 Then Framforhalining=2

1

[ 4

126 If Qeri_real_pavil)<i Then Framvarhallning=5
.

30 Lnowflags=1

35 IF Hen_integ_par{2)=1 Then Antal_CTRLS:=! E€lse¢ Antal_CTRLB=0 :Rem 03
konfiguraticnen=Mjolkning satts Antal CTRLE=I si atf loggningen kan
upphnora nar man begar det

1403 Do I+ Gen_Integ_Par{2)=3% :Rein 2irek? anslaten t:11 disk

150 Inpubt "Om uppkopplingen med W3S programnes Rlart: skriv RLAR: "Texts

160 Repeat If Text5<>"KLAR"

Y78 Fov I172=8 Ta 23 CRem RKupnflgurerar O0¢ Anaioga insignalerna

1830 Do I+ Par_Integyid, I7i)=1 :Rem Signalen Loggbar

158 intype(lZ,rar Integ(ﬁ,ll},Gen_?eai_?ar{?)}

200 Eid Cu

210 Next

220 Num=2

230 Do IF Gen_-xtvg Par{2}=40 Rem Gppnar Filen Om Divekt Ansluten Till Disk

240 dpeni "o’ , Frlename_Dat, Muni;

250 ClOoL(NUM1

260 Open{"a",Filename_0Dat , Hum)

270 End Do

2680 First_Time_Open=!

290 Setint(3,Gen_Real_Par{0}) Rem Tidsavbrott

300 Setint(7,2) :Rem Komunikationsavbrott

310 On Interrupt Inlasning

3206 Do

330 If Stang_Av_Flag=1 Then Stang_Av_Flag=0 : Stang_Av_loggningen :Exit

340 If Mjolk_Flag=1 Then Mjolk_Flag=0 : Mjolka

350 If Direkt_Mjolk_Flag=1 Then Direkt_Mjolk_Flag=0 :Direkt_Till Mjolka

360 IT Mjolk_Direkt_Flag=1 Then Mjolk_Direkt_Flag=0 :Mjolka_Till_Direkt

370 If Help_Flag=1 Then Help_Flag=0 : Help_Meny_v

380 If Logg_Flag=1 Then Logg_flag=0 : Logg_Display

390 If Init_Flag=! Then Init_Flag=0 : Main_Declare

400 If Plot_Flag=' Then Plot_Flag=0 : Plottning

410 Repeat

420 Do If Wy_Start=t

L2 Siffra=Righti(Stré(Gen_Integ_Par{1})),Len{Stré$(Gen_Integ _Fari{1)))-1)

424 Lage=Instr(1,Filename_Dat,5iffra)

426 Filename_Dat=Left$(Filename_Dat,Lage-1)+"0"+" . DAT"

£28 Filename_Dok=LeftS{Filename_Dok,Lage-1)+"0"+" DOK"

430 Clear(Omformad_Insignal,Converted_Signal,Insignal,First,Last,
Start_Disk,Next_Input,Start Plottning New_Sampel_Flag,Gen_Integ_Par(0),
Gen_Inteyg_Par(1),Gen_Real_Par(2),Gen_Real _Par{3),Gen_Real_Par(4),
Gen_Real Par(5),Start_Date_Logy)

40 Clear(Start_Time_Logy, Showflag)

450 End Do

460 If Ny_Start=1 Then Ny_start=0 : Goto 60




Procedure Help_meny_ Vv

Procedure Help_meny_v

5
10
20
30

40

50
60
70

60
90
100

110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220

Rem Procedure som skriver ut Hjdlp-menyn

Clear_Screen
Print Cursor(1,30);"HJALP_MENY"

Print Cursor(2,1);"CTRLB :Vid Mjolkning avslutas loggningen.
Vid Direkt overtoring”

Print avslutas loygningen om samplings-intervallet

ar kort annars” _

Print " overgang till Mjdlkning. Anvand WOS-programmet.”
Print

Print "M-CTRLB :0verfor insamlad data 1 RAMarean till en fil pd
disk."

Print Cursor(7,16);"Anvands vid M3j6lkning. Anvand WOS prog.”

Print

Print "S-CTRLB :Visar de senast samplade vardena. Visar verklig
signal”

Print Cursor(10,16);"och konverterad signal.”

Print

Print "I-CTRLSB :Visar Initieringsdelen.”

Print

Print "P-CTRLB tMGjliggor Plottning av max 2 signaler.”

Print

Print "H-CTRLB :HJydlp-menyn”

Frint

Print "*md-CTRLB :Byte frdn Mjolkning till Direkt dverféring
Print * WOS-prougrammet midste anvandas.”

Print

Print "CTRLB--CTRLB :Uvergadng frin Direkt dverfdring till M3jdlkning,

darefter avbryts”

230 Print " loggningen. Det andra CTRLB fér foérst komma di
den férsta”
240 Print " 6vergingen dr klar. Andvand WOS-programmet.”

EXIT

1




Procedure Store_signal_descr

Frocedure Store_signal_descr
INTEGER ARG: Meny
INTEGER ARG: Rad
STRING ARG: Text
INTEGER ARG: Signal

EXTERNAL: Par_Real,Par_Str,Par_Integ

STRING: TalA2A
INTEGER: I7

EXTERNAL: Sampel_Show
INTEGER: Nri

10 Rem Procedure Som Gverfdr vissa av de inknappade vardena

till de Globhala Vardena.

20 Do If Meny=2
30 Do If Rad=2

40 Par_Str(1,Signal)=Text

50 Encd Do

60 Do If Rad=3 :Rem “"kode”
70 Par_Integ(0,Signal)=val(Text)

60 End Do

90 Do If Rad=4

100 Par_Integ(1,Signal}=Val(Text)

110 End Do
120 Do If Rad =3

130 Par_Real(0,Signal)=Val(Text)

140 End Do
150 Do If Rad=0

:Rem Signalmenyn
:Rem “"signalbeskrivning”

:Rem "linjar,sqr”

:Rem "k-vdrdet"

:Rem “m-vardet”

160 Par_Real(1,5ignall=Vall(Text)

170 End Do
180 Do If Rad=7

190 Par_Str(0,Signal)=Text
200 End Do
210 End Do

480 Do If Meny=+4
490 For I7=0 To &
500 Sampel_Show(IZ)=-1

510 Next
520 Nrz=0 :Tal=""
530 For IZ=1 To Len(Text)

540 If LeftS(Text(IZ), 1)=","
NrZ=Nri+i

550 If LeftS{Text(IZ),1)1>","

560 Next

570 Sampel_Show(Nr7)=val(Tal)

580 End Do

EXIT 1

:Rem "enhet”

:Rem Visning Av De Loggbara Signalerna

:Rem Nollstdller variablen,variablen

anger nu att ej nagon signal skall
visas Kontinuerligt under Loggningen

Then Sampel_Show(Nr/)=Val{Tal) : Tal=""

Then Tal=Tal+LeftS$(Text(IZ), 1}



m
[

Procedure Show_wvalues

Frocedure Show_values

INTEGER ARG: Meny
INTEGER ARG: Signal
EXTERNAL: Par_str,Par_real,Par_integ

10 Rem Procedure Som fOr Signalmenyn skriver ut tidigare inmatade varden.

60 Do If Meny=2 :Rem Signalmenyn
70 Print Cursor(2,20);Par_Str({1,Signal) :Rem Signalbeskrivning
80 Print Cursor{13,38);Par_Integ(0,Signal) :Rem Kode
90 Print Cursor(16,45);Par_Integ(1,5Signal) :Rem LinjaR Eller Sqr.
100 I¥ Par_Real(0,Signal)<0 Then Print Cursor(17,18);
( Par_Reall0,5ignal) Else Print Cursor(17,17);Par_Real(0,Signal):
Rem K-VaRdet
110 If Par_Integ(1,5ignal)=0 Then If Par_Real(1,3ignal)<0 Then
Print Cursor(18,18):Par_Real(1,5ignal)} Else Print Cursor(18,17);
Par_Real{1,Signal) :Rem M-VaRdet
(’ 120 Print Cursor(20,32);Par_Str(0,Signall :Rem Enhet
130 End Do

EXIT

Procedure ISignal declare

Procedure Signal_declare
C INTEGER: Model

STRING:

TextAGIA, TeckenAth

INTEGER: Signall
EXTERNAL: Showflag,Par_integ
INTEGER: I7,YI1,X1%
(; EXTERNAL: Store_signal_descr,Show_values
INTEGER: K{,Lagel,Signal2}
EXTERNAL: Par_str,Par_real
INTEGER: OkZ,Ut%,Antal,First
EXTERNAL: RAM_Loggtime,Gen_Real_par,Gen_Integ_Far ,Nr_RAM_places,lLogg_Signals
EXTERNAL: File_mode

9 Rem Procedure som ldser in eller visar signalnr.,signalbeskrivning,

kod,konverterings-satt,k-och m-vardet,Matenhet,
inmatningsmode=1inget har varit inknappat tidigare
changemode=man vill andra nigot som tidigare har knappats in.
showmode=visar de inknappade vardena, det gar e att andra dem.




10 Do
20
30
40
50
100
110
120
130

140
150
160
170
180
190
200
210

220
270
280
290
300
310
320
330
340

350
400
410
420
421
422
423
425
426
430
440
450
460
470
480

490
500
510
520

530
540
550
560
570

580
590
GOoo
610

G20
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Mode’=2 :Rem nollstdaller moden

Clear_Screen
Signal_Meny
Read_Sentence(1.12,1.2.2,Text)
Signali=val(Text)
Do If Showflag=0

Mode/=0 :Rem “"inmatningsmode”

If Par_Integ(2,Signal’)=1 Then Model=1 :Rem "om signalen inmatad

-changemode”

:Rem LiaSer In Ett Signalnr

End Do
Do If Mode’=0 :Rem "inmatningsmode”
Print Cursor(1i,47);"Inmatningsmode”
For Ki=1 To 7
I17=Ki
Move_Up_Down(2,I7%,0,Y%, XL) :Rem “flyttar ett steg nerat"
1f I7=6 And Par_Integ(1,Signalil)=1 Then Goto 280
Rem D3 I=5 Miste man testa om Signalen ar Linjar Eller Sqr.,
£6r Att Se Om M-Vardet ocksad skall knappas in.

Read_Sentence(YZ X%, I14,8,2,Text) :Rem LaSer In Text
If I7<>B Then Store_Signal_Descr(2,Il%,Text,Signall)
Rem
Next
Par_Integ(2,Signalil)=1
End Do
Do If Showflag=t1 :Rem showmode
Print Cursor(1,47};"“showmode”

1f Par_Integ(3,5ignal’/)=1 Then Show_Values(2,Signall) Else
Print Cursor(2,42);"signalen ar eJj loggbhar”
Read_Sentence(22,33,0,8,2,Text) :Rem ViNtar Pa "Y"

End Do
Do If Modei=1 :Rem changemode
Print Cursor(1,30);"Andring av OUversta raden:"”
Print Cursor(2,35);"F1-CR - Tar hort signalen”
Print Cursor(3,35);"Fl-Nytt Signalnr.- Den nya signalen blir en
Frint Cursor(4,35):" kopia av foregdende signal”

Print Cursor(23,42);"F1- Mdjliggér inmatning pid aktuell rad”
Print Cursor(24,42);Chr$(45,38);
Show_Values{(2,5ignali) :Rem Skriver Ut VaRdena
Print Cursor(22,33);
Y1=22 : XI1=33
17=8
Do
Do :Rem flyttar cursorn till rdtt rad och vantar
pd inmatning dd "F1" trycks ner.
Lagef=Up_Down_Cursor
Do If Laged=1
Move_Up_Down (2,174 ,1,Y%,XL}
If IZ=6 And Par_Integ(1,Signall)=1 Then

Move_Up_Down(2,17,1,Y7%L,X%) :Rem flyttar ett steg upp
Print Cursor(YZ,X7%):
End Do

Do If Lagefl=2
Move_Up_Cown(2,17,0,Y%,X1)
IF I7=6 Amd Par_Integ(1,Signaly)=1 Then

Move_Up_Down{2,17,0,YL,X7) :Rem flyttar ett steg ner
Print Cursor (Y7, Xi);
Encd Do
Repeat If Lagei-2 Or LageZ=1 Or LageZ=0 :Rem VaMtar P& "F1"
Do :Rem Inmatning Av Aktuell Rad
Text=""



630
640
650

660
670
680

690

700
710
120

730
140
750
760
1770
780
790
800
810
820
830
840
850
860

870
880
890
900
910
920
922
923
924
925

927

328
929
930
935
940

945
950
360
Q70
380
950
EXIT

!

Clear_Rad(Y{,X%,08)
Screen_Display (Y7, XL, Text,8)
If I17=1 And Text="" Then Utl=1 :Exit Else Ut/=0 :Rem Signalen
’ Tas Bort
Repeat If Correct_Input_D(2,17%,Text]=0
If Ut#{=1 Then Exit
Do If Il=4 :Rem UndesdK Om LinjaR Eller Sqr Om 5Sqr.
Skall M-Virdet raderas P& Skarmen
If Val(Text)=1 Then Clear_Rad(18,18,8) Else
Par_Real(1,Signal’)=0 : Print Cursor(18,17);
Par_Real{1,Signall) :Rem Om Sqgr. dandras Till
Linjdrt sa Blir M-VaRdet=0

End Do
Rem H&R dndras Aktuell Rad
Do If IZ=1 :Rem koplering av en signals parametrar

£1ll en annan signal
Signal2%=Signali
SignalZ=Val(Text)
Par_Str(1,Signalf)=Par_Str(1,5ignal2i)
Par_Integ(0,5ignali)=Par_Intey(0,Signal2l)
Par_Integ(1,Signal’)=Par_Integ(1,5ignal2’)
Par_Real(0,5ignalf)=Par_Real(0,Signal2’)
Par_Real{l,S5ignal’)=Par_Real(1,Signal2’}
Par_Str(0,S%ignall)=Par_Str(0,S1gnal2’)

Par_Integ(2,Signalf)=1 :Rem anger att Signalen dr deklarerad
End Do
If I7<>1 And I4<>8 Then Store_Signal_Descr(2,17,Text,Signall)
If I%=8 Then I7=9 :Rem sidan ar klar

Do If T¥<>9
If I7=5 And Par_Integ(1,Signalil)=1 Then
Move_Up_Down(2,17%,0,Y%, X1} :Rem linjar eller sqr.
Move_Up_Down(2,1%,0,Y%Z,XZ4) : Print Cursor(Y/ XZi);

End Do

Repeat If I[71<>9
Do If Ut=1

Far_Integ(2, %ignali)=0 :Rem Signalen Anvands EJ

Par_Integ(3,5ignal’)=0 :Rem Signalen Ar EJ Logghar

Tecken=","

Text=""

Antal=0 : First=1

For I7=0 Tu 23 :Rem lagyer de logghara signalerna 1

ratt ordning.

If Par_Integ(3,1%)=1 Then If First=1 Then
Text=Text+Right${str$(IZ),Len(StrS(IZ))-1) First=0
Antal=Antal+! Else Text=Text+Tecken+Right$(Strs(17),
Len{Str%(T4)) 1) : Antal=Antale«1

Next -
Logg_Signals=Text :Rem De Logghbara Signalerna
Gen_Integ_Par(5)=Antal :Rem Antal Loygbara Signaler

If Antal=0 Then File_mode=0 : Golto 945
Logg_Time (RAM_Loggtime,Gen_Real Par(0) ,Nr_RAM_Places,
Gen_Integ_Par(4),Gen_Integ_Par(5)) :Rem raknar ut ndr RAMarean

blir full.
Clear_Screen :Signal_Meny
Read_Sentencet22,33,8,8,2,Text) :Rem Vantar Pa "v"
End Do

[7=8
End Do
Repeat I Text="Y"

F-32



Procedure Main_declare

Frocedure Main_declare
STRING: TextA2A

EXTERNAL: Showflag,First_start,Date_mode
INTEGER: Ok,Nr
EXTERNAL: Signal_declare,Gen_integ_par
INTEGER: Anvands?’, Il
EXTERNAL: Par_integ,File_mode.Logg_Signals.Filename_dat,Filename_dok,
RAM_Loggtime,Gen_real_par
EXTERNAL: Par_Str
EXTERNAL: Nr_RAM_places
EXTERNAL: Start_date_logy
EXTERNAL: Start_time_logg
EXTERNAL: Help_meny_v
5 Rem Procedure som liser in en siffra mellan 1 och &, hoppar sedan
till nigon av menyerna : Datemeny,Signalmeny,Filemeny.
10 Do If Showflag=1 :Rem showmode
20 Main_HMeny(Showflag) :Rem skriver ut Mainmenyn
30 Gosub 330 :Rem Laser In Vald Siffra
40 Gosub 390 :Rem Hoppar Till Nagon Meny
50 Repeat If Val(Text)<>4
60 Ok=0 :Nr=1
70 Do If Showflag=0 :Rem Inputmode Eller Changemode
80 Main_Meny(Showflag)
90 Gosub 330 :Rem Laser In Vald Siffra
100 If Val(Text)=4 And Ok=1 Then Exit
110 Do If First_Start=0
120 While Val(Text)=¢4 Do
130 Gosub 330 :Rem Laser In Vald Siffra
140 Repeat
150 Rem Har Skall Test Ske Om Det Finns Nagra Signaler Deklarerade
155 AnvandsiZ=1
157 Do If Val(Text)=3
160 Anvands’=0
170 For I%=0 To 23
180 If Par_Integ(2,I/)=1 Then Anvands’=1 : Exit
190 Next
195 End Do
200 If Anvands’Z=0 Then Text="4" :Goto 120
210 Gusub 390 :Rem Hoppar Till Nagon Meny
220 If Val(Textd=3 Then Ok=1 Else (k=0
230 End Do

240 Do IFf First_Start=1

250
260
270
280
290

While Nr<>Val(Text) Do

Gosub 330 :Rem Ldser In Vald Siffra
Repeat
Gosub 380 :Rem Hoppar Till Nagon Meny

If Nr=2 Then Ok=1 :First_Start=0 Else Ok=0 :Nr=Nr+i

300 End Do —

310 Repe
315 I+ ¢
320 Exit

at
en_Integ_Par(2)=1 Then Help_Meny_V Else Clear_Screen




330 Read_Sentence(22,17,1,2,0,Text] :Rem Laser In En Siffra

380 Return

390 Rem Hoppar Till Nigon Meny

400 If Val(Text)=1 Then Date_Declare(Showflag,Date_Mode,Start_Date_Logy,
Start_Time_Logyg)

410 If vVal(Text)=2 Then Signal_Declare

420 If Val(Text)=3 Then File_Declare(Showflag,File_Mode,Gen_Integ_Far,
Logg_Signals,Par_Inteyg,Filename_Dat,Filename_Dok,RAM_Loggtime,
Gen_Real_Par(0),Par_Str,Nr_RAM_Flaces)

430 Return

EXIT 1

Procedure Show_ _logg-meny

Procedure Show_logg_meny

5 Rem Procedure som visar vilka signaler som loggas. Menyn utnyttjas

10
20
30
40

did man vill kontinuerligt visa vissa signaler pa skarmen.
Clear_Screen
Print Cursor{(1,1G);"De signaler som utnyttjas ar”

Print
Print "Signal Beskrivning Miatomride Enhet Signal Beskrivning

Mitomrade Enhet”

50 Print Cursor(19,1);"Ange de signaler som skall visas kontinuerligt.
Ange dem pa formen”
60 Print "( signal 1,signal 2,... } max 5st. : "
EXIT 1

Procedure Sampel_meny

Procedure Sampel_meny

10
20
30
40
50
60
70
80
90
110
120
130

EXIT

!

Rem Procedure som innehaller menyn ddr de senast samplade
vardena visas,

Clear_Screen

Print Cursor(!,27);"0¢ senaste samplade virdena”

Print Cuvrsor(3,1);"Signal nr"

Print "Beskrivning”
Print "Matomrade”
Print “Enhet”

Print

Print "Samplat varde”
Print" Nr:"

Frint "Konv. vsrde”

Print "Sampel nr”

Print Cursor{24,1);"E-CTRLB -Avbryter visningen och iterhopp sker
t1ll Hjalp-menyn";



Procedure Logg_display

Procedure Logg_display
EXTERNAL: Show_logg_meny
EXTERNAL: Sampel_meny
EXTERNAL: Store_signal_cescr
EXTERNAL: Par_integ
EXTERNAL: Par_str
EXTERNAL: Sampel_show
EXTERNAL: Gen_integ_par
STRING: TextA78A, Texti1Al4A
EXTERNAL: Logg_sampel,Logg_disp_flag
INTEGER: Radi,KolZ, I
EXTERNAL: New_sampel_flag
INTEGER: Lagel,K?
EXTERNAL: Insignal,Converted_signal,Help_meny_v

10
20
30
40
50
60
70

80

30
100

110
120
130
140
150
160
170

180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290

Rem Procedure Som Visar De Senast Samplade Virdena.
Show_Logg_Meny

RadZ=4 : Kol%=0
For I%=0 To 23 iRem Skriver Ut De Loggbara Signalera |
Do If Par_Integ(3,I7)=1 :Rem Signalen Loggas
If Rad/=16 Then KolZ=1 : Rad’/=% Else Rad/=Rad/+1
Print Cursor(Rad},3+Kol/Z*40);I7;Cursor(Rad/,11+Kol/*40);
Par_Str(1,1%);Cursor(Rad/,25+KolZ*40) Par_Integ(0,17);
Cursor(Rad/,33+Kol/l*40) ;Par_Str(0,17)
End Do
Next
Do :Rem Inlésning Av De Signaler Som Skall
visas kontinuerligt.
Clear_Rad(20,38,15)
Textl=Logg_Sampel
Print Cursor(20,38);Text1
Screen_Display (20,36, Text?,14)
Repeat If Correct_Input_F(4,1,Text1,Par_Integ)=0

Logg_Sampel=Text! : Store_Signal_Descr(4,1,Text1,0) :Logy_Disp_Flag=1
Rem Genom Att Logg_Disp_Flag=1 ar Det Nu Méjligt Att Visa De Senast
Samplade Vardena

Sampel_Meny

KolZ=0
For I7=0 To 4
Lo If Sampel_Show(Il)<>-1 :Rem Signalen Skall Visas

Frint Cursor(3,21+KolZ*12);Sampel_Show(I7)
Frint Cursor(4,19+KolZ*12);Par_Str(1,Sampel_Show(IZ))
Print Cursor(5,21+Kol/*12);Par_Integ(0,Sampel_Show(Il))
Print Cursor(6,19+Kol/*12):Par_5tr(0,Sampel_Show{I7))
Koli=KolZ+i
End Do
Next
Frint Margin(12,23);Curser(12,1);Save_Cursor




300 While Logg_Disp_Flag=1

310

320
330
340
350
360
370

380
390
400
410
420
430

440
450

460
470
480
490
500
510
520
530
EXIT

1

Do If New_Sampel_Flag=1

:Rem Blir Noll Via Avbrott och dad skall

den kontinuerliga visningen av de
senast samplade vardena upphora.

:Rem Ar Ett DA Ett Nytt Sampelvirde Har

Kommit.
New_Sampel_Flag=0
Kol?7Z=0
Print Cursor(9,6);Gen_Integ_Par(0) :Rem skriver ut sampelnumret.

For I/=0 To 4
Do If Sampel_Show(IZ)<>-1
Print Cursor(8,16+Kol’#*
Insignal{Sampel_Show{I/

Kol/=Koll+1

End Do
Next
Print
Print Restore_Cursor;
Frint “ “;Gen_Integ_Far(0)
71
For K/{=0 To 4

Do If Sampel_Show(K¥{)<>-1

Print Using " #.###
End Do
Next
Print: Print Save_Cursor;
End Do
Repeat
Print Margin(1,2¢)
Help_Meny_V

:Rem Signalen Skall Visas
12);:Print Using " #.###" """
) )y :Rem skriver ut senast
samplat matvarde.

sChr$(32,6-Len(StrS${Gen_Intey_FRar(0)) )+

:Rem  Signalen Skall Visas,
skriver ut senast samplat
och konverterat matvarde.

""" "Converted_Signal(Sampel_Show{K%Z));

:Rem skrier ut hjalpmenyn




Procedure Dokumentfil

Procedure Dokumentfil
STRING ARG: Start_date
STRING ARG: Start_time
REAL ARG: Time_overrun
INTEGER ARG: Antal_tidpunkter
EXTERNAL: Filename_dat,Filename_dok
STRING: TextA80A
INTEGER: Langd
EXTERNAL: Gen_integ_par.Par_integ,Par_str.Par_real.Gen_real_par
INTEGER: NrZ,IZ,Lengthl

10
20
30
40
50
60
70
80
85
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240

250

260
210
280
230
300
310
320
330

340
350
3595
356
357
360

370

EXIT

1

Rem Procedure Som odverfor ALl Dokumentation Till En Fil pd disk.
Nr7zZ=3

Open(“o",Filename_Dok,Nr7)

Close(Nri)

Open("a”,Filename_Dok, Nri)

Text=Chr5(32,78)

For I7=15 To 45 Step 5

Mid$ (Text,I17,1)="0"
Next
Rem aVersta Raden I Filen
Langd=Len(StrS(Antal_Tidpunkter))-1 :Rem Antal Sampeltidpunkter
Mids(Text.B—Langd,Langd)=Right$(5tr$(Antal_Tidpunkter).Langd)
Langd=zLen{Str$(Gen_Integ_Par(5)))-1 :Rem Antal Loggbara Signaler

Mids(Text,11~Langd.Langd)=Right$(StrS(Gen_Integ_Par(S)).Langd)
Langd=Len(Str${Gen_Integ_Par(5)+2))~1 :Rem Antal Inledande Textrader
Mid$(Text,51—Langd,Langd)=RightS(Str$(Gen_Integ_Par(5)+2).Langd)
Print #Nr/ Text

Print #Nr7 "“*PEREXJ.*X i :Rem Rad 2
For I7=0 To 23 :Rem Skriver Ut Signalerna till Filen
Do If Par_Integ(3,I7)=1 :Rem Signalen Loggbar
Text=Chr$(32,78)
Left$(Text,8)=Par_Str(1,I%) :Rem Signalheskrivning
Mid§(Text,11,8)=Par_Str(0,I7) :Rem Enhet
Mid$(Text,26,2)=5tr$(Par_Integ(1,I7}) :Rem LinJj/Sqr

Mid$(Text,33,14)=Str$(Par_Real(0,I%Z)) :Rem K-Vardet
If Par_Integ(1,1/4)=0 Then Mid5 (Text,52,14)=5tr$(Par_Real(1,I7))
Rem M-Vardet

MidS$(Text,70,Len(Str5(Par_Integ(0,I%))))=Str$(Par_Integ(0,I%))
Rem Kod
Print #Nr7 Text
End Do
Next
Text=ChrS(32,7Q) :Rem 78 blanka tecken
Mid5(Text,1,14)=Str$(Gen_Real_Par(0)) :Rem Samplingsintervall

Mid$(Text,20,12)=5Start_Date
MidS{Text,37,12)=Start_Time
If Gen_Integ_Par(2)=1 Then Mid$(Text,53,14)=Str$(Time_Overrun) Else

Mid$ (Text,54,14)="0" :Rem overskrden Tid I RAMarean
Print #Nril Text
Close(Nr’)

Gen_Integ_Par(1)=Gen_Integ_Par(i}+1 :Rem Filnr.
LengthZ=Len(Str$(Gen_Integ_Par{(1)))-1

I/=Instr(!,Filename_Dat,”.") :Rem Filnumret skall okas med ett
Filename_Dat=LeftS$(Filename_Dat,I/l-Length/-1)+Right$(Strs(
Gen_Integ_Par(1!}),Length/)+".DAT"
Filename_Dok=Left$(Filename_Dok,IZ-Length/-1)+RightS{Strs(
Gen_Integ_Par(1)),Length?)+".D0K"




Procedure Mjolka

Procedure Mjolka /
EXTERNAL: First_time_open
EXTERNAL: Filename_dat
EXTERNAL: Gen_integ_par
EXTERNAL: Gen_real_par
EXTERNAL: Omformad_insignal
EXTERNAL: Start_disk_uthamt
EXTERNAL: Next_input
EXTERNAL: First_in_ram
EXTERNAL: Dokumentfil
EXTERNAL: Start_tomning
INTEGER: Nr/,IZ
EXTERNAL: Start_date_logg,Start_time_logg,First,Last,Start_disk
INTEGER: A,B,St,S1
STRING: 0ld_dateA12R,0ld_timeAl124
INTEGER: Okl

REAL:

Tov

INTEGER: C,N

10

20
30
40
50
60
70
80
85
30
100
110

120
130

150
152
155

157
160
170
180
190
EXIT

1

Rem Procedure Som dverfar Data Fran RAMarean Till En Fil pd disk
Samtidigt Som Loggning P3gar.
N=2 ’
Do If First_Time_Open=1 iRem Forsta Gangen Filen déppnas
First_Time_Open=0
Open(“o0",Filename_Dat N}

Close(N)

Open{"a”" ,Filename_Dlat,N)
End Do
0k%Z=0
0ld_Date=Start_Date_Logy : 0ld_Time=Start_Time_Logg
A=Gen_Integ_Par(5) : B=Gen_Integ_Par(6) : C=A-1
Start_Tomning=Start_Disk :Rem Start_Tomning anger Numret P& Forsta

Sampelvardet som skall overfdéras till en fil ,variabeln utnyttjas

ocksa for Att man Sedan skall Kunna Rakna Ut Antalet dvrerfodrda

Sampelvarden Till Filen.

Do
For IZ=0 To C:Print #N Using "#.#i#t#t## Omformad_Insignalf(
(Start_Disk Mod B)*A+I7):Next:Start_Disk=Start_Disk+1:First=First+1:
Last=Last+1:If Start_Disk=Next_Input Then Ok/=1:First_Time_Open=1:
First_In_RAM=1:Sl=Start_Disk:St=5tart_Tomning

Repeat If OkZ=0

Ok7Z=0

Close(N):Tov=Gen_Real_Par(3):Gen_Real_Par{(3)=0:Dokumentfil(

0ld_Date,0ld_Time,Tov,S51-5t)

Start_Tomning=51

Frint

Print "Overforingen 4r klar"

First_Time_Open=1

Print:Print "H-CTRLB- Medfér aterhopp till Hjalpmenyn.”




Procedure Stang_av_loggningen

Procedure Stang_av_loggningen
EXTERNAL: Gen_integ_par
EXTERNAL: Dokumentfil
EXTERNAL: Mjolka
EXTERNAL: Start_date_logg
EXTERNAL: Start_time_logg
STRING: TeckenA1&
EXTERNAL: Ny_start
STRING: TexthA4h
EXTERNAL: Start_tomning,Start_disk_uthamt,Gen_real_par,Num,Start_disk

5 Rem Procedure Som Avslutar Loggningen Samt Gér Det Majligt For Omstart

10 Clearint(3) :Clearint(7) :Rem stanger av avbrotten
20 If Gen_Integ_Par(2)=1 Then Mjolka

30 If Gen_Integ_Par(2)=0 Then Close{Num) :Dokumentfil(Start_Date_Logg,

Start_Time_Logg,Gen_Real_Par(3),Start_Disk-Start_Tomning)
40 Print
50 Print "Overforingen av data klar"
55 Do
60 Input "Skall aterstart ske (Y/N)}: “Tecken
80 Repeat If Tecken<>"Y" And Tecken<>"N"
90 If Tecken="Y" Then Ny_Start=1 Else Ny_Start=0
100 Do If Ny_start=1!

105 Input "VTERM programmet skall vara laddat nu, skriv KLAR : "Text

110 Repeat If Text<>"KLAR"
EXIT 1

Procedure Mjolka _till_direlkt

Procedure Mjolka_till_direkt
EXTERNAL: Start_tomning
EXTERNAL: Start_disk_uthamt
EXTERNAL: Next_input
EXTERNAL: Gen_integ_par
EXTERNAL: Omformad_insignal
EXTERNAL: First_time_open
EXTERNAL: Filename_dat
INTEGER: IY
EXTERNAL: Start_disk,First,Last,Num

I Rem Procedure som andrar konfigurationen fran Mjolkning till
Direkt ansluten.
2 Clearint(7) :Rem stinger av kommunikations-avbrottet
5 Num=2
10 Do If First_Time_Open=1
20 First_Time_Open=0
30 Open("o”,Filename_Dat,Num)

40 Close(Num)
50 Open(”"a”,Filename_Dat, Num)
60 End Do




70

80
90

100
110

120
130

EXIT

Start_Tomning=Start_Disk ;Rem Start_Tomning anger numret pa
férsta sampelvardet som Overforts till en fil pa disk.Variabeln
utnyttjas f8r att man senare skall kunna ange {i dokument-filen) hur
manga sampelvarden som éverférts till filen.
Do
For 17=0 To Gen_Integ_Par(5)-1 : Print #Num Using "#.###441" " """
Omformad_Insignal{(Start_Disk Mod Gen_Integ_Par(6))*

Gen_Integ_Par(5)+I74) : Next : Start_Disk=Start_Disk+1:First=First+1:

Last=Last+1
Repeat If Start_Disk<>Next_Input :Gen_Integ_Par(2)=0 :Rem dvergangen

till Direkt éverféring ar nu klart.
Setint(7,2) :Rem siatter pad kommunikations-avbrottet igen
Print

Print "Byte fran Mjolkning till Direkt ansluten till disk ar nu klart.

1

Procedure Direkt_till _mjolka

Procedu
EXTE
EXTE
EXTE
EXTE
EXTE

EXTE
EXTE
EXTE
EXTE
EXTE
EXTE
STRI
INTE

1

i
2

oo

“
2
3
EXIT

re Direkt_till mJjoulka }
RNAL: Gen_integ_par

RNAL: First_in_RAM

RNAL: Start_date_logg

RNAL: Start_time_logg ‘
RNAL: Gen_real_par

RNAL: Start_disk_uthamt

RNAL: Start_tomning

RNAL: First_time_open

RNAL: Dokumentfil

RNAL: Start_disk

RNAL: Num

NG: 0ld_dateA12k,01ld_timeA124

GER: Antal

5 Rem Procedure som andrar konfigurationen fran Diirekt dverfdéring till

MJjolkning.
7 Rem kommunikationsavhrottet stangs av
0 Clearint(7):Close(Num):Gen_Integ_Par(2)=1:First_In_RAM=1:

0ld_Date=Start_Date_Logy:0ld_Time=Start_Time_Logg:Antal=Start_Disk-
Start_Tomning
5 Dokumentfil(Old_Date,0ld_Time,Gen_Real_Par(3),Antal)

0 First_Time_Open=1
Setint(7,2) :Rem siatter pa kommunikations-avbrottet igen
5 Print

0 Print "Byte frén Direkt ansluten till Mjolkning klar”
1




Interrupt Procedure Inlasning

Interrupt Frocedure Inlasning
EXTERNAL: First

EXTERNAL: Last

EXTERNAL: Ctart_plottning
EXTERMAL: Grart_disk_uthamt
EXTERNAL: Next_input
EXTERNAL: Gen_1integ_par
EXTERNAL: Gen_real_par
EXTERNAL: New_sampel_flag
First_in_RAM

S % insignal

EXTERNAL: Converted_signal

SXTERNAL: Zmformad_insiygnal

EXTERNAL: Par_real

CXTERNAL: Par_lintey

INTEGER: If,Place_in_block,Hour,Min

STRING: KommandoSAl16A

EXTUANAL: Logg_disp_llay,iogg_Flag,Init_+lag,Auteplioti?l, flot_fiay,
New_plut_+tlag,Mjolk_flag,sStang_av_ilag

EXTERNAL: lusi_:stari_up

EXTERNAL: Ltari_date_logg

EXTERNAL: Start_time_iogy

RCAL: Tek

EXTERNAL: Help_rlag, Mjolk_direkt_flag,lairekt_mjolk_tlay

INTEGER: NI/

EXTERNAL: ftart_cisk,Dlrexkt_ilaog,Num,Stact_tomning,Antai_CTRL3

INTEGER: CTRLSB

"0 Rem froZedure Som Tar Hand Om Avbrotten

23 @n Intr Goto 880,880,30,880,0860,880,580,88¢C

30 Rem Tidsavbrott

40 Do I+ First_In_RAM=1 :Rem ny loggning eller di oyte fran Direkt
cverfuring ti1ll MJolkniny har skett.

0 GTime(Hour ,Min, Sek}

C Start_Time_Lougg=Time$

0
80 Gen_Real_Par(S)=Hour*3600+Min*60+Sek
30 If Just_Start_Up=1 Then Gen_Real_Par{4)=Gen_Real_Pari{s) :

Gen_Real Par(2)=Gen_Real_Par(5) :Just_Start_Up=0 :Rem ny loggning

F-y

Start_Date_lLogg=Date$ :Rem Har Lagras Start-Tidpunkten for Loggningen

108 End Do
110 For ITi=0 To 23 :Rem Laser In Siynalerna
120 it Par_Integ(3,IZ)=1 Then Insignal{I/Z)=AIN(IZ] :Rem signalen loggas

138 Next
140 Flace_In_Block=0

150 For I/=0 To 23 :Rein Lagyer De Inlasta Signalerna I RAMMET

160 Do If Par_Integ{3,1/)=1

170 Rem Forst Konverteras Signalen

186G If Par_Integ(i,I%)=0 Then Converted_Signal(IZ)=Insignall(lZ)*
Yar_Reall0,I7)+Par_Realll,17}

190 if far_Integ{1,I1Z)=1 Then Converted_Signal({l/)=Par_Real(0,I7)*
SGR{Insignal(Iz))

200 Rem Nu Lagras Signalen I RAMMET

210 Omtformad_Insignal({{Next_Input Mod Gen_Intey_Par(6))AGen_Integ_Par(5)+

Place_In_Block)=Converted_Signal(I7)
220 Flace_In_Rluck=Place_In_Block+!
230 Enag Do
40 Next



250 Do If Fairst_In_RAMI
260 Do If Gen_Integ_Par(Z)=1 :Rem konfigurationen=Mjolkning
270 Do If Next_Input Mod Gen_Integ_Par(6)=First Mod Gen_Integ_Par(6)
280 First=Farst+«! . = — R
290 Last=Last+]
J00 Gen_Real_Par(j)=Gen_Real_Par(3)+Gen_Real_Par(U) :Rem overskriden
Tid r RAMarean
310 End Do
3128 Do If Next_Input Mod Gen_Integ_Par¥b)=5Start_Dlsk Mod Gen_integ_rar(s)
330 Start_Disk=Start_Disk+i :Rem overskriden tid 1 RAMarean
48 start_Tomning=Start_Tomning+ |
259 tnd Do
GR od Ju
370 End Ug -
JRG Do 1§ Flrsi_In_RAM<,|
3380 Do It Next_input Mod Gen_Integ_far(G;=5tart_Plottning Hod
Gen_Intey_Par(G)
400 Start_Plettning=5Start_FPloetiningsi
418 Gen_Eeai_fari{4)=Gen_Real_Favii)len_Real Pari{d)
§20 End Do
430 CEnd Do
440 Next_Input=Next_Input+]
450 Gen_Integ_rar{0)=CGen_Integ_Par(0)+!1 (Rem Totalt Antal Samplade Varden
460 First_In_RAM=0
470 New_Sampel_Flag=: :Rem Anger Att Ett Nytct Sampel Har Kommit
480 New_Plut_flag=1 cRem Anger att ett Mytt Sampel har kommit
anvands vid Autuplottning.
49C Do If Gen_integ_Par(2l=o0 :Rem Direkt overforing till disk
500 For 1/=0 To Gen_Intey_Far{5} !
S1% Nryz(Start_Disk Mod Gen_Integ_Par(6))*Gen_Integ_Par(5)+1Z
520 Print #Num Using "#.####% " “Omformad_Insignal(NrZ)
530 Next
540 Start_Disk=Start_Disk«]
550 Last=Last+1 :First=First+]
560 End Do
ST0 Exit
580 On Error Goto 880 :Rem Kommunikations-avbrott
590 Kommando$=""
500 Readchr Kommanda$,Loc(0)
610 CTRLE=0
620 Do If Len({Kommando$)=1 :Rem CTRLB
630 If AscllLeftS{Kommando$,1))=2 Then CTRLE=1
640 &nd Da
650 Do If Len(Kommando$)=0 Or CTRLB=1
660 If Antal_CTRLB=1 Then Stang_Av_Flag-=1 tExit
670 Do If Antal_CTRLB=0
680 If Gen_Real_Par(0)<1!1.5 Then Stanyg_Av_Fflag=1 Else Antal_CTRLB=1
Direkt_Mjolk_Flag=1: Print "Overging fran Direkt Overforing till
Mjolkning sker nu.”
630 End Do
700 End Do
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710 If Stang_Av_Flay=1 Then Print "Loggningen avslutas."

720 Do If Len(Kommandao$)>=1

730 Do If Gen_Integ_Par(2)=1

740 If Left$(KommandoS$,1}="M"
" iExit

750 If Left${KommandoS$,1)="S8"
de Loggbara Signaler

760 It Left${Kommando$,1)="E"
Visningen Av De Loggbara

770 If LeftS(Kommando$,1)="A"
Autoplottning

763 If LeftS(Kommando$, 1)="H"

730 If LeftS(Kommando5,1)="1"
Initieringsdelen

800 If LeftS(KommandoS,1)="p"
Fiottning

810 Do If Len{Kommando$)>=3

820 Do If LeftS(Kommanda$,3)="*md"

850 Antal CTRLB=0 :Mjolk_

840 tnd Do

850 End Do

8c0 End Do

870 Ernd Do

880 Exit

(Exit

Then Mjolk_Flag=1 :Print "Mjdlkning pigar.

:Rem MjolLkning

Then Logg_Flag=1 :Rem Visning Av

Exit

tExit :Rem Avbryter

Then Logg_Disp_Flag=0
Signalerna

Then Autoplot?71=0 :Exit :Rem Avbryter
Then Help_Flag=1 :Exit :Rem Help-Menyn
Then Init_Flag=1: Exit :Rem Visar

Then Plot_Flag=1 Exit :Rem MoJligoR

:Rem Byte Fran MJjolka Till Direkt
Direkt_Flag=1:Print "Overging fran

MJjolkning till Direkt overfdriny sker nu."

=

7
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Procedure Maximum

Procedure Maximum
REAL ARG: Max/VAR
INTEGER ARG: Last_place/VAR
INTEGER ARG: Start
INTEGER ARG: Sampel_avst
INTEGER ARG: Last_input_nr
INTEGER ARG: Blockplace
INTEGER: K,I
EXTERNAL: Omformad_insignal,Gen_integ_par

10 Rem Procedure Som Berdknar Maximum P4 De Insamlade Vardena,
Samt Anger platsen 1 RAMet fdr det sista vardet som skall plottas.
20 Max=-1,0E+6
30 I=0
40 For K=Start To Last_Input_Nr Step Sampel_Avst
50 If KdLast_Input_Nr Then Exit

60 If I>70 Then Exit
70 Last_Place=(K Mnd Gen_Integ_Par(6))*Gen_Integ_Far(5)+Blockplace

80 If Omformad_Insignal(Last_Place)>Max Then Max=0Omformad_Insignall
Last_Place)
90 Last_Place=K
100 I=1+1
110 Next
EXIT 1

FReal Function Minimum

Real Function Minimum
INTEGER ARG: Start
INTEGER ARG: Sampel_avst
INTEGER ARG: Last_input_nr
INTEGER ARG: Blockplace
INTEGER: K,I,Nr
REAL: Min N
EXTERNWAL: Gen_integ_par,Omformad_insignal

10 Rem Function Som Beraknar Minimum P3 De Varden Som 5kall Plottas
20 Min=1.0E+6

30 I=0

40 For K=Start To Last_Input_Nr Step Sampel_Avst

50 If KdLast_Input_Nr Then Exit

60 If I>70 Then-fExit

70 Nr= (K Mod Gen_Integ_Far(6))*Gen_Integ_Par(5)+B8lockplace

80 If Omformad_Insignal(Nr)<Min Then Min=Omformad_Insignal(Nr!
90 I=1+1

100 Next

110 Result=Min
EXIT 1



Integer Function Correct_input_p

Integer Function Correct_input_p
INTEGER ARG: Meny
INTEGER ARG: Rad
STRING ARG: Text
INTEGER ARG: Next_input
INTEGER ARG: Start_plottning
INTEGER ARG: Framforhallning
INTEGER: Ans? ,Nri
STRING ARRAY(2)A20A: Tal
INTEGER: IZ,K7Z
EXTERNAL: Par_Integ
EXTERNAL: Gen_integ_par

10 Rem Function som UndersdKer Om Strangen Text Innehdller Ratt
Information (Ratt-1, Fel-0). Proceduren Terminal_input
utnyttjar detta underprogram. “Rad” anger var den i1nmatade
strangen kommer ifrén.
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20 Do If Meny=5 :Rem “for plottning”

30 Do If Rad=1 :Rem Antal Skalmarkeringar P& X-Axeln
40 Ansi=0

50 If Len(Text)<t Or Len(Text)>2 Then Exit

60 If Convert_Integ{Text,Len(Text))=0 Then Exit

70 If Val(Text)<?2 0Or Val(Text)>11 Then Exit

80 If 70 Mod (Val(Text)-1) <>0 Then Exit

90 Ansi=1

100 End Do

110 Do If Rad=2 :Rem Antal Plottade Signaler

120 Ans’=0

130 If Convert_Integ(Text,Len(Text))=0 Then Exit

140 If IVal(Text)=1 Or Ival(Text)=2 Then Ansi=1

145 If IVal(text)>Gen_integ_par(5}) Then Ansi=0

150 End Do

160 Do If Rad=3 :Rem "Signalnumrena” P3 De Signaler Som Skall Plottas
170 Gasub 610

180 If Ansi=0 Then Exit

190 If Convert_Integ(Tal(0),Len{(Tal(0))}=0 Then AnsZ=0 : Exit
200 If Convert_Integ(Tal(1),Len(Tal(1)))=0 Then Ans’=0 : Exit
210 If Val(Tal(0))=val(Tal(1)) Then AnsZ=0 :Exit

220 Gosub 680 :Rem Undersdker Om Signalerna Loggas

230 If Nrf{=2 Then Ansi/=1 Else Ansi’=0

240 End Do

250 Do If Rad=4% :Rem "Signalen” pa den signal Som Skall Plottas
260 If Convert_Integ(Text,Len(Text))=0 Then AnsZ=0 :Exit

270 Gosub 680 :Rem Undersdéker Om Signalen Loggas

280 If NrZ=1 Then Ans’=1 Else Ansi/=0

290 End Do
300 Do If Rad=5 :Rem Valalternativ 1,2 VALJ AUTO Eller VALDA Max,Min
310 Ans’=0

320 If Convert_Integ(Text,Len({Text)]=0 Then Exit

330 If Val(Text)<>1 And Val(Text)<»2 Then Exit
340 Ansil=1

350 End Do

360 Do If Rad=6 :Rem Max-Virdet Resp. Min-Vardet

370 Gosub 610
380 If Ans/=0 Then Exit

390 If Convert_Real(Tal(0))=0 Then AnsZ=0: Exit
400 If Convert_Real(Tall{1))=0 Then Ans/=0: Exit

410 If Val(Tal(0))<=val(Tal{1)) Then Ans#=0 :Exit

420 Ansi=1

430 End Do




440 Do If Rad=7 :Rem Valalternativ 1,2,3,4

450 If Convert_Integ(Text,Len(Text)}=0 Then Ans/=0 :Exit

460 If Val(Text)<1 Or Val(Text)>4 Then Ans’=0 :Exit

470 Ansi=1

480 End Do

430 Do If Rad=8 :Rem Nya Sampelavstdndet

500 It Convert_Integ(Text,Len(Text))=0 Then Ans’z0 :Exit

510 If Val(Text}>70 Or Val(Text)<=0 Or Val(Text)>Next_Input Then
Ans’l=0 :Exit

520 Ansi=1

530 End Do

540 Do If Rad=9 :Rem Ny Sampel Start Punkt

550 If Convert_Integ(Text,Len(Text))=0 Then AnsZ=0 :Exit

560 If Val(Text)>Next_Input—1-Framforhallning Or Val(Text})<
Start_Plottning+Framforhallning Then AnsZ=0 :Exit

570 Ansi=1

580 End Do

580 End Do

600 Goto 790

610 Ansi/=1 :Rem Ldser In Signalnumrena

620 If Len(Text)<3 Then Ansi=0 :Return

630 KZ=Instr(1,Text,", ")

640 If KiL=0 Or Len(Text)=KZ Or KiZ=1 Then Ans{=0 :Return

650 Tal(0)=LeftS(Text, Ki-1)

660 Tal(1)=RightS{Text,Len(Text)-KIi}

670 Return

680 Nr/=0

690 For I7/=0 To 23

700 Do If Rad=3

710 If Val{Tal{0)}=1I7 And Par_Integ(3,I7Z)=1 Then NriZ=Nry+1

720 If val(Tal(1})=17 And Par_Integ(3,I7)=1 Then NrZ=Nr7+i

730 End Do

740 Do If Rad=4

750 If Val(Text)=I7 And Par_Integ(3,IZ)=1 Then NrZ=Nri:1

760 End Do

770 Next

780 Return

790 Result=Ans{

EXIT

1
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Procedure Terminal_input

Procedure Terminal_input
INTEGER ARG: Signall/VAR
INTEGER ARG: Signal2/VAR
INTEGER ARG: Plott_alt/VAR
INTEGER ARG: Sampel_avstand/VAR
INTEGER ARG: Antal_signaler/VAR
INTEGER ARG: Nr_xscale_points/VAR
INTEGER ARG: Time_choice/VAR
INTEGER ARG: Start_sampel/VAR
INTEGER ARG: Last_input
REAL ARG: Maxvalue/VAR
REAL ARG: Minvalue/VAR
EXTERNAL: Gen_integ_par
INTEGER: Y{ XI,I1
STRING: TextA20A
INTEGER: Posi’,Nri

EXTERNAL:

10 Rem Procedure Som Laser In Virden Som Anger Hur Plottningen Skall Ga

20
30
40
50
60
70
80
90

100

110

120

130

140

150

160

170

180

190

200

210

220

230

240

250

250

270

280

230

300

310

320

330

340

350

Autoplot?71,Correct_input_p,Start_plottning,Framforhallning

Till.
Clear_Screen
Print Cursor(1,1);ChrS(42,71) iRem *xxxxxx
Print Chr$(42,26);" PLOTTNING AV DATA “;Chr$(42,26)

Print Chr$(42,71)

Print Cursor{5,1);"Ange antal skalmarkeringar pa x-axeln:

Y4=5 :X1=40 :17=1

Gosub 810 :Rem laser in en teckenstrang och undersoker om den ar ratt

Nr_Xscale_Points=Val(Text)

Print Cursor(7,1);"Ange antalet signaler som dnskas plottas:

Yh=7 X1=43 :17=2

Gosub 810
Antal_Signaler=Val(Text)
Do If Antal_Signaler=2

Print Cursor(8,1);"Ange signal-numrena (signal 1,signal 2):

Yi=8 Xl=42 :17=3
Gosuh 810
Posi=Instr(1,Text," 6 ")
Signall=vVal(lLeft$(Text,Posi-1))
Signal2=Val(Right%(Text,Len{Text)-Pos’))
End Do
Do If Antal_Signaler=1
Print Cursor(8,1);"Ange signal:
Yi=8 :Xl=14 :17=4
Gasub 810
Signalf=vVal(Text)
End Do
Print
Print "1. Fysikaliska storheter AUTO
Print
Print "2. Fysikaliska storheter VALDA
Print Cursor(13,1);"valj 1 eller 2 "
YZ4=13 :X%=18 :I/=5
Gosub 810
Plott_Alt=Val(Text)

-Max/Min”

- HMax/Min"
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360
370
360
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
140
750
760
770

780
790
800
810
820
830
640
850

EXIT

1

Do If Plott_Alt=2

Print Cursor(lé4,1):;"Ange Max-vardet resp. Min-virdet (Max,Min):
YZ=14 :X7%=45 :1/=0
Gosub 810

PosZ=Instr{1,Text," ")
Maxvalue=Vall{lLeftS(Text, Posi-1])
Minvalue=zVal(Right$(Text,Len(Text)-Posi))

End Do

Sampel_Avstand=1
Time_Choice=0
Print Cursor{16,1);"1. Andring av sampelavstind"”

Print "2.
Print “3.
Print "&.

Print "Ange siffra:

Do

Yi=20 :Xi=16 :1%=7

Gosub 810

Nri=vVal(Text)
Clear_Rad(23,1,45) :Print

Do If Nri=1
Print Cursor(2t,1);"Nya sampelavstandet:
Y4=21 :X%=22 :17=8

Autoplot71=0
Gosub 810
Sampel_Avstand=Val({Text)

End Do

Do If Nri=2
Time_Choice=1
Autoplot71=0

Méjlighet att ange start-tidpunkt foér plottningen”
Automatisk plottning av de 71 senast samplade vardena”
Startar plottningen”

Print Cursor(22,1);"Plottningen skall starta fran sampelnr. !
Y7222 :X{=43 :17=9
Gosuh 810
Start_Sampel=Val(Text)
End Do
Do If Nri/=3

Sampel_Avstand=1
Time_Choice=0

Clear_Rad(21,1,30) :Print: Clear_Rad({22,1,55}):Print
Print Cursor(23,1);"Autoplott pd de 71 senast samplade vardena"”
Autoplot71t=1 :Rem kontinuerlig plottning av de 71
senast samplade vardena
End Do
Repeat If Nri<r4
Exit
Do :Rem laser in en teckenstring och undersdker om den &r ratt
Text=""

Clear_Rad (Y7, X%,20)

Screen_Display(YZ,XZ,Text,20)
Repeat If Correct_Input_P(5,I7,Text,Last_Input,Start_Plottning,
Framforhallning)=0
860 Return



Procedure Plottning

Procedure Plottning
EXTERNAL: Gen_integ_par
EXTERNAL: Omformad_insignal
EXTERNAL: Gen_real_par
EXTERNAL: Par_str
EXTERNAL: Par_integ
CONSTANT: Length_xkoord%=70,Length_ykuordz=16,Ykoord_startZ=10,
Scale_heightsi=4
STRING: EmptySA80&
INTEGER: StartZ.PlottcounterZ,Signall%.SignalZZ.Plott_altZ.Sampel_avstZ.
Antal_signaler’,Nr_xscale_pointsi
INTEGER: Time_choicel
REAL: Max_value,Min_value Min_time
INTEGER: Begin_starti
STRING ARRAY(23)AB0A: Rad$
INTEGER: KI
REAL: Max_valuel
INTEGER: Nri
REAL: Max_time,Min_value2, Max_valueZ?
INTEGER: Typ_av_preci,Scale_widths?, I/, Xposli
REAL: Scale_time
STRING: Scale_tidSA16A
INTEGER: Yposi,Start_sampell
REAL: Scale_value
STRING: TeckenAtiA
INTEGER: Continue_plott]
REAL: Spann_vidd.Rad_avst,Skal_avst,Potens,New_scale,Data1.Data2,
New_scale_dist !
REAL: First_scale_mark
INTEGER: Sortl '
REAL: Scale_valuetl,Scale_value?
INTEGER: Last_input_nr,Place,Blockplacel,Blockplace2,Last_place
EXTERNAL: Next_input,Framforhallning,New_plot_flag,Autoplot?1
EXTERNAL: Start_plottning
EXTERNAL: Terminal_input
EXTERNAL: Maximum
EXTERNAL: Minimum
EXTERNAL: Filename_dat
EXTERNAL: Help_meny_v

5 Rem Proceduré som Kkan plotta max 2 signaler

10 Last_Input_Nr=Next_Input-1 :Rem sista samplet

15 If Last_input_nr<1 Then Exit :Rem maste ha ldst in minst 2 varden
20 Empty5=Chr$(32,80) :Rem 80 blanktecken

30 Plottcounteri=}

40 Continue_Plott/=1 :Rem anger om &n plottning skall ske
50 Begin_Starti=0 :Rem anger var plottningen skall borja

55 Rem Hamtar all information som behadvs fér att en plottning skall
kunna ske
60 Terminal_Input(Signall,SignalZ2’,Plott_ALtZ, Sampel_Avsti,
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Antal_SignalerZ,Nr_Xscale_PointsZ.Time_ChoiceZ,Start_SampelZ.
Last_Input_Nr,Max_Value.Min_Value)
70 Place=0 : Blockplacel=0 : Blockplace2=0

80 For I7Z=0 To 23 ‘Rem Letar Ratt pa Var Signalerna Ligger I RAMet
(de som skall plottas)

90 Do If Par_Integ(3,17)=1 :Rem Signalen Loggbar

100 If SignaliZ=1% Then Blockplacel=Place

110 Do If Antal_Signaleri=2

120 If Signal2%=I% Then Blockplacez=Place

130 End Do

140 Place=Place+|

150 End Do

160 Next

170 Do If Last_Input_Nr>Framforhallning :Rem plottning far forst ske

nar ett visst antal signaler har samlats in
180 Do If Time_Choice/=1 And Autoplot71=0 :Rem ny sampelstart-tidpunkt
190 Begin_Start/=Start_Sampell
200 Starti=Begin_Starti
210 End Do
220 Do If Time_Choicel=0 And Autoplot71=0

230 Startf=Start_Plottning+Framforhallning

240 Begin_StartiZ=Starti

250 End Do

260 Do If Autoplot7i=1 :Rem automatisk plottning av
de 71 senast samplade vardena

270 If Next_Input>=71 Then StartiZ=Next_Input-71 :Last_Input_Nr=

Next_Input-1 Else Start’Z=0 : Last_Input_Nr=Next_Input-1

280 Begin_Starti=Startl

290 New_Plot_Flag=0 :Rem Blir Ett D& Ett Nyttt Sampelvarde har kommit

300 End Do

310 For KZ=17 To 21 :Rem huvudet p& plottningsbilden, som innehdller
information om signalerna

320 RadS$ (KZ)=Emptys

330 Next

340 Rad$(19)="Datafilnamn “+Filename_Dat

350 Rad$(18)="5Signal"+Str$(Signal1f)+" = & Enhet : "+Par_Str(
0,51ignal1Z}+" Matamrdde : "+Str$(Par_Integ(0,Signalili})

360 Do If Antal_Signalery=2

370 Rad$(17)="5Signal"+Str$(Signal2’)+" = + Enhet : "+Par_Str

(0,5ignal2z)+" Matomrade : "+Str$(Par_Integ(0,Signal2/))

380 End Do

390 "

400 UKEKKKKKKEIKANKE AL ALRLAAR AR AN R EA R AR AL AL KRR ARLSAARERNK KK AR AL R ARk Ak kv k"

410 THRKKXEXRXKKKAXKKKN KK SFalva prog for plottningenkkxxxkkxxxkkLrx”

420 TEKEKERKEAL A RKEKRERELRR AR E AR A AN A AR AL AR AR A RARRAARARKX N K AR E R R ALk k"

430 While Continue_PlottZ<>0 Do :Rem ploutta tills Continue_Plott blir O

440 Continue_Plottl=0

£50 TEKERENRENLAKKEKREEE KRR RN ELKARNRAAK AN R AR R A AR A KA A RRX AL R kA AR KL

460 Rem Y-Axeln skapas

470 R S R P E S S S RS

480 For Ki=0 To i€

490 Rad$(KZ)=Empty$

500 Mid$(Rad$(KZL), Tkoord_Starty, 1)="1"

510 Next

520 PEKKKKENKRE KRR KA IR AE AN RANR AL ERRA KRR N L AN K AR TR R LA KAKK N KA bk "

530 fem X-Axeln skapas

540 THRKKRKERLKREERA N R AR KA R AR NN ENK AR AR LKA PR AREAKAREAN TR KA A K ALKk k"

550 For Ki=Ykoord_<tart/ To 80

560 MidS(Rad5(0), 57, 1)="-"

570 Next

580 fem Beraknar maximum och minimum pd de signaler som skall plottas



590

600
610
620
630
640
650
660

670
680

690

700
710
720
730
140
750
760

770
780

790
800
8610

620
830
840

850
860
870
880
890
500
910
820
330
940
950
860
970
0980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110

Maximum(Max_Value1.Last_Place.StartZ.Sampel_AvstZ.Last_Input_Nr.
Blockplacel)

Max_Time=Last_Place*Gen_Real_Par(O)+Gen_Real_Par(2)
Min_Time=Gen_Real_Par(2)+Gen_Real_Par(0)*StartZ

Do If Plott_Alti=1 :Rem Auto Max,Min
Min_Value=Min1mum(StartZ.Sampel_AvstZ.Last_Input_Nr.Blockplace11
Do If Antal_Signaleri=2
Min_Value2=Minimum(StartZ,Sampel_AvstZ,Last_Input_Nr,
Bluckplace?2) '
If Min_Value2<Min_Value Then Min_Value=Min_Value?
Maximum(Max_ValueZ.Last_Place,StartZ.Sampel_AvstZ.
Last_Input_Nr,Blockplace?2)
If Max_Value2>Max_Valuel Then Max_Value=Max_Value2
Else Max_Value=Max_Valuel

End Do

Do If Antal_Signaleri=1
Max_Value=Max_Valuel

End Do

End Do
If Max_Value-Min_Value<=0 Then Exit :Rem FAR Ej Dividera Med Noll

Rem Vialjer Precision pa y-axeln (métvardena),dvs. om de skall
skrivas ut pi formen (a.aa+E-xx) eller ej
Do If Abs(Max_Value)=0

If Abs(Min_Value)<1.0E+06 And Abs(Min_valuel)>1,0E-06 Then
Typ_Av_Precl=0 Else Typ_Av_Freci=1
End Do

Do If Abs(Min_Value)=0
I Abs(Max_Value)<1.0E+06 And Abs(Max_Valuel)>1.0E-06 Then
Typ_Av_Preci=0 Else Typ_Av_Preci=1

End Do

Do I+ Abs(Max_Value)<>0 And Abs(Min_Value)<>0
If (Abs{Max_Yaluel<1.0E+06) And (Abs(Min_Value)>1.0E-06) Then
Typ_Av_Prec/=0 Else Typ_Av_Freci=1

End Do

Scale_Widths/Z=Length_XkoordZ/(Nr_Xscale_Pointsi{-1)

MRk R KL RAR A AR AR R A R LA AR A LR R AR E A AR AR R AR AR KA XK A XA XA R AR AR

Rem Ritar Skal-Markeringar P& X_Axeln
TR AR R KR AR AR KL A AR AR AN R KRR AR A AR AN R AR A AN KAk KA AL A AR AKX XA k"

For IZ= 1 To {(Nr_Xscale_Pointsf{-1)
Mid$(RadS(0),I7*Scale_WidthsZ+Ykoord_StartZ,1)="1"
Next

TKEKERNARNAAA R AKRKRNL AR R AR A AR A KRRAKR R AR A AL R AR AR A KR AR KA N K AL
Rem Tidsmarkering Av X-Axeln
TKKEKKKKKKKERKKKKKERANRKAK AR EA KKK LA KK AR KL R KA R LA K AL AR AL
For I7:=0 To (Nr_Xscale_Pointsi-1)
XposiZ=I17*Scale_Widths
Scale_Time=Xposi*(Max_Time-Min_Time)/Length_Xkoord/+Min_Time
Time_Cunverter(Scale_Tid$,5cale_Time,0)
Do I+t IZ<>(Nr_Xscale_PointsZ-1)
Mid&(RadS$(21),I7*Scale_WidthsZ+4,8)=5cale_Tid$
Encl Do
Do If I/=(Nr_Xscale_Points/-1)
MidS(Rad3(21),I74%Scale_Widths%+2,8)=Scale_Tid$
End Do
Next
"L’k‘k'kik*i"k',\‘x‘L‘t*i('&‘k‘k‘k*k*ki‘)\‘ik’kil"lt't‘A‘k‘k'k*'k‘k***‘ki’*******k**i"&")"
Rem Utplacering Av Vardena I Grafen
R S LRI O A P S AV PP I 4 G 30 I N P S I I S 3P 2 38 SR 0 P U S 3 U U 30 2P S S OB S5 9 Jb b U S I b W O S
I17=0
For Ki=Start?Z To Last_Input_Nr Step Sampel_Avstl
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1120
1130
1140
1150

1160

1170
11880
1150
1200
1210
1220

1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360

1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1640
1450
1460
1470
1480

1490
1500
1510
1520

1530

1540

1550

1560

1570

1580

1590

1600
1610

If K{>Last_Input_Nr Then Exit
If I7>70 Then Continue_PlottZ=1:Exit
Nr7= (K% Mod Gen_Integ_Par(6))*Gen_Integ_Par(5)+Blockplacel
XposZ=(Length_XkoordZ/(Max_Time—Min_Time))*(Gen_Real_Par(2)+
Gen_Real_Par(0)*K/-Min_Time)
YposZ=(Length_Ykoorle(Max_Value~Min_Value))*(Omformad_lnsignal(
Nr7Z)-~Min_Value)
Do If (YposZ>=0) And (Ypos/<=16)
Mid$ (Rad$(Ypos’),Xposi+Ykoord_StartZ,1)="*"
End Do
Do If Antal_Signaleri=2
Nr7Z=(K%Z Mod Gen_Integ_Par(G))*Gen_Integ_Par(5)+Blockplacez
YposZ=(Length_YkoordZ/(Max_Value-Min_Value))*(
Omformad_Insignal (Nri)-Min_Value)
Do If (Yposi>=0) And (Ypos/<=16)
Mid$(RadS(Yposi),Xposi+Ykoord_StartZ,1)="+"
End Do
End Do
17=17+1
Next
"*‘k*‘k“k**‘kk‘kﬁ'**i"kk'k’k******‘k'k‘k*k**'k'ki“k’k*'k*k‘k:\"k*'k‘k*'k*‘k‘k*k*‘k’k"
Rem Utskrift Av HEADING, 4-Rader
"‘k**‘k*******k**'k***k*'k‘k*’k**kk'k*‘kA‘**‘k‘k******’k**‘k*‘k*******k"
For I%Z=20 To 17 step -1
Print RadS$(I7)
Next
"1‘***‘k*'k)\'*'k‘k**)t'k‘k‘k‘k*'&"k'k*i"k‘k'k‘kt**’k‘kk*k*******k**********‘k"
Rem Utskrift Av Vardena + Numrering Och Skalmarkering Av Y-Axeln
Forst beraknas en lamplig skala for y-axeln
“‘k******l‘****1‘1‘*k)tk*k)\')\'*i’**)\‘***k‘k‘kkt*k*********‘k‘kk*‘*‘kk)\'k"
Spann_Vidd=Max_Value-Min_Value
Rad_Avst=Spann_Vidd/16
Skal_Avst=Spann_Vidd/#4
Potens=INT(LOG(Skal_Avst)/LOG(10))
New_Scale=Skal_Avst/ (10 Patens)
Data 2,2.5,3,5,10
Restore
Read Datal
While Datal1<>10 Do
Read Dataz2
If Abs(New_Scale-Datal)<=Abs(New_Scale-Data2) Then Exit
Else Datat=Dataz2
Repeat
New_Scale_Dist=Datal*10 Potens
New_Scale=(Int(Max_Value/New_Scale_Dist))*New_Scale_Dist
Scale_Valuel=Length_YkoordiZ*(Max_Value-Min_Value)/Length_Ykoord/+
Min_Value -
For IZ=Length_Ykoord/ To 0 Step -1 :Rem Skalmarkerin Av Y-Axeln
SortZ=0
Do IF I7<>0
Scale_Value2=(I/-1)*{Max_Value-Min_Value)/Length_Ykoordi+
Min_Value
Do If Abs{New_Scale-Scale_Valuel)<=Abs(New_Scale-Scale_Value2)
And Abs(New_Scale-Scale_Valuel)<=Rad_Avst/2
If MidS({Rad$(I7%),Ykoord_Starty,1)<>"*" Then Mid$(Rad$(11),
Ykoord_Starty,1)="~"
If Typ_Av_Prec/Z=1 Then Print Using "#.## "~ "New_Scale;:
Print MidS(Rad$(I7),Ykoord_StartZ,71); Else Mid$(RadS(IZ),1,
Ykoord_Starty-1)=5Str$(New_Scale):Print RadS$(IZ);
New_5cale=New_5cale-New_5Scale_Dist
Scale_Valuel=Scale_Value?l

F-52



F-53

1620 SortiZ=1

1630 End Do

1640 Do If Sort/=0

1650 Print RadS(IZL);

1660 Scale_Valuel=Scale_Value?2

1670 End Do

1680 End Do

1690 Do If I/=0

1700 Do If Abs(New_Scale-Scale_Valuel)<=Rad_Avst/2

1710 If Mid$(RadS(IZ),Ykoord_Starti,1)<>"*" Then Mid$S(RadS (11},
Ykoovd_Starti,1)="-"

1720 If Typ_Av_Preci=1 Then Print Using "#.## " ""New_Scale;:
Print Mid$(RadS$S(IZ),Ykoord_StartZ,71); Else Mid$(RadS$(IZ),. 1,
Ykoord_StartZ-1)=Str$(New_Scale):Print Rad$(IZ};

1730 End Do

1740 Do If Abs{New_Scale-S5cale_Valuel)>Rad_Avst/2

1750 Print RadS$S(I7);

1760 End Do

1770 End Do

17680 Next

1790 Print Rad&(21) :Rem tidsangivelserna pa x-axeln skrivs ut

1800 Start/=71*¥Plottcounter/+Begin_Starti’

1810 Plottcounteri=Plottcounteri+1

1820 Do If Autoploti?t=0

1830 Print Cursor(24,1):"Skall fler varden plottas (Y/N): ";

1840 Tecken="" : Clear_Rad(24,34,4): Screen_Display(24,34,Tecken, 1)

1850 If Tecken<>"Y" And Tecken<>"N" Then Goto 1840

1860 If Tecken="N" Then Continue_PlottiZ=0

1870 End Do

18860 Do If Gen_Real_Par(0)<6 And Autoplot71=1

1890 Print Cursor(24,1);"Skall de 71 senast samplade vArdena

plottas igen (Y/N): ";

1895 Print Cursor(1,t};:Print

1900 Do

1910 Tecken=""

1920 Clear_Rad(24,57,2)

1830 Screen_Display(24,57,Tecken,2)

1940 Repeat If Tecken<>"Y" And Tecken<>"N"

1950 If Tecken="N" Then Autoplot71=0

1960 End Do

1970 If Autoplot71=1 And Gen_real_par(0)>=6 Then Print Cursor(24,1);

"A-CTRLE Avslutar plottningen och &terhopp sker till komando
menyn”;

1980 Do If Autoplot71=1 :Rem autmatisk plottning av de 71 senast

samplade vardena

1390 Rem vdntar pd att ett nytt sampel skall komma

2000 Repeat If New_Plot_Flag=0

2010 Lo If Autoplot7?i=1

2020 Continue_Plott/=1 : New_Plot_Flag=0

2030 I Next_Input>=71 Then Start/=Next_Input-71 : Last_Input_Nr=

Next_Input-1 Else StartZ=0 : Last_Input_Nr=Next_Input-1

2040 Begin_Starti=Starty

2050 End Do

2060 Repeat

2070 End Do

2080 Help_meny_v :Rem skriver ut hjalpmenyn

EXIT



