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contemporanea del viaje, mas evolucionada que apt Visico, reservado éste para esas
mentes simples que si no tocan la materia con susosnson incapaces de sentir cosa
algund.

Fernandez Mallo



Resumen

Esta tesina examina la imagen en la noiXgeailla Dream(2008) del escritor y poeta espafiol
Agustin Fernandez Mallo. La novela, que utilizgéerencia de manera constante, se enfoca a
los aspectos visuales, como el cine, la pinturafptiografia. Este estudio analiza el uso de la
imagen en la novela, asi como cual es la funcibmediito y el paisajeen la obra, elementos
en los que el narrador enfatiza. Para abordameh tee utilizan las teorias de la imagen de
Mitchell, asi como términos visuales del lenguajematografico que nos ayudan a entender
la imagen y otros conceptos narrativos cantertextualiad intermedialidad écfrasis etc. En
nuestro estudio encontramos que el paisaje hacalelsborizonte como un elemento que
destaca otros objetos, mientras que el retratdogrfafia son referencias a otros microrelatos.
La tecnologia también juega un papel muy importantéa novela de Fernandez Mallo, por

lo que se estudia el papel del internet en la iearaontemporanea.

Palabras clave: Agustin Fernandez MaNocilla Dream imagen, paisaje, fotografia, retrato,

tecnologia.
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1. Introduccion

Explorar los aspectos visuales en la novdtzilla Dream del escritor espafiol Agustin
Fernandez Mallo es una labor que nos ayudara areowgr la importancia de la imagen en
términos de procesos mentales. Por un lado, tenéanosncepcion visual del escritor que
narra a través del lenguaje escrito y por otroelegpcion Unica de cada lector al interpretar
textos. Esto indica que la elaboracion de la imagreesos procesos mentales a través de la
literatura es un quehacer constante en el quectlrleescifra el valor de las palabras, asi
como la construccion de las oraciones. Sin embdogorecursos visuales en la literatura se
componen de mas elementos que la visualizaciorafiége en imagenes en estos entran;
también elementos de descripcion de otros aspeotus la fotografia, la pintura, afiches, el
cine, etc., y esto sin olvidar que el medio pocwal se transmiten dichas imagenes también
puede tener un efecto importante en la narratigéo Guiere decir que nuestra percepcion
visual puede ser influida, si en el relato la fotda se presenta impresa, a través de un

teléfono celular, por medio de una computadorantrdele un clip cinematografico.

El analisis de la narrativa escrita y su relacion ta imagen se ha estudiado de distintas
formas, sin embargo, los estudios que revelan flaeincia que tienen las herramientas

tecnolégicas de informacion adn son novedosos,ugalas alcances o efectos que tiene el
internet, teléfonos moviles, tabletas, etc., apestén arrojando la informacién necesaria para
poder estudiarlos. El impacto mediatico y tecnaages tanta, que en los ultimos afos ha
influenciado el campo literario, donde escritoreduyen en sus relatos imagenes a traves de

estos dispositivos electronicos y sefialan los e$ed¢ la era global.

En este sentido, es importante analizar el manejondgenes a través de diferentes medios
de comunicacion o de herramientas de construc@dmégenes, asi como efecto que genera
cada una de ellas en la transmision de informaggual. Esto nos ayudara a entender cuéles
son los alcances o limitantes en campo literarior Rerramientas de construccion de
imagenes en esta tesina nos referimos a camaragrdfitas en el uso de fotografias,
mientras que en lo que refiere a medios comuninatégmemos la television, el radio,
periodicos, las redes sociales. Sin embargo, em r&mo grupo entran los medios de
comunicaciéon interpersonal como los teléfonos aewmompostal y el electrénico y los de

entretenimientos como el internet y el cine.



1.1 Objetivo e hipodtesis
El objetivo de esta tesina es analizar los aspeagstamles en la noveldocilla Dreamdel

escritor Agustin Fernandez Mallo. Se estudiara esdh funcion del uso de imagenes a las

cuales se hace referencia en la obra a travéstietos medios de comunicacion.

La fotografiaa través deletratoy el paisajeson elementos del lenguaje cinematografico que
llaman la atencidn por su presencia en la noMeleilla Dream ya que Fernandez Mallo los
menciona de forma constante. Al parecer, estosegltrs de dualidad permiten explorar la
complejidad visual desde diferentes perspectivas,tener que implicar que el retrato
solamente destaque un elemento o que el paisajgnseianagen general. Las repercusiones
de ambos planos, podrian aportar nuevos mati@satativa literaria, por lo que también se
podria estudiar si existe una conexion entre anebol® que llamaremosoom in literariq
partiendo de la hipdtesis de qué a través de est®Elementos visuales, el escritor puede

describir en su narrativa la fotografia dinamiacano lo hace el cine.

Preguntas de investigacion

Para poder comprobar la hipoétesis, haremos usdgimas preguntas que nos ayuden a

esclarecer el tema. Estas preguntas son las sigsien

¢, Cual es la funcion de la imagen en la noiXgeilla Dreamde Agustin Fernandez Mallo?
¢, Qué funcion tiene el uso delratoy el paisajeen la noveldocilla Drean?

¢, Se puede establecer una relacion dindmica emnt® diss aspectosefrato y paisaje como
parte del lenguaje cinematogréafico?

¢, Qué papel juega la tecnologia en el manejo dmbgenes en la obra?

1.2 Objeto de estudio

1.2.1EIl contexto nocilla
La novelaNocilla Dreamfue publicada por primera vez en el 2006 por ltodgdl Candaya y

es la primera de la trilogisocilla Project al que le sucedeNocilla Experiencey Nocilla
Lab. Segun el articulo “La transformacion del presemte la narrativa espafola
contempordnea. Una propuesta: la generacion Nbd#aVioleta Ros Ferrer (2013), esta
trilogia generd tanto impacto en el campo literajue dio origen a la llamadaeneracion



Nocilla o Afterpop una corriente literaria que esta formada poriteses nacidos entre 1960

y 1976 y que retratan el simbolismo del uso derledios masivos en la sociedad actual.

Esta novela, que fue considerada como la mejo2@@h por la revist®uimerg se compone

de 113 capitulos que entrelazan textos de otroga@ss y cientificos donde el narrador juega
con los limites de la ficcion y la realidad, asmeodiferentes historias de personajes que
tienen vidas alternativas y que utilizan como @e@n la carretera US50 de Estados Unidos
y un alamo en medio del desierto al que le cuetgamos de zapatos. La carretera y el alamo,

son para algunos criticos un elemento simbdlicosiwe de unién.

Fernandez Mallo hace una referencia a este arfval/@s de uno de sus personajes en la obra
sefialandolo como una red de informacion que hibladarganico con lo inorganico,
explicando que en el arbol se van colgando hisoda todos los habitantes de las
micronaciones—comunidades que se describen en el libro comonakeal sistema. De
esta forma, el libro podria ser una analogisatlehq del cual cuelgan los zapatos que semeja

los diferentes relatos, siendo la novela el elemgue sirve de alianza.

Este concepto dalianzaque unifica los diferentes textos de la novelajemplifica mediante

el concepto deizoma el cual Juan Bonilla en el prélogo Necilla Dreamsefiala mediante
las palabras de Deleuze y Guattari comasenentre donde el arbol describe el verber,
mientras que elizomaes la conjuncién “y...y...y". Bonilla explica que Btomadefine la
funcién de la novela como una metafora deatroyo sin fin donde un texto nos lleva a otro
mediante un movimiento transversal. Esto se tratané fragmentacion literaria, es decir una

conjuncion de micro relatos que forman un cuergméddo novela.

La novela, como lo indica Diez Cobo (2009), se congpde distintos personajes como:
prostitutas, artistas, inmigrantes ilegales, tratajes de fabricas, surfistas, ex militares, etc.,
jovenes sin vinculaciones ideolégicas y que muest@sgos de individualismo. Estas
historias se desenvuelven en lugares inhéspitogersonales y en procesos de continua

transformacion, como lo sefiala Cabrerizo RomeraZp0

Nocilla Dream es una obra fragmentada donde se incluye un géameno de relatos
diferentes que comparten metaforas como el desiegoe podria ser una referencia a la

existencia humana, la carretera US50, un alamo con zapatos colgaates Debido a la
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cantidad de personajes que se presentan en laaneg@h que ninguno parezca tener mas
importancia que otre, se podria considerar que el personaje principaladnovela es el
personaje globaldonde la circularidad es parte de la ironia humail mismo escritor
describe la circularidad en uno de los capituloslad@ovela, como una accién de “un
constante retorno que consolida uri yernandez Mallo 2008:37lp que nos trae de vuelta

a ese sujeto no especifico.

Para describir la conexion y la circularidad qug &atre los personajes, podemos mencionar
al personajdeek un danés que trabaja en una fabrica de galldtes.nocheDeektira sus
botas al fuege—en lo que parece una referenci&lasoldadito de plomale Hans Christian
Andersen-1, al final solo queda el hierro de las botas. Déspuos encontramos con otro
personaje también danés llamadans quien esta a punto de cometer ciertos crimenes y
cuando esta dispuesto a realizarlos, no encuamrbatas. En esta relacion de personajes y
eventos, el narrador, va uniendo sus destinospgeden caer en lo irénico o inclusive en el

absurdo.

La novela juega ademas con elementos de ficcibronds, lo que Fernandez Mallo ha
sefialado comdocuficcion la cual describe como una manera de articularconatruccion:
bebe del género documental, pero también hay ficeid tanto que ese documento es
modificado® Este elemento lo encontramos presente en la auiégr de textos cientificos o
en la presencia de personajes factuales que digr@alto a lo ficticio, como en el caso de
Ernesto Che Guevara, quien en la novela, cansatioRievolucion, decide dedicarse al juego
en Las Vegas, para después terminar sus Ultimesdi&ietnam.

Describir el relato deNocilla Dream como una sola historia nos llevaria a conceptos
abstractos como: soledad, globalizacion, ciendecgologia, arte y literatura. La ausencia de
un protagonista individual hace que el lector pgréi de manera activa en el entretejimiento
de la historia. Esto, sin embargo, puede represema dificultad para el analisis en esta
tesina, ya que es facil confundir los acontecinoieng con los personajes. Por eso y de

manera general, se mencionan ed\géndicede esta tesina los personajes y su papel en la

! Al final del cuento El Soldadito de plomo, la figura cae al fuego y se funde, quedando solo el plomo.
? Entrevista con Ivan Humanes



obra, asi mismo se elegirdn algunos capitulos quesp contenido destaque el uso de

imagenes para realizar el andlisis de esta tesina.

1.2.2Contexto global
La Aldea global es un término acuiiado por el sogmlcanadiense Marshall McLuhan para

hacer referencia a los efectos socioculturales d@®municacion global inmediata a través de
los medios electrénicos de comunicacion (McLuh&83). Algunas sociedades hemos sido
en mayor medida influenciadas por el uso de med®scomunicacion, los cuales no
solamente han afectado nuestra cotidianidad, siealderentes formas de expresion también
han sido contagiadas por la llamada era digitaryihcluido en su contenido la presencia de
medios de comunicacion masivos, asi como tecnaégiara describir el contexto social-

cultural del momento.

En la obra de Fernandez Mallo se presentan estoseatos de la Aldea global: el uso de
GPS, internet, la globalizacién, todo unido pome$mo rizoma, que como lo sefiala Juan
Bonilla en el prélogo d&locilla Dream funge como la conjuncion “y...y...y..."” (2008:7). Es
Fernandez Mallo quien utiliza un simbolo que sefesi® sentido global a lo largo de la
novela por medio del alamo en medio del desiertoloe zapatos colgantes, pero, ademas
incluye otros elementos literarios como son losnddosintertextos, remakes, zapping o

collage literaria

1.3 Estado de la cuestion
Por ser una novela relativamente reciente, no seesfran tantos estudios académicos

relacionados con esta obra, aunque existen ottémilas de criticos literarios que hacen
referencia a la novela o Broyecto Nocilla Entre estudios académicos y criticas literarias,
encontramos que se abordan temas como: la glotidlizanuevas tecnologias, la multimedia,
la intertextualidad, posmodernidad, literaturargfd@, la nueva literatura espafiola, el uso de
espacios en la novela, el impacto de la tecnolegia nueva novela espariola, la poética de la
obra, el microrelato, etc. Ya que, al parecethay estudios que aborden el tema de lo visual
en la noveldNocilla Dream este estudio puede tener relevancia en el amdkséste tema.

En lo que refiere a la imagen y los medios de cacagion, nos serviran los siguientes
articulos y estudiosinternet como argumento en la novela espafiola;petencial como

metarrelato y metafora epistémicke Enrique Ferrari Nieto, donde analiza el integmmo



un recurso metanarrativo, porque se considera gae tina referencia a una referencia
partiendo de la premisa que el internet es ya otepretacion-. También nos servira el
articulo“ Cuando un escritor se convierte en un hacker: itopde las nuevas tecnologias en
la novela espafola actual. (Vicente Luis Mora y guFernandez Malld)(2013) de Alice
Pantel, que trata debpropiacionismo o hacking literaria Finalmente revisaremos
“ Globalizacién y nuevas corrientes poéticas en fletiga hispanoamericahale Rosa Maria
Diez Cobo (2009), donde se examinan tres corriditéearias hispanoamericanasrack —
México—, MacOndo—Sudamérica— y layeneracion Nocilla—Espafia—. En lo que se

refiere a este ultimo articulo, solo nos enfocareaialltimo concepto.

1.4 Método
Como ya lo hemos mencionado, nuestro objeto deliesas la imagen en la novdiicilla

Dream de Agustin Fernandez Mallo, asi como los mediasigm® cuales se trasmite dicha
imagen. Por esto es importante definir algunos aepevisuales y narrativos que nos
ayudaradn a desarrollar este estudio. Conceptos doragen, fotografia y primer y tercer
plano son fundamentales para abordar el tema yisu@htras que, en la incorporacion de la

tecnologia a la narrativa, se mencionaran aspeotosintermedialidade intertextualidad

Ya que se cuenta con una obra heterogénea, seamaala novela de la misma manera,
eligiendo algunos capitulos que destaquen por stecmlo visual y tecnoldgico. Estos son el
capitulo cinco, donde el personaje Plat Garret establece la primera diferenciacion entre
retratosy paisajes capitulo ocho, donde el internauta dabégkavienta sus botas al fuego

como una imagen metaforica de un cuento clasicésjaapitulo veinte, donde vemos un uso
especial de la fotografia, capitulo cincuenta ytroygor los elementos de circularidad y el
capitulo sesenta y seis, por el uso de la imageficdén y la que documenta. Ademas,

haremos uso de otras citas e historias para refdoma temas de las preguntas de

investigacion.

1.5 Marco Teodrico y conceptual

1.5.1Palabra-imagen
Para entender la relacién entre la palabra y l@@manos sirve el conceppalabra-imagen

desarrollado por W.J.T. Mitchell en el texto delsmbo nombre que escribi6 para la
universidad de Chicago (1996). El autor indagaelacion que existe entre la representacion

visual y la imagen y sugiere al lector de cualgquexto considerar los elementos que
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componen el lenguaje escriteimbolos verbales intangibles, que se pueden fegpe alta,
traducir, interpretar, parafrasear, simbolos qs& mademos escuchar ver-oir, acciones en las
gue no pensamos comunmente, sino que nos enfoeam®wyender su significado. Asi como
la palabra requiere de un proceso para su intexpéet, la imagen visual también lo requiere,
y da como ejemplo el juego de imagpato-conejp donde dependiendo como se mire,

podemos ver uno u otro animal en la imagen.

Para Mitchell, la relacion entre palabras e imageseeha analizado desde hace mucho tiempo
en el estudio de artes, en teorias de retéricaumarcion, etc. En el caso del arte, se ha
enfocado al estudio de la pintura y la poesia,iguelucra el campo de literatura y de las
artes visuales. Al regresar al ejemplo palo-conejo dice el académico que el efecto visual
con ayuda de la manipulacion digital se ha mutigalo, enfatizando en la influencia de la
tecnologia digital en nuestra cultura. “If anciem¢mory systems had their illustrated wax
tablets and art-filled temples, modern memory tetbgies coordinate streams of digital and
analog information within a virtual electronic ateltture, converting images to text and vice

versa’.

Esta cita de Mitchell, pareceria de gran relevapaial estudio visual de la noveiecilla
Dream de Agustin Fernandez Mallo, ya que, ademas denftaniaciéon visual que nos
describe el escritor espafiol, existe una preseeciaologica muy importante, que puede
ofrecer otros matices a la narrativa, pero ademgmsible encontrar estos casos de convertir
imagenes en texto y viceversa de los que hableagléanico estadounidense. Como ejemplo,
tenemos las referencias filmicas en la novela, spiaescriben en palabras a través de

encuadres cinematograficos y las descripcionesbhsia través de pinturas o mapas.

Pero, ¢como definimos imager? Mitchell (1986) trata de teorizar el conceptdalanagen

a través del uso que se le da a esta palabra,eyasegun la disciplina, existen un sin namero
de definiciones de ella. Pinturas, estatuas, ihesooOpticas, mapas, diagramas, suefios,
alucinaciones, espectaculos, proyecciones, poepaasines, memorias, ideas, son algunos

ejemplos de imagenes que el autor propone y lafficlde la siguiente manera:



Imagenes
Graficos Optico PerceLtuaI Mental Verbal
pinturas espejos datos suefios metaforas
esculturas proyecciones sensoriales memoria  descripciones
disefios ideas escritos

Figura 1, Clasificacién de imagenes (Mitchell 1986)

Mediante la ramificacion, que se ve eritpra 1, es posible entender el concepto de imagen
como un término abstracto que va mas alla de leesa través de los 0jos; nuestra mente
también genera informacion a partir de las imageAdscomparar imagen y literatura,
tendremos que hacer una diferenciacion, segun Mitantre la imagen éptica y la imagen

verbal.

1.5.2Ecfrasis e Intertextualidad
La representacion verbal de una representacioralyies lo que James Hafferman define

como écfrasis. Luz Aurora Pimentel en su articulo “Ecfrasis ytleas Iconotextualés
(2003), sefala que si consideramos la definici6haferman, entonces encontraremos una
operacion esencialmente intertextual. Sin embagongue exista esta operacion intertextual,

la intertextualidadse define principalmente por la presencia de xto teerbal en otro.

Este concepto dentertextualidades importante en el andlisis de la novela de Ree?A
Mallo, ya que el narrador hace un uso constantestie herramienta en su narrativa. Los
relatos del escritor espafiol estan mezclados cxostede otros cientificos y escritores,
presentando asi un tipo de sistema de operacidiassianlo que describe F.G. Healt en su
texto del capitulo nueve deocilla Dream El autor de este texto habla sobre el sistema
binario que se utiliza en la informética. En estalagia se compara este sistema con una
puntada de un tejido comun, donde un hilo horidos&a pone sobre otro vertical. La
intertextualidadparece que pudiera tener un proceso similar, dimsdextos del narrador se
mezclan con otros para crear otro elemento quensguece de dichos textos, pero que se

(re)crea como un texto nuevo.



Pero, ademas de la presencia de la intertextualarambntramos también latermedialidad
gue, segun Peter Wagner (1996), es elintrtextualde un medio, lo que también se ha
sefialado como unsubdivision de intertextualidacEl elemento intermedial ha sido muy
mencionado por los criticos literarios con respedimcilla Dream ya que Fernandez Mallo

incorpora elementos tecnolégicos de comunicaciésuemarrativa’®

El académico Juan Francisco Ferré, en el t&in el principio era TIon: transmedia de
origen literario en las narrativas hispanicasefuerza el concepto de que las historias
transmediaticas se desarrollan a través de mdtgktaformas mediaticas. Estos elementos
estan presentes évocilla Dream donde los personajes se comunican a través deocor
electrénico, creanmicronaciones —comunidades alternas al sistema global— en el

ciberespacio, etc.

En nuestro estudio, también analizaremos el aspleckasreferencias que consideramos esta
muy presente en la obra y tiene un gran valor fogivo —referencias a otras obras
literarias y a otros elementos visuales—, asi ctarwrcularidad, que entendemos como el
hecho de que un mismo acontecimiento se repit@s/areces en la novela bajo distintas
apariencias. Finalmente, queda por mencionar gharsencontrado pocos textos académicos
gue utilicen los conceptosollage literarig lo cual implica la incorporacion de textos de
diferentes autores a un mismo texto a maneligge o laliteratura zapping En el caso de
Nocilla Dream lo vemos en el uso de un gran nimero de persogag se presentan sin que

nos presente nudos a desenlaces.

1.5.3Fotografia
Regresando al aspecto de la imagen, analizarenaspetto fotografico mediante el trabajo

de Susan Sontag €n photograph quien considera que “el fotografiar, es aprogiaisl
elemento fotografiado” (Sontag, 2005:2), en unaaiéh cercana al poder. La autora sefala la
importancia de resaltar el aspecto subjetivo dettzgrafia, ya que va mas alla de captar la
realidad como se piensa. Para Sontag, la fotogragiacomo la pintura y el dibujo, son un

tipo de interpretacion del mundo.

3 . ;. . ;. ~ 7 , P . .
Henry Jenkins, académico del Instituto Tecnoldgico de Massachusetts, acufid después el término transmedia
storytelling para sefialar las narrativas que se describen a través de plataformas.



En este estudio, tenemos dos aspectos visualedizaanlafotografiaa través deletratoy el
paisaje La fotografia es un proceso mediante el cualkdgemen imagenes y en términos
visuales existe todo un lenguaje fotografico emue se definemplanos angulos etc. Un
retrato suele ser la imagen de una persona y en térmirsusmles se realizan mediante
primeros plano planos préximos—que mencionaremos mas adelante—, mientras que un
paisajemuestra una extension de terreno de la naturalezas que predominan lésrceros
planoso planos lejanosSon estos términos, con los que analizaremeoetralto y el paisaje

en esta tesina.

En Nocilla Dreamencontramos la fijaciéon de la fotografia principahte a través de dos
personajesPat Garret quien influenciado por ver gente a través delcmale la ventana en
el banco en el que trabaja, colecciona fotogradlapersonas YPeek un danés que suele
recibir fotos a través del internet. Acerca deoladrafia que incluye personas, Sontag (2005)
indica que se pueden constrigtratoscronicases decir, elementos visuales como elementos

de informacion.

El tipo de planos en la fotografia ofrece mucharimacion visual. Martin Marcel en su libro
El lenguaje del cin€2002), define que el tamafio del plano se deterpwnda distancia entre
la camara y el sujeto y por la longitud focal dejetivo empleado. Por lo tanto, se entiende
gue un paisaje es wercer planoo plano generglmientras un acercamiento a algun detalle se
llama primer planq aqui podemos ubicar nuestros pares opuestos nevida que son el

paisaje y el retrato:

La eleccidon de cada plano esta condicionada polatadad necesaria del relato, debe haber
una adecuacion entre el tamafio del plano y su miolotenaterial, por un lado (el plano es

tanto mas amplio o cercano cuantas menos cosagjhayaostrar), y su contenido dramatico
por otro (el plano es mas cercano cuanto mas di@nés su aporte o cuanto mayor es su
significado ideoldgico (Martin: 2002:43).

Martin indica que la eleccion de cada plano esté@icionada por la claridad necesaria del

relato y enfatiza que Unicamente el primer plabplano general suelen tener un significado

psicologico preciso y no solamente funcién deseaptEn el plano general puede estar
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cargado de una atmdsfera negativa, pero a vecésctalirica y hasta épica, mientras que “el

primer plano corresponde a una invasion en el categda conciencia” (2002:44).

La autora deOn Photographyhabla acerca de algunos paradigmas relacionadosaco
fotografia, donde se explotan ciertos aspectos ctarloelleza, la pobreza, la violencia, etc.
En el caso déNocilla Dream esto no tiene relevancia, ya que tanto los pajesnde la
novela, como el objeto de la imagen fotogréaficagdaestaca estos aspectos, sino que se enfoca
en una persona cualquiera, esto a través de un cbmun (trabajador en un banco, chofer
de autobuses, mesero, etc.) o la representaciatoatede la imagen humana. Con lo anterior
gueremos decir, que el narrador utiliza un elememoal muy general-la presencia de
personas en la fotografig para evidenciar la existencia humana.

2. Andlisis

2.1 La imagen Nocilla

2.1.1La imagen grafica
Nocilla Dreames una novela que evoca a la imagen desde dsstepgesentaciones, a través

de fotos, videos, peliculas, mapas, arte plasti@tg urbano. Desde la portada del libro,
encontramos claras referencias a la imagen, conuma<shica probandose un bikini que se
refleja a través de un espejo, el cartel de uniedocy dos pantallas en funcion. La portada
de Nocilla Dream que es una fotografia del mismo Fernandez Makole podria llamar

metaimagerpor la referencia que hace a otras imagenes,d@qgiere decir que tenemos una

imagen—Ila foto— que alude a otras imagenes como las pantallaspejo o el poster.

Es en esta primera imagen donde el escritor gexlepaimer didlogo con el lector, no de
manera textual, sino con informacion visual. Lagem® que ha sido trabajada a través de
alguna computadora, como acabamos de decirlo, mugstna chica probandose un bikini.
Los colores tan intensos donde sobresale el am#&dten que la imagen se vuelva difusa
llevandola a los limites entre la fotografia y #lujo o pintura. Es dificil ver los rasgos de la
cara de la chica por el gran contraste o saturatgooolor con la que se ha manipulado a la
fotografia. Atras del espejo se ve un poster afuelpredomina el morado y el negro; por la
posicion del espejo y el poster se podria pensaisgurata de un collage. Finalmente, al lado
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izquierdo de la chica encontramos dos pantalldsrema vertical que parecen ser televisores.
La pantalla de arriba muestra una imagen cargadaulelonde se ve a una pareja caminando
en un espacio abierto, mientras que la pantallabdgo muestra una parte de un texto que

podria ser un anuncio publicitario o la cortindle un noticiero.

Los elementos que estan presentes en esta primagam, son simbolos que encontraremos a
lo largo de la novela—uso de dispositivos, globalizacién, referenciasupgs de musica o
peliculas—. Tenemos, por ejemplo, el collage visual, que tamlise utiliza en el contexto
literario y que lo vemos representado en la inkéndidad, pero sobretodo, lasferencias
parecen ser la base de la narrativa de Fernanddlp, Ma el sentido en que son estas
referenciaslas conexiones que unen una historia ficticia leorealidad. O como el narrador
lo explica en los créditos de la novela, “algunasohnias y personajes han sido directamente
extraidos de esa ‘ficcion colectiva’ a la que coménte llamamos ‘realidad’. El resto de

aquella otra ‘ficcién personal’ a la que solemosairinar ‘imaginacion”.

A pesar de que este estudio es literario, por taral@za de la novela, parece importante
destacar la portada del libro. Primero, porqueres areacion del mismo autor de la novela;
segundo, porgue funciona como epigrafe y finalmpatgque hemos mencionado en distintas
ocasiones que este libro se distingue por su ésteuderizomg que funge como alianza.

Alianza entre distintos medios, alianza entre hi@$p alianza entre la ciencia y el arte, alianza
entre el verbo y la imagen, se asemeja, como B dien Bonilla en el prélogo de la novela

en referencia a Deleuze y Guattari, a un arroydirsidonde se integran distintos elementos.

2.1.2La imagen verbal
Ya que hemos tenido una aproximacion al tema denémen desde una fotografia, nos

enfocaremos a la imagen verbal de la que nos Mibdhell, donde se incluyen las metaforas,
reflexiones y escritos. En el capitdohodeNocilla Dream,el narrador nos presentdaek

un internauta danés quien un dia decide arrojabstas al fuego hasta verlas consumirse.
Esta metafora parece ser una referencia al cl&dicwldadito de plomalel escritor Hans
Christian Andersen. En este capitudeek a quien nunca le gustaron sus botas, las avanta
fuego hasta verlas consumirse “con el tiempo, géedsolo los hierros destemplados que dan

rigidez a las suelas” (Fernandez, 2008:29). Edtaamcia de Fernandez Mallo, se asemeja

4 . JoRT) ;.
La cita se encuentra en los créditos de la novela, donde las paginas ya no son enumeradas.
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mucho con el cuento danés clasico, donde al findladhistoria,El soldadito de plomas

arrojado al fuego, del que solo quedara el plomo.

Las referenciasy la circularidad es una constante en la novela de Fernandez Mdaés.
adelante, emNocilla Dream tenemos a otro personaje danés de noidbres Este personaje
estd a punto de cometer ciertos crimenes, perodouastd dispuesto a realizarlos no
encuentra sus botas. “Repasa el plan mientras muscdotas. Son las 21.45h. Acaba de
quitarselas hace una hora escasa, mientras cenbhsa botas no volvio a verlas” (89). Esta
conexion de ironia y destino une de una manerarnush a los personajes. Primero tenemos
a Deekque harto de sus botas decide aventarlas al fdegole se consumen y solo queda el
hierro como en una metafora dgbldadito de plomodespués tenemos tdans quien
misteriosamente pierde sus botas. Tres personajesseés en los que los pies son relevantes.
En El soldadito de plomoceste carece de una pierna, mientras goeek no le gustaron sus
botas desde el dia que las compré y finalméfdas, a quien no encontrar sus zapatos le
impiden cometer los crimenes que habia planeaddias&egun nuestra lectura, la relacion
de estos personajes con los pies es de incapdeitalguna manera al protagonista, impedir
de una manera casi magica que se cumpla un desénfatizar en las extrafias casualidades.
En El Soldadito de plomodespués de muchas aventuras, el protagonista legmirse
nuevamente con su amada bailarina y en ese moregm@ojado por un nifio a la chimenea.
En el caso délans quien esta dispuesto a matar a unas cuantasnpsrporque cree que a
eso esta destinado, cambia sus planggor lo tanto su destine al no encontrar sus botas.
En ambos casos, la casualidad juega un papel iameren el destino de los personajes.
Hans por ejemplo, decide regresar a Dinamarca dorel@rf una vida rigida en rutinas,
segun nos cuenta el narrador. Esta metafora sstoevéos pies de los personajes, simboliza la

circularidad que estéa presente en la novela.

2.1.3Docuficcion
Mediante laficcion colectivay laficcion personable la que nos habla Fernandez Mallo en los

créditos deNocilla Dream surge el términalocuficcion donde las imagenes jugaran un

importante papel que las situara a los limitesadmaginaciony larealidad

En el capitulo sesenta y seisNecilla Dream el narrador describe dos imagenes. La primera
es la que remite a un zapato marron tirado en naliasfalto y la segunda el hombre con

paraguas viendo el hongo de la bomba nuclear eosilma. En una primera lectura,
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podriamos suponer que la primera imagen de la gbkates la ficcional, ya que es parte del
relato de la novela que une al persorBiy the Kid y la historia de su mama. En esta
historia, Billy the Kid sale con su papa desde muy temprano y tendra cunemtno
involuntario mediante un objeto con su madre, quiempo mas tarde transitara la misma
carretera y se encontrara con el mismo zapato. Arpbsonajes se unen en espacio, pero no
por tiempo, por una imagen visual, la de un zagpte parece simbolizar la soledad.
“Dormitaba en la parte trasera de la furgoneta doae despertd vy, a los lejos, quieto en el
asfalto como un conejo sin camada, paralizado pariocertidumbre que es iman para la
soledad, lo vio, un zapato de tacon...” (19). Estagem del capitulo tres de la novela, queda
impregnada en la mente &ly the Kid quien recordard este mismo zapato en el capitulo
sesenta seis. “Ahora Billy the Kid ve muy claro qegiel zapato marron tan quieto y tirado

en mitad del asfalto por fuerza no podia ser bu€h??).

La segunda imagen hace referencia a un hecho ibestde la humanidad, la bomba en
Hiroshima: “Se trata de un hombre que esta detgmebién muy quieto y sobre el asfalto, en
mitad de una calle desierta de Hiroshima. Sujetpanvaguas abierto y mira el hongo nuclear
gue crece al fondo” (127). Con esta imagen, eladam une dos elementos que parecen
evocar la soledad, el miedo, la resignacién. Batgen del nipones tiene una gran carga de

ironia, ya que pareciera que con el paraguas mpef@otegerse de la bomba.

En este capitulo encontramos la presencia dedgriafia desde varias perspectivas. Primero,
al inicio del capitulo tenemosRilly the Kid que recuerda aquel zapato marrdon mientras ve
una fotografia editada en el New York Times digftaldel hombre con la sombrilla). Como
si la narracion verbal tuviera movimiento a tradésla fotografia, el narrador dice: “Ahi el
relato de la fotografia se detiene” (127) y busalaes qué pasé con aquel hombre, mediante

tres soluciones-aunque en realidad da cuatro

La tercera es de caracter positivo: queda fascipadda plastica de esa vision, que se
le antoja sublime, de arquetipo mistico, y la foafig varias veces con una Instamatic
que como buen japonés lleva en el bolsillo, y &bmaraguas para emular la forma del
hongo, y pide que, a su vez, también a él lo fatibgn, dando inicio asi a la leyenda de

esa foto (en esta version es irrelevante si finatengive o muere) (128).
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En esta descripcion encontramos elementos cargddosronia a través de objetos
estereotipos, como la camara Instamatic que lliévembre como objeto que reafirma su
identidad como japonés. Pero también vemos la peesele la metaimagen nuevamente al
pedir ser fotografiado emulando la forma del hongo su paraguas. Esta imagen también
puede ser una referencia al arte surrealista, dendentramos pinturas que se repiten a si

mismas dentro de la misma obra.

Mediante estos simbolos visuales, es posible quermhdor juegue con los elementos de
ficcion y los que no lo son, creando la posibilidiedque la imagen de un zapato marrdn cerca
del alamo con zapatos colgantes sea posible, mgqtre la imagen de Hiroshima existe para
dar una carga simbdlica de la imagen. Una bombhaie#dy un hombre que parece querer
protegerse con una sombrilla. Como si no fueraigufie dedicar un capitulo a la imagen del
zapato marron y la imagen del hombre con somleilda bomba de Hiroshima, el narrador
vuelve a repetir el mismo texto en el capitulo s&sg siete, para indagar concretamente la
fotografia del hombre y las posibles solucionesregma. En las dos primeras soluciones el
hombre perece. Sin embargo, al hacer referenadadgrafia, el narrador minimiza el hecho
de la vida o la muerte, sefialando que esto esvaste. De esta forma, podemos suponer que
la imagen fotografica puede ser un simbolo de exish perpetua, donde el elemento visual
destaca la existencia.

2.2 Fotografia y paisaje
Como hemos mencionado anteriormente, en la intadoicel narrador suele hacer una clara

diferenciacion entre la fotografia y el paisaje.dtnapitulo cinco de la novelgat Garret ex
trabajador de un banco, le muestr@heerry—una chica de un burdel una maleta llena de
fotografias de personas que ha ido encontrando lar¢m del tiempo. En este capitulo
encontramos que se establece una comparaciéneriimel paisaje y el retrato. “Ahora se
dirigia al Este, a New York, en busca de mas faifdgs, Aqui, en el Oeste, siempre andamos

a vueltas con los paisajes, le dijo, Pero alli tsaio retratos” (22).

La transcripcion de la cita es tal cual se encuentra en el libro. El narrador utiliza su propio sistema de
puntuacion.
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En esta cita encontramos por primera vez la dit@aeion entre fotografia y el paisaje como
aspectos visuales, aunque cabe destacar que kengieesle la fotografia en la novela se
relaciona mas con el retrato, ya que no se deschib&genes de terceros planos a través de la
fotografia, sino que suele estar asociada condaepcia humana. En lo referente a que el
paisaje pertenece al Oeste, mientras que las &dtagral Este, encontramos una relacion
geografica entre imagen y el espacio que es facdstiablecer si asociamos espacios abiertos
con el paisaje—en este caso el desierto de Nevadaientras que las ciudades sobrepobladas

—como en el caso de Nueva Yerkse asocian con el retrato por la conglomeraciogetée.

2.2.1Paisaje
Los espacios a manera de paisaje que maneja atlnarsuelen ser lugares abiertesomo

el desierte—, en el caso de los espacios cerrados, encontran@samno lo menciona Diez
Cobo (2009) en su estudi@lobalizacion y nuevas corrientes poéticas en larativa
hispanoamericanase utilizan espacios muy especificos que no ftgnrsuy utilizados en la
narrativa literaria, como el caso Necilla Dreamque se desarrollan en aeropuertos, fabricas
de pescado y galletas, burdeles, comunidades deraer que viven en bunkers bajo la tierra

—micronaciones-, gasolineras, etc.

A continuacion, tenemos un ejemplo de como el darrdescribe algunos de los paisajes:

De lo mas proximo a lo mas lejano, enumera lo quepvimero la llanura muy roja,
después el arbol con su alambicada sombra, masoala llanura menos roja,
decolorada por el polvo, y al final el recorte de imontafas, que le parecen no tener
profundidad, planas, como una de aquellas pintlaeadas de paisajes chinos que
habia en el restaurante Pekin-Duck, ahora cerfiadte al Wester Union, piensa. Pero
sobretodo, al ver esa superposicion de franjasolbees, la imagen que le viene a la
mente con mMas nitidez son los estratos de difesatti®res que forman los productos

apilados por capas horizontales en las estantigias supermercado (24).

En este parrafo, el narrador destaca los primetos terceros planos. De forma textual indica
“de lo mas proximo a lo mas lejdnhocreando un efecto dmom backaunque desde otra
lectura el narrador empieza por describir los elgo®e del horizonte hasta acercarse a los
estantes mas cercanos al personaje de ese cagpétulombreBob, quien es duefio de un
supermercado en Carson City. Fernandez Mallo desde manera general los elementos que

componen una imagen de paisaje, que ademas relamdonuna pintura del restaurante chino
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Pekin-Duck, pero, ademas vemos como se crea ugxioarentre la imagen de tercer plano
y la de primero al profundizar en la descripciésuail y entregarnos la imagen dgestern
Union, un detalle dentro del paisaje.

En los paisajes de la novela, encontramos queekepcia del horizonte tiene un papel muy
importante, lo que Andrew Gallix ha sefialado aetesu articulo “Strange beauty of the nada
in Nevada” (2015) como un elemento en comun cquingbr italiano Giorgio de Chirico, ya
gue el horizonte es un elemento central para dast@aninimizar la presencia de algun
elemento. Tanto Fernandez Mallo como Chirico, hatsem en su obra de espacios urbanos
con elementos arquitectonicos, donde es posiblenétas la presencia humana, como en el
caso de la cita anterior, donde tenemos el pagsjelesierto de Nevada que finaliza en la

estanteria de un supermercado.

Para reforzar la influencia de Chirico en Fernanéielo, vemos el valor que le otorga al
horizonte enNocilla Dream Al hacer referencia al arte grafico, el narradescribe al
personaje de la noveMargaret Marley—pintora surrealista- de la siguiente maneraSus
cuadros tienen una clara tendencia al surrealigm@hdrico, espacios amplios que no juegan
con la escala sino con los puntos de fuga de hnmedo, y de ahi ella inserta, no a personas,
sino arquetipos de personas, y eso, mas que s@sealira mistic¢a (116). Con esta cita
vemos como el horizonte a través de la perspet@iiveiona como escenario para destacar
otros elementos. En la cita anterior, donde elaam describe el paisaje del desierto, vemos
como se refuerza la idea de que el horizonte apudasaltar un aspecto; en ese caso la
estanteria, que, como describe el narrador, delstamrasencia de un elemento que exhibe la
presencia humana, no solo a través de la necediglambmida, sino por su capacidad de

consumo.

Aunando en el tema del horizonte, en el capitulatieiatro, encontramos el personaje de
Heine un periodista austriaco que tiene como aficiovideocamara con las que filma lo que
llamaroad movie pekinésAl utilizar el tema deoad movie sefala al horizonte como un
elemento indispensable en ese género de pelisitasmbargo, enfatiza en el valor simbalico
gue tiene segun diferentes paises.en el cine europeo, el horizonte significa pérdida

melancolia; en el cine norteamericano, esperanzan ide pioneros; y en el cine chino o
japonés muerte (56). En este capitulo se trata la concepciontouee el horizonte segun

cada cultura y parece tener una relacion con edeseste elemento en la novela. En la cita
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gue se ha mencionado que describe la fotografiandeombre japonés frente a la bomba
nuclear con un paraguas, tenemos la presenciaadiglohte como muerte-asi como la
mencionaHeinea hacer referencia al cine japonéanientras que para personajes cdpad

Garretquehace un recorrido de Oeste a Este, el horizontdepsignificar esperanza.

Siguiendo con el tema del horizonte, que es elcaspeentral del paisaje, tenemos otra
referencia literaria que relaciona el campo ci@ttiton el literario. En el capitulo once,
tenemos la siguiente cita: “...exactamente en el nmbongue miras atras y, como EhRayo
Verde ves por el retrovisor el destello del ultimo casen el horizonte, te encuentras de
frente como un apartahotel de dos pisos de altita daden8udget Suites of Amerité33).
Nuevamente tenemos la presencia del horizonte ebencento que destaca a un objeto. En la
cita, destac&l rayo verde que se puede entender de dos maneras. Por yndaémos al
rayo verde un fenomeno oOptico real que consiste en la pogsate un destello amarillo
verdoso justo en el instante que se oculta la manperior del sol, pero también existe la
novela El rayo verdedel escritor francés Julio Verne (1882). Al nareste capitulo, se
utilizan letras cursivas y mayuscula en la primayeal para referirse a este fendbmeno optico,
creando asi un juego de palabras, ya que en réagta refiriendose a la novela de Verne. En
otras palabras, el narrador describe que el pgesamadiante su retrovisor, ve el rayo verde
que proviene de un casino en el horizonte. El fam@ptico es suplantado por el casino,
gue al mismo tiempo hace referencia a esta nov@idedsus personajes estan en busca del
rayo verde En este ejemplo, constatamos nuevamente queirbhte tiene una funcion que

sirve para destacar arquetipos, en este casosialca

Mediante diferentes simbolescomo el desierto o el arbel tenemos presente en la novela
el complejo sistema de dualidad, donde cada elens#vie para complementar al otro. Cabe
destacar que Fernandez Mallo sefiala al sistemaiditamo un concepto de tejido
utilizando, como lo hemos dicho anteriormente, extad de F.G. Healt en la novela, a este
sistema se le sefiala funciones de dualidad, temieaoho ejemplos, encendido o apagado,
verdadero o falso, abierto o cerrado, etc. Si segsiiel mismo razonamiento por parte del
escritor, encontramos que este mismo sistema sesina implicito en los opuestos retrato-
paisaje. Este tipo de dualidad en el area visupbsible que también cuente con una funcién
complementaria, en la que la presencia de ambasmédras ayude a crear descripciones mas

complejas.
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En ocasiones, algunas de las descripciones dggmsa hacen casi de manera cuantica, ya
gue dan cifras de distancias en kilbmetros, narderburdeles, nimero de almacenes de la
ciudad, etc. Pero, ademas, se utilizan elementasadicos, como el desierto o el dlamo. En el
caso del desierto tenemos una presencia que emld@goledad que al mismo momento
emana belleza. Sin embargo, el elemento del admpe con la asociacion de desierto con
soledad, el vacio o la muerte. Fernandez Mallo haeereferencia a este arbol a través de
uno de sus personajes, que lo sefiala como una fiedbdmacién que hibrida lo organico con
lo inorganico, explicando que en el arbol se vdgaialo historias de todos los habitantes de
las micronaciones—comunidades que se describen en el libro como erakentes del
sistema-. De esta forma, se podria suponer que el librelewbol, del cual cuelgan los
zapatos, que en realidad son las historias queoinese el narrador. “El &rbol es para los
habitantes de las cercanias de la US50 la pruelmpedasta en el lugar mas remoto del
mundo hay vida mas alla, no de la muerte, que iyadée importa, sino del cuerpo, y que los
objetos, enajenados, por si mismos valen paramafigode lo que fueron creados” (24). Aqui
encontramos nuevamente una imagen de paisaje, quoelaun objeto se convierte en el
arquetipo de la humanidad: el arbol con los zapatdgantes. Alice Pantel, en el articulo
“Cuando el escritor se convierte en un hacker” 80de al arbol como un simbolo de
discontinuidad coherenteya que sugiere que el arbol es el objeto quee atrgenera los
distintos hilos narrativos que parecen gravitarsinorden aparente. Lo que Pantel quiere
explicar es que este aparente caos esta llenguiéicaiciones. De esta manera, encontramos
gue el caracter fragmentario de la novela, medianteetafora del arbol, cumple esta funcion

de significaciones.

2.2.2La fotografia
En la introduccion mencionamos en términos visualedes eran los aspectos que definen el

paisaje y el retrato. En el paisaje tenemos elamreuque en fotografia le llaman tercer plano,
gue es una imagen general del objeto, mientragletrato suele ser un acercamiento a los
rasgos de una persona, utilizando algun primeragreu En la cita: “En el momento en que
sopla el viento del sur, aquel que llega a Arizghaemonta los diferentes desiertos
semihabitados y la docena y media de poblados gudos afios se han visto sujetos a un
exodo imparable hasta decaer en poco mas que &ogwesqueleto...” (23), encontramos
descripciones de lo que es un plano general, & tes ubica en un lugar que es Arizona, nos
describe el terreno y como se distribuye el espdeionanera general haciendo mencién en
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los poblados. Estas descripciones visuales setgettecon lo literario enfatizando en el

abandono del lugar mediante el uso de palabras deoaer, éxodo o0 pueblos-esqueleto

En el caso del retrato, encontramos que desdeillauno de la novela se presenta un texto
cientifico, en el que los autores B. Jack Copel&diane Proudfoot comparan las

capacidades de los ordenadores con las del cehelonano, donde sefialan que a pesar de
todos los calculos complejos que pueden hacer &puimas, no son capaces de reconocer
rostros o leer textos escritos a mano. Aqui setieafal aspecto de los rostros, un elemento

propio del retrato que nosotros relacionamos cdottarafia.

Como mencionamos al inicio de este apartado, alopaje dePat Garretes el primero en
establecer una diferenciacion entre el paisaje setedto. Cuando €l esta c@herry ella
descubre en una maleta repleta de fotografias #adas, una foto en la que aparece su
madre al lado del que se supone es su padre. Aguintamos primero uno de los
sentimientos a los que evoca la fotografia, qui@ esstalgia. En segundo término, nos hace
pensar en la relacion de poder de la que nos haldahtag, donde dice que fotografiar es
apropiarse del objeto en una relacion de podeelEaso dé&herry la casualidad hace que la
foto de su madre haya caido en mano$de Garret quien, sin saberlo, le muestra a su

padre.

La novela de Fernandez Mallo es una novela circidande no solo las historias se
entrelazan, sino que también los detalles y lasatia®des. EI mismo autor habla de la
circularidad en uno de los capitulos de la novdtmde sefiala a esta accion como “un
constante retorno que consolida uri ¥87). Este sujeto global, podria hacer referenaia a
personaje universal, donde todos compartimos lamas tragedias, dichas e ironia. Como en
el caso de&Sherryque conoce Rat Garretquien le muestra su maleta de fotografias, easre |
gue ve a su madre, o el destino cruzadd®deky Hans a quienes la casualidad los une a
través de las botas. Esta circularidad represerdamavées de las imagenes, nos muestra la
ironia de la casualidad en el sujeto global. Em estcularidad las imagenes como las
fotografias muestran movimiento, no solo en sedasrainamicas, Sino que vemos a estos
objetos desplazarse en espacio, en los que elldesdimal no es importante, sino la cadena
de hechos. La misma maleta de fotografias quedbeRat Garretes encontrada después por

los habitantes de la micronacidedy Hannah

20



Como cabeza de familia, es Ted quien la abre, suemterior resulta haber toda una
coleccidn, centenares, de retratos en fotografia. ietratos. No la cojéis, dice Hannah,
trae mala suerte meter tantas caras bajo la tidiwas la llevéis a casa, dice Ted, es
ilbgico meter una micronacion dentro de otra, lasngtande dejaria de serlo.

Dejémosla, dice Teddy, la gente que sale es \paj@&ce muerta (104).

En esta cita encontramos que las fotografias quean@gentran en la maleta se les considera
unamicronacion lo que quiere decir que el narrador puede coreideste aspecto visual
como otro tipo derealidad que se rige por su propio tiempo; cada fotografaria
representar un submundo de informacion que bugmasentar un elemento de lo que él
nombra realidad colectiva,0 como |lo menciona Sontag, fotografiar es un tip d
interpretacion, lo que lleva esta novela a un nimeta o surrealista, por la referencia a una

multiple nocién de realidades.

La aficion por las fotografias, especialmente dgeedn las que haya una figura humana, es
tema recurrente en la novela. En el ejempld’de Garref tenemos un personaje que siente
curiosidad por saber como se ve la gente mas elllénarco de la ventana del banealonde
trabajaba-; al ver tantos rostros todos los dias le surgiéut@osidad por imaginar como esa
gente se veria en otro contexto. En esta visidOimdgenes, podriamos suponer que cada
encuadre tiene sus limitantes. En un primer plahprofundizar en un detalle, se deja mucha
informacion visual fuera. Sin embargo, el uso dgdageio en el paisaje también carece de
informacion, ya que, al mostrar muchos elemento®dea general, perdemos informacion

particular.

Otro aficionado a la fotografia es el damEek a quien otros cibernautas le envian fotos a
través de la red teniendo como requisito que seinadigura humana y que estas fotos hayan
sido encontradadDeekademas expone en la web fotografias de los cuapreshace con
chicles masticados. El escritor enfatizalgrnPaisajes nordicos y 2) Rubias explosivas!
punto nimero uno describe colores y texturas dpaisgaje como la hierba, los arboles a lo
lejos, nieve sucia, mientras que en punto nimes) k&3 rubias explosivas o retratos son
descripciones mucho mas grotescas que se centidetadles como el cabello, la piel, labios,
0jos, pezones. Los paisajes nordicos se componenldes palidos, mientras que las rubias

explosivas lo hacen de colores fuertes.

21



En el capitulo veinte, encontramos nuevamente afexencia hacia el retrato. Es la foto
enmarcada del escritor argentino Jorge Luis Bogyesel personaje del también argentino
Jorge Rodolfo Fernandeguarda en su casa. Esta fotografia refleja la madin que tiene el
personaje por el escritor argentino, siendo ungoaia casi de una imagen divina, como la de
un santo. En este capitulo, también encontranmrasdescripcion visual que es vista desde el
marco de la ventana: se trata del paisaje que Jierge Rodolfo Fernandedesde el aparta-
hotel Budget Suites of Americda relacion de ambas imagenes es un tanto legmda
primera entra parte de la espiritualidad del paagog admiracion por Borges como un ser
casi magico, mientras que en la segunda se coledtaagen con un lugar de ficcion
borgiano, donde Jorge Rodolfo Fernandez rehace garta coleccion de cuentBshacedor

de Jorge Luis Borges, donde la presencia de losasnap la novela también tiene un

significado importante por su informacion visualeydatos.

Finalmente, para concluir con el tema de la fotibgran este apartado, en el capitulo
cincuenta y siete de la novela, tenemos una desmnigjue une al desierto con la piel de un
enfermo. “Los desiertos, como los enfermos, soetobj aunque vivos, al borde de todo, en
proceso de consumacion y fundamentalmente delgadqgsiel de ambos es blanca-amarilla,
y subsisten extenuados, aunque siempre encuentraasis genético que al final los salva”
(108). En esta cita encontramos descrito un elemdgit paisaje —el desierto— y otro de la
fotografia en relacion a la figura humana —el enfer-. Ambas descripciones destacan su

esencia como objetos y su fragilidad.

2.2.3Relacion dinamica entre retrato y paisaje
En el capitulo dos de la novela, encontramos gaieldbos técnicos recrean un panorama que

nos situa en el lugar donde se desarrolla la lkstba descripcion de la carretera, el nUmero
de burdeles y la cantidad de kilometros nos prasené imagen general del lugar, mientras
gue nos acercalkaalconetti,un exboxeador de San Francisco. En un sentidavmdemos
encontrar que el narrador viaja de lo general @ddicular, lo que se podria traducir en
términos cinematograficos como @oeom in Ademas, cabe destacar que, en este mismo
capitulo, el personaje reflexiona acerca del vilgeCristobal Coldn, por lo que se propone
hacer lo mismo en sentido contrario, de Oeste a. Bghbos viajes, en un lenguaje visual,

podrian ser la representacién depaneo de camara

22



El capitulo cinco inicia con: “Es ldgico, en un 8ek hay chicas de todas las clases, y mas
aqui....” (21). En estas primeras lineas encontramus referencia descriptiva de tipo
general, que en el lenguaje visual se podria tredugn plano general o un paisaje, ya que
enmarca un elemento sin ofrecer muchos detallaser8bargo, lineas después nos presenta a
una de esas chicaSherry,a quien la estan maquillando enbalckstage Aqui se narra una
accion que se desarrolla principalmente con etagpstiemas de que el narrador acentla en
un encuadre cuando dice: “No se fia del gran espejparcado en bombillas que le han
puesto...” (21). Esta relacion entre el retrato paikaje se podria percibir como un tipo de
zoom inque se acentla aun mas cuando la chica mira petreVisor hecho “chatarra” del

Mustang, otro tipo de marco que acentta aun mas aetalle en el rostro de la chica.

La manera en que el Fernandez Mallo comienza rdorahcapitulo diez crea una sensacion
de lenguaje cinematografico. El narrador, sin desrde qué personaje se trata, empieza a
describir actividades; ya que no sabemos de queétraga, el lector puede recrear estas
actividades en planos generales hasta que elasgdescribe que el personaje se ha pintado
los labios de rojo mate. En este momento, dejamtas esecuencias de planos abiertos para
hacer urclose upo detalle a la boca, para después hacer una pi@éaride sus zapatos, otra
imagen en primer plano. “Ahora acaba de termindraier las camas, de recoger la mesa tras
el desayuno, y mira insistentemente el reloj dmtana. Se ha pintado los labios de rojo mate

a juego con el estampado del vestido” (31).

Por si no fuera poco con las referencias constajutesenemos al cine, el escritor utiliza un

texto en el capitulo treinta y ocho de Daniel Arijdonde describe mediante lenguaje
cinematografico imagenes que hacen referencigpelieulaLos pajarosde Alfred Hitchcock.

En el texto encontramos el uso de planos genexplesse van acercando de manera
intercalada a primeros planos. A través de estgulge visual, el texto nos describe cémo va
creciendo la tension de la mujer que estd sentada ce unos pajaros. En este ejemplo, el
narrador hace uso solo de planos visuales qalan@m medio, plano general, plano préximo

para enfatizar la experiencia de la mujer, dejat@tado la descripcion meramente narrativa,

pero que tal vez se vuelve narrativa al contastzea como parte de una narracion.

Las referencias cinematograficas estan presenteslaago de la novela. Lo vemos en el
capitulo sesenta y uno, donde un personaje va aktMde Ciencia Ficcion en Pekin y nos

habla de los elementos del museo que hacen referanca Guerra de las Galaxias,
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Barbarellay Star Trek Aqui tenemos nuevamente incluido el uso de ditesetipos de
pantallas, las del cine en las que se presentaacBuerra de las Galaxiag Barbarellao
series televisivas com8&tar Trek Cine y television han tenido un gran impacto an |
sociedad, sin embargo, estas imagenes de estasla®ldo series también indican el juego

constante de Fernandez Mallo y sus referenciasngiai y arte.

2.3 Tecnologia
En el aspecto de tecnologia encontramos, que comehciona Enrique Ferrari Nieto (2013)

en el estudidnternet como argumento en la novela espafiola:aarnzial como metarrelato

y metafora epistémiceel internet se presenta como argumento en lalaogestacando la
relacion de la narrativa con la discusién cierdificla filoséfica. Esto quiere decir, segin
Ferrari Nieto, que la presencia del Internet n@ s@ encuentra a través de descripciones del
uso de correo electrénico o teléfonos inteligergg®m que existe como metéafora en el sentido
gue el narrador explica su comprension de la radjidor lo tanto, se le considera un recurso
metanarrativo. Esto quiere decir que en el casdlalglla Dream el narrador describe la
realidad o “ficcion colectiva”—como él lo llama-, pero también hace referencia al internet,

gue es otro elemento de realidad.

Desde el inicio deNocilla Dream el narrador hace uso de los intertextos paraetefer
aspectos de ciencia y arte. El primer texto de &k Jopeland &Diane Proudfoot que
aparece en el capitulo uno de la novela, hace amparacién entre los procesos de las
computadoras y como funciona nuestra red de nesiroeeebrales. Esta podria ser una
analogia donde los procesos de las computadorasse#ares a los de la ciencia, en los que
es posible desarrollen tareas complejas. Sin emp#ng procesos de las neuronas en el
cerebro podrian enfatizar en el arte si considesaeicelemento de que somos capaces de
reconocer nuestros rostros, lo que también nosepuelitar que a diferencia de las maquinas.
Por supuesto es importante sefialar, que es tambiéhcerebro humano donde se desarrollan

las ideas que dan origen a la ciencia.

La informacion cientifica es asociada generalmetd@ datos, dejando de lado las

evaluaciones que se denominan subjetivas; estamafidon generalmente deja de lado los
juicios personales, mientras que el texto liter@eoenriquece con estos. El narrador, en el
capitulo dos, empieza ofreciendo datos técnicotadmarretera en Estados Unidos US50.

Después de hacer una descripcion casi cuanticaeeanp describir Igpresencia humana
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(como él lo llama en su libro). En términos cinemgaaficos, la descripcion técnica nos situa
en un espacio visual con una estructura geogréfigadetallada, pero, ademas, al describir la
presencia humana nos otorga elementos que juegael tado emocional de lector; en otras

palabras, el espacio es el escenario, mientrakgw@eEciones son la trama.

Los temas de globalizacién a través de la tecnalegi un tema recurrente. Como se ha
mencionado anteriormente, el alamo con los zapabdigantes es el simbolo que mejor

describe este aspecto global, donde nos vemossegpaelos a través de zapatos hechos en
distintos paises, de diferentes marcas y modeloarti®l es la red que une a todos estos
zapatos que cuelgan y se balancean de manera gietdan Ademas de este simbolo, hay un

gran namero de elementos que sefialan la apropideiémtecnologia en nuestra sociedad. En
la narracion, encontramos elementos que destacasuppresencia, estos son entre otros

televisores, monitores de computadoras y teléfarteBgentes.

El narrador ha descrito la imagen a través de alifes ventanas y dispositivos. Como
ejemplos de estos marcos fisicos tenemos la véataié un banco, retrovisores de
automoviles, la ventana de un apartamento, etentnais que las imagenes digitales se
presentan a través de computadoras y teléfonass Esfigenes mediante el internet, como lo
indica Enrique Ferrari Nieto (2013), muestra oteaidades en algo asi como una serie de
submundos contenidos en otro mundo. En el capiteilota y seis de la novela, encontramos
un texto de Jacob D. Bekestein, donde a su vezureceeferencia a William Blake que dice
“ver al mundo en un grano de arena” (74). En efith Bekestein se pregunta ¢Cuanta
informacion se necesita para describir todo elemsin? Y si esta descripcion podria caber en
un ordenador. Es posible, que mediante una narrad#d rizoma se pueda intentar esta
posibilidad, no de manera total, pues seria impmspgero tal vez en forma de escala y para

reforzar esta idea continuamos con la cita anterior

Resultados ligados a esos limites sugieren qudrougsiverso, al que percibimos en 3
dimensiones espaciales, podria en realidad estscrit®@ en una superficie
bidimensional: podria ser un holograma. Nuestrzgmmion ordinaria de un mundo
tridimensional resultaria ser en tal caso una mpiaduilusion. Quiza un grano de arena

no abarque el mundo, pero si lo pueda hacer urialigaplana (74).
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En esta cita encontramos un dialogo cientificdogéifico, en el que se discute la tecnologia y
larealidad Si bien no sabemos si un ordenador podria alraatzimformacion del universo,
se considera que si lo pueda hacer una pantaltea.pRosiblemente, lo que quiere decir
Bekestein y que después retoma Fernandez Mallgueslas pantallas, al igual como el
desierto o los PCs, son todas parte de una, p@anto, es posible que dicha afirmacion sea

posible.

3. Conclusiones

El aspecto visual es una constante en la nd\ekilla Dreamde Agustin Fernandez Mallo,
donde se describe lmagen opticaverbal y grafica desde distintos angulos. En la novela
encontramos referencias al cine que reafirman mdeqao deizoma donde vemos como los
elementos visuales estan unidos por lo que algtetikos han descrito cdmo airoyo sin
comienzo ni fintambién se pueden descubrir referencias a otrestas y novelas literarias a
través de la imagen verbal y multiples narraciagréficas.

El narrador hace uso dehkisajey la fotografia —o retrato, ya que hemos mencionado
anteriormente que un elemento de la fotografiaaemolela, es la inclusiébn de personas—,
para enfatizar en los aspectos visuales. Los paisaj presentan a través de espacios abiertos
y aridos, como el desierto de Nevada, donde serrddaa muchas de las historias de la
novela. Un elemento fundamental en el paisaje delgia novela es el horizonte, ya que esta
perspectiva permite destacar otros elementos. Enestudio, se sefala la influencia del
artista italiano Giorgio de Chirico en el uso quedn el narrador del paisaje. Al igual que el
pintor, enNocilla Dream se hace uso del horizonte para mostrar arqueti@das civilizacion

humana como un casino, la estanteria de un meycada bomba nuclear.

En la novela, la fotografia se usa para difereptepdsitos narrativos. Primero tenemos la
presencia de la fotografia como un elemento delanidad, donde la imagen no destaca por
el fin que llegue a tener, sino por el hecho, poaspecto efimero por la causalidad. En otra
historia tenemos la fotografia como algo lejanosimmbolo que convierte a un autor argentino
en una imagen sagrada. Esta aura de misterio s@asm la vision de una familia de una

micronacion para quienes una maleta de fotografias represéraanicronacion Esto nos

habla de un aspecto dealidad alterna, la de las fotografias, la cual se rige saopropio
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tiempo y encierra su propia interpretacion de leshlbs. En el caso de las fotografias, como
en el de los paisajes, se destaca lo que menci@anies, los arquetipos de la civilizacién

humana, donde la imagen sirve para destacar algimeerto que evidencie nuestra presencia.

Encontramos una relacion casi dinamica entre pljasos y planos cercanos. En la novela,
ademas de laeferenciasfilmicas, vemos que la narracién también esta émibinda por el

cine. Es asi, que descubrimos en algunos capitidda novela, como el narrador hace uso
técnico del lenguaje cinematografico, para aceecaralejarse a algun objeto o persona. Las
descripciones pueden empezar con un plano alejaeiorynan enfocandose a algun detalle,

en lo que se llamaoom iny zoom back

Finalmente cabe destacar el aspecto tecnologitdoeitia Dream EIl uso del internet permite

el didlogo cientifico y filosofico de la novela. Bgediante el internet que el narrador explica
su comprension de la realidad y al igual que comelaspecto fotografico, la novela parece
presentar no solo un gran nimero de historiasglasalsino enfatizar en un gran nimero de
realidades que convergen@rarroyo sin comienzo ni fires, a través de las pantallas, donde
este infinito de imagenes e historias parecen drarge, logrando asi, mediante elementos
cientificos y tecnoldgicos —internet, ordenadores-y los filosoficos —pensamientos,

reflexiones— fluir en una misma corriente.
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Anexos
Lista de personajes que aparecen en la novelargen aronolégico.

Falconetti Exboxeador de San Francisco rebotado del Ejemiitscaba hacer lo mismo que
Cristobal Colon, una travesia en sentido contrate Oeste a Este, tuvo una relacion con
Jackie

Billy The Kid Hijo de un escalador profesional

Billy. El padre, escalador profesional.

Sherry Chica que trabaja en el burdel Honey Route. la@@donada por Pat Garret, guarda
como recuerdo el retrovisor del Mustang en el gaetiato de escapar. Después intenta un
mejor futuro corClark, pero €l también la abandona.

Pat Garret Trabajador en un banco que deja su empleo. Afictdleccionista de fotografias
encontradas. También realiza una travesia de ESteste. Se dirige a Nueva York. Madre
abandonada, de la que guarda una foto. Pat conagce grostituta llamad&herryy la
abandona.

SamanthaMorena tefiida

Boh Duefio de un pequefio supermercado en Carson City

Deek Es internauta danés que trabajaba en una fatbeiagalletas, como pasatiempo tenia
hacer cuadros utilizando chicles masticados. Génerde paisajes noérdicos y rubias
explosivas. Aficion: recibir fotografias encontrada

Paul. Amante de la madre dée Billy the Kid

Madre de Billy Esposa de un escalador profesional que tamigiga tin amante.

Rosa Madre que cuida de sus tres hijos, familia inamg¢e que vive en Estados Unidos y que

es muy pobre.
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Denny Hijo de Rosa trabajaba en una Sex shop, lo echaron por masseten horas de
trabajo.

Jackie Hija mayor deRosa Tuvo una relacion coRalconetti

Sokolov Musico polaco que vive en Chicago, interesadaenisica abstracta y el ruidismo.

Clark. Transportista de licores que promete un mejar &8herry después enferma y la deja

para irse a vivir solo a una montafa.

José Rodolfo FernandeArgentino que trabaja en un club, pero se corside poeta y

buscador déugares de ficcion borgianogiel admirador d&l hacedorde Jorge Luis Borges.

Kelly y Christina Surfistas de California (22 afos).

Niels y Frank Trabajaban en la Universidad de Arizomdiels zoologo danés yrank
repartidor de HDL

Heine Periodista austriaco que vive en Pekin y estadoason la chindee-Kung Pedofilo
gue despueés es encarcelado, adicto a la carreratake i filma las llamadasoad movie

pekinés

Lee-Kung Mujer china casada coKleine Parece tener una relacion c8illy y como

pasatiempo recorta fotografias de revistas norteeamas.

Russ Stevensopropietario de un bar-asador en Ely.

Adolf y Hans Dos empleados daneses de una fabrica que tradragalmones.

Ted Integrante de unanicronaciénal sur de Nevada quien también se hace cargo de la
pagina web inglesa de estudios cientificos de matalogia.
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Sra. Stevensoiics duefia de una granja donde hay una fundiddeaagre ha crecido un arbol

después de que incineraron a su abuelo.

Gregory. Duefio de un bar al que asistia con frecuendaretsHans

Linda. Una chica de un burdel a la gdansfrecuentaba.

Fernando Hombre que atiende gasolinera en un pueblo aleidke Espafia.

Humberto Mexicano que trabaja transportando frijoles debtéxico a Estados Unidos.
Decide dejar su trabajo y quedarse en USA comalileg

Ron y Bart Ayudan aHumbertoa conseguir trabajoRon tiene un almacén de ropa de

segunda mano.

William. Trababa en una fabrica de géneros de punto e Rkiido.

Hannah Esposa d&ed que también con su pequefio hijo Teddy viven ennaicronaciéon en
Estados Unidos.

Margaret Marley Modlin Pintora surrealista.

Elmer. Esposo de la pintoidargaret.

Chii-Teen Cientifico que vive en Pekin.

Guy Debord Vivia en Paris, interesado en la Teoria de lavaer

Peter Artista en San Francisco que fue a Europa indpipar el Land Art.

Francoise Conoce &eter, comparten Raviolis.
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