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Introduktion—Inom maskKininlarning ir det mycket vik-
tigt med stora dataset for att kunna skapa bra modeller,
framforallt i neurala niitverk. Googles FaceNet, ett neuralt
niitverkt for att avgora om bilder pa tva personer tillhor
samma identitet, ar ett ganska extremt exempel, dir 6ver
100 miljoner bilder anvints for att trina klassificerings-
modellen. Att samla in all denna data for hand kréver
oerhorda resurser och mycket tid, ofta tva bristvaror i
forskningsprojekt. I detta examensarbete undersoks och
evalueras olika avancerade augmenteringstekniker for att
forbittra ansikts-igenkinning.

Etablerade augmenteringtekniker bygger pa 2D-
manipulering av ansiktsbilder, sdsom rotation och
spegling for att skapa nya bilder. Dessa metoder
ar enkla att implementera och &dr robusta, men de
tendera att producera bilder som #r ganska lika
varandra, vilket inte dr att foredra ndr man ska bygga
en modell for ansiktesigenkdnning. Den foreslagna
l6sningen ir att utnyttja mer avancerade tekniker for
att syntetisera nya bilder med mer inbyggd variation.

Tre olika syntetiserings-metoder undersoks. Tva
av dem &r baserade pa 3D-modeller, och den tredje
anvidnder att neuralt nétverk for att generera bilder.
Den forsta metoden som anvints kallas for Sur-
rey Face Model (SFM). Detta dr en morfologisk
ansiktsmodell, uppbyggd pa ett sadant sitt sa att
karaterisktiska ansiktsdrag och ansiktsuttryck kan
justeras med hjilp av ett litet antal parametrar i
forhallande till modellens komplexitet. Den andra
modellen kallas Million Faces Model (MFM) och
ar baserad pa for-poserade, kompakta 3D-modeller.
Ett exempel av syntetiserade bilder med de olika
teknikerna kan ses 1 Fig. Den tredje metoden
kallas for Generative Adversarial Network (GAN)
och ir ett neturalt nitverkt kapabelt att generera
realistiska ansiktsbilder baserade pa en kort lista av
parametrar. Ett par bilder som genererats med GAN
kan ses i Fig. [2]
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Figur 1: 3D-baserad bildgenerering.

Figur 2: Bilder skapade med GAN.

MFM kan anvindas for att 6ka prestandan av an-
siktsigenidnning, vilket stimmer Overens med tidi-
gare arbeten i samma omrade. Teknikerna verkar
sarskilt lovande for att oka prestanda for ansik-
tesigenkédnning i Overvakningvyer, dd bilder fran
overvakningskameran kan jimforas med syntetiska
bilder med liknande pose. Augmenteringstekikerna
ar dock ganska komplexa och modellerna kan tidvis
riskera att fallera, vilket kan forsdmra prestandan.
Robustare augmenteringstekniker dr vidgen framat
for framtida utvecking inom detta omrade.

GAN dr kapabelt att producera realistika ansikts-
bilder. Dock &r det svart att styra utseendet pa de
syntetiska bilderna, vilket gér dataset augmentering
problematisk i nuldget. En enkel metod for att 16sa
problemet foreslas i arbetet, men en alternativ metod
behovs for att uppna bittre resultat. Vidare forsk-
ning om GAN och framforatt sitt styra utseendet
av de genererade bilderna dr en annan vig framat
for vidare utveckling.



