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Fdretag méste ofta gbra en avvagning mellan snabba laddningstider av webbtjénster och
méngden pengar féretaget &r villigt att betala for resurser i form av datorkraft. | detta
examensarbete undersbker vi metoder for att minska resursanvdndning medan vi fortfarande
bibehaller, i stérsta méjliga man, snabba laddningstider.

Hemsidors laddningstider ar viktiga for att gora besdkare ndjda och inte skapa frustration. Om
en hemsida eller tjanst pa internet tar for Iang tid att ladda finns en stor risk att anvandaren
ldamnar sidan. Det ar darfor viktigt for foretag att hemsidor och tjanster tilldelas tillrackligt med
resurser sa att dessa kan ladda snabbt och felfritt. Att tilldela mer resurser till en tjanst eller
hemsida kostar dock pengar. Foretag maste darfor gora en avvagning; att antingen tilldela
mycket resurser, fa korta laddningstider och ndjda besékare, men med héga kostnader.
Alternativt att tilldela lite resurser, fa langa laddningstider och missndjda besdkare men laga
kostnader.

D4 antalet anvandare av en viss tjanst bestammer hur mycket resurser som behéver avsattas
for att hantera tjansten och antalet besokare till en viss tjanst varierar éver tid, sa anvander ofta
foretag nagot som kallas statisk allokering av resurser till sina tjanster. Den typ av statisk
allokering som ofta anvands ar att antalet resurser allokeras sa att tjansten eller hemsidan kan
hantera det maximala antalet forvantade besokare. Detta innebar att tjansten har en konstant
mangd resurser. Som visas i Figur 1 sa varierar i regel antalet besdkare med tiden. Detta leder
till att en del av resurserna ar oanvanda en stor del av tiden. Det innebar i sin tur att bade energi
och pengar spenderas pa resurser som inte anvands, vilket ar problematiskt.
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Figur 1. Antalet besokare till hemsidor varierar 6ver tid. Bilden ovan visar ett typiskt
anvandarmonster for antalet besdkare 6ver 24 timmar fér en hemsida. Som bilden
visar sa tenderar antalet besokare vara farre pa natten. Foretag varierar ofta inte
mangden resurser i form av datorkraft éver tid. Det leder till oanvanda resurser nar
antalet besokare ar lagt.


https://www.draw.io/#G0B6sXyXaBtD_SWU9zTkthUWRLWDQ

| det har examensarbetet har vi undersékt hur man kan effektivisera resursanvandningen
genom att anvanda nagot som kallas dynamisk allokering av resurser. Det innebar att vi varierar
resurserna med tiden baserat pa hur mycket resurser som faktiskt kravs av en tjanst vid en viss
tidpunkt. Mer specifikt sa har vi undersékt hur man med tiden kan variera resurserna for en
internettjanst, samtidigt som vi vill garantera en maximal laddningstid av samma tjanst. Vi
bygger i det har examensarbetet ett komplett ramverk som automatiskt skéter anpassningen av
resursallokeringen.

Vi bygger aven i det har arbetet flera olika schemalaggningsalgoritmer som bestammer hur
mycket resurser som ska allokeras baserat pa de nuvarande laddningstiderna i systemet. Ett
exempel pa en sddan schemalaggningsalgoritm ar att alltid allokera nya resurser till systemet
om ett anrop till systemet har tagit mer an 5 sekunder. Om nagot sadant anrop inte existerar tar
vi i stallet bort resurser fran systemet. Vi testar vart ramverk med hjalp av
schemalaggningsalgoritmerna samt utvarderar och diskuterar resultaten av vara tester.

Vi visar att vi kan minska resursanvandningen samtidigt som vi fortfarande kan uppratthalla en
maxgrans for laddningstider for en webbtjanst for majoriteten av alla anrop. Detta genom att
anvanda oss av vart egenbyggda ramverk och dynamisk allokering. Fér en av
schemalaggningsalgoritmerna lyckas vi minska resursanvandningen med 30 procent samtidigt
som vi lyckas uppratthalla maximala laddningstider pa 5 sekunder i 97.6 procent av fallen. Detta
kan potentiellt motsvara en kostnadssankning med upp till 30 procent samtidigt som antalet
Overskridna laddningstider endast ar 2.4 procent.



