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Anvanda en virtuell brandslackare som
ett verktyg for brandutbildning

POPULARVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING Johan Mansson

Virtual Reality (VR) har den senaste tiden blivit valdigt populart och &r en spannande
teknologi med manga outforskade anvandningsomraden. Med ett VR-headset kan en
anvandare till exempel trana pd en speciell uppgift med bade reducerad risk och till
en mycket lagre kostnad jamfort med om det istallet hade genomfoérts i den verkliga
varlden. Malet med det har examensarbetet var att undersoka om VR kan anvandas
som en alternativ metod for att trana pa hur man anvander en handbrandslackare.

Idén bakom det hir examensarbetet &r att manga
kénner sig osdkra pa hur man anvénder en brand-
slackare och i en ndédsituation skulle detta kunna fa
valdigt forodande konsekvenser. Problemet ar ofta att
det saknas erfarenhet eftersom man aldrig tidigare har
testat att anvdnda en brandsldckare. Praktiska utbild-
ningar inom brandsédkerhet kan dessutom bade vara
kostsamma och att slidcka en riktig eld innebar vissa
risker. Men precis som piloter 6var i flygsimulatorer for
att hantera nodsituationer sa skulle vanliga personer
kunna trdna pa att anvinda brandsléckare i en virtuell
miljo och dessutom repetera traningen tills de kédnner
sig sdkra pa hur man ska gora. Sa kan dagens nya
VR-teknologi erbjuda ett alternativ till traditionell
brandutbildning dér en virtuell brandslidckare anvinds
istallet?

For att undersoka mojligheterna med VR sa utveck-
lades en ldttanvind prototyp med en anvindarcentr-
erad designprocess. VR-prototypen lar ut grunderna i
hur man anvinder en handbrandsldckare och later an-
viandare trana pa att slacka virtuella brander. For att
utvirdera prototypen sa arrangerades en demonstra-
tion pa brandstationen i centrala Malmo dér experter
pa brandsékerhet testade och diskuterade olika aspek-
ter av att anvinda VR. Ett storre anvindartest med
42 deltagare indelade i tva grupper genomférdes ocksa
for att utvardera hur pa bra prototypen fungerar som
ett traningsredskap. Testet bestod av tva delmoment,

Sliack eld med en handbrandsliackare i VR

trdna i VR och att anvinda en riktig brandslidckare i
ett imaginért nédscenario. Den forsta gruppen boérjade
med att trdna i VR och den andra gruppen bérjade
med att anvinda en riktig brandsldckare. Gruppernas
prestationer kunde déarefter jamforas for att identifiera
skillnader. Bade demonstrationen och anvéndartestet
visade att det finns stor potential i att anvinda VR som
ett traningsredskap. I rapporten diskuteras resultatet
tillsammans med utmaningarna med att designa app-
likationer for VR som bade uppnar god anvindbarhet
for olika typer av anvindare och ger forberedande kun-
skap inom ett visst &mne.



