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Examensarbetet undersoker utveckling av AR-mjukvara, vilka mgjligheter och problem man
kan stota pa. Det gors ocksa en evaluering av en utvecklad AR-prototyp for att undersoka vad
som ar viktigt att tanka pa ur en anvandarsynpunkt. | slutet presenteras resultaten for vilka
huvudsakliga problem som dok upp och vad evalueringen kom fram till for framtida
utveckling.

Augmented Reality har exploderat under senare ar och foretag sa som Google, Apple och
MagicLeap har investerat miljontals dollar i hopp om att bli de mest framstaende foretagen pa
marknaden.

For att undersdka hur man utvecklar AR-applikationer, vilka problem och mojligheter det
finns och vad man ska tanka pa ur en anvandarsynpunkt har det i examensarbetet utvecklats
en prototyp applikation till Malmé Stadsteater som sedan har evaluerats.

Resultatet av arbetet visar att det inte &r speciellt svart att utveckla enkla applikationer men att
det dok upp problem. Problemen var till exempel att det ar svart att effektivt spara bilder med

kameran, placera datorgenerat material pa ett verklighetstroget satt i miljon och hardvaran pa

handhallna enheter inte &r tillrackligt bra an.

Ur en anvéandarsynpunkt sa ar det viktigt med en iterativ process dar det ar viktigt att man
fokuserar pa anvandarna. Det ar ocksa viktigt att tydligt visa hur man anvander applikationen,
var man ska placera sig och att det kan vara svart att behalla anvandarens intresse om det inte
hénder mycket i scenen.

Det finns inte speciellt mycket forskning inom evaluering av AR-program och det kommer att
utvecklas mer och mer AR-applikationer i framtiden. Detta arbetet kan komma till
anvandning for att fa en hum om vad man ska tanka pa nar man utvecklar till AR.

Figur 1. Exempel pG hur det kan se ut med AR



