Filtrering av B-formatljudstrommar
med spatiala parametrar

Ambisonics B-format ér en typ av surroundljud
dar ljud kan komma fran alla riktningar. Genom
en ny analysmetod kan man till exempel
visualisera ljudbilden eller separera ljudkallor i
signalen.

Téank dig att du ar och ser den senaste stora
actionfilmen pa bio. Ett stort rymdskepp dyker upp i
bild och forsvinner ut i 6verkant samtidigt som det
danande ljudet fran skeppets motorer ror sig bakat i
salongen. Det dr ganska latt att uppfatta ungeféar vart
skeppet befinner sig &ven om det inte syns pa bilden
léngre.

Att skapa illusionen av att en ljudkaélla ror sig i
rummet kallas for panorering. Vanligtvis gors detta
genom att ljudsignalen delas upp i lika manga
kanaler som hogtalare, en kanal till varje. Genom att
mixa en ljudkalla olika starkt i olika hogtalare kan
man sen ge illusionen av att kallan befinner sig pa
eller mellan hogtalare.

I ambisonics gors det dock pa ett lite annorlunda
satt. Istéllet for en signal per hogtalare sa anvands
totalt 4 kanaler, dar man istéllet har 3 direktionella
kanaler, en for varje koordinataxel i rummet, och en
omnidirektionell kanal. Ljudkallor blir olika starka i
de direktionella kanalerna baserat pa vilken riktning
ljudet kommer ifran medan den omnidirektionella
kanalen inte bryr sig om riktning alls.

Fran detta kan man sedan berdkna fram en ljudsignal
per hogtalare efter behov, vilket leder till flexibilitet
i en médngd olika situationer. Ett exempel dr VR, dér
ambisonics har blivit populéart eftersom det &r svart
att veta vart oronen kommer vara riktade pa forhand.

Den nya analysmetoden forsoker hitta ljudkéllors
riktning i en ambisonicssignal.

Exempel pd hur man kan visualisera ljudbilden
av en Ambisonics-ljudsignal. Hdr dr en stillbild
frdn en inspelning av ett flygplan som sveper
forbi strax till hoger ovanfor lyssnaren.

Genom att titta pa signalen och jamféra hur starkt
varje frekvens later i varje kanal gar det att luska ut
ungefdr i vilket riktning varje frekvens kommer
ifran. Antar man ocksa att ljudkallor inte later med
helt samma frekvens, tank tva personer som pratar
samtdigt, sa kan man ocksa anta att de flesta
frekvenser kommer komma fran samma riktning
som motsvarande ljudkalla.

Genom att ocksa jamfora hur starkt varje frekvens
later i den omnidirektionella kanalen jamfort med de
direktionella gar det ocksa att uppskatta hur bred en
ljudkalla &r, vilket tacker in de fall da ljudkallor
faktiskt later med samma frekvens, som en kor till
exempel.

Den hér informationen om ljudkallors riktning och
storlek kan sen anvéndas till exmepel for att ddmpa
ljudkéllor med en viss storlek och i en viss riktning,
eller sa kan man generera en bild 6ver ungeféar vart
ljudet kommer ifran, lite som en ljudkamera. Som ett
exempel skulle den hér tekniken kunna anvéndas for
att automatiskt ddimpa bakgrundsljud, som ofta ar
breda, eller blocker hogtalarljudet fran att plockas
upp igen i hogtalartelefon.
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