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Sammanfattning

Titel: Produktiv anvindning av mobiltelefoner i instrumentalundervisning — En

intervjustudie i fyra ldrares syn pa mobiltelefoner i gymnasieskolan

Denna studie syftar till att undersdka hur mobiltelefoner kan anvindas pa ett produktivt
satt 1 instrumentalundervisningen. Studien har ett kvalitativt forskningsperspektiv och
baseras pd intervjuer av 4 informanter, alla instrumentalldrare pd gymnasieniva, med
fokus pa deras anvindning av mobiltelefoner samt dess roll 1 skolan. Studien har ocksd
fungerat som en forundersokning av en app for just instrumentalundervisning.
Resultaten visar pé att de larare som intervjuats har en positiv syn pd anvindning av
mobiltelefoner nir det kommer till just instrumentalundervisning, sirskilt

kamerafunktionen har en nyckelroll 1 detta sammanhang.

Nyckelord: mobiltelefoner, instrumentalundervisning, IKT

Abstract

Title: Productive use of mobile phones in instrumental teaching — A study about how

four teachers view the use of mobile phone in secondary school

This study aims to research how productive use of mobile phones can benefit
instrumental teaching. The study is based on qualitative interviews and was conducted
with four informants, instrumental teachers, who were interviewed about their use of
mobile phones and its role in school and education. The study has also functioned as a
preliminary investigation of how a potential mobile phone app could be designed for
instrumental teaching. The results show a unanimous view that is positive to the use of
mobile phones in instrumental teaching. The camera function in particular has a key

role according to all of the teachers.
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1. Inledning/Bakgrund

1.1 Bakgrund

Idag har 1 princip varje person en mobiltelefon, 1 synnerhet ungdomar som gar pa
gymnasiet. For manga dr det ett kommunikationsverktyg, men under de senare aren har
mobiltelefonen och dess funktioner utvecklats och fatt en storre plats 1 bade lérares och
elevers vardag.

Vi lever idag 1 en vérld dér digitala verktyg 1 manga former dr en sjélvklarhet, och i
manga sammanhang kan vara svért att klara sig utan. Ett stort omrade i1 dagens skola ar
IKT-pedagogik, déir IKT stir for informations och kommunikationsteknik, ett perspektiv
som man traffar pd i mer eller mindre alla &mnen (se avsnitt 3.1). Nigot som alla ldrare
nu for tiden pé ett eller annat sétt maste forhélla sig till inom detta omrade ar
mobiltelefonen. Ska man utnyttja dess potential, ignorera dess existens eller till och med
forbjuda den? I manga fall ses mobiltelefonen som en séllskapshund som vi anvdnder
till allt frdn kommunikation och underhallning till informationssdkning och arbete.

P4 flera skolor hor man ldrare som beklagar sig 6ver vilka problem mobiltelefoner
stéller till med; eleverna spelar musik pd hog ljudniva, de tittar pa telefonen istéllet for
lararen, de kan inte koncentrera sig, etc. Listan kan goras lang. Men behover
mobiltelefonen ha san stor betydelse? Manniskan har sen evolutionens borjan varit en
stor anviandare av olika verktyg och mobiltelefonen kan ju vara just det, ett verktyg.
Alla verktyg kan missbrukas, likasd mobiltelefonen. Déarav vicktes en nyfikenhet hos
mig om hur vi kan anvidnda detta verktyg som en resurs 1, och inte ldta det vara ett
hinder for, undervisningen.

Pedagoger moter idag en ny generation som har vuxit upp med internet och
avancerad teknologi som t.ex. mobiltelefonen. En undersékning genomford av
Aftonbladet/Inizio visar pa att 9 av 10 svenskar vill antingen till viss del eller helt héllet
forbjuda mobiltelefoner (Forsberg, 2018). Socialdemokraterna géar in 1 Riksdagsvalet
2018 med ett l6fte om ett lagstiftat mobilforbud pa lektionstid. Men ar det verkligen rétt

16sning att 1 skolan forbjuda anvédndningen av mobiltelefoner eller kan vi istéllet



utveckla pedagogiska ansatser som mobiliserar eleverna digitala kompetens just genom
anviandande av deras egna telefoner 1 undervisningen?

Individanpassad undervisning dr véldigt aktuellt 1 dagens skola och ett centralt
perspektiv 1 gymnasieldrarutbildningen pa musikhogskolan 1 Malmo. Det dr ndgot som
efterstrdvas av manga larare men som samtidigt ar svért att uppnd, da det vanligen ska
implementeras 1 stora klasser. Musikundervisning, och da framfor allt
instrumentalundervisning, blir ofta till viss grad individanpassad i1 och med att det &r
enskild undervisning, vilket underléttar for lararen att anpassa niva, material, metoder
mm efter eleven. Hér finns en stor potential for att utnyttja mobiltelefonen, som ett
redskap for for att individanpassa undervisningen.

Jag har alltid haft stor tilltro till undervisning som anpassar sig till eleverna.

For att uppna detta maste man ha en insikt 1 hur den enskilda eleven lar sig och det &r
den forstaelsen som ligger till grund for hur undervisningen byggs upp. Det dr inget nytt
att yngre generationer har andra forutsittningar och beteenden som ses som méirkliga av
dldre generationer. Nyfikenhet kan dndé vickas kring vilka potentiella fordndringar som
lararna kan behdva gora for att anpassa sig till den yngre generationen. Det ar
anledningen till varfor detta arbete kommer att fokusera till hur man kan anvénda

mobiltelefonen som ett verktyg 1 undervisningen.



2. Syfte och fragestallning

Syftet med detta examensarbete dr att undersdka hur mobiltelefonen kan anvindas som
ett redskap for bdde larare och elev 1 instrumentalundervisningen. Jag vill ocksa
undersoka vilka behov som skulle kunna tillfredsstillas av en ”app” som utformats
specifikt for instrumentalundervisning. Intervjuerna har inte utgatt frdn larare inom en
specifik niva i skolan, utan fokus har lagts pd de anvindningsomraden och funktioner i
mobiltelefonen som skulle kunna gagna all typ av instrumentalundervisning 1 skolan,
med andra ord, med fokus pé de grundldggande pedagogiska behoven. Detsamma géller
klassundervisningen dér fokus 1 intervjun inte heller utgétt fran en specifik alder eller

niva. De fragestillningar som denna studie syftar till att besvara ar foljande:

Huvudfragestéllning:
- Hur kan mobiltelefoner anvéndas pa ett konstruktivt sétt 1

instrumentalundervisningen?

Denna fraga leder ocksa till dessa tva foljdfragor:
- Vilka strukturella behov behover fyllas for att mobiltelefoner ska kunna
anvindas effektivt i instrumentalundervisningen?
- Vilka funktioner &r viktiga for att mobiltelefoner ska kunna anvéndas effektivt 1

instrumentalundervisningen?



3. Litteraturgenomgang

3.1 IKT

Dagens skolor genomgér just nu en digitaliseringsprocess och manga larare véljer att
fortbilda sig inom IKT-pedagogik for att 6ka deras kunskap om vilka program, appar
och andra tjanster som kan anvéndas for att hjdlpa dem 1 digitalisering av skolan. IKT
star for Informations- och kommunikationsteknik (ICT i engelsk litteratur) och &r ett
vilanvént begrepp 1 dagens pedagogik. Det involverar bland annat anvindandet av
datorer, surfplattor och annan teknisk utrustning 1 syfte att gynna elever och/eller lirare
1 undervisningen.

Hernandez-Bravo, Codona-Molto och Hernandez-Bravo (2016) har sett att IKT kan
hjélpa till att gora musikundervisningen mer individanpassad. De jam{or med

traditionella undervisningsmetoder med vad som dr mojligt med hjéalp av IKT-verktyg:

Compared with the traditional teaching methods, the use of ICT tools offers new
opportunities for changing lessons’ pace, prepare more diverse lessons for a wider
range of students, enhance presentation possibilities, and improve the quality of
learning by increasing motivation, self-confidence, self-esteem, and creative thinking.
(Hernandez-Bravo et al, 2016, s. 178-179)

De menar ocksa att teknologin kan stimulera musikaliska upplevelser och gora dessa
tillgdngliga for elever och pd sd sétt hjdlpa dem 1 deras musikaliska utveckling.

Det finns dock de som problematiserar anvindningen av termen IKT. Furber (2012)
hivdar att ”The term ICT as a brand should be reviewed and the possibility considered
of disaggregating this into clearly defined areas such as digital literacy, Information
Technology and Computer Science” (s. 18).

Anledningen till att detta arbete fokuserar pa just mobiltelefoner dr framforallt att
dessa ar s allmént tillgdngliga i dagens samhélle. Genom att vélja ett IKT-redskap som
ndst intill alla anvander sé blir det genast mer applicerbart for ldrare 1 deras
undervisning. Mobiltelefonens funktioner samt den mangfald av olika applikationer

som finns tillgdngliga spelade ocksé in 1 valet av detta fokusomride.



3.2 Mobiltelefonens funktioner och appar

Nér det kommer till mobiltelefonen s finns det vissa nyckelfunktioner som anvéinds
mer dn andra. En av huvudfunktionerna dr kameran vilken numera ér given i dagens
mobiltelefoner och dr av en sadan kvalitet att den kan, 1 och med dess tillgédnglighet,
konkurrera med professionella kameror. I musikundervisning ar det framforallt
mojligheten att spela in video som &r viktig med kameran.

En annan funktion som borde ndmnas dr mikrofonen som kan spela in ljud béade i
samband med videoinspelning och ljudinspelning. Det dr dock sa att
inspelningskvalitéten dr begrdansad och funkar som bist som referensinspelning samt
enkel och snabb dokumentation for att till exempel komplettera en notbild. Den har
aven en stor funktion 1 anviandningen av ménga appar, t.ex. sddana med syftet att
anvindas for att stdimma sitt instrument (se avsnitt 3.2.1).

En fjérde dr en blandning, dir de appar som laddas ner och/eller kopes anvénder sig
av en eller flera ovan ndmnda funktioner. Vanliga appar relaterade till musik kan goras

lang och nedan f6ljer en sammanstéllning av nagra av de mest populéra.

3.2.1 Appar och annan programvara
Det finns ett stort antal appar som kan anvdndas inom instrumentalundervisningen.
Nedan f6ljer en beskrivning av dessa.

Spotify (https://www.spotify.com/se/about-us/contact/) dr en app som alla kédnner till

och den har sedan den kom gjort musiken tillgdanglig for alla som har en enhet att spela
upp musiken pa. Du kan installera denna streamingtjinst pad mobiltelefonen, surfplattan
eller datorn och né dina sparade listor pa alla enheter. Det hor numera till ovanligheten
att du inte hittar den 1at som du soker pa Spotify.

Amazing Slow Downer (https://www.ronimusic.com/) dr ett kraftfullt verktyg for den

ovande musikern eller instrumentalldraren och appen har flera funktioner gor den sé bra.
Huvudfunktionen dr formégan att byta tempo pa laten mellan 25% till 200% av
originaltempot utan att 4ndra pa laten pitch'. Det 4r mojligt att dndra tonart p4 laten
samt sétta en loop pa en sektion av ldten om du 6nskar att Gva extra pa den delen. Den

sista funktionen som sérskiljer Amazing Slow Downer fran liknande appar &r att den ar

' Tonhéjd, upplevd frekvens
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integrerad med Spotify sd att det gar att anvidnda alla dessa funktioner pé latar som finns

1 dina Spotify-listor.

Sight Reading Machine (https://itunes.apple.com/us/app/sight-reading-machine-
practice-music-reading-skill/id662692296?mt=8) &r en app som hjélper dig att ta din

notldsning till ndsta nivd. Slumpmassigt skapar appen en notbild 1 den klav som du vill
Ova din notldasningsfardighet. Nar man trycker pa play spelas notbilden upp med en
metronom och nér den har spelats igenom skapas en ny notbild. Om du vill kan du 6va
med eller utan metronom innan du viljer att trycka pa play.

En typ av app som de flesta gitarrister och bassister har pé sin mobiltelefon &r en app
for att stimma sitt instrument. Har finns det ett stort antal olika varianter att vilja
mellan, vissa gratis och andra som kostar. Exempel pa appar som é&r gratis dr Pano
Tuner (http://panoapps.net/), en viéldigt avskalad och enkel app for bade Android och
10S. For bara android en av gStrings

(https://play.google.com/store/apps/details?id=org.cohortor.gstrings&hl=sv) vilket ar en

av de med hogst betyg 1 Google Play. Guitar Tuna (https://www.microsoft.com/sv-

se/p/guitar-tuna-the-ultimate-free-tuner-metronome/9wzdncrthxhl) dr ocksa en app med

hogt betyg som kallar sig for ”#1 Tuner in the World.”, och dven den 4r kompatibel
bade till i0S och Android. Alternativt kan man ocksa betala for apparna eller ocksé for
att upp vissa funktioner inom gratisversionen. Exempel pé appar som kostar &r
insTuner, Guitar Companion och Guitar Tools (http://thehub.musiciansfriend.com/ios-
reviews/top-10-guitar-tuning-apps).

Nar det kommer till enkla att skapa musik sa ar Garageband

(https://www.apple.com/mac/garageband/) en app som anvénds i stor utstrickning i

skolor runt om 1 landet. Det dr en omfattandet app dér det gér att spela in, anvdnda
loopar, arrangera, mixa eller bara spela och 6va thop med deras Drummer-funktion.
Mojligheterna dr manga och trots att det ursprungligen &r en mjukvara for Macintosh-
datorer sé finns det idag Garaband-appar for bade Ipad och Iphone. Oavsett vilken enhet
man anvander dr sa dr sa mjukvaran oerhort anvindarvénlig och intuitiv, vilket passar
bra till yngre anvéndare och nybdérjare.

Loopar anvinds idag flitigt 1 manga olika program for att skapa musik och det finns
appar som ar speciellt inriktade pd detta omrdde. Ett av dessa program ar Loopstation —

Looper (https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zuidsoft.loopstation2) som

ar kompatibel bade till Android och 10S. Appen ér enkel och tydlig i gratisversionen

och man skulle vilja ldgga pé reverb pa nagot spér eller dndra ljudet p4 metronomen sa
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kraver det att man uppgraderar till premiumversionen. En annan app som kanske ar mer

tilltalande for den mer avancerade anviandaren ar Quantiloop (http://quantiloop.com/)

ett alternativ. Den dr utformad som en gitarrpedal och har betydligt fler funktioner &n
foregaende app. I appen ar det mojligt att géra en simpel mix men dven att koppla thop
med Ableton, en vildigt avancerad programvara for musikproduktion. Liknande appar
ar ocksé Loopy HD och Looperverse (https://www.cultofmac.com/499176/best-looper-
apps-ipad-iphone/).

Ableton Live (https://www.ableton.com/en/live/what-is-live/) ir en sequencer® som

kdnnetecknas av sitt arbetsflode dar loopar &r en viktig komponent for att astadkomma
detta. Som namnet antyder s dr det ocksé extra anpassat for live-bruk, dven 1 fall
manga producenter idag anvinder det for att producera musik 1 studion just pa grund av
arbetsflodet programmet erbjuder. Det dr ett oerhort avancerat program och kréver en
hel del forkunskap for att kunna behérskas.

Google Drive (https://www.google.se/intl/sv_ALL/drive/) & en molntjanst som

erbjuder mojligheten att spara filer, upp till 15 GB gratis, som sedan kan nds pa enheter
antingen genom appar eller webbldsare. Det kan till exempel anvédndas for att
sdkerhetskopiera filer eller for att skapa gemensamma mappar med andra ménniskor
vilket Oppnar upp for smidiga samarbeten.

Google Classroom (https://edu.google.com/k-12-

solutions/classroom/?modal_active=none) dr en 16sning for att digitalisera skolan och

skapa ett virtuellt klassrum dér information kan delas, filer laggas upp, videoklipp
lankas etc. Mdnga av dagens skolor anvénder denna programvara eller ndgon med

liknande funktioner.

3.3 Mobiltelefoner i skolan

Med mobiltelefonens mer patagande roll i ménniskors vardag sa har mojligheten for
“multitasking” ocksé okat, dd du med mobiltelefonen snabbt kan ga frdn en sms-
konversation, till att svara pa mail och sedan vidare till att uppdatera Instagram.
Mobiltelefonens oédndliga valmojligheter och tillgdnglighet kan vara ett problem for

personer med bristande sjdlvkontroll och beroendeframkallande beteende (David et al.,

? Programvara som kan anvindas for att spela in, editera, spela upp och skapa musik.

12



2015). For tva decennier sedan beskrev Marc Prensky (2001) den nya eleven, av honom
kallad digital native, som en individ som pa ett fundamentalt sitt tinker annorlunda 4dn
deras forfader (s. 1). Alltsa syftade Prensky pa min generation. Den generation som jag
och mina kolleger kommer undervisa dr en generation som inte upplevt en tid utan
mobiltelefoner. Det dr just dessa ungdomar som Ott (2017) har studerat noggrant och
han menar att ménga elever ser mobiltelefonen till och med som underutnyttjad, och att
de onskar trianing 1 hur de ska anvdnda mobiltelefonen 1 undervisningen. Eleverna ser
heller inte anvindningen av mobiltelefonen som lika problematisk som sina ldrare. De
menar att det dr deras eget ansvar att engagera sig i utbildningen och att de ser
mobiltelefonen som ett utmarkt verktyg for att gora anteckningar, organisera sina
studier etc.

Sjélvklart finns det ldrare som inte alls instimmer med detta synsétt och Ott (2017)
menar att mobiltelefonerna har ™[ ...] stéillts mot en praktik med djupa traditioner kring
hur undervisningssituationen ska vara beskaffad.” (s. 111). I sin studie ser han dven att
larare som &r positiva till anvindningen av IKT 1 skolan 1 sin tur ocksa ar mer tilldtande
for anvindningen av mobiltelefoner, 1 jamforelse med ldrare som inte &r sa positiva till
IKT.

Hendry, Wiggins och Anderson (2016) har forskat pa hur anvdndandet av
mobiltelefonen paverkar studenter i grupparbete med fokus pa problembaserat ldrande.
De forklarar att 1 takt med att mobiltelefonerna blir mer avancerade s& 6kar ocksa deras
ndrvaro 1 vardagslivet. De pekar dven pé att tidigare forskning visar att studenter
anvinder sig av sina mobiltelefoner 1 klassrummen samt att det anvéindandet kan ha
bade fordelar och nackdelar. Hendry et al (2016) fokuserar sin forskning pé studenter
frdn tva universitet 1 Storbritannien och visar pa att varje gang en student plockar upp
sin mobiltelefon i ett grupparbete sa gér handlingen aldrig obemérkt forbi. De sag att
nér en gruppmedlem plockade upp sin mobiltelefon under grupparbetet annonserades
och motiverades detta vanligen av den som utférde handlingen, men om hen inte gjorde
det s ledde till till anmérkningar frén ndgon av gruppmedlemmarna. Hendry et al
konkluderar att, trots mobiltelefonernas 6kade narvaro i klassrummet, ses en students
anvdndande av mobiltelefonen till annat &n grupparbetets syfte inte som en helt

accepterad handling.
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3.4 Blended Learning

Nér man tittar pd hur datorer, surfplattor, mobiltelefoner och annan teknik anvéinds for
pedagogiska syften sa finns vissa begrepp som dterkommande dyker upp 1 litteraturen.
Ett av dessa begrepp ér “blended learning”, vilket fungerar som ett samlingsbegrepp for
undervisningsmetoder som med hjilp av teknik mo;liggor att 1drandet kan ske pa flera
platser och tidpunkter.

Blended learning ar en term som direkt oversatt betyder blandat larande. Strayer
(2012) framhaller att ansatser till blended learning sidkert funnits hos manga pedagoger
anda sedan TV borjade producera pedagogiska program, men foreslar att termen ska
relateras till de former av regelmissigt och systematiskt anvindande av interaktiv
teknologi som blivit mojligt framforallt genom internet. Glazer (2012) forklarar att det
unika med blended learning ér att aktiviteterna kopplat till larandet sker pa tva platser;
personligen och online, vilket 1 sin tur skapar en unik erfarenhet av ldrandet. Han menar
pa att utmaningen ligger 1 att blanda dessa tva plattformar 1 avseende att forstiarka
varandra s att ldrandesituationen blir mer gynnsam.

Blended learning kraver ett aktivt deltagande och att studenter/elever interagerar med
materialet och, om det dr grupparbete, med varandra. Glazer (2012) menar ocksa att
flera olika pedagogiska inriktningar fungerar mycket val med blended learning vilket
gor det till en effektiv metod. Jeremy Strayer (2012) framhdller fragmentering av
undervisningen som en risk med blended learning, och noterar i en komparativ studie
hur ”even students who worked hard and were motivated to successfully complete the
course found it difficult to connect the online and face-to-face portions of the course” (s.
190). Utmaningen i blended learning @r att hitta metoder dér teknologin inte blir en

barridr for eleverna utan istéllet en tillgéng.

3.5 Dataskyddsforordningen

Enligt EU’s nya dataskyddsforordning (https://www.datainspektionen.se/lagar--
regler/dataskyddsforordningen/), kallad GDPR (General Data Protection Regulation),
ska uppgifter som kan knytas till en individ till en fysisk person behandlas som
personuppgifter. Det innefattar de mer uppenbara uppgifterna som namn,
personnummer och adress, men dven foto, video och ljudinspelningar som lagras

elektronisk. Det dr alltsd viktigt att ha elevers samtycke och att syftet med eventuell
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inspelning tydliggérs. Om material har sparats for att till exempel gora en bedémning,

ska materialet efter bedomningen har gjorts och syftet har uppfyllts genast raderas.

15



4. Metod

4.1 Metodologiska overviaganden

I denna studie har valet av metod styrts av flera parametrar. Arbetet utgér frdn en
kvalitativ ansats d& det avsdg att na instrumentalldrarnas anvdndning av mobiltelefonen
1 undervisningen men framfor allt bakgrunden och anledningen till varfor de anvénder
eller inte anvander den. Eliasson (2006) skriver att Kvalitativa metoder dr bra pé att
undersoka foreteelser som kvantitativa metoder inte kommer at, foreteelser som ar svara
eller omgjliga att kvantifiera (faststidlla miangden av)” (s 28). Hon menar ocksé att
metoden ldmpar sig mindre bra 1 sammanhang dd man soker att siffror och statistik som
ska ge en generell bild 6ver det omrédde som undersoks. Det dr inte syftet med denna
studie, men det hade kunnat vara en vig att ga.

Arbetet fokuserar pa mobiltelefonen och dess roll i undervisningen som de
intervjuade ldrarna bedriver. For att undersoka detta har den halvstrukturerade
livsvarldsintervjun valts att anvéndas, vilket syftar till en intervjuteknik som baseras pa
frdgor som bade dr 6ppna och stingda. Kvale & Brinkmann (2009) séger att den
halvstrukturerade livsvérldsintervjun ’[...] definieras som en intervju med maélet att
erhalla beskrivningar av intervjupersonens livsvérld i syfte att tolka innebdrden av de
beskrivna fenomenen” (s. 19). Vilket dr just dessa potentiella fenomen som studien var
avsedd att finna for att uppné syftet. Kvale & Brinkmann (2009) sidger dven att
majoriteten av kunskapen som hdmtas i intervjuforskning i regel rér “ménniskors
upplevelser, begir och uppfattningar” (s. 52). De upplevelser som avsags att utforskas
ar relaterade till vad ldrarna upplever att IKT, mobiltelefoner och appar kan

tillfredsstélla for behov 1 instrumentalundervisningen.

4.2 Studiens fokus/objekt

Studiens fokus ér instrumentalldrarnas anvdandning av IKT och 1 synnerhet
mobiltelefonen och deras syn pa den som ett verktyg. Stor vikt lades ocksa vid vad de

som instrumentalldrare ser for behov 1 deras undervisning som en app eller programvara
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skulle kunna fylla. Denna studie kan ddrmed ses som en férundersékning till skapandet

av en app for instrumentalundervisning.

4.3 Studiens design och genomforande

4.3.1 Urval

Jag har valt att avgrénsa informanterna till just instrumentalldrare for att skapa ett mer
sndvt fokusomrade dar mobiltelefoner 1 undervisningen kan vara tillimpbart.
Informanterna som tillfrdgades valdes dven da de pa ndgot sitt jobbar med digitala
verktyg, antingen 1 skolan eller genom andra projekt.

Samtliga informanter &r utbildade musiklarare och har undervisat 1 skolan, bade
grund- och gymnasieskolan, under nagon tidpunkt. Samtliga informanter &r mén,
forfrdgningar om medverkan har skett utifran eget kontaktnat dir hindelsevis de som
var aktuella for att delta 1 denna studie alla var mén. Det hade varit béttre med en mer

jamn konsfordelning, men jag har inte lyckats fa till det i denna studie.

4.3.2 Etiska fragor

Att utfora en intervjustudie innebér flertalet etiska stillningstaganden. Denna studie
utgar fran det som Vetenskapsradet (2002) kallar det grundidggande
individsskyddskravet och ér det som tillimpas 1 detta arbete dér etik berdrs. De
omradena innefattar informationskravet, samtyckeskravet, nyttiandekravet och
konfidentialitetskravet. Det sistndamnda kravet dr dock inte aktuellt i denna studie da
samtliga informanter dr 6ver 18 ar, men jag har trots det valt att utifran
overenskommelse med informanterna anonymisera dem 1 transkriberingen.

Utifran informationskravet sa har informanterna vid tagen kontakt informerats om
studiens syfte och deras roll 1 studien. Samma information aterfinnes pé
samtyckesblanketten (se bilaga 2) som de har fyllt 1 vid intervjutillfallet, blanketten
uppfyller samtyckeskravet. I den transkriberade texten anvédnder jag fingerade manliga

namn vilket jag i samrdd med informanterna beslutat, medan jag sjélv har valt vilka
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faktiska namn som anvéinds. Den data som producerats i denna studie anvinds enbart i

forskningssyfte.

4.3.3 Datainsamling

Intervjuerna har dgt rum helt utifrdn informanternas 6nskan. Det har varit deras hem,
arbetsplats eller liknande. Detta for att de ska kénna sig lugna och vara 1 en trygg miljo.
Jag har dokumenterat intervjuerna med en ljudinspelare av mérket Zoom och dérefter

transkriberat intervjuerna i Word.

4.4 Studiens reliabilitet och validitet

Reliabilitet och validitet dr termer som dr starkt rotade i1 positivismen och kvantitativ
forskning (Golafshani, 2003). Men inom intervjuforskning har dessa termer annan
innebord, vilket bade kan vara metodologisk och moralisk (Kvale & Brinkmann, 2009).
Golafshani (2003) sédger att inom kvalitativ forskning behandlas reliabilitet och validitet
frimst utifran dess trovérdighet, stringhet och kvalitet. Jag har behandlat reliabilitet
frimst utifran den intervjuguide (se bilaga 1) jag har anvidnt mig av och har strévat efter

att undvika ledande frégor.

4.5 Reflektioner kring metoden

Det finns bias att diskutera nir det giller intervjumetoden. I samtal med mina
informanter sa finns det alltid en risk att de stéller sig mer positiva till de fragor jag har
an de hade gjort 1 ett scenario dir de svarar pa samma typ fragor fast i form av en enkit.
Aven i fall de vet att de ir anonyma s4 finns det en tendens att vilja tillfredsstilla och
komma 6verens med mig som intervjuare. Frdgorna stéllda har haft for avsikt att vara sa
Oppna som mojligt for att undvika ledande fragor helt och héllet.

Varfor jag har stéllt fragor till enbart till musiklérare for att utforska behov 1
instrumentalundervisning inser jag ger en lite ensidig syn pa dmnet. Det samma géller
aven de fragor jag har stillt gidllande skapandet av en app. Hér har jag stéllt fragor som
egentligen bara en expert, som en programmerare eller utvecklare, hade kunnat ge bra

svar vilket hade resulterat 1 bide mer och bittre data.
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4.6 Presentation av informanter

John: John &r 1 30-drséldern och &r utbildad pa musikhdgskolan 1 Malmd. Han ar
instrumental- och ensembleldrare med inriktning mot gymnasiet och har bas som
huvudinstrument. Sedan examen har han bade varit aktiv som musiker och arbetat pa
grundskola, kulturskola och gymnasieskolan. Han har ett projekt thop med informanten
David dér de med hjilp av teknologin arbetar for att leverera musikupplevelser till
manniskor som &r utover det vanliga. De har di jobbat mycket med interaktiv teknik,

programmering och komponering 1 bdde konsert och workshop-format.

David: David ér 1 30-4rséldern och &r utbildad pa musikhdgskolan i Malmo med piano
och arrangering som inriktning. Han &r klassldrare och har ocksd jobbat/jobbar som
instrumentalldrare pa kulturskola. Han har dven jobbat som klassldrare pa grundskolan
samt som pianolérare, arrangering/komposition, ensemble och singldrare pd gymnasiet.
Han har ett projekt ihop med informanten John dér de med hjélp av teknologin arbetar
for att leverera musikupplevelser till manniskor som &r utdver det vanliga. De har da
jobbat mycket med interaktiv teknik, programmering och komposition 1 bade konsert

och workshop-format.

Gunnar: Gunnar dr 40-arsaldern och ar utbildad pd musikhdgskolan i Malmé. Han ér
instrumental och ensembleldrare med inriktning mot jazz och hans huvudinstrument &r
gitarr. Gunnar jobbar pé ett estetiskt gymnasium 1 Malmoé med omnejd dér han
undervisar 1 gitarr, musikteori, ensembleimprovisation samt handleder i examensarbeten

pa gymnasiet. Han dr dven forstaldrare och dr &mneslagledare for musikteorikurserna.

Peter: Peter dr 1 50-arséldern och &r universitetslektor i trummor och ensemble med
didaktisk inriktning. Han har 1 20 ar arbetat pa kulturskolan och har ocksa arbetat som
trumslagare, keyboardist, arrangor och kapellméstare 1 olika sammanhang i show- och
underhallningsbranschen. Hans har ett stort intresse nir det kommer till teknik och har
under sitt liv alltid varit intresserad av att {4 in dator, surfplattor, telefoner etc. i sin

undervisning.
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5. Resultat

5.1 Mobiltelefoner i klassrummet

Niér ldrarna som intervjuats har pratat om mobiltelefoner i1 grupper, t.ex. i en hel- eller
halvklass, har liknande upplevelser beskrivits. John forklarar att han har diskuterat
drendet med sin mor, som sjilv dr grundskolelédrare, och som trots sin positiva syn pé

mobiltelefonen har infért mobilforbud. John sammanfattar sin syn pa detta:

John:[...] det dr vl problematiken med mobiltelefoner. Man har notiser och ar alltid
tillgdnglig. Svart att bedriva en laroprocess nar den som ér i ldroprocessen konstant
forsvinner till andra platser mentalt. Framfor allt ndr man har en grupp. For grupp da ér
man lite mer beroende av processen dn... dd kan man inte individanpassa hela.

John avslutar detta resonemang med en fragestillning gédllande om det faktiskt beror pé
mobiltelefonerna eller undervisningen. David utgér frén sitt tidigare kollegium, vilket
var ett lararlag pa ett hogstadium, dir han upplevde en véldigt negativ instéllning till
mobiltelefoner. Flera av hans fore detta kolleger tilldt inte mobiltelefoner pa lektionerna
och samlade in dessa om det behdvdes. David héller till viss del med dem och han
forklarar att han aldrig sett dessa problem sa tydligt som nér han jobbade déir. Han
menar pa att det var ett konstant plingande och surrande av mobiltelefoner 1

klassrummet. David forklarar problemet med detta som foljer:

David: Och dven ifall folk inte tittar pa det sa flyttas fokuset, man bryter deras fokus en
sekund sen s& gar det ivdg till ndgonting annat sen sa har dom bdrjat tdnka pa nagot
annat. S& det finns en poédng att ta bort den.

David problematiserar dock att ta bort mobiltelefonerna frén eleverna. Han menar att da
mobiltelefonen &r sd pass integrerad 1 deras liv, d& de dr uppvuxna med den, sa kan det
av vissa elever uppfattas kriankande.

Gunnar, som jobbar pa gymnasiet, anvdnder sjidlv mobiltelefonen véldigt mycket 1

sin undervisning men han pratar sjdlv om liknande problem:

Gunnar: [...] och den dar koncentrationsgrejen &r ju en jattenackdel och méanga larare
pa gymnasieskolan vittnar om det, liksom att det &r ett problem och det pratas ju om att
ha mobiltelefonforbud i skolor och sa dér och det 4r av den anledningen sé det 4r jag
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helt med pa, att det ar ett stort bekymmer liksom. Kan vara. Just att man blir valdigt
distraherad.

Gunnar gor dock skillnad pa sitt eget anvindande av mobiltelefonen och elevernas, likt
Peter, som beskriver hur han hela tiden dr den som styr anvindandet av mobiltelefonen 1
sin musikundervisning, han trycker igdng musiken, filmar eller tar en ljudupptagning pa
en version av laten de repeterar. Gunnar menar pa liknande sitt att 1draren pa grund av
sitt engagemang i att genomfora och driva lektionen med latthet kan anvénda
mobiltelefonen for sitt syfte och sedan lagga ifran sig den. Trots det pratar Gunnar om
ny och het forskning som menar pa att en mobiltelefon som &r pa ett bord bredvid dig
kan paverka dig: ”om man bara har mobilen bredvid sig som jag har nu 1 den héir

intervjun sa valdigt létt att sinnet liksom vandrar, &ven om den ligger upp och ner”.

5.2 Mobiltelefonen — ett smidigt och kraftfullt redskap

Vid diskussionen med informanterna om mobiltelefonen var det med en stor optimism
de pratade om dess funktioner och potential. Samtliga var inne pa dess smidighet och
John sammanfattar informanternas syn pa detta sétt: ”For att jag tycker mobiltelefonen
ar ett véldigt bra verktyg just i musikundervisning for att det finns ménga saker som
finns inbyggt 1 mobiltelefonen som &r tillrackligt bra ndr man ska gé igenom eller ldra
sig ndgonting.”. De menar pd att den ar liten, ldtt och den finns ndstan alltid med. Det
racker bara for eleverna att ha den i fickan sa kan de t.ex. ta upp den och dokumentera
dagens hemlixa. Peter har samma syn pa mobiltelefonen och listar ndgra
anvandningsomraden: "Metronom, inspelning, referens...”, dér referens syftar till
referenslyssning vid de tillfdllen som négra elever kanske inte hort en specifik artist.
Han trycker dven lite extra pa att alla dessa funktioner och verktyg finns i fickan pa i
princip varje elev.

Det rader ocksa samstdimmighet om mobiltelefonens processorkraft som
informanterna ser som en stor fordel. Detta forklarar de genom att jamféra med
liknande mjukvara till en dator: ”S4 liten och latt och tillrdckligt kraftfull och att alla
appar som slédpps ir ju fortfarande betydligt billigare ocksd &n motsvarande mjukvara
till en dator”. I vissa fall kan den kanske till och med foredras pa grund av den billigare
mjukvaran. Billig mjukvara till mobiltelefoner beskriver Peter som Apples smartaste
affarsidé: ”jag tror det dr ndgot av det smartaste de har gjort, att de lagger sig och later

programvaran kosta 7 kronor och sd. En dollar. Det var det smartaste de har gjort.”. Det
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ar inte heller helt sjalvklart att det behover kosta 6ver huvud taget. John ger tva forslag
pa appar for att stimma basen till sina elever, en gratis och en som kostar. Detta visar

ocksa pa hur tillgdnglig mobiltelefonens mjukvaror kan vara for alla.

5.3 En musiklirares onskan — en app for material,

dokumentation och reflektion

Informanterna har, antingen genom direkt 6nskan eller genom att de sjdlva redan
anvénder sig av det 1 sin undervisning, verbalt beskrivit att en digital samling av
material och dokumentation av arbete ar viktig for deras undervisning. Peter ser
dokumentation i form av inspelning som en viktig del av hans ensembleundervisning.
Han har numera som rutin att spela in sa fort han med sin ensemble har genomgatt en
kreativ fas som har resulterat i nagot nytt. John forklarar att han hade 6nskat en typ av
plattform som &r enkel och tillgéinglig for bade lararen och eleven. David beskriver en
liknande 1dé nédr han séger: "Kanske en motesplats for 1drare och elev dér man kan dela
information och klipp och sant dér ocksd.” Det som David beskriver pdminner starkt om
programvara som Google Drive eller Google Classroom. Gunnar dr den informant som
inte bara onskar sig detta utan redan har en utarbetad metod for detta. Han anvénder sig
av en existerande plattform for att samla sitt material, bl.a. pa grund av att hans elever
inte ska tappa bort papper, och utnyttjar tidigare namnda Google Drive for detta

dndamal. Hans process dr som foljer:

[...] om man ténker sig att en elev d& har en lat i 14xa sa skapar jag da en mapp med
den latens namn pa Google Drive som eleven da har tillgéng till. D4 kan jag ldgga sa
mycket dir. Da lagger jag ju en PDF pa laten, en lank till Spotify, ett videoklipp dér
jag spelar sa dom kan se gitarrens greppbrida liksom hur det ser ut nér jag spelar
kanske, alltsa du vet det blir ju multimedialt pa ett helt annat sétt. Det &r jattebra for
eleverna. Jag kan ldgga nagon tabulatur eller noter, jag kan lagga sa mycket i en san
mapp som jag inte hade kunnat gora annars, sa blir det samlat liksom, i en folder.

Detta dr det som de andra informanterna efterfrdgar 1 form av en app. En funktion som
de ocksé fragar ar efter, som gér hand 1 hand samlande av material, det ar
videodokumentation. De syftar antingen pa att ldraren filmar eleven med elevens telefon
alternativt att eleven filmar ldraren med ldrarens telefon, vilket alla informanter gor 1
nagon utstrickning. Det kan vara att dokumentera for att komma ihag hur lédxan var,

eller som ett komplement till noter for att géra undervisningsmaterialet mer
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multimedialt. 2 av 3 informanter anvinder videodokumentation utifran att de upplever
att elever idag har svért att komma 1hdg att ta med sig material 1 pappersform till och
frn lektioner. Detta for att eleverna ska kunna titta pa videon och pé sa sitt minnas vad
de gjorde pa lektionen.

Peter efterfragar appar som har pedagogisk inriktning, vilket han tycker saknas 1
dagens utbud. Han beskriver det sdhdr: ”’Sa skulle jag vilja ha en musikalisk app for
plattformarna Android och Apple dér véra elever fér ta vilka loopar som helst och att
man ganska snabbt kan skapa musikbakgrund utan att det dr en troskel”. Peter utgar i
detta uttalande fran sin erfarenhet av ett mer avancerat program som heter Ableton Live,
ett program dir man 1 stor utstrickning arbetar med loopar. John pratar om en liknande
1dé for en app dir han ocksa utgar fran ett program som anvander sig av loopar: ”men i
borjan kanske det ar roligare om man bara kan spela in och sen leka med det har spelat
in”. Dessa tva exempel har sin fokus pa att komma snabbare till en musikalisk
upplevelse, vilket gar helt 1 linje med David pedagogiska tankar om vad det viktigaste
med hans egen undervisning &r: ’sd ar det att jag vill sd snabbt som mgjligt komma till
den musikaliska upplevelsen”.

Varfor har en sddan app inte redan utvecklats, kan man dé friga sig. Peter menar pa
att anledningen till bristen av pedagogiska appar 1 stor man beror pa att det inte finns en

tydlig ekonomisk vinst i en sadan typ av app.

5.4 Att tinka pa i skapandet av en app

En av de avslutande frigorna som stélldes till informanterna géllde huruvida de hade
tips pa vad man bor tdnka pd nidr man skapar en app. Manga bra tips uppdagades, men
med ganska splittrade resultat. Dock var det en aspekt som alla tryckte lite extra pa;
valet av programmerare. Informanterna anvénde antingen ordet ’programmerare” eller
“utvecklare” nér de uttrycker sig om detta. I denna studie har dessa tvé ord valt att
likstéllas, d4 informanterna uttryckt dessa ord i samband med att prata om personen i
frdga som hjélper dem att ta fram programvara. Nar informanterna pratar om
programmerare har de delade meningar om varfor valet av denna person ar viktigt.
Gunnar utgér fran prisfrdgan och foreslog att samarbeta med ndgon form av
utbildningsinstans for att inte riskera att kostnaden sticker ivdg for mycket. John och

David pratar mer om riskerna med att vdlja en programmerare och bara kora pa. Dér
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John pratar mer om tiden som offras och David sa: ”Ehm, vilj utvecklare med omsorg.
Det lovas ofta saker och sen kanske det inte alltid levereras s& dér sa att... var beredd pa
att det kommer kosta och det kommer ta tid.”. Precis som David beskriver i slutet av
foregaende citat, ssmmanfattar &ven Peter processen 1 att skapa en app.

John tryckte dven pa valet av utvecklare utifrdn deras kunskap inom det omrade som
man sjélv vill utveckla appen inom. D.v.s. vill man gora en app for musikaliskt bruk sa
kan man vinna mycket pé att jobba med en programmerare med bakgrund inom musik.
Han talar d& utifran erfarenhet och menar pa att manga programmerare fokuserar frimst
pa att koden ska bli bra och fungerar, men har inte lika mycket fokus pa att appen
faktiskt ska gora det som efterfragas. Detta berodde framst pa en bristande

kommunikation och att de inte riktigt talade samma sprak”.
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6. Diskussion

6.1 Pedagogers syn pa mobiltelefoner

Nagot som musikldrarna som intervjuats alla vittnar om nér de pratar om
mobiltelefoner, och som dven forskningen stodjer, 4r mobiltelefonens distraherande
effekt pa elever 1 en undervisningssituation. De har alla en positiv syn pa
mobiltelefonen som verktyg men 1 undervisningssituationer som involverar storre
grupper sd ar alla ense om att det kan vara ett problem, vilket dven stddjs 1 litteraturen.
Med betoning pa kan vara ett problem samt Johns fragestéllning om huruvida problemet
beror pa undervisningen eller mobiltelefonerna ér en vildigt intressant reflektion. Nar
man ser pd ny teknik genom historien sd har den 1 stor utstrackning initialt veranvénts,
for att sedan hitta sin plats eller ersdttas med en ny modernare teknik. Det man da kan
frdga sig &r om mobiltelefonen kan vara just ett sddant exempel. Kan det vara sé
mobiltelefonen i1 dagens skola fér for stor plats och uppmairksamhet i klassrummet, och
kommer de larare som idag forbjuder telefonen vara forebilder till framtidens lérare?

Eller dr det helt enkelt tvirt om? Har vi inte insett den potential som mobiltelefonen
faktiskt har och har de lararna som forbjuder den bara inte hittat vilket sétt de ska
anvédnda den pa?

Jag tror att sanningen ligger nagonstans mitt i mellan och det ar upp till framtidens
larare att testa sig fram och utvérdera hur deras anvindning av och férhallande till
mobiltelefonen kan dndras, forbéttras och effektiviseras. Om ldrare, pa det sitt som
Peter och Gunnar beskriver, anvinder mobiltelefonen for sitt syfte och styr
anvdndningen av den kan de undvika att mobiltelefonen far en oonskad roll i
undervisningen. Sa fort vi hamnar 1 grupprocess, som i klassundervisning, sé blir det
svérare att kontrollera anvdndningen av mobiltelefonerna. Men precis som Hendry et
al.'s (2016) forskning visar pd anser inte heller studenter som &r 1 en grupprocess att
anvdndning av mobiltelefoner som inte syftar till arbetet i gruppen ar ett accepterat
beteende. Det dr en av anledningarna att vi idag ser att det blir vanligare med
mobilférbud i skolan, det &r helt enkelt ett sitt att kontrollera anvdndningen av dem.
Men ar det ritt vag att ga?

En majoritet av informanterna haller, antingen delvis eller helt och héllet, med om
detta sédtt att hantera mobiltelefonerna 1 klassrumskontexten. Ott (2017) pratar om att det

ar just 1 den traditionella undervisningen som mobiltelefonen ofta férbjuds och ses som
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ett hot mot lararens auktoritet. For att ett beteende ska vara ett hot mot en larares
auktoritet utgdr man ju ocksa frén att undervisningen pa nagot sétt grundar sig pé ett
auktoritdrt ledarskap. S& det man kan reflektera 6ver, pa liknande sitt som John gjorde,
ar om undervisningen behdver ha en sddan typ av ledarskap. Det man 1 forldngningen
ocksé kan fréga sig dr, om undervisningen hade haft en mindre auktoritér karaktér, hade
mobiltelefonen kunnat fa en annan roll 1 klassrummet?

Otts (2017) studie visar ocksa pa att eleverna vill ndgot annat. De tycker att
mobiltelefonen inte anvénds tillrdckligt och de vill ldra sig mer om hur de kan anvénda
den 1 skolan och till studierna. Och Davids reflektioner géllande att elever kan uppfatta
ett fraintagande av mobiltelefoner som krénkande ger ocksa en annan vinkel pa dmnet.
Min uppfattning &r att det ar att ta det ett steg for langt men teknikens framfart gar sa
snabbt att det dr svart att forutse hur framtidens klassrum kommer att se ut och framfor
allt hur mycket av den nya tekniken som integreras i undervisningen. Det dr ju inte helt
omdjligt att mobiltelefonen 1 framtiden fasas ut av en teknik som dppnar upp for nya
mojligheter att integrera tekniken med skola, jobb och vardag.

Jag dr overtygad att framtidens teknik kommer att vara vil integrerad med allt vi gor
och jag tror att larare méste anstranga sig for att hitta sétt att anvinda mobiltelefonen 1
undervisningen och stidndigt hélla sig uppdaterade med den senaste tekniken. Hur den
sen ska implementeras kommer alltid krdva en viss typ av experimentering och jag tror
att undervisningens format kommer behdva genomga en fordndring for att utnyttja

tekniken som en resurs.

6.2 En app for instrumentalundervisning — behovs det?

Om jag skulle skapa en app for instrumentalundervisning med den nyvunna kunskap jag
har forvérvat i denna studie sa finns det vissa nyckelkomponenter och funktioner jag
hade velat inkludera.

Det forsta dr en funktion dar man pa ett smidigt sitt kan dokumentera undervisning.
Informanterna pratar alla om hur enkelt och smidigt det &r att alla mobiltelefoner idag
har en bra kamera och att det dr enkelt och gér snabbt att spela in och dokumentera
dagens lektion och arbete. Denna funktion ar redan existerande och vélfungerande och
informanterna anvénder 1 viss utstrickning redan den 1 sin undervisning. Vad de
efterfragar ar dock ett smidigt sétt att samla det som dokumenteras pa en plats som bade

larare och elever smidigt kan na och hitta. Intressant dr dock att Gunnar redan har en
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vilfungerande metod for att gora det som beskrivs ovan, och efterfragar istillet en
notldsningsapp som effektivt tranar upp formagan att 1dsa noter. S& det som kan
diskuteras dr huruvida efterfragan av en app med fokus pa dokumentation och samling
av material beror pa att de sjdlva inte har en liknande metod som Gunnar. Han anvénder
en redan existerande programvara, Google Drive, for att samla sitt material och
instruktionsvideor, och jag ser att han lyckats skapa en bra motesplats sig sjélv och hans
elever vilket andra ldrare skulle kunna ha anvandning for. En app for dokumentation
kan ddrav kdnnas som ett avldgset fokus, da det redan tycks finnas programvaror med
bra potential.

Samling av material och att det r tillgdngligt for bade larare och elev dr dock nagot
jag tror hade kunnat utvecklas vidare, trots befintliga vélfungerande losningar. Det som
ar av hogsta vikt dr att appen &r s pass intuitiv att den kan méta sig och dvertridffa den
programvara som Google kan erbjuda s& som Drive och Classroom. En annan funktion
som, 1 jdmforelse med de program som finns, kan goras mer specifik for
musikundervisning dr en enkel PDF-l4dsare som kan 6ppna noter och dér man kan gora
tydliga och snygga anteckningar och noteringar pa liknande sitt som man géra med
penna och papper. Det dr dé viktigt att PDF-l4saren dr sd pass smidig och
anviandarvénlig att man inte saknar det analoga alternativet.

Viktigt dr ocksé att allt ska kunna komma &t genom bara ett knapptryck och att det ar
14tt att byta mellan appens funktioner. Det ska vara enkelt att hoppa frdn noten till
instruktionsvideo tillbaka till noten. Sedan kanske man vill dokumentera sin process
genom att sdtta igdng appens metronom och samtidigt som man antingen gor en video-
eller ljudupptagning. Dérefter sparas detta under elevens egna flik och som hen kan ga
tillbaka och titta pa och se sin egna utveckling och pé sé sitt synliggora larandet.

Pengafrdgan ndr man gor appar dr alltid ndgot som maéste dvervégas, likt all
foretagsamhet maste man se en vinst 1 den produkt man tar fram. Det &r just det faktum
att det dr en kostsam process med apptillverkning som stéller ett visst krav pa att det
faktiskt ska kunna generera pengar. Kan man dock komma runt det, genom att till
exempel samarbeta med en skola som Gunnar foreslog, s& 6ppnar det upp mojligheter.
Det ér vanligt att ldrosédten anvénder sig av abonnemangstjinster for att underlétta
undervisning och inhdmtande av kunskap via nétet. Detta hade gett mojlighet till en
stadig manadsinkomst fran de ldrosdten som kan ténka sig att anvdnda produkten. Négot
man aldrig kan komma ifrén dr tiden man maste ldgga ner 1 skapandeprocessen, ju

langre tid det tar desto mer ekonomisk borda blir det for skaparen.
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Genom att sjilv utforska appar och programvara som har liknande funktioner som
man 6nskar sin app ska ha, och sedan utgé frin dessa som inspiration och referenser att
ge till en eventuell utvecklare sa kan den vision man har fortydligas och klargoras. Detta
ar oerhort viktig infor en eventuell pitch for att sdlja in sin appidé for den 1 sin tur skulle
kunna finansiera den. Informanterna pratar mycket om just kommunikation mellan
visiondren och utvecklaren och hur viktig den &r for att utvecklingen av appen ska sa
smidigt som mojligt.

De lardomar jag tar med mig fran den del av denna studie som har fungerat som en
forundersokning dr ménga. Den fOrsta ar vikten av att Overviga om det syfte och
pedagogiska behov som appen kommer fylla ar sa starkt att det dvervéger de kostnader,
som tid och pengar, som informanterna vittnar om krdvs. S nidr man har kartlagt ett
tydligt pedagogiskt behov, t ex. pd det sétt jag har gjort i denna studie, handlar det om
att skaffa de resurser som krévs. Dir handlar det om att vara smart och forslagsvis
utnyttja skolor, kontakter etc.

Det finns ocksa andra typer av appar som efterfragas som har mer specifika krav dir
jag kan se en koppling mellan efterfragan och ldrarnas specifika intressen. Gunnar har
sjalv anvént notldsningsappen Sight Reading Machine 1 stor utstrickning som han
tycker dr bra men skulle vilja se ny och forbéttrad version. Det &r ett ganska smalt
anvandningsomrdde med en notldsningsapp men det hade passat utmirkt i en app med
multipla funktioner som t ex. de som ndmnts ovan. Jag ser stora vinster med att ha en
app som samlar material och skapar ett centrum for instrumentalundervisningen. Att
just ha noter digitalt dr en stor miljovinst och nidgot som &r hogaktuellt idag som i
framtiden med storsta sannolikhet kommer vara en sjilvklarhet for de som anvénder sig

av material 1 pappersform.

6.4 Slutsats

Slutsatsen pa huvudfragan 1 denna studie ar att en produktiv anvdndning av
mobiltelefoner och dess funktioner helt ligger hos ldrarens forhallningssitt till just
denna enhet. Synen pa mobiltelefonen som ett verktyg for liraren 1
instrumentalundervisningen dr enhetligt positiv. Informanterna poéngterar att det dr dess
smidighet och det faktum att man alltid har med sig den som gor den till ett sa kraftfullt

verktyg. Kameran och framfor allt videoinspelningen i mobiltelefonen 4r en funktion
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som dr en nyckelkomponent for instrumentalundervisningen dé den fdngar bade video
och ljud, vilket ger ett lysande komplement till annat material som tillhandahalls eleven.
Hur detta sedan anvénds pa ett pedagogiskt sétt dr upp till lararen och likasé vilket
utrymme som ges eleven att styra detta. Resultatet ndr det kommer till grupper och
klassundervisning visar att ldrarna antingen dr helt emot anvandning av mobiltelefonen

eller tveksamma.

6.5 Framtida forskning

Nir jag tanker pé framtida forsning inom detta omrade s finns det stora mojligheter.
Med utgéngspunkt fran den metod jag sjdlv anvént skulle jag vilja se en mer
omfattande, kvalitativ studie i musikldrares anvindning av mobiltelefoner i
musikundervisning som syftar till en kartliggning av detta.

Forskning utifrén ett elevperspektiv dr ndgot som jag ocksa ser som en viktig ansats
for framtida forskning. Till exempel skulle en sddan studie kunna svara pa hur elever
uppfattar sitt eget anvindande av mobiltelefoner och hur de skulle vilja anvdnda
mobiler och andra digitala redskap 1 skolan.

Ny och uppdaterad forskning om dagens teknik dr ocksa nédgot som ér och alltid
kommer vara aktuellt d& den behdver utvérderas sa att den kan anvindas pa bésta
mojliga sétt. Om tjugo ar kanske en ny teknik har ersatt mobiltelefonen eller har den fétt

en ny form som Oppnar upp for nya forskningsomréaden.
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8. Bilagor

Bilaga 1 - Intervjumall

Musikalisk bakgrund:

¢ Kan du beritta lite kort for min om din bakgrund och utbildning inom musiken?
* Vad jobbar du med just nu?

Digitala verktyg och musik:

* Hur anvénder du dig av digitala verktyg nar du undervisar, spelar och skapar
musik? Vilka och hur?

e Beritta om nadgon ging du har anvént digitala verktyg inom skolan. Utanfor
skolan?

Mobiltelefoner i musikundervisningen:

*  Hur ser pa anvindning av mobiltelefoner 1 musikundervisningen?

* Vilka fordelar ser du med att anvinda mobiltelefoner i musikundervisningen?
Vad ser du som mobilens starkaste egenskaper?

* Kan du ge exempel pa hur du skulle anvinda mobiltelefoner i
musikundervisningen?

* Vad ser du for potentiella nackdelar med ett 6kat anvindande av mobiltelefoner?

* Vilka appar anvinder du dig av 1 lararyrket?

* Vilka behov ser du i musikundervisningen som en app skulle kunna fylla? Vilka
dmnen kan det passa?

* Tror du att det gynnar eleverna att anvinda mobiltelefoner 1 musikundervisning?

Avslutande fragor:

* Ar det nigot som jag inte har tagit upp som kan vara bra att tinka pa om man
skulle vilja skapa en app for musikundervisning?

* Vad ér din prognos for framtidens musikundervisning och hur tekniken kommer
paverka denna?
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Bilaga 2 — Samtyckesblankett

Intervjustudie i kreativt anvindande av mobiltelefoner i

musikundervisning

Denna studies syfte dr att undersdka hur mobiltelefoner kan anvédndas pa ett kreativt sétt
1 musikundervisningen och vilka behov som finns som en potentiell av kan fylla. Jag
gér sjalv just nu min sista termin pd Musikhogskolan 1 Malmé &r véldigt intresserad av

hur digitala verktyg kan anvéndas for att stimulera ldrande 1 skolans vérld.

Du som deltagare 1 studien kommer medverka med din erfarenhet och kunskap i nagot
av de &mnen som t ex kan vara digitala verktyg, musik, programmering, pedagogik mm.
Alla deltagare kommer vara anonyma och kommer att avidentifieras i transkriberingen.

Du kan nér som helst avbryta din medverkan 1 studien.

Nar arbetet dr fardigstdllt kommer det publiceras pa Lunds Universitets hemsida dér det
gér att 14sa 1 sin helhet. Ditt deltagande 1 denna studie é&r till stor hjdlp f6r mig som

skriver det och jag dr oerhort tacksam for din medverkan.

Har du ytterligare frdgar far du mer én gérna kontakta mig:
Mail: mikaelwessel@gmail.com

Telefon: 070-2575788

Med vinliga hélsningar

Mikael Wessel

- Jag bekréftar att jag fatt badde muntlig och skriftlig information om studien

- Jag ger mitt samtycka att delta 1 forskningsintervjuerna rérande studien

- Jag dr medveten om att mitt deltagande i studien éar frivilligt och att jag ndr som
helst kan avbryta min medverkan
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- Jag ger tillatelse till att mina intervjusvar kommer anvéndas i studien och

forskningssyftet
Informant Intervjuare
Namnfortydligande Namnfortydligande
Datum Ort
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