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Vi raknar bilar - utan att titta!

POPULARVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING Mattias Gustafsson, Sebastian Hjelm

Att hitta och folja fordon i video kraver mycket datorkraft vilket ar svart att fa plats
med i sm3, integrerade system, s3 som vagkameror. Genom att istallet mata storleken
pa forandringarna i videons bilder kan vi avgora nar bilar passerar till en mycket lagre

berakningskostnad.

En modern 6vervakningskamera kan spela in HD-
video med 30 bilder per sekund. Det betyder att
det varje sekund finns 100 miljoner nya bildpunk-
ter som maste tolkas av kameran for att avgora
om dér finns nagra bilar. Aven om man bara tit-
tar pa en brakdel av punkterna sa har en dator
mycket svarare att forsta vad den ser d4n vad en
méanniska har vilket gér sokprogram bade stora
och langsamma.

Vi har 16st detta genom att titta pa videons
metadata, information om sjilva videon, istéllet
for dess innehall. Eftersom metadatan ar miljoner
ganger mindre dn bilden sa gar det extremt snabbt
att fa ut ett resultat. I figuren till hoger ser vi en
graf 6ver hur mycket videons bilder férdandras 6ver
tid. Nar scenen innehéller rorelse ger det mycket
forandringar och vi far en kulle i grafen. Med hjalp
av maskininldrning trédnade vi en dator pa att kdn-
na igen monster i fordndringen och kunde med en
traffsdkerhet pa over 95% avgora hur manga bi-
lar som passerat. Resultaten paverkades inte av
att andra saker, som cyklar och ménniskor, ocksa
fanns med.

Det finns ytterligare en férdel med var metod:
den anonymiserar videon. Eftersom vi inte beho-
ver titta pa videons innehall undviker vi att kdns-
lig information lacker ut. Detta gor det lattare att
anvinda kameror for datainsamling utan att det
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Figur: Bilderna fordndras mer ndr fordon passerar
framfor kameran. Vi kan enkelt se ndr nya bilar
dyker upp men utan en dator dr det svart att veta
att spikarna innehdller en, tvd, respektive tre bilar.

kranker folks integritet.

I framtiden kan tekniken utokas for att klassifi-
cera och riakna olika fordonstyper. Den kan ocksa
anvandas for att hitta speciella héndelser i videor
genom att leta efter avvikande monster i graferna.
Det skulle till exempel gora det mojligt for kame-
ran att varna om en bil kor for fort eller om djur
har tagit sig ut pa vigen. Slutligen sa skulle var
teknik kunna anvindas for att 6vervaka andra sce-
ner an vigar, exempelvis for att rdkna méanniskor
som ror sig i ett varuhus.



