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Smartare Geovisualiseringsverktyg: Ett anvandarperspektiv

Geovisualiseringsverktyg ar datamiljoer av geografiska data och presenterar vanligtvis
kartor i antingen 2D eller 3D. Dessa kartor kan till exempel representera stadsmiljoer,
vagnat eller vandringsleder. Geovisualiseringsverktygen blir kontinuerligt mer
detaljerade och datadrivna. Samtidigt blir de ocksa mer interaktiva. Det &r till exempel
mojligt att klicka pa objekt, zooma in och ut, och lagga till data etc. Den tekniska sidan
av dessa verktyg ar valdigt utvecklad. Daremot &r anvandarsidan betydligt mindre
forstadd och utforskad. Syftet med denna uppsats var att minimera klyftan mellan
anvandare och verktyg genom att 6ka kunskapen av anvandarna och pa sa satt gynna
utvecklingsprocessen. Uppsatsen ar specifikt riktad mot att undersoka hur verktygen och
kartorna ar mottagna och om demografiska faktorer som till exempel skillnader i
aldersgrupper kan ha en betydelse. Fér att uppna detta var det nédvandigt att kombinera
forskning fran kognitiv vetenskap (for att forsta de méanskliga faktorerna) och geomatik
(dar verktygen utvecklas). Idén bakom uppsatsen var att anvandarnas verklighet inte
nodvandigtvis &ar den geografiska, men genom att undersoka den kan
verktygsutvecklingen anpassas och verktygen bli battre forstadda.

| uppsatsen anvandes det kognitiva konceptet sense of place” tillsammans med den mentala
visualiseringen av plats. Sense of place handlar huvudsakligen om ménniskors kédnslosamma
relation till plats. Den mentala visualiseringen av plats ar hur vi forestaller oss platsen i vara
huvuden. Om man vid utvecklandet av geovisualiseringsverktyg tar hansyn till sense of place
och den mentala visualiseringen blir verktygen mer personliga och kan forhoppningsvis bli
lattare att forsta och relatera till.

For att uppna syftet med att upptacka om skillnader mellan aldersgrupper i hur de reagerar pa
och forstar geovisualiseringsverktyg samlades data in genom en enkat som skickades ut till
invanare i Véxjo. Enkaten samlade in demografiska data, data om deras sense of place, den
mentala visualiseringen av plats och deras respons pa statiska och interaktiva kartor. Denna
data anvéndes i statistiska test. Det forsta testet var multivariat analys av varians (MANOVA).
Detta test anvandes for att undersoka om det gick att skilja pa tre olika aldersgrupper beroende
pé hur de svarade i enkéten. Aldersgrupperna var <18 ar, = 18 < 30 &r och >= 30 &r gamla.
Testet var signifikant. For att undersoka trender i hur deltagarna mentalt visualiserade Véxjo
anvandes binéra logistiska regressioner. En binér logistisk regression undersoker hur vél en
grupp av beroende variabler kan forutspa ett binart utfall. Testet indikerade pa att sarskilda
anvandargrupper hade hogre sannolikhet att visualisera vissa fysiska element, t.ex. deltagare
under 18 ar hade en hogre sannolikhet att visualisera cyklar, da de mentalt visualiserade Vaxjo.

Trots att resultatet pekade pa att skillnader mellan aldersgrupper existerade ar det inte mojligt
att havda att detta ar sant for hela populationen eller att det ar ett sarskilt palitligt resultat.
Antalet deltagare var helt enkelt for 1ag. Likval kan det vara rimligt att pasta att resultatet
indikerade pa att skillnader skulle kunna existera. Dessutom kan det vara gynnsamt att ha
vetskap om anvandarnas mentala visualisering av plats, speciellt gallande utvecklingen av dessa



verktyg. Om geovisualiseringsverktygen anpassar sig till anvandarnas verklighet kan de bade
bli battre forstadda samtidigt som systematiska val undviks i utvecklingsprocessen.
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