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Att lara om vattenbrist med VR i grupp

Torka orsakad av klimatféréndringar och virtual reality-teknikens férmaga att skapa forstaelse
var grunden till att ett spel tagits fram fér tonarsgrupper pa ett science center. Skillnader i

matens vattenatgang fascinerade eleverna.

Klimatférandringarna leder till mer och mer
extremt vader. Detta kan i sin tur leda till
vattenbrist da nederbdrden inte ar jamn under
aret. Om marken ar for torr eller det regnar for
mycket sa spolas vattnet ut i havet istallet for att
sippra ned i marken och fylla pa grundvattnet.
Om grundvattnet inte fylls upp efter en torr
sommar finns risk att bonder inte har vatten
under en torrperiod ndstkommande sommar.

For att 6ka medvetenheten om torka och hur
den paverkar jordbruket har en upplevelse i
virtual reality (VR) utvecklats. Tekniken har
tidigare visats effektiv for att 6ka motivation och
intresse i larande.

Normalt anvands VR av en anvandare i taget
men for att passa pa ett science center sa
anpassades spelet for att kunna anvandas i
grupp. | detta arbete togs ett spel fram for att
passa grupper av tonaringar. Detta fungerar sa
att en person ar i VR-miljon och resten spelar
utanfor. De utanfér VR kan se vad som gors pa
en skarm. Malet var att f& ungdomarna att
engageras i vattenbrist och diskutera problemet.
Att fa en grupp tonaringar att diskutera
vattenbrist visade sig dock vara svart.

| slutet av arbetet testades VR-spelet pa 29
hoégstadieelever pa science centret Vattenhallen
i Lund. De var uppdelade i grupper om cirka tio
elever. Testet visade att det var skillnad pa hur
mycket de i och utanfér VR uppskattade spelet,
dar de i VR-headsetet hade en battre
upplevelse. Diskussionen var inte heller sarskilt
djup. Mer skulle alltsd behdva goras for att
uppmuntra diskussion och for att forbattra
delaktigheten for de utanfér VR.

Manga spelare tyckte att det var intressant att se
hur mycket vatten som kravs for att producera olika
typer av mat. Minst vatten tog det att producera ett
kilo morétter dar ungefar 200 liter vatten kravs. For
motsvarande mangd no6tkott kravs 17 000 liter
vatten!

Bild fran speleti VR.

| bérjan av spelet far spelarna reda pa att de ar i
framtiden, att jorden torkat ut och att de ar de sista
Overlevande. De behdver darfor aka tillbaka till
2018 for att hjalpa Sverige och Jordanien valja mer
vatteneffektiv mat att producera. Dock kan bara en
aka med i tidsmaskinen, som symboliseras av
VR-headsetet. De utanfér VR ger tips till personen
som rest tillbaka i tiden. De far information om till
exempel hur mycket vatten som det tar att
producera olika typer av mat samt hur klimatet ar i
Sverige respektive Jordanien.

| spelet finns 360-graders videor fran Sverige och
Jordanien. En av videorna visar en expert i
Jordanien som berattar att Jordanien ar en av
varldens torraste lander och i en annan pratar en
skansk mjolkbonde om problemen han upplevde vid
torkan sommaren 2018.



