Datalogger f0r system pa vattennatet

av Sebastian Lindgren

Sammanfattning: A

Examensarbetet har utforts pa uppdrag av Hassleholms Vatten som forser kunder 1

Hassleholms kommun med vattenlosningar. Arbetet har utgatt ifran att undersoka
. . o . . o Mitnin

och utveckla en prototyplosning for att logga data pa vattennétet, dar tradbunden (regn)
forbindelse for elektricitet och kommunikation saknas. Arbetet omfattar en

hardvara for att logga en regnmatare, en server for att kommunicera med

dataloggern samt ett anvandargranssnitt for att presentera all matdata. I A A Y A B

Konsol

Datalogger

Problemformulering:

v Java-Server

Vilken hardvara kan anvandas for att logga data?
Hur ska dataloggern forsorjas med elektricitet? o .

: . . Datadverféring Fysisk GUI
Hur kan den tradlosa kommunikationen ske? (3G) Server

Hur ska en server utvecklas for kommunikation med flera klienter samtidigt?

. Oversiktlig beskrivning av examensarbetet
Vilken data ska presenteras och hur ska den presenteras?

Metod & Losning:

]
(C

riassieholms vatten Metoden till examensarbetet var uppdelat 1 5 olika

) ~dmin Admin Oversikt delar. Det forsta som utfordes var en 1nitial

Online

Arduino_featherRain_1 X v 2019 X - 03_March.txt X o bCSkl‘anlng SOm Skapade cn konkret blld aVv mélet

. Efter detta samtidigt som kommunikation fordes
@ Oversikt Data

med foretaget, skedde en undersokning dver hur

Datum Antal registreringar Mangd (mm)

malet kunde uppnds. Medan en utveckling visade

&G Installningar

2019-03-25 07:08:41 8 1.6 o o .
hur mélet skulle uppnas. Efter detta anvandes tester

*&* Anvéndare 2019-03-25 14:12:07 1 0.2

for att verifiera och validera om malet hade

2019-03-27 12:50:31 2 0.4

uppnatts.

Det som skiljer denna l0sningen fran mangden ar
det faktum att den ar skraddarsydd efter onskad
funktionalitet. Examensarbetet har utforts med
andamalet att lata foretaget sjalva granska och
N T RN R S e TEE g PR validera dess anviandbarhet, funktionalitet och

Det grafiska anvindargrinssnittet (GUI) hallbarhet 6ver en langre tid.

Resultat & Diskussion:

Examensarbetet omfattades av tre olika delar; en hardvara for att logga och skicka mitdata
till en server, en server vars uppgift ar att ta emot all matdata och ett anvandargranssnitt for
att presentera all matdata. Hardvaran som anvidndes var en mikrokontroller som kunde
programmeras 1 Arduino IDE. For att driva l16sningen anvandes solceller, medan
kommunikationen till servern skedde 6ver 3G néatet. En multitradad server utvecklades for
att ta emot anslutningar fran klienter. Servern presenterade sedan denna data 1 ett
webbgranssnitt over en webbserver. Granssnittet ar baserat pa flera “open source” ramverk
for att enkelt kunna uppna ett eftertraktat resultat.

Losningen bestar av en datalogger men ar anpassad for att ansluta flera. Samt ar 10sningen
utvecklad for en typ av givare med mojligheten for implementation av flera. For att hantera
flera klienter kravs en enkel databas, detta har inte implementerats 1 arbetet da endast en
datalogger konstruerades.

Frin att prototypen sattes 1 bruk kommer enhetens hallbarhet att verifieras, detta genom att
granska funktionalitet over en langre tid utover examensarbetet. Funktionaliteten kommer
att valideras genom att logga data med ett tidigare system parallellt, med syftet att jamfora.




