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Sjalvkorande bilar ar inte langre en fantasi, utvecklingen ar pa snabb framfart och inom
en snar framtid kan vi vanta oss forarlosa bilar pa vara vagar. Detta examensarbete har
undersokt mojligheterna att med hjalp av Virtual Reality designa och testa koncept
for personaliserade anvandarupplevelser i sjalvkorande bilar.

Utvecklingen av sjidlvkorande bilar accelererar
allt snabbare, men att designa fér anvédndarup-
plevelsen for sjialvkorande bilar fortsétter att
vara en utmaning da det i dagsldget inte finns
nagra sjalvkorande bilar ute pa den kommersiella
marknaden. Detta goér det problematiskt att
samla in kundinsikter da kunderna ifrdga aldrig
upplevt en sddan produkt. Samtidigt sa &r
personer som &r fodda mellan 1980-2000 den
huvudsakliga malgruppen for sjilvkorande bilar
och de sdtter allt hogre krav pa att teknik som
de anvidnder ska erbjuda en personaliserad up-
plevelse. I framtiden antas darfor personalisering
av anvandarupplevelsen i sjdlvkérande bilar spela
en viktig roll. Malet med vart examensarbete ar
att forstd malgruppens forvintningar och atti-
tyder till anvandarupplevelsen i en sjélvkoérande
bil. For att komma pa vad malgruppen vill géra
i en sjialvkorande bil har vi involverat dem i
designprocessen fran ett tidigt stadie. De har fatt
komma pa idéer som vi sedan har implementerat
i en VR prototyp. Denna VR prototyp bestar av
3D modeller av en sjilvkérande bil (se figur 1)
med tillhérande landskap.
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Figur 1: Skdrmdump fran VR prototypen.

Anvandarna fick testa och utvardera sina
egna idéer fran idégenereringen i VR prototypen.

Prototypen fick bra betyg av samtliga som testade
den. VR som prototypverktyg fungerade bra da
det var en snabb metod att skapa, testa och
utvirdera olika koncept. Att gbra motsvarande
arbete i en fysisk bil hade troligtvis tagit mycket
langre tid och varit dyrare. Vi ser att det finns
stor potential att skapa prototyper i VR, inte
bara for sjdlvkorande bilar utan dven inom andra
omraden och industrier.



