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Smart komprimeringsteknik for

ljudinspelningar
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Omfattande forskning inom videokomprimering har lett till en marklig balans dar |jud-
sparet ibland tar storre plats an videosparet i 6vervakningsinspelningar. For att jamna
ut detta behovs smarta tekniker aven for ljudkomprimering. Det har arbetet presen-
terar ett forslag for att minska ljuddatan med mer an 50 %.

Det &ar vanligt att majoriteten av materialet i en
overvakningsinspelning &r ointressant. Om man
lyckas utnyttja det pastaendet sa finns det en moj-
lighet att effektivt minska datamingden genom
att spara det ointressanta innehéllet i lag kval-
ité. Utmaningen ligger i att bestimma vad som
ar intressant och vad som &ar ointressant och att
lata en dator ta de besluten.

For ljudinspelningar kan ointressant material
vara tystnad eller brus, d.v.s. avsaknaden av ak-
tivitet. Forestall er en 6vervakningskamera inuti
ett lager eller en butik som spelar in bade ljud
och bild dygnet runt. Under natten ar aktiviteten
lag och det enda som spelas in ljudméssigt ar brus.
Trots den laga aktiviteten sparas allt under natten
med hog kvalité, vilket resulterar i onddigt stora
datafiler. Istéllet kan sadana linga sekvenser av
tystnad komprimeras véildigt hart eftersom dess
resulterande kvalité inte ar viktig.

Det finns olika tillvigagangséatt for att kédnna
igen aktivitet i ljud. FEn enkel 16sning &ar att
ga efter volymen i ljudet, om volymen Overstiger
bruset sa forekommer det aktivitet. Nackdelen
med den metoden &r att ljudhdndelser med samma
eller lagre volym som bruset inte kommer att de-
tekteras. En battre 16sning ar att dela upp ljudet
i frekvenser och sedan analysera dndringar i en-
ergi for olika frekvenser. De hér energikomponen-
terna kan anviandas for att ta fram normalfordel-
ningskurvor som kan modellera bakgrundsljudet.
Ljud som avviker fran bakgrundsmodellen klassi-
ficeras som aktivitet och kommer att komprimeras

med en hog bithastighet medan 6vrigt ljud kom-
primeras med en lag.

(a) Ljudfil

0 100 200 300 400 500 600 700 800
Tid (s)
(b) Bithastighet

-
N B N O N
A ® N O O
N

Bithastighet (kbit/s)

o

6 160 260 360 460 560 660 760 860
Tid (s)

Jamfort med det traditionella sdttet att spara
allting med hog kvalité oavsett innehall sa &r
det med den hdr metoden mdjligt att minska
dataméngden med 55 % for miljoer dar aktivitet
forekommer 40 % av tiden. For miljoer med lidgre
aktivitet gar det att minska &nnu mer och vice
versa.

Med o6kande krav pa méngden data att spara,
bland annat fran IoT-samhéllet som haller pa att
vixa fram, ar en 16sning som detta en noédvindig
utveckling for att hindra méngden data att bli
ohallbart stor. Med en algoritm som denna kan
man alltsa vélja att ha farre diskar med inspelat
material, spara inspelningarna en léngre tid, sitta
upp fler kameror eller ocksa Oka kvaliteten pa in-
spelningarna.



