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Battre synhjalpmedel med datorseende

POPULARVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING Bjérn Gummesson

Manga produkter for personer med synnedsattningar analyserar pa olika satt informa-
tion i omgivningen som till exempel text-information. | detta arbetet har jag utvecklat
en metod for att markera ett specifikt omrdde som ska analyseras med en handgest.

Det finns flera produkter pa marknaden idag som
kan ldsa upp utskriven text for personer med
synnedsédttningar. Vissa av dessa har fler funk-
tioner som tex att identifiera objekt eller skanna
streckkoder. Séattet det fungerat pa i de produk-
terna jag undersokt i detta arbetet ar att en kam-
era tar en bild som sedan analyseras med hjalp av
datorseende. Bilden som skickas till analys har i
de flesta fall varit hela bilden kameran ser. Detta
gor att mycket onddig information kommer med
i bilden. Jag har utvecklat en metod for att med
hjilp av en handrorelse, kunna vélja en specifik del
av bilden kameran ser som ska analyseras. Detta
gar enkelt att anvinda med massa olika former
av datorseende beroende pa vad man vill kunna
gbéra. Programmet forbattrar indatan till andra
program genom att anvindaren kan vélja ett mer
specifikt omrade som ska analyseras.

Figure 1: Demonstration

Handrorelsen som anvinds visas i Figur 1.
Denna handrérelse utférs genom att 1. Halla

pekfinger och tumme stilla ihop. 2. Tumme och
pekfinger Gppnas tills det att hela omradet som
ska analyseras har markerats. 3. Fingrarna halls
stilla i detta lage tills bilden tas.

Programmet adstakommer detta genom att
spara fargerna av tva klisterlappar som sitts pa
pekfinger och tumme. Programmet haller koll pa
tva saker. Avstandet mellan fingrarna och huru-
vida de ar stilla eller i rorelse. Monstret program-
met letar efter ar foljande: 1. Stédngda fingrar och
stilla. 2. Oppna fingrar och i rérelse. 3. &ppna
fingrar och stilla. N&r programmet har upptéackt
dessa stegen i den ordningen sa klipps en rektan-
gulér del av videostrommen ut. Denna rektanglen
bestdms genom att forst placera det 6vre vinstra
hornet déar det 6vre fingret befinner sig och det ne-
dre vénstra hornet déar det undre fingret befinner
sig. Sedan placeras de hogra hornen pa ett lo-
dratt avstand som motsvarar 1.5 av det lodritta
avstandet mellan fingrana.

Denna prototypen togs fram efter anvén-
darstudier med en grupp av deltagare som hade
varierande synnedséttningar. Beslutet att proto-
typa just denna funkationalitet viaxte fram fran
dessa anvandarstudier gradvis. Fokus lag pa delta-
garnas behov och i takt med att studierna fortgick,
framgick det att just denna funktionalitet gav flest
anvandare mest nytta av det jag undersokte. Den
kan vara till nytta for personer med alla former
av synnedsittning och kan anvindas med manga
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olika typer av produkter. Det gors framsteg varje program kommer kunna anvéndas for béattre och
dag med datorseende-produkter for personer med enklare inmatning i framtida produkter.
synnedsédttningar. Min férhoppning ar att mitt



