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Sammanfattning

Denna uppsats undersoker gemenskapens uttryck och mojligheter i ett allt mer digitaliserat
landskap. | takt med att allt fler relationer och kommunikationer forflyttas till den digitala sfaren
vacks fragor om vilka forutsattningar det sociala sammanhanget har dar. Studien analyserar
digitala funktioner och strukturers villkor och forutséttningar for sociala praktiker. Uppsatsen
utgors av en fallstudie av hemsidan Archive Of Our Own. Denna fanfiction-hemsida &r skapad
av och for en fancommunity. Genom en kvalitativ innehallsanalys utreds och tolkas hemsidans
struktur och funktioner och hur dessa kan forstas som framjande av communityns gemenskap
och samhorighet. Uppsatsen anvander sig Asplunds tolkning av Tonnies begreppspar
Gemeinschaft och Gesellschaft och Jenkins, boyds och Itos tankar om deltagarkultur som sitt
teoretiska ramverk. Genom att undersoka funktionerna i relation till detta ramverk pavisar denna
studie hur Gemeinschaft-praglad interaktion framjas genom digital struktur och férutsattningarna
for detta.
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Det sociala, digitala utrymmet

Varje dag deltar miljontals manniskor i nagon form av socialt deltagande online. Man kanske
skriver i en Twitter-trad, lagger upp gamla bilder i en Facebookgrupp eller spelar ett datorspel
tillsammans med andra pa Steam. Att métas digitalt har blivit en naturlig del av vart samhalle.
Bade det satt vi kommunicerar med andra, och den underhallning man konsumerar och
producerar har pa manga séatt etablerat sig i den digitala sfaren. Manniskor postar foton pa
Instagram, driver bloggar, tittar pa YouTube-videor och skriver och laser fanfiction. Ens
interaktioner, kommunikationer och deltagande &r i stor utstrackning mer beroende av en
internetuppkoppling an tid och rum. Den digitala utvecklingen har helt enkelt inneburit att

sociala och kommunikativa sfarer utvidgats och férandrats.

Denna utveckling praglar idag majoriteten av méanniskors vardag och har darfor blivit en
omdiskuterad fraga inom medie- och kommunikationsvetenskapen men dven inom andra
omraden med inriktning pa mansklig interaktion. Sherry Turkle lyfter fragan i sin bok Tillbaka
till samtalet dér hon kritiserar delar av den nya utvecklingen. Hon havdar att kommunikation
over internet har en negativ inverkan pa manniskors formaga att formedla kanslor (Turkle
2017:441). Detta skulle i sin tur paverka hur manniskor mar och behandlar varandra. Hon menar
att den samhorighet och ndrhet man kan k&nna till andra blir lidande och férsvagas genom digital
interaktion. Den manskliga aspekten forsvinner till forman for den formalisering och

systematisering som det digitala innebér.

Denna typ av kritik ar inte unik, utan kan placeras in i en tradition som lange funnits inom
samhallsvetenskapen. Avformanskligande och forsakligande av relationer och levnadssétt, ofta i
samband med teknisk utveckling, har studerats kontinuerligt under moderniteten. Diskussionen
aterfinns i Webers tankar om byrakratiseringens inverkan pa sociala relationer (Habermas
1984:144) och Marx (1963:177) koncept om alienation. Kritik mot att system koloniserar
manniskors relationer lyfts av Habermas i The Theory of Communicative Action Vol. 2 (1987).
Han menar att social integration trangs undan till forman for systematiska processer, och att
vardagslivspraktiker tvingas anpassa sig efter det mekaniska och instrumentella (1987:196,325).
Bauman belyser modernitetens relation till avhumanisering (Modernity and the Holocaust 2000).

Problematiken géllande systematisering och forsakligande av samhélle och relationer



aterkommer alltsa gang pa gang och kan sammanfattas i Ferdinand Tonnies begreppspar
Gemeinschaft och Gesellschaft. Begreppen myntades i slutet pa 1800-talet och ar en dimension
genom vilken man kan férsta manskliga relationer och samhallen. Gemeinschaft innebar det
naturliga, familjara och fortroliga som uppstar organiskt medan Gesellschaft ar det strukturerade,
mekaniska och konstruerade (Asplund 1991:67ff). Termerna dversatts pa engelska till
community och society, vilket kan klargora hur begreppen kan forstas. Bade Gemeinschaft och
Gesellschaft kan ses som nodvandiga aspekter av samhalle och relationer. Gemeinschaft &r dock
en elementar del av det som gor oss till manniskor och tillater for samhdorighet, vilket lyfts fram
som ett ideal. Det ar i relationer praglade av Gemeinschaft ménniskor kanner tillhérighet och
gemenskap. Den aterkommande diskussionen inom samhallsvetenskapen belyser problematiken i
hur Gesellschaft tar sig in i levnadssatt och samhalle, och hur Gemeinschaft undantrangs och
forminskas. Gemeinschaft ar ett ideal — ett ideal som hotas och paverkas av

samhaéllsforandringar.

Digitalisering ar en del av en pagaende samhallsforandring som har stor inverkan pa vara
vardagliga praktiker. Turkles kritik ar en reaktion pa detta, och kan dverséttas till Ténnies
begreppspar; den kan forstas som att digitalisering av kommunikation, interaktion och relationer
innebar att Gesellschaft vaxer pd Gemeinschafts bekostnad. Men &r det verkligen sa enkelt?
Finns det endast ett satt att forsta Gemeinschaft, och ar internet ett hot mot den? Turkle &r en av
de storsta kritikerna till teknikutvecklingen i relation till socialitet, men det finns &ven forskare
som tar en mer positiv stallning. Henry Jenkins, Mizuko Ito och danah boyd diskuterar fragan i
boken Participatory Culture in a Networked Era (2016). Dar framstélls internet och digitalitet
som ett verktyg for framjandet av deltagande, och utifran detta &ven gemenskap. En liknande syn
presenterar dven David Gauntlett i boken Making is Connecting (2018) som forklarar att
processen att skapa och dela saker digitalt blir ett satt att binda manniskor samman. Det rader
alltsa delade meningar om vad digitalitet kan innebara for det sociala sammanhanget och
manniskors formaga att kanna gemenskap och tillhérighet. | samband med detta véacks fragan om
hur olika plattformar och hemsidor tillater for olika praktiker och paverkar anvandares

upplevelse géllande just dessa aspekter.

Turkle (2017:267) papekar sjalv att skarmar och digitalitet ar en del av var verklighet och

vardag. Hon fortydligar att det inte gar att gora sig fri fran dem, utan lagger vikten vid hur



anvandningen ser ut (Turkle 2017:267). Detta understryker vikten i att underséka och forsta
digitalitetens roll i det sociala ssmmanhanget. Pa vilka sétt tillats manniskor att métas online, och
hur mojliggors tillfredsstallandet av gemenskapsbehovet? Med utgangspunkt i tanken att struktur
och design kan forutsatta och framja méanniskors mojligheter att kdnna gemenskap och
samhdorighet kommer denna uppsats att undersdka hur en hemsida arbetar for att framja
Gemeinschaft digitalt mellan anvandarna. Malet &r att fa en forstaelse for gemenskapens
forutsattningar i det digitala samhéllet, och att bilda en uppfattning om de digitala strukturernas
roll i vart samhélle och i vara relationer. Anvandare och interaktioner ar tamligen valstuderade
omraden, men det saknas insikt i formella strukturer och deras betydelse - speciellt i fragor kring
manskliga relationer. Hur paverkar och forutsatter digitala system och strukturer villkoren och

majligheterna for ens sociala praktiker?

FOr att undersoka detta vander vi oss till hemsidan Archive of Our Own (forkortat AO3). Denna
plattform beskriver sig sjalv som ett arkiv for fanproducerat skapande och &r ett digitalt utrymme
i vilket anvandare kan publicera och lasa fanfiction. Det ar alltsa ett digitalt utrymme dér en
community kan métas och dela med sig av egenproducerat innehall. Den &r skapad av och for
fans, och drivs ideellt utan vinstintresse. Fandom och fankultur ar av Jenkins (2012:2771f)
etablerat som en social community dar bidragande kollektivet och gemenskapsanda star i
centrum. Detta kan forstas som att fankulturen vérdesatter och framjar Gemeinschafts-praglade
relationer. D4 AO3 &r skapad inom communityn blir den dven ett uttryck for denna community
och dess varderingar. Vidare har fankultur pa manga satt dragit nytta av internet och
digitalisering genom expansion, nya satt att métas och dela den kulturella produktionen. Fragan
om Gemeinschaft i relation till digitalitet kan darmed belysas genom en undersoékning av denna
hemsida. De funktioner och strukturer som undersoks ger ny insikt om forutsattningar for sociala
sammanhang och dess uttryck. Uppsatsen belyser villkor och mojligheter for sociala praktiker

och gemenskap i det digitaliserade samhallet.
Studiens syfte

Denna uppsats har som syfte att skapa forstaelse for hur digitala strukturer kan paverka och
skapa forutsattningar for sociala praktiker och gemenskap. Med fokus pa hemsidans struktur,

utformning och grunder amnar studien att skapa forstaelse for hur plattformen tillater for



interaktion och deltagande. Rent konkret innebdr detta att studien underséker hur en hemsida
arbetar for att framja Gemeinschaft, gemenskap och tillhérighet mellan anvandarna. Detta

kommer att goras genom fragestallningarna:

e Hur kan Archive of Our Own:s uppbyggnad som plattform gallande funktion och
interaktion forstas?

e Pavilka satt framjar hemsidan Archive Of Our Own gemenskap och deltagande?



Forskningsfaltet

Gemenskap, framfor allt i fancommunities, bade i och utanfor den digitala sfaren, &r i sig inget
outforskat omrade. Det finns manga studier som undersoker manniskors relationer online. Det
gar dock att konstatera att dessa studier tenderar att fokusera pa anvandarna och interaktionerna
mellan dem. Det saknas insikt om de formella strukturerna och dess inverkan, speciellt i relation
till fankultur. Mycket forskning om fans och fankultur grundar sig i Henry Jenkins teorier om
deltagarkultur och kollektiv intelligens. Hans verk Textual Poachers (1992), vars 20:e upplaga
(2012) vi vant oss till i denna studie, &r ett verk som refereras otaliga ganger och har pa manga
plan varit grundande for den moderna bilden av fankultur och fanfiction. | boken etablerar
Jenkins vad som konstituerar fans och fandom, och det faktum att dessa kan skiljas fran den
vanliga typen av mediekonsument i och med det kollektiva deltagandet (Jenkins 2012:277ff).
Jenkins definitioner av fans och fankultur ar centrala for denna studie, men de utvecklas och

placeras i ett sammanhang som utforskar gemenskapens moderna forutsattningar.

Aven den kulturella produktionen inom fankulturen har undersokts i relativt stor utstrackning.
Dar ar fokusen framst pa innehall, representation och intersektionalitet. Fanfiction har lett till en
egen gren inom forskningen och kan forstas som en gemensam process genom vilken manniskor
skapar egna texter. Bland annat finns tidskriften “Transformative works and cultures” som
fokuserar pa forskning om fanproducerat material, da inte minst fanfiction. Ett vanligen
aterkommande tema ar bland annat en feministisk inriktning. Dar har Abigail De Kosnik (2009)
bland annat skrivit om hur fanfiction-fenomenet &r uppbyggt, och fastslar att nast intill ingen
tjanar pengar pa de verk de producerar. | sin artikel Should fanfiction be free? argumenterar hon
for att de fria plattformarna ar ett intressant satt att publicera alla verk, men &r kritisk géllande att
detta kan bidra till strukturer dér ingen tjanar pengar pa skapandeprocesser. Detta blir enligt
henne ett problem da dessutom en évervaldigande majoritet av fanfiction-forfattarna ar kvinnor.
Denna studie kommer istallet anta en mer positiv installning till AO3:s stallning som ideell med

utgangspunkt i vad detta innebar for deltagande och gemenskap.

En annan forskare pa amnet ar Judith Fathallah. Hennes studier fokuserar pa den digitala

plattformen Archive Of Our Own och fanfiction i dess kapacitet som digital litteratur. Fathallah



(2018) anser att det finns ett behov av att utdka var forstaelse och vart sétt att tanka kring vad
digitalitet innebar i relation till text. Fathallah (2018) forutspar en utveckling dar forfattare till
allt storre utstrackning kommer utnyttja digitalitet som ett verktyg i skapandeprocessen. |
samband med att dessa verktyg anpassas efter sociokulturella och ideologiska forvantningar,
foreslas det att detta kan komma att leda till en allt mer organiserad och rangordnad produktion,
dar ens “teknologiska ldskunnighet” blir avgérande for ens mojlighet att ta utrymme och horas
(Fathallah 2018). Denna studie positionerar sig i samspel med Fathallah géllande digitalitetens
vikt och innebord i skapandeprocessen, samt uppmarksammandet av varderingars roll i
plattformars struktur och den kulturella process som féljer. Den kommer daremot forflytta
fokusen fran det kulturella skapandet till gemenskap och community. Genom att undersoka den
digitala strukturen som utgor AO3 bidrar denna uppsats till att utforska och utveckla Fathallahs
tankar om eventuell systematisering inom fankulturen. Vidare sa efterfragar Sandvoss studier
som undersoker fankultur fran ett mer enhetligt plan, dar man forsoker identifiera gemensamma
teman och drivkrafter (2005:4). Likasa beskriver Fathallah (2018), i relation till AO3, ett behov
av att understka de ideologiska aspekterna i konstruktion och design av hemsidor. Genom att
undersoka AO3 och dess strukturer ges insikt om varderingar och gemenskapens moderna

forutsattningar.



Tillvagagangssatt och verktyg

Archive Of Our Own och Organization for Transformative Works

Archive Of Our Own etablerades 2009 som en hemsida dar man kan publicera och lasa

fanfiction. AO3 beskriver sig sjalv som:

“A fan-created, fan-run, nonprofit, noncommercial archive for transformative
fanworks like fanfiction, fanart, fan videos and podfic.”.

(Archive Of Our Own 2020a)

AO3 &r alltsa ett arkiv for fanproducerat innehall, med 6ver 5,5 miljoner verk och 2 miljoner
anvandare (Archive Of Our Own 2020b). De flesta verk publiceras av anvéndarna sjalva, men
det har dven utforts projekt dar man 6verfort verk fran andra plattformar i syfte att bevara dem.
Det spelar ingen roll vilken fandom, genre och vilket innehall verken har utan vilken text som
helst kan publiceras av vem som helst med ett anvandarkonto. For att lasa behdvs inget konto
(férutom i de fall dar forfattare begért att lasare endast ska fa tillgang genom konton) och allt
material ar tillgangligt helt gratis. Man far inte heller betalt for att publicera verk och kan inte
tjana pengar pa potentiell popularitet pa hemsidan. AO3 drivs helt ideellt av Organization for
Transformative Works (forkortat OTW). Detta innebar att det inte finns nagot vinstintresse och

att sidan helt finansieras av donationer frdn anvandare.

Organization for Transformative Works grundades 2007 och organisationen beskriver sig sjélva

som angett nedan:

“The Organization for Transformative Works (OTW) is a nonprofit organization run by
and for fans to provide access to and preserve the history of fanworks and fan cultures.”.

(Organization for Transformative Works 2020)

Organisationen &r uppdelad i ett flertal grenar som pa olika sétt arbetar for bevarandet av
fankultur. AO3 ar en av dessa grenar. Vidare kan AO3 ses som ett uttryck for fankultur, och den

gemenskap som detta for med sig, da det ar skapat av och for fans.



Fallstudie och kvalitativ innehallsanalys

Fallstudien som forskningsstrategi &r en undersokning av en specifik foreteelse. Det kan vara
foreteelser som till exempel en person, en debatt eller som i detta fall: en hemsida pa internet.
Fallstudien blir ett verktyg for att undersoka ett specifik falls problematik for att hitta
underliggande innebdrder och faktorer (Merriam 1988:25ff). Det specifika fallet kan darfor bidra
till generaliserbarheten i och med forskarens chans att vélja ut de eller det fall man ser som
anvandbara och effektiva for en analys av amnet (Flyvbjerg 2003). Valet av AO3 gar darfor att
se som ett konkret fall for att belysa hur en plattform genom sin struktur kan frdmja en viss form
av praktiker och interaktioner och med det kunna fa en forstaelse for hur gemenskap och
deltagande framjas digitalt. Detta i syfte att fa insikt i Gemeinschafts moderna uttryck.

Fallstudien som &r en del av denna uppsats har en kvalitativ utgangspunkt, vilket medfor att den
har i syfte att forsta snarare an att mata och bevisa. Analysen grundar sig i en av kvalitativ
innehallsanalys. @stbye et. al. (2003:65) forklarar att en texts mening inte alltid ar uppenbar, utan
maste forstas genom tolkning. Den kvalitativa innehallsanalysens syfte ar att fa en bild av de
latenta inneborder som doljer sig i texter. Det innehall som analyseras ar i detta fall sjalva
hemsidan och den information som finns att utlasa pa den i form av tillgangliga funktioner och
interaktioner mellan anvandare. Genom tolkandet av AO3:s uppbyggnad och funktioner skapas
en forstaelse for hur de fungerar som framjande av praktiker och som uttryck for varderingar.

Urval och tillvagagangssatt

Sjalva studien paborjades genom ett mer 6vergripande utforskande om vad sjalva hemsidan ar
och hur den &r utformad. Detta innebér att vi sjalva navigerade oss sjdlva pa hemsidan i syfte att
forsta och lara oss om vilka funktioner som fanns tillgangliga och hur sidan var utformad.
Saledes blev det mojligt att forma en uppfattning av vilka aspekter som &r relevanta i forhallande
till interaktion och deltagande, samt hur man kunde narma sig detta fran ett forskningsperspektiv.
Utifran den 6vergripande undersokningen valdes specifika funktioner ut for att studeras narmre.
Genom att valja de funktioner pa hemsidan som reflekterar uppsatsens fragestallningar starks
studiens fokus pa det utvalda dmnet. Detta satt att valja ut delar i fallet kallas for malinriktat

urval och grundar sig i att det kvalitativa synsattet, namligen att forsta och fa insikt i fallet man


https://www.bokus.com/cgi-bin/product_search.cgi?authors=Helge%20%D8stbye

har valt (Merriam 1988:61). Uppsatsen fokuserar pa de delar av plattformen som ger insikt om

varderingar, gemenskap och deltagande.

De utvalda delarna bestar av funktioner som AO3 tillhandahaller for interaktion mellan
anvandare. Uppsatsen vander sig till hemsidans uppbyggnad och hur interaktionen tillats mellan
anvandare, snarare an sjéalva innehallet i de fanfiction-verk som publicerats eller anvandarnas
interaktioner. Analysen fokuserar pa fem specifika funktioner: kudos, kommentarer, tags, gifts
och collections. Dessa funktioner studeras med utgangspunkt i pa vilket satt de tillhandahaller
mojligheter for interaktion och kommunikation, samt hur de kan forstas som formande och
framjande av plattformens praktiker och gemenskap. | samband med dessa funktioner lyfts aven
soksystemet da detta &r ett uttryck for kommunikation pa hemsidan. Utéver detta studeras ocksa
AO3:s egna principer och regler. Dessa aspekter analyseras utifran hur de speglar och framjar
varderingar som ligger till grund for AO3 och hur de kan forstas som Gemeinschafts-framjande.
Fortsatt jamfors dven fallet i vissa aspekter med andra plattformar for att pa sa satt visa pa i vilka
faktorer den skiljer sig. | de empiriska exempel som anvénds dar anvéandares profiler och
anvandarnamn uppvisas dr anvandarnamn, samt namn pa verk, éverstrukna. Detta av respekt for
anvéandarnas integritet och med hansyn till att denna information inte ar relevant for studien. Det
har aven utforts en viss form av natetnografi, da vi sjélva blivit medlemmar pa hemsidan. Detta
tillat oss att fa en tydligare bild av hur funktioner anvands och fungerar, som inte var lika
uppenbart nar man bara ar gastanvandare pa plattformen. Att vara medlem pa hemsidan tillat
framst for insikter om funktioner i relation till publicering, sa som kategorisering genom taggar,

samt challenges och collections.



Teoretisk redogdrelse av gemenskap och deltagande

Det har etablerats att digitala plattformar erbjuder en viss form av social samvaro. Som
anvandare av dessa forum &r du inte endast en individ, utan en del av ett community. Da denna
uppsats undersoker gemenskapens forutsattningar i ett digitalt sammanhang presenteras tva
viktiga utgangpunkter att leda valet av teorier: sjalva gemenskapen och det specifika
sammanhanget. Den forsta av dessa teorier ar Gemeinschaft och Gesellschaft. Som tidigare
namnt tillater dessa begrepp for ett synsétt pa sociala relationer och gemenskap. For att sedan
kunna applicera dessa aspekter pa vart fall, maste ssmmanhanget, alltsa AO3, forstas. For detta

kommer uppsatsen att anvanda sig av Jenkins teorier om fankultur och deltagarkultur.

Gemeinschaft och Gesellschaft

Gemenskap ar en central faktor for fankulturen. Som fan har man ett intresse men det &r nar man
soker sig till, och delar tankar, idéer och innehall med andra som man verkligen etablerar sig som
en del av fankultur (Jenkins 2012:23ff). Genom det gemensamma intresset sker ett utbyte och
sammankoppling med andra i vilket man finner en gemenskap. Sociologen Johan Asplund har
redogjort och analyserat begreppen Gemeinschaft och Gesellschaft, vilka myntades av Ferdinand
Tonnies i slutet av 1800-talet. Begreppen syftar till en dimension genom vilken man kan forsta
manniskors relation till varandra. Pa engelska dversatts begreppen som community och society
(Asplund 1991:7), vilket kan bidra i att ge en uppfattning om deras innebdrd. De tva olika
begreppen kan ses som tva aspekter i en dimension, som olika foreteelser praglas olika mycket
av. Gemeinschaft inkluderar gemenskap men ar storre an sa. Det ar nagot familjart och fortroligt
- det &r det privata, otvungna livet och en oplanerad social enhet (Asplund 1991:64ff). Enligt
Asplund ar inte Gemeinschaft ndgot man kan skapa av ingenjérskonst, det ar inget som byggs
upp av politiker eller samhéllsplanerare. Istéllet ar det oplanerat och vildvuxet, nagot som bildas
och véxer fram pa naturlig vag. Det uppkommer i grupper nar manniskor kanner sig delaktiga i
varandras liv (Asplund 1991:64ff). Manniskor samexisterar i Gesellschaft, men det &r i
Gemeinschaft de kanner samhorighet. Genom att forsta Gemeinschaft och Gesellschaft kan man
forsta de olika satt manniskor forhaller sig till varandra och vilka forutsattningar som kravs for
att manniskor ska kanna gemenskap och tillhorighet. Med utgangspunkt i denna kunskap skapas

forstaelse for hur AO3:s funktioner och strukturer beframjar Gemeinschafts-praglad interaktion.
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Fortsattningsvis forklarar Asplund idén om att Gemeinschaft staller sig i relation till
Gesellschaft. Gesellschaft ar det mer uppstyrda och offentliga livet, som delar sida med
foreteelser som vetenskap och regler. Gemeinschaft delar istéllet sida med det naturliga och akta
vilket gor att den ar mer bestaende (Asplund 1991:63ff). Asplund (1991:67) fortydligar att
Gemeinschaft ar nagot organiskt medan Gesellschaft ar nagot konstgjort och mekaniskt. Asplund
(1991.:74ff) fortsatter att gora distinktionen mellan begreppen genom att forklara att i
Gesellschaft tenderar alla manniskor att handla utifran ekonomiska grunder. Ingen gor nagot for
nagon annan om det inte lénar sig for sig sjalv i slutdandan. Samhallet influeras av konkurrens
och tavlan vilket gor att alla medmanniskor blir konkurrenter och de handlar bara utifran
sjalvintresse (Asplund 1991:74ff). Man gor endast nagot for att fa nagot annat, helst av hogre
varde, i gengald. Arbete &r inte arbete utan nagot som utfors i syfte att samla, for att skapa sig
nagon form av formogenhet. Asplund (1991:75ff) fortsétter med att redogora for att manniskor i
Gemeinschaft blir arbetet ett sjalvandamal genom vilket man skaffar sig inre agodelar eller
sadant man rar om, som relationer. Beloningen representerar uppskattning och gillande, och &r en
gava som ges av vanlighet (Asplund 1991:76ff). Gavan ges lika mycket for mottagaren som for
givarens skull och gor att dessa tva parter “uppfattar sig som en enhet” och blir “ett uttryck for
samhorighet” (Asplund 1991:76). Dirmed blir bide arbete och beldningar for detta arbete nagot
som framjar kollektivet. Denna tanke aterspeglas i fankulturen, vilket antyder att den formas av
ett Gemeinschafts-ideal. Ovan ndmnda aspekter bidrar till tolkandet av struktur och funktioner i
dess kapacitet som gemenskaps-framjande.

Vidare konstaterar Asplund (1991:68) att spraket i Gemeinschaft & en mellanmansklig
forstaelse, snarare an ett verktyg for mellanmansklig forstaelse. Sprak enligt Gesellschaft ar ett
medel for manniskor att férhandla med varandra. | Gemeinschaft ar spraket en del av
gemenskapen. | analysen av en fanfiction-community blir denna del av teorin anvandbar da
sjalva skapandet i communityn kretsar kring hur de anvander spraket. Genom att analysera det
sprak som ar etablerat pa AO3, dels i form av det engelska spraket men ocksa i den slang och
jargong som uppstar mellan anvandarna pa hemsidan, kan man ges ytterligare insikt om vad for
utrymme Gemeinschaft far pa AO3. Den teoretiska utgangspunkten i Gemeinschaft och
Gesellschaft blir nodvandig for denna studie, och bidrar till att fa en forstaelse for hur hemsidans
struktur och funktioner &r uppbyggda for att framja olika praktiker och interaktioner, och dess

inverkan pa det sociala sasmmanhanget.
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Fankultur och deltagarkultur

Da denna uppsats undersoker en hemsida som ar en produkt av fankultur blir det relevant att
anvanda sig av teorier och begrepp som bidrar till att forstaelse for vad fankultur innebar och hur
praktiker och gemenskap tar sig uttryck inom den. Da vi undersoker hur en struktur beframjar
och stimulerar en viss typ av praktiker ar det av vikt att ha en forstaelse for varderingar bakom
denna struktur. For detta vander vi oss till Henry Jenkins, danah boyd och Mizuko Ito som
tillsammans skrivit Participatory Culture in a Networked Era (2016). Jenkins &r dven ett av de
mest etablerade namnen inom fankulturstudier och hans verk Textual Poachers (1992, 2012) har

lagt grunden for stor del av den efterféljande forskningen pa amnet.

Begreppet deltagarkultur myntades av Henry Jenkins for att skilja pa “participation” och
“spectatorship” och har sedan dess anvints flitigt av forskare. Begreppet har tagit olika former
under samhallets utveckling. P& 1990-talet anvandes det for att forsta fans och fancommunityn
som mediekonsumenter, och hur medielandskapet fordndras i och med deras stora engagemang i
populérkultur som tog sin form i fanzines och diskussionsgrupper. Gemenskapen som fanns
inom communityn upplevde bidrog till att fansen traffades, skrev och diskuterade i verkliga livet.
| och med digitaliseringen av samhéllet, har d&ven begreppet fatt en bredare mening och Jenkins
menar att i denna tid handlar det &ven om hur, dels fans men &ven andra grupper, ska hitta sin
gemensamma rost eller makt inom de stora medieplattformarna som praglar Webb 2.0 (Jenkins
et. al. 2016:184).

Deltagande ar en kulturell praktik (Jenkins et. al. 2016:12). Detta ger en fortydligad bild av
deltagarkultur i relation till teknologier. Den definierande faktorn for deltagande &ar hur
manniskor behandlar och anvéander sig av teknologin. Jenkins et. al. (2016:184) fastslar darmed
att deltagande bor forstas ur ett socio-kulturellt perspektiv. Rent konkret sa beskriver Jenkins et.
al. (2016:183) deltagarkultur som “a set of practices that have centered on accessible and
communal forms of cultural production and sharing”. Det behandlar hur produktion och
distribution av ett kulturellt material tar sig uttryck. I en deltagarkultur skapas detta material av
personerna inom kulturen sjalv och de delar detta med varandra. Detta koncept ackompanjeras
aven med ideal kring tillgdnglighet och samhérighet samt engagemang som ar utvecklande

(Jenkins et. al. 2016:181ff). Deltagarkulturens grund i samarbete, 6ppenhet och gemenskap sétter
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Gemeinschaft som ett ideal, och deltagarkultur praglas av att ens deltagande sker i, genom och
for communityn. Till viss del kan deltagarkulturen till och med forstas som en typ av

Gemeinschaft.

Deltagarkulturen &r i sin tur central for fandom. Att skapa fan-material for att sedan dela detta
med andra fans har gjorts i decennier och ar till stor del den grund pa vilken fankulturen som
helhet vilar. Som namnt ovan s myntades sjélva begreppet deltagarkultur i syfte att fa en
forstaelse for fandom. Fandom kan forstas som en i grunden social process, vilken definieras av
den gemenskap som deltagarna inom fandom upplever (Jenkins 2012:280ff). Saledes ar
gemenskapen en faktor som vérderas hdgt inom fankulturen. Att agera ”non-communal”, tolkas
negativt av andra inom tillhérigheten och ar att bryta mot de normer och sociala
overenskommelser som utgor sjalva tillhérigheten (Jenkins 2012:281). | deltagarkulturen &r det
inte bara ar skapandet i sig som ar av vikt utan ocksa att man skapar tillsammans (Jenkins et. al.
2016:181). Med andra ord ar communityn, och darmed Gemeinschaft, central. Detta tillater

uppsatsen att utga fran tanken om AO3 som ett utrymme dar Gemeinschaft vérderas.

Vidare diskuterar Jenkins tva faktorer i deltagarkulturen som han framhaller som centrala. Dessa
ar demokrati och olikhet. Alla olika fans ska kunna uttrycka sig i communityn for att
deltagarkulturen ska kunna vara genuint framgangsrik. Som namnt ovan sa tillkommer det ideal
till konceptet deltagarkultur, Deltagarkulturen i sin renaste form ska se till att alla olika roster ska
horas och synas pa ett sa bra satt som majligt (Jenkins et. al. 2016:25). Jenkins (2012:21ff)
fastslar aven att ju mer hierarkisk en kultur blir desto mindre deltagande ar den. Detta ger en

starkare bild av deltagarkulturen som Gemeinschafts-praglad.

Gemenskapen gallande fancommunities ar inte endast en fraga om identitet och tillh6righet, utan
ber6r &ven den kulturella produktionen. Coppa (2017:8) beskriver fanfiction som “networked
creative work produced within and for a community of fans”. Sjalva verken som skapas anses
som en del av ett kollektivt arbete. Vidare uppmarksammas dven en motvilja mot idén om att
tjana pengar pa fandomproduktion. Jenkins (2012:160) poangterar att detta tycks reflektera en
vilja att skapa den typen av kulturell produktion och distribution som aterspeglar 6msesidighet

och kollektivism inom gemenskapen. Denna insikt blir relevant for analysen eftersom den
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kulturella produktionen pd AO3 dmnas vara en reflektion av dess gemenskap eller i detta fall

dess Gemeinschaft och Gesellschaft.

Deltagarkultur ar naturligtvis inte bara applicerbart pa fankultur. I all social praktik ar deltagande
naturligt forekommande (Jenkins et. al. 2016:13) Ur detta synsatt, menar Jenkins et. al.
(2016:21ff), att alla kulturer i viss man ar deltagande kulturer, men att graden deltagande ar
skiftande efter olika forutsattningar. Dessa forutsattningar ar bland annat kulturens form och hur
den gor sig uttryck, samt vilka teknologier den anvénder sig av (Jenkins et. al. 2016:8).
Digitalitet har tillatit for att allt fler kan skapa medieinnehall och dela detta med andra. Detta
styrker relevansen i att forsta olika digitala strukturer som mer eller mindre Gemeinschafts-
framjande. | samband med detta vill Jenkins et. al. (2016:11ff) podngtera att plattformar inte &r
“deltagande”, utan att det &r kulturer som ar det. Detta kan dels innebéra att den kultur som
formas pa en plattform ar deltagande. Det kan &ven innebéra att en kultur &r deltagande, och
anvander sig av en plattform i ndgon man, samt att da denna kultur ges ett digitalt utrymme
forandras och utvecklas forutsattningarna for denna community. Studier av plattformen ger
forstaelse for de praktiker och normer som communityn vill formedla via AO3, pa samma sétt
som det ger forstaelse for hur AO3 kan framja och stimulera en viss form av praktiker.
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Archive Of Our Owns struktur och funktioner

Henry Jenkins (2012:280ff) etablerade tidigt att fandom, och att vara en del av den, i grunden &r
en social foreteelse. Pa AO3 ar det gemensamma intresset fanfiction - bade i form av skrivande
och lasande. D&rmed &r plattformen ett utrymme i vilket folk med detta intresse samlas,
interagerar och skapar; det ar en métesplats. Tillgangen till en métesplats, om &n en virtuell
sadan, dr central for att gruppidentitet och “sense of community” ska formas 1 digitala grupper
(Baym 2010:110). Aven om fanfiction-communityn existerade langt innan allman
internettillgang, sa gavs det nytt utrymme och nya mojligheter att delta genom att forflytta sig till

den digitala sfaren.

Inledningsvis sa ar det av varde att uppmarksamma hemsidans namn: Archive Of Our Own.
Archive avser hemsidans syfte som “archive for transformative fanworks” (Archive Of Our Own
2020c). De tre orden Of Our Own kan ses som identifierande for plattformens anvandare och att
dessa existerar inom en gemenskap. Da our &r bade plural och possessiva pronomen formedIar
ordet dels flertal och dels agandeskap. Own i sin tur innebér att nagot ar tillhdrande en. Utifran
detta ar det mojligt att uttyda att hemsidan amnar framstalla sig sjalv som en métesplats for en
identifierad gemenskap. AO3 beskriver sig sjalva som “fan-created, fan-run, nonprofit,
noncommercial” (Archive of Our Own 2020d), och utifran detta kan man argumentera att of our
own avser att hemsidan ska ses som tillnérande fan-community da dessa &r bade dess skapare,
drivare och anvandare. Hemsidan etablerar alltsa direkt genom sitt namn att det finns en

gemenskap att hora till, och att denna digitala motesplats ar av och for denna gemenskap.

“This archive is a permanent, panfandom place for fanworks, built by fans for fans”

(Archive of Our Own 2020e)

AO3 forkunnar sjalva att hemsidan &r gjord av och for fans som ett utrymme dér de kan dela sina
skapelser. Som motesplats &r hemsidan i sig sjalv en faktor i bildandet av gemenskap mellan
fanfiction-fans. Hemsidan kan dock &ven ses som ett uttryck for ett community, och darmed
denna communitys varderingar och normer. Digitala plattformar skapas inte i ett vakuum. Da
mjukvara och digitala utrymmen konstrueras av individer inom samhalleliga strukturer sa
kommer vérderingar och normer pragla hemsidans uppbyggnader (Jenkins et. al. 2015:104).

Funktioner, hur kategorier ska se ut, vad som ska inkluderas och exkluderas och vad som finns
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tillgangligt for vilka anvandare, ar val baserade i nagon form av vardegrund och avsikter
(Fathallah 2018). Darmed &r det mojligt att foresla att AO3 genom sin struktur ger uttryck for de
varderingar som praglar fankultur. Da denna studie har for avsikt att fa en forstaelse for hur
denna communitys digitala gemenskap bibehalls och ges uttryck for genom plattformen &r det av
vikt att undersoka hemsidan utifran dess funktioner, struktur och anvandningsomraden. Genom
att undersoka plattformens struktur far man insikt om vilken typ av social interaktion och

relationer som frdmjas samt vilka praktiker som etableras och utvecklas.

Respons - Kudos och comments

Som lasare tillats man att ge respons pa verket, vilket blir en form av interaktion mellan lasare
och forfattare. Interaktion ar en viktig del av gemenskap da detta etablerar kontakt mellan
individer, och det ligger varde i att fa respons for det man gjort (Gauntlett 2018:257). Gauntlett
(2018:257) forklarar att respons kan bli en motiverande faktor som bidrar till manniskors vilja att
skapa. Interaktion kan darfor ses som ett medel som bidrar till skapandet av det material som &r
grunden for gemenskapen inom community. Som lasare ges man verktyg for att interagera med
texter, vilka darmed kan bekréfta och uppmuntra forfattarna. Hemsidan uppméarksammar dock
inte bara mangden positiv respons, utan alla sitt som lasare interagerar med texten. Interaktion
registreras efter fem kategorier: kudos, comments, bookmarks, collections och hits.

BN 74 Marvel Cinematic Universe
e

Creator Chose Not To Use Archive Warnings, Loki/Tony Stark, Tony Stark, Loki (Marvel), Steve Rogers, Bruce Banner, Thor (Marvel),
Natasha Romanoff, Clint Barton, Jarvis (Iron Man movies), Pepper Potts, James "“Rhodey" Rhodes, Jane Foster (Marvel), Darcy Lewis, James
"Bucky" Barnes, Guardians of the Galaxy Team, T'Challa (Marvel), Shuri (Marvel), Thanos (Marvel), Stephen Strange, Alternate Universe -
Canon Divergence, Alternate Universe - Time Travel, Time Travel Fix-It, Fix-It of Sorts, Civil War Team Iron Man, Comic Book Science,
Canon-Typical Violence, Tony Stark-centric, Slow Burn, Canon Divergence - Post-Avengers (2012), Translation Available

Tony Stark closed his eyes in a wrecked Siberian bunker and woke up on a demolished New Yark street. Four years earlier.

[Translated into Mandarin Chinese by Oxalis, Polish by Every_Moment_Matters, and Russian by Isenbo.]

Part 1 of Would You Do It All the Same?

Language: English Words: 268,000 Chapters: 100/100 Collections: 21 Comments: 22893 Kudos: 25646 Bookmarks: 5727 Hits:
729575

Verk pa hemsidan presenteras som visat ovan. Titel, forfattare, handling och innehall presenteras, samt information om hur

verket interagerats med, vilket anges langst ner i rutan. (Archive of Our Own 2020f)

Kudos och comments &r olika former av direkt respons pa verket. Ett bookmark betyder att nagon
markerat verket for att kunna aterkomma till det och collection innebar att verket inkluderats i en

storre samling. Hits syftar till antalet ganger folk har gétt in pa sjalva verket. Aven om man inte
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valt att ge respons sa kan forfattare och andra lasare se att texten har integrerats med. P4 ett sétt
kan denna kategorisering av interaktion forstas som ett uttryck for Gesellschaft. Da Gesellschaft
kan forstas som det organiserade och strukturerade (Asplund 1991:67) kan uppvisandet av dessa
kategorier forstds som en systematisering av relationen mellan lasare och forfattare. Att endast
tolka responsen utifran denna aspekt blir dock begransande. For att fa en forstaelse for
strukturers innebdrd och funktion blir det relevant att se dem som en del av ett socialt
sammanhang. Genom att markera att texten interagerats med uppvisar AO3 dess roll i kontexten
av andra anvandare. Texten placeras alltsd i sammanhanget av en community. Aven om ingen
ger aktiv respons pa texten kan man forsta att texten interagerats med genom antalet hits. Detta
pavisar att plattformen pa sa manga satt som majligt visar for forfattare och andra lasare att
texter blivit uppmarksammade. Darmed kan man urskilja en medvetenhet i AO3:s utformande att
belysa interaktion mellan lasare och forfattare i storsta méjliga man. Detta malar ocksa en bild av
att all form av interaktion mellan anvéndarna &r av vikt, &ven den passiva. Till viss del ar
interaktionen med texterna viktig for det fortsatta skapandet, men framfor allt uppvisar det att
anvéndare har interagerat genom verket. Genom att uppméarksamma detta markeras texten som
uppfangad av communityn och som en del av det kollektivt producerade arbetet. Utméarkandet av
antalet interaktioner kan darmed tolkas som ett satt att paminna om att verket existerar inom en

gemenskap.

Den forsta typen av funktion som studeras &r det som kallas for kudos. Pa en majoritet av de
stora sociala digitala plattformar och néatverk dar man publicerar eget material som delas med
andra finns det en funktion som kallas for likes. Pa Archive Of Our Own finns inte denna
funktion, eller atminstone inte under den termen. Istéllet finns, som nagorlunda motsvarig
interaktion, det som kallas for kudos. Ordet kudos har tva betydelser i det engelska spraket. Den
forsta dr “glory, fame, renown” (www.oed.com). Den andra betydelsen dr “honourable mention,

praise for an achievement” (www.oed.com). Konceptet av kudos ar att man genom ett tryck, ger

en direkt, likformig (alltsa likadan for alla och utan variation) ting som symboliserar positiv

uppmarksamhet.

Sjalva interaktionen som kudos utgdr kan definieras som relativt Gesellschafts-praglad. Den &r
homogen och formell utan utrymme for personliga uttryck. Daremot kan man argumentera for att

funktionen av kudos, samt dess utformning mojliggor for praktiker som praglas av
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Gemeinschaft. Att ge en like kan tolkas som att mottagaren visar att man tycker om det som
publicerats. Aven om en like kan ses som ndgot man ger till producenten kan det ocksa ses som
ett uttryck for mottagarens preferenser. Pa andra intressedrivna plattformar som Twitter och
Tumblr samlas ens likes i ett eget flode som man kan aterkomma till. Denna funktion finns inte
pa AO3. Kudos dr istallet en bel6ning som ges av lasare till forfattare som ett tack for verket de
skrivit. Snarare &n att gora ett uttalande om sina egna preferenser for innehallet kan kudos forstas
som ett uppmarksammande av det arbete som lagts pa verket och personen bakom arbetet. Man
ger helt enkelt berém och lovord for verket. Beléningen forklaras av Asplund (1991:78) som ett
satt att formedla uppskattning och valvilja - det ar en gava och kan endast uppsta naturligt fran
givaren. Enligt Asplund (1991:78) &r gdvan nagot som ges for bade mottagaren och givarens
skull och tillater for dessa parter att uppfatta sig “som en enhet”. Kudos kan dirav forstds som en
funktion som skapar ett band mellan forfattare och lasare. Om man utgar fran att kudos
formedlar tacksamhet, uppskattning och vénlighet blir givandet av en kudos ett satt for
anvandarna att knyta an till varandra trots att inget djupare informationsutbyte gors. Genom att
uppmarksamma och beltna varandras arbete kan samhorigheten potentiellt forstarkas mellan

anvandarna vilket framjar Gemeinschaft.

Kudosens form och anvandningsomrade kan tolkas som ett forsok att lagga nytt vérde i en
funktion som pé andra intressedrivna hemsidor fungerar som ett egennyttigt verktyg. Ens likes
fungerar ofta som en samling av innehall man vill aterkomma till, medan kudos pa AO3 endast
fungerar som ett sétt att visa uppskattning. Likes kan ses som gillande for ens egen skull, medan
kudos &r gillande for nagon annans skull. Kudos kan aven tolkas som ett sétt att ta avstand fran
att ge skapade verk ekonomiskt och sociokulturellt varde. P& plattformar som Instagram och
YouTube blir méngden likes en summering av hur framgangsrik man &r pa plattformarna och har
en inverkan pa majligheten att tjana pengar och annan typ av kapital. Har man fler likes an andra
far man ett storre inflytande och har stérre mojlighet att tjana pa plattformen. Att dopa
funktionen till kudos kan argumenteras vara en reaktion mot en kultur dar uppmarksamhet blir en
valuta. Detta kan ses som ett sétt att ta avstand fran tanken om att publicerat innehall har mer
eller mindre varde. Né&r det producerade materialet ges vérde etableras en hierarki. Jenkins
(2016:21ff) forklarar att ju mer hierarkisk en deltagarkultur &r, desto mindre deltagande blir den.
Vidare sa blir det utrymme for konkurrens, nagot som etablerar Gesellschaft bland anvandarna

(Asplund 1991:75). Da funktionen likes ar forknippat med varde kan avsaknaden av likes tolkas
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som ett forsok att forma AO3 efter tanken om den ideala deltagarkulturen. Genom kudos visar
man uppskattning for arbetet nagon lagt ner, istallet for att forkunna vad man sjélv tycker om.
Detta kan tolkas som ett satt att motarbeta hierarki och konkurrens bland forfattarna, vilket i sin
tur skulle kunna tankas ha en positiv inverkan pa manniskors vilja att delta och for kanslan av

gemenskap.

Top Kudos Edit Bookmark Comments (191)

IT!mnk you for leaving kudos!

RN, 211 3557 Mole users as well as 1673 guests left kudos on this woikT

Screenshoten ovan visar hur det ser ut nar man lamnar kudos. Det som strukits Gver med svart & namnen pé andra anvandare

som lamnat kudos. Det som strukits dver med rott r det egna anvandarnamnet. (Archive of Our Own 2020g).

Né&r man lamnar kudos tackar hemsidan en for detta. Detta styrker argumentet om kudos som en
gava snarare an en form av avléning, men det markerar ocksa att hemsidans skapare ser
kudosgivandet som en vérdefull form av interaktion. Kudosen fyller ingen annan funktion for
givaren mer an sjalva beléningen och den potentiella kdnsla av samhdérighet och gemenskap som
beléning bidrar till. Funktionen kan darmed argumenteras vara central for kollektivet snarare an
individen. Att tacka anvéndandet av denna funktion blir ddrmed att tacka for att man framjat

communityn och dess gemenskap.

En strévan efter att framja gemenskap och mellanmansklig interaktion blir aven synlig i andra
funktioner. En av dessa funktioner ar méjligheten att kommentera pa varandras verk. D& man
lamnar en kommentar kan i sin tur bade forfattaren och andra svara pa den. Kommentarsfaltet
blir darfor ett satt for anvandarna att kommunicera med varandra och fora dialog om verken. Att
prata med varandra ar av oerhord vikt for etablerandet av Gemeinschaft. Det hér samman med
“méanniskors delaktighet i varandras liv”’ och ér en del av den “mellanménskliga forstielsen”
(Asplund 1991:68). Att kunna kommunicera direkt med varandra kan darfér forstas som en
central aspekt av Gemeinschafts mojligheter att florera. Da kommentarerna utgor det framsta
medlet for detta pa AO3 framhéavs dess relevans. Som tidigare etablerat ar respons av vikt for
manniskors deltagande. Da AO3 anvands av en community som centrerar runt det egna

skapandet, kan det argumenteras att kommentarsféltet ar essentiell for anvandarnas vilja att
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skapa och dela det med andra. Asplund (1987:12) forklarar manniskans behov av social
interaktion och samvaro som central for dess kraft och formaga. Ens interaktion med andra &r

darfor nédvandig for att kunna prestera sjalv.

Il o Chapter 1 Fri 20 Apr 2018 88:12AM (DI
‘% aughhh you have such an evocative writing style, this is exactly the kind of slow burn i like - to me the length is less important than the development of the
. story and building of tension. not that 10k words in a first chapter is short Imao but i've read slow burns that are just long for the sake of being long and

they're slow without the burn part. i literally like... read this through three times just because i can FEEL like this weird fizzy tension in my stomach from the
scenes and i love it.

the ending weirdly brought me back to being in like my second year of high school when 1 had a friend/acquaintance who 1 really wanted to become closer with despite us
both being people who were kind of naturally distant sometimes... anyway it wasn't until like a mutual's friend sleepover bday party when in the middle of the night she
turned in her sleep and her foot touched mine and it was like a jolt of electricity went thru my body i was too keyed up to sleep after that afjhgjfhk and that was like the
definitive turning point in me developing a crush on her. not to compare it bc honestly idk what jimin feels or how what he's feeling will change but that description of like
a quiet surreal middle of the night stomach-dropping adrenaline rush just really brought me back to that moment. ANYWAY i love the feeling your writing gives me and i'm
very curious to read the next chapter!!

Reply Thread

I Chapter 1 Fri 20 Apr 2618 03:53PM (DT

AHHHHHHHH HEY THIS IS SO NICE. and man i KNOW WHAT YOU MEAN with regard to slowburn fics with no burn??2?2? like the ones where it's 100k
words of purely platonic story and then they only really start to display any sort of romantic feelings toward the end. | MEAN DON'T GET ME WRONG |
LOVE THOSE, but i'm also way more into tear-your-hair-out, constant underlying tension type shit. uh, clearly. thank you also for this incredibly
relatable anecdote about your life. the 'dreaming about a person you like while still being in denial about it' concept is straight out of MY actual real life.
and YES-- that solitary, night time adrenaline rush... ;D what a bummer.

IN CONCLUSION: THANKS SO MUCH. THIS COMMENT ALONE HAS REINVIGORATED MY MOTIVATION.
Last Edited fri 2@ Apc 2018 03:54PM LDT

Reply Thread Parent Thread

Bild pa konversation mellan tva anvandare. Lasare Gverst och svar fran forfattaren under. (Archive Of Our Own 2020h).

Anvandarna ovan diskuterar verket och vilka k&nslor de k&nde nar de l&ste texten. Snarare &n att
endast markera att texten uppskattas ger lasaren en mer detaljerad insikt om exakt vad som
tilltalar dem men ger dven personliga anekdoter. Detta méts i sin tur av ett liknande svar. De tva
anvandarna har darmed fatt en kontakt som stracker sig utanfor texten och dess innehall. Detta
pavisar hur kommentarer tillater for en djupare och mer personlig respons, som inte
nodvandigtvis ar strikt bunden till endast fanfiction. Kommentarer framstar darmed som en mer
organisk form av kommunikation an till exempel kudos vilka ar begrénsade och likformiga.
Genom att kunna kommentera erbjuds anvandare darmed mojligheten for att skapa personliga
kopplingar mellan anvéandare. Lasaren forklarar ocksa att de ser fram emot att lasa kommande
kapitel, och forfattaren forkunnar att “this comment alone” har aterupplivat hens motivation.
Viljan att fortsatta skapa blir alltsa styrkt av interaktionen mellan forfattare och lasare. Detta
antyder att kommentarer ar en form av respons som ar av vikt for anvandares férmaga att skapa.

Déarav kan kommentarer ses som en starkt relevant form av kommunikation for hemsidan.
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Med utgangspunkt i kommentarer ar av vikt bade for det fortsatta skapandet och for anvandares
mojlighet att kanna gemenskap genom interaktion, kan man ocksa urskilja ett forsok att framja
just denna typ av respons. Som anvandare kan man kommentera pa individuella kapitel men inte
pa hela verk. Manga av de fanfics som skrivs bestar namligen av flera kapitel som publiceras
efterhand att de skrivs, och verk kan darfor ta lang tid att fardigstallas. Det finns inga
begransningar pa hur mycket eller hur ofta man kan kommentera pa verk. Daremot kan man
endast ge kudos en enda gang pa ett verk i sin helhet, alltsa inte per kapitel. De lasare som hittar
verket under tiden det fortfarande ar ett pagaende verk (pa hemsidan kallat work in progress,
forkortat WIP) laser darmed kapitlen i takt med att de publiceras. Detta innebdr att om de lamnar
kudos pa verket i samband med att ha last ett kapitel har de inte mojlighet att Iamna kudos igen.
Déremot tillater kommentarsfaltet endast for kommentarer per kapitel. Det finns alltsa inga
mojligheter till att géra kommentarer pa verket som helhet.

Detta innebér att AO3:s system endast tillater for envagskommunikation (kudos) en gang per
verk, men att man ges majlighet att bidra med en slags tvavags-kommunikation i obegransad
utstrackning. Systemet tycks darav styrka och uppmana till att anvéndarna ska komma i mer
direkt kontakt med varandra &n att bara belona varandras arbete med kudos. Detta kan tolkas som
att dialog anses vara en viktigare typ av berom och interaktion. Som namnt ovan &r méjligheten
att faktiskt prata med varandra vital fér Gemeinschaft (Asplund 1991:68). Kommentarsfaltet kan
argumenteras for att vara en starkare, eller atminstone mer direkt, social respons &n vad en kudos
ar. Déarfor forefaller kommentarer som en viktigare form av interaktion fér gemenskapen.
Kommentarer kan dessutom argumenteras vara en mer organisk form av kommunikation an
kudos da de tar olika form efter vad varje individ uttrycker, snarare an den likformiga responsen
som kudos bestar av. Att ge mer utrymme for kommentarer, och darmed den mer nyanserade och
utvecklade responsen, kan tolkas som att AO3 foredrar och uppmuntrar till mer utvecklad,
organisk och personlig interaktion mellan anvandarna. Genom att framst tillata for kommentarer

ger man storre utrymme for praktiker som ar mer troliga att fraimja Gemeinschaft.
S6kning och sortering

Pa AO3 ges effektiva verktyg med vilka man kan navigera det stora utbudet av tillgangliga verk.

Man kan forsta navigeringssystemet som ett utarbetat verktyg vilket anvandarna utnyttjar for att
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hitta verk som tillfredsstaller dem. Men detta ger en forenklad bild av hur systemet fungerar och
dess effekter pa gemenskapen. For det forsta bor man uppméarksamma att sorteringen och
stkandet maste goras genom anvandarens egna val. Det finns ingen algoritm som matar
anvandarna med innehall, det finns alltsa inget feed. For att hitta verk behéver man sjalv leta
efter dem genom att sortera i sokmotorn efter olika kategorier, sa som fandom, genre, karaktarer

eller specifika taggar angaende innehallet.

Sort and Filter

Sort by
Comments | < | More Options
~ Exclude @ » Crossovers
Include & » Ratings » Completion Status
» Ratings
Warni » Warnings » Word Count
» Warnings ; » Date Updated
» Categories » Categories
Search within results &
» Fandoms » Fandoms
» Characters » Characters
- - Language
» Relationships b Relationships
» Additional Tags » Additional Tags _
Other tags to include .
< Other tags to exclude Sort and Filter

Ovan visas sjalva sorterings-funktionen pa AO3.(Archive of Our Own 2020i)

De resultat man mots av avgors av hur forfattarna sjélva har kategoriserat sina verk. All sokbar
information om ett verk i form av genre, innehall, taggar och kategorier bestams av den
individuella forfattaren som publicerat det. Soksystemet ar alltsa grundat i den ménskliga
tolkningen av varje text. Aven om man har mojlighet att forma sokresultaten enligt valdigt
specifika krav, sa ar dessa beroende av kommunikation fran mer an en part. Som anvandare ar
man beroende av andras bedémningar och kategoriseringar av texter, och darmed andras
perspektiv, i jakten pa innehall. Det sker alltsa ett indirekt, digitalt mellanmanskligt
informationsutbyte. Detta innebér i sin tur att det satt anvandare far tillgang till material ar
resultatet av en gemenskap och social samvaro. Inte bara sjalva innehallet, utan dven dess
atkomlighet for anvandarna, ar ett samspel mellan forfattare och lasare. Det kréavs ett gemensamt
arbete for att verket ska fangas upp av communityn. Da man hittar ett verk innebar det att man
ocksa fatt forstaelse for hur forfattaren sjalv forstar verket, vilken i sin tur kan tillata for en

samhdrighet med andra.
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Med detta i atanke kan soksystemet forstas som mer &n bara ett konstgjort verktyg. Gesellschaft
kan forstas som “uttdnkt och konstgjort, en mekanism” medan Gemeinschaft dr naturlig och
organisk (Asplunds 1991:67). Aven om soksystemet &r ett digitalt verktyg kan det forstas som
organiskt i och med att det bestar av alla anvandares bidrag. Det ar inte en mekanisk process utan
sker i olika faser med ett obestamt mal. Soksystem i sig blir darfor en bidragande faktor i
gemenskapen da det blir ett uttryck for anvandarnas gemensamma forestallningar. AO3 forlitar
sig alltsa pa att communityn sjalva star for navigering mellan verken, och att det finns en

gemensam forstaelse mellan anvandarna.
Taggar, kategorisering och sprak

Da specifika kategoriseringar stracker sig dver tusentals verk utvecklas gemensamma
forestallningar och forstaelser om vad dessa kategoriseringar innebéar. Det blir en del av ett
gemensamt sprak genom vilket anvandarna finner varandra. Detta sprak, vilket uttrycker
variabler och olikheter, kan sedan uppméarksammas genom taggar. Taggarna, vilka blir till
sOkbara element genom hemsidan, har inga begrénsningar gallande vad man kan skriva. Man kan
skapa manga taggar for ett verk, och de kan besta av hela meningar. Taggarna kan ofta referera
till etablerade termer inom fanfiction. Manga verk tenderar att ha ett flertal rader av sin “ruta”
tillagnade just taggar vilka inkluderar bade seridsa forkunnanden av sjélva innehallet, men ocksa
personliga anekdoter och skamt. Detta innebdr att taggarna blir en plats for anvandarna att
uttrycka sig. Taggarna fungerar darfor inte endast i ett syfte att vara ett sprak genom vilket man
kan forsta innehallet, det ar aven ett satt for anvandarna att kommunicera om sig sjalv och sina

uppfattningar och asikter.

Spraket som anvands i taggarna kan anvandas bade pa satt som utomstaende kan forsta men dven
genom uttryck vilka ar specifika for AO3-tillhorigheten. Att anvénda sig av det sprak som
utformats visar pa ens deltagande status som “insider” och bidrar till att skapa och bibehalla
gruppidentitet (Baym 2010:113). Da AO3 har ett flertal termer och uttryck vilka &r starkt
forknippade med just hemsidan, sa som kudos, ”AU” (alternate universe) och ”’slow burn” blir
anvandande av dessa uttryck utanfor plattformen ett sétt for att identifiera sig sjalv och andra

som tillhérande gemenskapen for AO3 och fanfiction-communityn.
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(O] 24 vov 2017

iE ﬂ Captain America (Movies), Marvel Cinematic Universe
| |

Creator Chose Not To Use Archive Warnings, James "Bucky" Barnes & Steve Rogers, Steve Rogers/Pegqy Carter (past), James "Bucky” Barnes,
Steve Rogers, Old People Brigade - Character, Natasha Romanov, Sam Wilson (Marvel), Maria Hill, Clint Barton, Tony Stark, Pepper Potts,
Bruce Banner, Thor (Marvel), Jane Foster (Marvel), Darcy Lewis, James Rhodes, The Olds - Character, Cat Eleanor - Character, Peggy Carter,
Recovery, cursing, Post-Traumatic Stress Disorder - PTSD, Sarcasm, Internal dialog like whoa, Angst and Humor, How happy am | that
there's actually an "angst and humor" tag, Let's pretend AolU never happened, My headcanon is a kinder universe than the MCU, Dissociation,
Old People Brigade, Sam Wilson is a Gift

Taggarna fran ett verk. De understrukna ar exemplen som lyfts fram i texten. (Archive of Our Own 2020j).

Da det inte finns nagon form att chattrum eller utrymme for kort interpersonell kontakt som inte
ar i relation till de skrivna verken, sa kan spraket ses som en mojlighet genom vilken folk kan
identifiera sin gemensamma tillhérighet och fora diskussioner med i andra digitala utrymmen.
Detta aterspeglar idén om sprak, ur ett Gemeinschafts-perspektiv, ar nagot som fér manniskor
samman och bidrar till en kdnsla av delaktighet i varandras liv. De olika forfattarna delar

beréttelsens sprak och uttryck pa grund av intresset som de ocksa delar.

Genom plattformen utvecklas specifika satt att uttrycka sig och specifika termer som &r unika
just for communityn och sidans anviandare. Baym (2014:112) podngterar att “a sense of
community” i digitala sammanhang inte enbart innebar en motesplats utan formas dven av
praktiker, vilka ofta utvecklats till vanemassiga och omedvetna rutiner som delas av
medlemmarna (Baym 2014:112). Av dessa praktiker ar spraket kanske den mest uppenbara och
overskridande, da det &r ndgot i stort sett alla individer och sociala tillhérigheter anvander sig av
aven om det tar olika form. I Gemeinschaft ar spraket ”gemenskapens rost” snarare én ett
verktyg att forsta varandra genom (Asplund 1991:68). Med denna utgangspunkt kan man forsta
det sprak anvandarna bildat och nyttjar som ett satt att bibehalla och framja gemenskapen.
Termer s& som kudos, angst, och headcanon (angivna i exemplet ovan) ar exempel pa typen av
uttryck som &r forknippade med just fanfiction och AO3. Genom att anvénda sig av dessa taggar

uppvisar anvandaren sin tillhérighet inom communityn.

| en gemenskap som den AO3 foresprakar ar taggarna nagot lekfullt och fantasifullt, istéllet for
bara ett verktyg. | Gemeinschaft ar spraket ett uttryck for den naturliga viljan, och i Gesellschaft
for det rationella (Asplund 1991:69). For att Gemeinschaft ska kunna etableras &r det darmed av
vikt att det finns utrymme for anvandarna att skriva fritt och anvanda sitt eget sprak. Taggarnas
ursprungliga syfte var, och ar fortfarande, att ge bild av beréattelsen sa att anvandarna kan

orientera sig bland alla verk. Vidare blir ocksa varje tagg, hur personlig och irrelevant den &n ma
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vara for kategoriseringen, ett sokbart element. Dessa taggar har med tiden dock utvecklats till
mer &n endast informativa. Manniskors lika intresse samt delaktigheten i att producera texter har
gjort taggarna till nagot lekfullt snarare an strukturellt. Taggarna blir ett utrymme for till exempel
personliga asikter, skamt och ironi. Det ska ocksa poéngteras att det inte &r AO3 som bestamt att
detta sprak ska anvandas. Det ar nagot som vuxit fram under tiden, pa grund av hur anvandarna
samspelar och utnyttjar det anvandningsomrade som finns pa hemsidan. En Gemeinschafts-form
av spraket har darmed etablerats ur en funktion som framst avsetts som ett strukturerat verktyg.
Att inte framstélla taggarna som ett ramverk utan istéllet lata anvandarna bruka dem fritt pavisar
hur digitala funktioner kan fungera som framjande av sociala och gemenskapliga praktiker. Detta
kan forstas som att Gemeinschaft samspelar med Gesellschaft, eller rent av att Gemeinschaft

etableras inom Gesellschaft.

Vidare bor man poéngtera att spraket som AO3 anvander sig av pa ett strukturellt plan ar
engelska — en faktor som aven den blir central i frdgan om Gemeinschaft. Vilket sprak hemsidan
har som grund kan satta granser for gemenskapen. Enligt AO3 sjalva jobbar de pa att forsoka

oversatta sidan till fler sprak i och med detta problem, vilket visas i citatet nedan:

“We know that there are some essential parts that are still missing to make the Archive truly
panfandom: the ability to host fanworks other than text, an interface in languages other than
English, and more ways for you to connect with each other, to name just a few. But with your

support, we'll get there”

Archive Of Our Own (2020k)

For att forsta varandra maste anvandarna anvanda samma sprak som i detta fall &r engelska.
Daremot uttrycks en vilja fran skaparna att plattformens grundsprak och funktioner ska
oversattas. AO3 vill darmed inte att gemenskapen ska begransas till ett sprak. Gemeinschaft har
inte tva olika faktorer, spraket och gemenskapen - i Gemeinschaft ar dessa sammankopplade
(Asplund 1991:68). Med denna utgéngspunkt kan ett “stérre” - alltsa ett mer inkluderande -
sprak innebéra en storre gemenskap. Genom att kunna tillhandahall en plattform som finns pa

flera olika sprak vidgas gemenskapen.
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Collections, challenges och gifts

Jenkins (2012:152) beskriver fanfiction, utifran de observationer han gjorde under 80-talet som
en i grunden valdigt social process. De fans han observerade traffades for att skriva tillsammans.
Inte samma historier, men sittandes i samma rum, med varandra som gemenskap. Det material
som publicerades gjordes det i fanzines, dar fan-innehall sammanstélldes och publicerades
tillsammans, och med en relativt garanterad lasargrupp. | jamforelse kan fanfiction skrivet pa en
dator i sin enskildhet, for att sedan publiceras som ett av fem miljoner verk i ett arkiv, utan
garantier for att det kommer att lasas, tyckas vara en langt mer isolerad process. Till viss del
podngterar detta Turkles kritik: de digitala interaktionerna &r inte likadana som de i “den verkliga
véarlden”. Daremot behdver inte detta betyda att det inte finns utrymme for Gemeinschaft eller
community. Aven om processen kan tyckas individuell finns det flera element som tillater for

kollektivt skapande och pa s satt d&ven for Gemeinschaft.

En av dessa funktioner &r collections. Collections ar relativt enkla att forsta: det & samlingar av
verk av liknande slag dar forfattarna kan bjuda in varandra att bidra till samlingen. Detta bildar
ofta ett gemensamt storre verk som hor samman. Darav har man kollektivt skapat innehall.
Gemenskap uppstar da pa grund av delaktigheten i samma process - man skapar en berattelse
tillsammans. Da collections ar ett satt for forfattare att skapa tillsammans kan man foresla att
dess existens bidrar till gemenskapen mellan anvandarna pa AO3. Gauntlett (2018: 144ff)
uppmarksammar att samarbete med andra i gemensamma projekt ar nagot vasentligt bade pa ett
personligt och ett samhalleligt plan. Det ar essentiellt for individens valmaende, men ocksa for
att skapa ett tryggt och fortroendeingivande community. Genom att delta i en collection placerar
man sitt verk i ett socialt sammanhang, och darmed &ven sig sjalv. Pa sa sétt ges mojligheten att
kanna samhorighet till ens medférfattare och vilket kan starka Gemeinschaft.

En annan typ av kollektivt skapande pa hemsidan ar challenges. Challenges gar ut pa att nagon
utmanar folk att skriva olika texter som ska forhalla sig till vissa innehallsmassiga eller

strukturella kvalifikationer.
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Datura does Writetober 2019!
Prompts are from @elventhief and @virtu-s off Tumblr, and I've set my own ground rules!

- 1000 Words Max
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- Minimal editing (they're edited today or not at all).

Multi-fandom, with (hopefully) some original stuff in the mix! Thanks for stopping by!
(Closed, Moderated)

Join Fandoms: 4 Works: 7

Information till en challenge. Visar vilka regler forfattarna ska forhalla sig till. (Archive of Our Own 2020I)

Challenges riktar sig inte mot nagra specifika anvandare utan vem som helst kan delta i en
challenge och lamna in sitt bidrag, vilka sedan samlas i en egen collection. Darmed sa blir
deltagandet i challenges nagot som sker endast av den egna viljan att skriva och delta. Denna
funktion grundar sig i regler och forutsattningar vilket forknippas med Gesellschaft. Det &r dock
av vikt att uppmarksamma att challenges inte ar tavlingar. Det valjs darmed inte nagra vinnare.
Detta styrker funktionens roll som Gemeinschafts-etablerande da arbetet i Gemeinschaft utfors
for arbetets skull - det ar inte ett medel for att ackumulera vinst, utan ett sjalvandamal (Asplund
1991:77ff). Challenges utmarker inte nagra vinnare eller lovordar specifika anvandare utan ar en
funktion genom vilken anvandarna kan skapa nytt innehall under gemensamma ramar.
Resultaten stalls inte mot varandra utan samlas som en del av ett storre innehall i form av en
collection. P4 sa satt framstélls verken som ett samarbete mellan forfattare snarare an en
individuell prestation. Darmed sa belyses det kollektiva arbetet fran gruppen. Aven den som
konstruerat en challenge har varit del av skapandet eftersom denna utformat ramarna och darmed
paverkat forfattarnas skrivande. Den som utmanar och den som antar utmaningen har darmed
deltagit i ett gemensamt skapande. Challenges kan se ut pa en mangd olika sétt, vilka hemsidan
tillhandahaller otaliga funktioner for att tillgodose. Det huvudsakliga konceptet for dessa
challenges ar dock att man utmanar forfattare att skriva nya verk utifran premisser som andra
bestamt. Man tar ocksa del av ett sammanhang med de andra som deltar i samma challenge.
Darmed kan challenge-funktionen ses som uppmuntrande till deltagande men ocksa som

framjande av en social process dar anvandarna lar sig att férhalla sig till varandra.
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Da man skapar en challenge far man svar pa denna i form av verk som kategoriseras som gifts.
Gifts ar dock inte enbart bidrag till challenges utan ar en funktion som kan appliceras pa vilket
verk som helst som man dedikerar, ger eller skriver at en annan anvandare. Man markerar om ett
verk ar en gift nar man publicerar det, och da aven vilken challenge eller anvandare den &r for.
Det blir dock dven vart att uppmarksamma att hemsidan dopt denna funktion till just gift - alltsa
gava. Funktionen presenterar sig darmed som en mojlighet att ge en gava till en annan
anvandare. Att skriva verk som gavor ar vanligt inom fanfiction (Coppa 2017:3ff). Enligt
Asplund (1991:78) sa starker gavan samhorigheten mellan individerna, och ges bade for
mottagaren och givarens skull. Att skriva ett verk vilket man skanker som gava till en annan kan
darmed ses som en mojlighet for anvandare att utveckla Gemeinschaft med andra anvandare. Da
AO3 har valt att etablera gava som en funktion kan detta ses som en uppmaning att bevara
traditionen av gavor inom fanfiction-communityn snarare an att endast skriva for sig sjalv.
Vidare kan detta forstas som ett sétt att uppmuntra till den typ av praktiker som far anvandare att

kénna samhorighet.

De bidrag som ges som svar ar texter som forhaller sig till challenges villkor och ar darmed
anpassade efter challengens skapares preferenser. Att skapa en challenge kan déarmed tolkas som
ett satt att fa andra att skriva den typen av fanfics man vill lasa. Darmed kan denna funktion
forstas som till viss del sjalvisk. Att géra nagot for att fa vinning sjalv &r inte férenligt med
Gemeinschaft utan snarare nagot som forknippas med Gesellschaft. Utifran detta kan man tolka
challenges som ett satt for anvandare att fa andra att producera at en, enligt ens egna krav.
Arbetet fors pa sa satt narmare Gesellschaft i och med att manniskor anvander andra for egen
vinning, och pa sa satt fa ut mer av andra dn vad man sjalv gett (Asplund 1991:80). Det gar dock
ocksa att se pa skapandet av en challenges som en uppmaning och inte en utmaning, det ar nagot
som hjélper andra att skriva mer och pa sa satt bli mer deltagande i gemenskapen. Det ar darfor
en funktion som gar att forsta pa olika satt och positionera olika inom dimensionen. Likt
taggarna tillhandahaller hemsidan en Gesellschaft som sedan anvandarna interagerar och skapar
inom och pa sa satt skapas Gemeinschaft. Funktionen blir darfor tvetydig och kan tolkas olika
utifran vilket perspektiv man anvéander. Véljer man att tolka det som uppmaning, gar det att
argumentera for att challenges dven ar en funktion som ska locka lasare att bli skapare. Det gar
darfor att urskilja en stravan av AO3 for att fler anvandare ska skapa och pa sa satt utveckla sin

roll inom gemenskapen.

28



Challenges &r ocksa en funktion som pa ett satt utesluter lasaren. Lasare kan sjalv skapa
challenges och fa gifts men kan inte ge gifts. Detta innebar att det finns vissa aspekter av
hemsidan dar de som ar endast lasare kan uppfattas som mer inaktiva eller uteslutna. Som
forfattare medverkar man i skapandet av det innehall som folk vander sig till sidan for, samtidigt
som man far man respons pa det man sjalv bidrar med genom kudos och kommentarer. Gauntlett
(2018:257) forklarar att skapande tenderar att forflytta manniskors bild av sig sjalva fran
mottagare till deltagare. Skapandet blir ett hjalpmedel for att bli en tydligare del av gemenskapen
(Gauntlett 2018:257). Darav kan man argumentera for att de deltagare som inte bidrar till
skapandet, riskerar att inte kanna lika stark tillhérighet till gemenskapen. | och med detta gar det
att tolka AO3:s funktioner, som challenges och collections, som nagot som ska framja och
uppmuntra till skapande for att skapandet leder till just Gemeinschaft. Dd&rmed kan funktionerna
tolkas som ett verktyg for att framja anvéndares delaktighet och tillhorighet i gemenskapen.
Jenkins (2012:280) forklarar att inom fankultur vardesatts folks bidragande till den kollektiva
produktionen. Genom funktioner som tillater anvandare att uppmuntra varandra till skrivande
blir det darmed mojligt for AO3:s anvandare att forsoka styrka varandras uppfattade
Gemeinschaft och samhdrighet. Funktionerna som tillhandahalls kan darmed argumenteras
frdmja praktiker och interaktion som praglas av Gemeinschaft. Detta belyser hur Gemeinschaft i

digitala miljGer inte bara behGver ges utrymme att finnas, utan ocksa aktivt uppmuntras.
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Varderingar och ideal i gemenskapens arkiv

Det bor poangteras att hemsidor och plattformar i sig blir ett naturligt utrymme for Gesellschaft.
Konstgjorda och uttdnkta system &r en definierande faktor for Gesellschafts-praglade relationer
(Asplund 1991:67). Enligt Asplund &r inte Gemeinschaft nagot man kan skapa av ingenjorskonst,
det ar inget som byggs upp av politiker eller samhéllsplanerare utan det ar nagot som
uppkommer i grupper nar manniskor kénner sig delaktiga i varandras liv (Asplund 1991:64ff).
Detta kan &ven overséttas till Jenkins et. al. (2016 11ff) synsatt i att det inte &r plattformar som ar
deltagande utan sjalva kulturerna som anvander dem. Med denna utgangspunkt kan det
argumenteras for att AO3 inte kan framtvinga Gemeinschaft. Istallet kan man forsta den som ett
resultat av en Gemeinschaft; den har utvecklats ur ett behov av att ge fanfiction-communityn ett
digitalt utrymme i vilken den kan existera pa sina egna villkor. Vidare kan detta innebéra att
sattet som hemsidan ar utformad pa blir ett uttryck for det som vardesétts av communityn.
Snarare an att se AO3 som en systematisering av en community kan man utga fran att det ar en
skapelse som ar utformad att méta communityns behov i en digital varld. Fankultur och
fancommunitys ar grundade i ideal om gemenskap och deltagande. Genom att utforma hemsidan
och dess funktioner med dessa ideal i atanke skapas en digital struktur, en Gesellschaft, inom
vilken Gemeinschafts-praglad interaktion tillats. Darmed gar det att se de tva begreppen som
samverkande. Vidare sa lyfter denna observation vikten av vérderingar och ideals roller i

utformandet av hemsidor praglade av Gemeinschaft.
Tillganglighet och 6ppenhet

AQO3 ar som tidigare namnt en ideell plattform dar varken anvéndare eller skapare tjanar pengar.
Jenkins uppmaérksammar att det inom fandomproduktion finns en motvilja att tjana pengar
(Jenkins 2012:160). Det finns en genomgaende idé om att det innehall som skapas ska vara
tillgangligt for alla inom gemenskapen, vilket inkluderar att inte ta betalt for sina bidrag eller
endast ta sa mycket betalt som eventuell distribution kostar Jenkins (2012:160). AO3 kan dérmed
ses som ett uttryck for den gemenskap som fandom innebér da den &r ett kollektivt verk skapat
under liknande forutsattningar som fanfiction: av och for fans, med sitt ursprung i kollektivet.
Den finansieras genom donationer fran kollektivet enbart i syfte att bibehalla och utveckla sidan.

Dessa donationer &r helt frivilliga och att inte bidra har inte nagon som helst inverkan pa ens
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tillgang till sidan eller dess innehall. Genom att inte begransa materialet efter ekonomiskt
bidragande placerar darmed AO3 tillgang till materialet, som sin prioritet. Detta kan tolkas vara
en viktig faktor i forhallande till gemenskapen. Istallet for att ta betalt for att finansiera kostnader
kan de som har ekonomisk mojlighet och vilja bidra. Darmed utmérks heller ingen genom att inte
kunna bidra, vilket leder till att det ekonomiska ansvaret faller pa kollektivet snarare an enskilda

individer.

Vidare innebar detta att inte endast innehallet, utan dven sjalva plattformen dar innehallet
publiceras, ar en del av det kollektiva skapandet. Det digitala utrymme som AO3 utgor kan
darmed forstas inte bara som ett utrymme att mota varandra i, utan som nagot anvandarna
tillsammans har skapat. Det finns ingen utomstaende &gare till hemsidan utan den tillhor
anvandarna. Gauntlett papekar att en stor del av de sociala- och deltagarinriktade plattformarna
drivs av maktiga och stora bolag som tjanar pengar pa anvandare och dess vilja att delta. Detta
menar han paverkar dels plattformarnas konstruktion men dven manniskors upplevelse pa
plattformen och sattet de deltar och anvéander sig av den (Gauntlett 2018:172ff, 257). Detta
innebdr att den upplevelse manniskor far pa en plattform och det satt de anvander och deltar
paverkas av vem som driver plattformen och i vilket syfte. Ett vinstintresse kan darmed generera
en viss typ av anvandande, och ideellt skapande-syfte ett annat. | en deltagarkultur motverkar
hierarki deltagande (Jenkins et. al. 2016:21ff). Eftersom AO3 ar ideell och finansieras frivilligt
av anvandarna finns det dels inget vinstintresse och dels ingen ekonomiskt beroende till en
specifik aktor, och darmed inte nadgon ovanstaende instans som plattformen ska representera eller
tjana pengar at. Detta kan forstas som en avsaknad av hierarki mellan skapare och anvéandare.
Utifran Gauntlett och Jenkins blir det darfér mojligt att argumentera for att AO3:s ideella grund

kan bidra till mé&nniskors vilja att delta och k&nslan av community.

Da fanfiction-communityn &r en deltagarkultur innebar detta att olikheter kan ses som
nodvandiga for communityns valmaende. AO3:s 6ppenhet och inklusivitet gallande verk,
fandom och innehall kan argumenteras central for manniskors vilja att skriva och darmed delta i
kulturen etablerats dar. Jenkins et. al. (2016:25) etablerar att mangfald och majligheter fér denna
mangfald att presentera sina perspektiv ar centrala principer for en deltagarkultur. Genom
fanfiction ges ménniskor mojlighet dela med sig av texter som utformats efter deras perspektiv

och preferenser. Mangfalden och variationen i verken &r latta att identifiera pa AO3. Dels
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uttrycks variationen genom den stora mangden fandoms, men ocksa i de manga former som
texterna tar. Det finns ytterst fa begransningar for vad som far publiceras pa AO3. Detta
indikerar att det kommer finnas en stor variation av innehall pa sidan, och att det ocksa kan
forekomma material som kan uppfattas som kontroversiellt eller normbrytande. AO3 skiljer sig
har fran manga andra hemsidor tillagnade fan-innehall. Andra fanfiction-hemsidor har ibland
genomgétt “rensningar” dir en del verk raderats da dess innehall ansetts oldmpligt eller
opassande enligt sidornas &gare (Fathallah 2017) Detta innebér att det finns en forvantad
standard och att det som skiljer sig fran denna standard motarbetas. P4 AO3 sker inga sadana
rensningar och det laggs mycket fa begransningar. Detta kan vara en anledning till varfor
hemsidan blivit sa populéar, da alla typer av verk ges utrymme. Jenkins et. al. (2016:25) etablerar
att den ideala deltagarkultur tillater alla roster att géras utrymme, vilket i sin tur bidrar till det
okade skapandet och delandet. Detta skulle kunna innebara att genom att tillata mer skulle mer
skapas. Da den kulturella produktionen ar basen for communityns gemenskap, ar det mojligt att

argumentera att hemsidan genom dess 6ppenhet stravar efter att starka gemenskapen.
Anonymitet och offentlighet

Trots att AO3 &r en plattform med anvéndare som delar samma intresse &r nastan alla anvéndare
anonyma. AO3 &r vad man kallar en intressedriven plattform dar anvandarnas verkliga identiteter
inte ar ett maste. Anonymiteten pa hemsidan kan ses som en frihet, att kunna uttrycka sig och
skapa, utan att tanka pa hur ens identitet i verkligheten skulle paverkas. Boyd (2014:43)
beskriver till exempel hur unga killar kande en storre frihet nar de upptackte anonymiteten pa
internet, vilket ledde till att de vagade gora saker som de inte gjorde i det riktiga livet. Utifran
detta kan man argumentera for att anonymitet kan gora skapandet friare och fa manniskor att
uttrycka sig som det inte skulle i det verkliga livet. Anonymiteten kan dven bidra till
Gemeinschaft i och med just denna frihet. Anvandarna pa AO3 kan skriva om kénslor och
sammanhang det inte skulle kunna gjort med sin riktiga identitet. Detta ser man prov pa i till
exempel hemsidans stora utbud av verk som behandlar olika fragor gallande minoriteter och
sexualitet. Under taggen “Coming out” finns éver 19 000 verk (Archive Of Our Own 2020m)
och det finns dver 2400 olika taggar som inkluderar ordet “queer” (Archive Of Our Own 2020n).
Detta belyser hur anonymiteten kan bidra till en motesplats dar anvandare kan ta del av och

sjalva skapa innehall som behandlar denna typ av fragor och &mnen. Pa sa sétt tillats man
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existera pa ett mer naturligt och otvunget sétt. Denna frihet kan dven vara en bidragande faktor
till hur stort utbudet &r pa plattformen ar. Jenkins et. al. (2016:25) beskriver den ideala deltagaren
kulturen som en stark demokratisk rorelse dar alla olika roster blir htrda och manniskor skapar
tillsammans. Den idén kan ses som ouppnaelig men i och med anonymiteten ar det mojligt att
folk vagar skriva texter det kanske aldrig skulle skrivit annars. Anonymiteten skulle darmed

kunna forstas som ett medel for att uppmuntra anvandare till att vaga uttrycka sig.

boyd (2014:43) beskriver hur tonaringar uppfattade sitt anonyma deltagande som att vara del av
en gemenskap genom den uppmarksamhet de fick, trots att detta inte var bundet till deras
verkliga identitet. Detta vacker fragan om hur anonymiteten dels paverkar Gemeinschaft, men
dven hur Gemeinschaft paverkar anonymiteten. Aven om anonymiteten kan forstas som
opersonlig och ytlig, kan den &ven ses som en majlighet att lata det naturliga inre trada fram.
Med anonymiteten upplevs inga forvantningar pa en utdver det som galler for alla inom
communityn. Da man ar anonym online & man nédvéndigtvis inte bunden till vem man &r i
“verkligheten”, och ddrmed inte bunden till de forvantningar och konsekvenser som foljer en dér.
Anonymiteten kan darfor forstas som ett satt for manniskor att skapa personlig integritet och att
undvika att kdnna sig 6vervakad. Detta kan i sin tur bidra till ett friare klimat bland anvéndare.
Anonymitetens praktik kan darmed tolkas som ett medel for att vara 6ppnare och kanske rent av
mer personlig. Vidare uppmarksammar Baym (2010:120) behovet av att sdka sig till
gemenskaper dar ens verkliga identitet och relation inte séatts pa spel. Pa en plattform som AO3
tillats manniskor finna gemenskap genom sitt gemensamma intresse utan att framga med sin
identitet. De ges mojlighet att interagera gemenskapligt &ven om de inte utgar med vem de ér.

Detta tar sin form bland annat genom stéttande kommentarer, vilket visas i exemplet nedan.

] Tus 24 Oct 2617 01:33AN ERT

)>9?, I've always loved you and all of your works but after reading this, i didnt know my love for you would exceed its capacity. This is 50 50 s00 beautiful words
cannot explain enough how you wrote this so well, fuck. This hurt me in a really good way wow. | just... love everything so much im crying. The
characterization and the scenes.. wow i love them so much. WSS being stupidly in love with each other is a bonus too. | love all the characters
relationship with each other so much sobs i fucking love this story a lot. Thank you for writing this masterpiece. |, i'll be anticipating your future works as
always too! Good luck.

Last Fdited Tue 24 fct 2017 01:40AM EDT

Reply | | Thread

] Fri 24 Nov 2017 ©3:19PM EST
1111 thank you so much! this is really my first foray into angst and it was far more emotionally taxing than 1 had expected “( but i think that might just be
part of the process

3

Reply Thread Parent Thread

Bild p& konversation mellan tva anvéandare. Lasare 6verst och svar fran forfattaren under. (Archive of Our Own 20200)
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Detta exempel visar pa anvandarnas anonymitet och att de anvander kommentarsfaltet som ett

satt att formedla kénslor, uppskattning och tacksambhet trots att deras identiteter inte framgar.

Vidare sa ar anonymiteten en faktor som berdr fragan om en hemsida som Archive of Our Own
faller inom den privata eller offentliga sfaren. I relation till fandomsidor uttrycker E. J. Nielsen
(2016:235) att det rader tvekan bland forskare om fan-hemsidor #r “’public or private spaces”.
AO3 har hittills definierats som ett relativt atskilt community genom det delade specifika
intresset, deltagar-vardegrunden, den egna digitala motesplatsen, spraket med mera. Trots detta
finns det inga krav pa att identifiera sig som del av detta community for att fa tillgang till det
som produceras och delas. Istallet for att stanga dorrar genom krav pa anvandarkonton for att fa

tillgang till innehallet s gér man innehallet fullt tillgangligt. AO3 forklarar sjélva:

“No matter your appearance, circumstances, configuration or take on the world: if you enjoy consuming,
creating or commenting on fanworks, the Archive is for you”
(Archive of Our Own 2020p)

Majoriteten av innehallet ar offentligt i det avseende att det kan nas utan nagon som helst typ av
speciellt medlemskap eller tillhdrighet. Detta innebdr att man inte behdver vara ett fan sjalv, eller
ens intresserad av fanfiction for att ta del av det innehall som delas déar. Som antytt ovan, kan
detta medfdra en viss risk for den som delar innehall pa plattformen. Anvéandarna kan skydda sig
bakom anonymitet, men deras verk kan nas av folk som inte ar en etablerad del av communityn,
alltsa de som inte har anvandarkonton. Detta pavisar pa bade dppenhet och samtidigt en viss man
av exklusivitet. Det finns ett community man kan bli en del av, var produktion ar éppen for alla

for att vem som helst ska kunna fa bli del av communityns Gemeinschaft.
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En digital Gemeinschafts-verktygslada?

Det & mojligt att forsta AO3 som ett samtida uttryck for det gemenskapsbehov som alltid funnits
hos méanniskan. Det sétt som hemsidan ar uppbyggt pa, bade strukturellt och i form av
vardegrund och syften, genomsyras av ett patagligt Gemeinschafts-tank. Aven om Gemeinschaft
inte kan skapas genom digitala strukturer, sa ar det rimligt att anta att finns det utrymme for
gemenskap och tillhdrighet att fraimjas genom dem. Detta antyder vikten av de digitala
strukturernas roll i det sociala och gemenskapliga sammanhanget. De kan inte tvinga anvandarna
att kanna fortrolighet och gemenskap, men man kan argumentera for att de kan utformas pa ett
satt som i starkare eller svagare man uppmanar till och gor det mojligt for anvandarna att etablera
en Gemeinschafts-dynamik mellan varandra. Snarare an att fora manniskor samman kan de

utgéra utrymmen for manniskor att finna samhdérighet med varandra i.

En hemsida som AO3 kan forstas bade som en produkt och formedlare av Gemeinschaft.
Fanfictioncommunityn formades inte pa AO3. AO3 skapades for en redan existerande
community i behov av en digital métesplats som tillat det att existera pa sina egna villkor. Darfor
kan hemsidan forstas som ett uttryck for behovet av samhorighet och gemenskap. Denna studie
belyser de satt AO3 genom sin struktur och sina funktioner &mnar att framja och stimulera den
egna communityns gemenskap. Istallet for att fokusera endast pa verken och dess kvalitet, alltsa
sjalva innehallet, genomsyras hemsidan av en vilja att féra anvandarna samman. Trots AO3 att ar
en intressedriven plattform for publicering av skapat innehall, sa kan manga funktioner utlasas
som centrala for kollektivet snarare &n innehallet och individerna som skapar dem. Detta belyser
hur Gemeinschaft i den digitala sfaren inte begransas till faktiska sociala natverk. AO3 &r inte en
digital samlingsplats for ens relationer. Det ar istdllet en métesplats dar folk interagerar genom
det som de kollektivt skapar for varandra. Aven om anvandare kanske inte har mojlighet att
forma de djupaste relationerna mellan varandra endast genom AO3, blir hemsidan ett exempel pa
en digital miljo dar Gemeinschafts-tank ar ett 6vergripande koncept som kan framjas och

praktiseras.

Utdver detta ar det relevant att lyfta att olika strukturer kan tdnkas ge olika starka forutsattningar
for framjandet av Gemeinschaft. Som tidigare namnt &r AO3 rotat i en community som redan

praglas av gemenskap, deltagande och kollektivism. Eftersom AQO3 &r ideell och saknar &gare,
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m0ojliggor detta dven for att hemsidans framstéllande som tillhdrande kollektivet — det &r en plats
for ett community och &gs inte av individer eller foretag. | detta kan man urskilja en vikt i att de

digitala motesplatserna ska vara just motesplatser for manniskor. Nar de praglas av vinstintresse

eller annan form av kapital férsvaras mojligheterna att kanna tillhérighet och gemenskap.

Det tycks ocksa vara av betydelse att uppmarksamma och delta i det sociala sammanhanget man
placeras i. Det framgar fran det material som studerats att all interaktion mellan anvandare ses
som vardefull pd AO3. Att existera i ett community och att sétta verken och dess skapare i ett
socialt sammanhang ar av storre vikt an individens prestation. All form av interaktion med
verken markeras, och darmed uppmarksammas ens deltagande av andra inom gemenskapen. Da
respons kan forstds som nagot som binder samman givare och mottagare, ar den dessutom
central for att anvandare ska kunna uppleva samhorighet med andra. Ens interagerande med
andra anvandare, till exempel genom kudos, collections eller challenges mottas av AO3 som en
gava och ett bidragande. Interaktion malas upp som att ge nagot till sitt community, vilket

framstaller interaktionerna man deltar i som Gemeinschafts-préglade.

Vidare kan AO3s struktur forstas som en spelplan snarare &n ett ramverk. Detta tar form i bland
annat kategoriseringen och sokandet av verk, dar bade lasare och skapare samspelar for att géra
verk tillgangliga for communityn. Avsaknaden av feed och rekommendationer innebér att all
tolkning och forstaelse av innehallet ar upp till anvandarna, och ar en organisk process formad av
dem sjédlva. Detta antyder att Gemeinschaft kan etableras pa en digital plattform nar anvandarna
ges mojlighet att rora sig utanfor de tilltankta ramarna - alltsa utanfor det system som utgor
Gesellschaft. Nar anvandarna far mer utrymme att paverka och rora sig pa plattformen utan att
motas av bestamda val eller regleringar vidgas Gemeinschafts méjligheter i forhallande till

Gesellschaft. Detta antyder vikten av frihet inom systemen.

AO3 hdrstammar ur en community som idealiserar Gemeinschaft 6ver Gesellschaft. |
uppbyggnaden och funktionerna kan man urskilja vardesattandet av gemenskap, samhorighet och
framfor allt deltagande, vilket &r samstdmmigt med Jenkins bild av vad som vardesétts av
fankultur. Communityn aterspeglas i hemsidan, vilket kan dverséttas till att Gemeinschaft
aterspeglas i strukturen. Denna typ av hemsida kan forstas, inte som en systematisering av ett

community utan, som ett svar pa communityns behov i en digital varld. Det ar mojligt att i ett
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samhélle sa praglat av digitalisering som vart blir Gesellschaft och Gemeinschaft svarare att
separera. | flera av de funktioner som finns pa AO3 sa framjas Gemeinschaft genom en
samverkan mellan anvandare och system. Kanske ar det sa att Gemeinschafts roll i det digitala
sammanhanget innebdr en ny typ av samexistens med Gesellschaft. Kanske ar det nédvéandigt att

narma sig det samtida uttrycket for Gemeinschaft fran ett nytt perspektiv.

Med allt detta i beaktande avfardar inte uppsatsen Turkles kritik, utan syftar snarare att nyansera
den. Turkles argument att manniskors liv paverkas negativt av att allt fler interaktioner och
samtal sker Over internet kan vara for enkelt. De motesplatser som finns online kan ses som lika
varierade som olika platser pa jorden, och dessa skillnader bor tas hansyn till i diskussionen om
socialitet och digitalitet. Det ar av vikt att forsta hur olika digitala miljoer ger olika
forutsattningar. Utifran denna uppsats pavisas ett Gemeinschafts-praglade praktiker kan framjas
genom strukturer men det maste goras pa ratt satt. Snarare an att forsta digitalitet enbart som ett
forsakligande av vara relationer till varandra bor man kanske istallet stalla sig fragan om hur fler
digitala miljéer kan utformas pa ett satt vilken kan ge utrymme for att Gemeinschaft stimuleras

mellan ménniskor.
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% aughhh you have such an evocative writing style, this is exactly the kind of slow burn i like - to me the length is less important than the development of the
story and building of tension. not that 10k words in a first chapter is short Imao but i've read slow burns that are just long for the sake of being long and

they're slow without the burn part. i literally like... read this through three times just because i can FEEL like this weird fizzy tension in my stomach from the

scenes and i love it.

the ending weirdly brought me back to being in like my second year of high school when 1 had a friend/acquaintance who 1 really wanted to become closer with despite us
both being people who were kind of naturally distant sometimes... anyway it wasn't until like a mutual's friend sleepover bday party when in the middle of the night she
turned in her sleep and her foot touched mine and it was like a jolt of electricity went thru my body i was too keyed up to sleep after that afjhgjfhk and that was like the
definitive turning point in me developing a crush on her. not to compare it bc honestly idk what jimin feels or how what he's feeling will change but that description of like
a quiet surreal middle of the night stomach-dropping adrenaline rush just really brought me back to that moment. ANYWAY i love the feeling your writing gives me and i'm

very curious to read the next chapter!!
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AHHHHHHHH HEY THIS IS SO NICE. and man i KNOW WHAT YOU MEAN with regard to slowburn fics with no burn??222? like the ones where it's 100k
words of purely platonic story and then they only really start to display any sort of romantic feelings toward the end. | MEAN DON'T GET ME WRONG |
LOVE THOSE, but i'm also way more into tear-your-hair-out, constant underlying tension type shit. uh, clearly. thank you also for this incredibly
relatable anecdote about your life. the 'dreaming about a person you like while still being in denial about it' concept is straight out of MY actual real life.

and YES-- that solitary, night time adrenaline rush... ;D what a bummer.
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>9§ I've always loved you and all of your works but after reading this, i didnt know my love for you would exceed its capacity. This is so so s00 beautiful words
- cannot explain enough how you wrote this so well, fuck. This hurt me in a really good way wow. | just... love everything so much im crying. The

characterization and the scenes.. wow i love them so much. WSS being stupidly in love with each other is a bonus too. I love all the characters
relationship with each other so much sobs 1 fucking love this story a lot. Thank you for writing this masterpiece. ;; i'll be anticipating your future works as
always too! Good luck.
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111 thank you so much! this is really my first foray into angst and it was far more emotionally taxing than i had expected :( but i think that might just be
part of the process
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