arm

EITMO01 Examensarbete i elektro- och informationsteknik

LUND UNIVERSITY

Utveckling av en ny verifikationsmiljo med UVM
standard for ett GPU-hardvarublock [Universal |
| Verification Methodology| (UVM))

Popularvetenskaplig sammanfattning

Niklas KARLSSON (19930809-5117)
tir13nkl@student.lu.se

Erik LARSsSON, Handledare LTH

erik.larsson@eit.lth.se

Pedro ARAUJO, Handledare ARM
pedro.araujo@arm.com

Pietro ANDREANI, Examinator LTH
pietro.andreani@eit.lth.se

Start datum Redovisat
2020-01-20 2020-06-09

Fullstéandig rapport: Development of a new verification environment for a
GPU hardware block using the Universal Verification Methodology (UVM)

Institutionen for Elektro- och informationsteknik, LTH, Lunds Universitet


mailto:tfr13nk1@student.lu.se
mailto:erik.larsson@eit.lth.se
mailto:pedro.ara\unhbox \voidb@x \bgroup \let \unhbox \voidb@x \setbox \@tempboxa \hbox {u\global \mathchardef \accent@spacefactor \spacefactor }\accent 19 u\egroup \spacefactor \accent@spacefactor jo@arm.com
mailto:pietro.andreani@eit.lth.se
https://www.eit.lth.se/index.php?gpuid=288&L=1
https://www.eit.lth.se/index.php?gpuid=288&L=1

POPULARVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING

Uppfinnandet av den integrerade kretsen banade vig for dagens datorer, mo-
biltelefoner och all annan elektronik som &ar en sjalvklar del av var vardag.
En integrerad krets bestar idag av hundramiljontals halvledarkomponen-
ter som sitter ihop med varandra pa ett sa kallat chip. Komplexiteten
och antalet komponenter pa chipen fortsitter att oka vilket har fordndrat
utvecklingsprocessen. Ett chip som tidigare sags som ett system utvecklas
idag som separata block och monteras sedan ihop till det slutliga systemet.
For att foretag ska kunna halla produktionstiden kort och kostnaderna laga
har verifikation med aren blivit en allt viktigare del i utvecklingen av in-
tegrerade kretsar. Verifikation innebér att en krets kontrolleras sa att den
uppfyller kraven i specifikationen innan den skickas for tillverkning genom
att simulera designen. Dérigenom kan eventuella fel upptéckas och atgérdas
tidigt i utvecklingsprocessen.

For att verifiera kretsen anvénds en verifieringsmiljo, dven kallat testbank,
vars uppgift ar att generera insignaler till designen och sedan samla in utsig-
nalerna. Genom att analysera utsignalerna gar det att avgéra om kretsen
har korrekt beteende eller om fel behover atgirdas. I takt med att antalet
komponenter 6kar och kretsarna blir mer avancerade 6kar ocksa svarigheten
i att pa ett effektivt sitt utforligt verifiera all funktionalitet i designen. Ofta
verifieras block forst enskilt och sedan tillsammans med de andra blocken
i kretsen. Manga olika simulatorer och sprak har utvecklats och forfinats
for att mota behoven hos ingenjorer som utvecklar verifikationsmiljoer. Sys-
temVerilog har blivit det dominerande spraket men kompletteras oftast med
en verifikations metodologi.

Det hir arbete kommer att utveckla en ny verifieringsmiljo enligt
[versal Verification Methodology| for att undersoka hur denna verifierings
metodologi kan anvandas nar olika separat utvecklade block ska verifieras
tillsammans. Ett hardvarublock i en grafisk processor kommer anvindas och
standarden kommer att analyseras utifran hur den paverkar struk-
turen pa verifieringsmiljon och dess prestanda. Det kommer resultera i ett
antal riktlinjer fér hur metodologin ska anvéandas effektivt for block inte-

grerande verifiering generellt och verifikation av grafiska processorer speci-
fikt.




