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POPULÄRVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING

Uppfinnandet av den integrerade kretsen banade väg för dagens datorer, mo-
biltelefoner och all annan elektronik som är en självklar del av v̊ar vardag.
En integrerad krets best̊ar idag av hundramiljontals halvledarkomponen-
ter som sitter ihop med varandra p̊a ett s̊a kallat chip. Komplexiteten
och antalet komponenter p̊a chipen fortsätter att öka vilket har förändrat
utvecklingsprocessen. Ett chip som tidigare s̊ags som ett system utvecklas
idag som separata block och monteras sedan ihop till det slutliga systemet.
För att företag ska kunna h̊alla produktionstiden kort och kostnaderna l̊aga
har verifikation med åren blivit en allt viktigare del i utvecklingen av in-
tegrerade kretsar. Verifikation innebär att en krets kontrolleras s̊a att den
uppfyller kraven i specifikationen innan den skickas för tillverkning genom
att simulera designen. Därigenom kan eventuella fel upptäckas och åtgärdas
tidigt i utvecklingsprocessen.

För att verifiera kretsen används en verifieringsmiljö, även kallat testbänk,
vars uppgift är att generera insignaler till designen och sedan samla in utsig-
nalerna. Genom att analysera utsignalerna g̊ar det att avgöra om kretsen
har korrekt beteende eller om fel behöver åtgärdas. I takt med att antalet
komponenter ökar och kretsarna blir mer avancerade ökar ocks̊a sv̊arigheten
i att p̊a ett effektivt sätt utförligt verifiera all funktionalitet i designen. Ofta
verifieras block först enskilt och sedan tillsammans med de andra blocken
i kretsen. Många olika simulatorer och spr̊ak har utvecklats och förfinats
för att möta behoven hos ingenjörer som utvecklar verifikationsmiljöer. Sys-
temVerilog har blivit det dominerande spr̊aket men kompletteras oftast med
en verifikations metodologi.

Det här arbete kommer att utveckla en ny verifieringsmiljö enligt Uni-
versal Verification Methodology för att undersöka hur denna verifierings
metodologi kan användas när olika separat utvecklade block ska verifieras
tillsammans. Ett h̊ardvarublock i en grafisk processor kommer användas och
UVM standarden kommer att analyseras utifr̊an hur den p̊averkar struk-
turen p̊a verifieringsmiljön och dess prestanda. Det kommer resultera i ett
antal riktlinjer för hur metodologin ska användas effektivt för block inte-
grerande verifiering generellt och verifikation av grafiska processorer speci-
fikt.
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