Att toja metall, en halv kilometer i sekunden.

Med en hogteknologisk tillverkningsmetod har forskare lyckats gora olika metaller
starkare. Nu har en san metall, med hjalp av en superdator, simulerats under t6jning.
Bland annat undersoktes hur metallen sprack nar den drogs isar med en halv kilometer
per sekund.

Har du nagonsin undrat varfér material beter sig olika? Varfér gummi kan tdjas jattemycket men
metaller spricker? Att du kan ga pa en bro utan att den gar sénder? Allt det har kommer fran att
material har olika hardhet och olika latt att téjas. For att din kniv inte ska ga sonder nar du skar
mat med den, behdver den vara hard. Men aven porslin ar ju hart, fast gar sénder jattelatt.
Varfor ar det sa? Jo, for de beter sig olika pa grund av att de har olika Iatt att tojas.

En kniv kanske ar Iatt att tillverka sa den inte gar sénder, men har du funderat éver hur man
valjer material till motorsagar, stora lyftkranar, eller till och med ubatar? Att bara bygga en ubat
och se vad som hander ar ju inte bara valdigt dyrt, men ocksa valdigt farligt ifall den inte haller.
Istallet for att Iagga massa pengar pa att bygga ubatar, kan man istallet anvanda datorn for att
digitalt testa ubaten. Da kan man snabbt lara sig att en ubat gjord i smor inte hade hallit s& bra
pa tiotusen meters djup, eller nar det ar lite varmt pa dagen.

| det har examensarbetet har jag inte raknat pa smor-ubatar, utan pa en valdigt valdigt liten
metallplatta. Hade ubaten varit gjord av den metallen, s& hade den nog klarat sig i vilket hav
som helst. Jag har helt enkelt férsokt ta reda pa hur ett den har metallen spricker nar man drar i
det. Vid en halv kilometer per sekund kan man konstatera att det spricker valdigt snabbt. Sa
snabbt, att en strale ljus bara hade hunnit fardas ungefar tva fotbollsplaner pa samma tid.

Det finurliga med sjalva simuleringen ar att jag har anvant en modern berakningsteknik for att
gora det. Tidigare har man anvant sig av matematiska formuleringar som folk kommit pa pa
artonhundratalet. Det har projektet daremot anvander en formulering som beskrevs pa
tvatusentalet, som gor det lattare att se hur saker spricker.

Materialet kan ses som en kall chokladkaka med marshmallows i. Ar det valdigt mycket
marshmallows i, kan du dra materialet ganska langt innan det gar sénder, men man maste anda
ta i for att fa loss en bit. De berakningsverktyg som folk kom pa fér hundra ar sen kan inte
beskriva "att ta en bit av kakan” utan att krangla till det. Det ar darfér som berakningsverktyget
jag anvant kommer till anvandning. Det férenklar simuleringen av hur saker spricker, sa vi
slipper ha ubatar som gar sdnder nar de dyker ner i vattnet.



