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Abstract

Syftet med denna studie har varit att undersdoka styrdokumentens hierarkisering av
skonlitteratur som gor att spelfilm ofta hamnar i skymundan i svenskundervisningen.
Audiovisuell underhallning s som film dr vanligt i gymnasieelevers vardag och bor dérfor
inkluderas mer i kunskapskrav &n vad som gors idag. Darfor har denna studie kartlagt var 1
undervisningen som  skonlitteratur och spelfilm kan ge och ta av varandra
(transferera). Metoden for insamling av resultatet var tudelat dd bade liromedel och
svenskldrare var en del av undersokningen. En diskursanalys utifrdn sanningsansprak
applicerades pa analys av sex laromedel och ett fenomenologiskt tankesitt applicerades pa
intervjuer med tio svensklédrare. De transfereringsinslag som hittades i bade laromedel och hos
larares attityder var frimst komparativa dir spelfilmen oftast hade skonlitterédr forlaga som var
huvudinnehéllet for undervisningen. Spelfilmen fick oftast agera stottepelare for att lattare
kunna forklara begrepp som sedan skulle anvéindas till skonlitterdra huvudmoment - dér
transfereringen alltsa dr enkelriktad. Spelfilmen kunde ocksé sta for mer underhéllande inslag i

undervisningen dér transfereringsmdjligheter inte var av lika stort intresse.
Abstract

Translated title: Transfer Possibilities between Literature and Movies - A study of textbooks’

and teachers’ attitudes towards movies’ place in Swedish courses at upper secondary school

The aim of this study is to map out the hierarchy that puts written literature first and causes
movies to be overlooked in Swedish courses at upper secondary schools in Sweden. Students
at upper secondary school consume more and more audio-visual entertainment and should
therefore have more space in official documents of policies and grading. Therefore, this study
defines where written literature and movies transfer knowledge between one another. A
discourse analysis was placed on six Swedish course textbooks and semi-structured interviews
were conducted with ten Swedish teachers to serve as data for this research. The findings were
quite conclusive in the fact that movies generally were used to transfer knowledge onto a pre-
existing literary counterpart, and there was also evidence to support that movies often were used

for entertainment purposes where little, or no transfer was intended.

Keywords: transfer of knowledge, transfer, movies in upper secondary school, LGY11
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1. Inledning

Den svenska skolans styrdokument beskriver i stort vad elever ska utveckla sin kunskap inom.
Styrdokumentet for &mnet svenska pa gymnasiet dr uppdelat i tva dvergripande omraden som
representerar den kunskapsformedling som anses védsentlig for elever: sprak och litteratur
(Skolverket u.a.d). Enligt Skolverkets beskrivning ska litteratur som begrepp vara omslutande
for alla medier (Skolverket u.a.d) men det dr tydligt att skonlitteratur anses vara mer vésentlig
och didrmed Overordnad i en kunskapsformedlande hierarki. Detta visar sig redan i
svenskdmnets inledande beskrivning dér skonlitteratur sérskiljs: “Undervisningen ska ocksé
leda till att eleverna utvecklar formaga att anvénda skonlitteratur och andra typer av texter samt
film och andra medier [...].” (Skolverket u.4.d). Denna kunskap kan beskrivas som en
metakognitiv kompetens for att réra sig inom och mellan medievérldar (Liberg & Séljo 2014,

s. 366).

Skonlitteraturen 1 sig ses som viktigast 1 kunskapsformedlingen vilket ddrmed paverkar
overforbarheten och synen pé resterande “film och andra medier”. Forskaren Petra Magnusson
beskriver i sin avhandling fran 2014 att filmen verkar vara en efterhandskonstruktion; insldngd
1 styrdokumenten 1 ett forsok till att applicera ett multimodalt ténk i svenskundervisningen (s.
209). Problemet med denna efterhandskonstruktion ar att film och andra medier endast ses som
en fritidssysselsdttning (Wessbo 2016, s. 203). Forskaren Simon Wessbo menar dock att filmen
borde vara en viktig komponent i skonlitterdr undervisning eftersom elevers filmtittande kan
hjilpa dem att léttare forsta skonlitterdra verk (ibid.). Det dr inte bara 1 ldrares undervisning som
detta problem yttrar sig utan dr ocksd nagot som framstélls i1 lairomedel. Forskaren Christoffer
Dahl har undersokt innehdllet i laromedel och pekar pé att filmen dven dér anvénds som

utfyllnad 1 syfte att locka elever till att ldsa skonlitteratur (2015, s. 122).

Det syns alltsa redan fran svenskdmnets styrdokument att filmen hamnar i skymundan eftersom
begreppet skonlitteratur explicit omndmns och begreppet “medier” far std for alla andra
uttryckssitt. Med utgangspunkt i detta sdrskiljande av skonlitteratur paverkas de som maste
realisera detta innehdll i undervisningen: ldrare och liromedel. Diskussionen om bokens
medfodda godhet och att ldsa for ldsandets skull har skapat synen pa skonlitteraturen som
overordnad spelfilmen (Persson 2012, s. 16). Didri ryms ocksé en attityd om att spelfilm fradmst
ar en fritidssysselsittning som inte dr av lika stort vdrde i svenskundervisningen och elever
dérfor maste skyddas frdn (Wessbo 2016, s. 185). Med det bildas en asikt om att det ldromedel

och ldrare framst ska ldra ut dr att ldsa och analysera skriven skonlitterdr text.



Aven om resurser sdsom film och andra medier lyfts i begreppet multimodalitet beskrivs det
inte 1 styrdokumenten hur kunskap kan 6verforas mellan medierna. Multimodalitet handlar om
att kunna se vérlden genom olika medier som till exempel litteratur, film och teater (Selander
& Kress 2010, ss. 26; Wahlstrom 2019, s. 124). Utifran Selander & Kress (2010) beskrivning
av multimodalitet visar det alltsd sig att olika medier ska finnas med i undervisningen.
Multimodalitet str snarare for en varierad undervisning (Campopiano, Hasselskog &
Johansson 2017, s. 1) dn dverforbarhet sd dé blir begreppet transferering mer relevant f6r denna
studie. Utifrdn teorin om transferering, Overforing av kunskap, kommer styrdokument,
laromedel och larare undersokas for att hitta var medierna skonlitteratur och spelfilm dverlappar
varandra. Genom att se medier som jamstéllda snarare &n att dverordna ett medium Over ett
annat kan en bredare syn pd beréttelser i undervisningen lysa igenom - vilket &r ndgot som
denna studie vill undersdka ndrmare. Vi som blivande ldrare anser att audiovisuella medier
borde inkorporeras mer i undervisningen for att géra den mer attraktiv och narmre elevers

fritidsvanor. Detta eftersom en hierarki skapar en bild av att vissa medier dr mer vérda &n andra.

Utifrén skolans hierarkisering av skonlitteratur blir transfereringen intressant att undersoka
eftersom den kan peka pd om realiseringen av styrdokumenten skapar mdjligheter for en
bredare syn pd vad omradet litteratur kan vara. Genom att kartldgga respektive aktorers
(ldiromedel och ldrare) anvdndning av spelfilm utifrdn svenskdmnets styrdokument kan vi se
hur centralt innehdll och kunskapskrav tolkas och om transferering mellan skonlitteratur och

spelfilm sker.



1.1 Syfte och fragestillningar

Hierarkin mellan spelfilm och skonlitteratur i svenskdmnets styrdokument pd gymnasiet ar
utgéngspunkten for denna studie. Syftet dr att genom styrdokumenten kartldgga ldromedels och
larares anvéndning av spelfilm i relation till skonlitteraturen. For trots att det finns fordelar att
transferera (6verfora) kunskap mellan skonlitteratur och spelfilm finns det anledning att
undersoka om sddan transferering aktivt anvénds i undervisningen. For uppna studiens syfte ar

huvudfrgan for undersdkningen:

e Hur paverkar styrdokumentens hierarkisering av skonlitteratur
transfereringsmdjligheter mellan skonlitteratur och spelfilm?
Med utgangspunkt i styrdokumentens hierarkisering kartliggs bade ldromedel och lérares
tankar for att besvara huvudfrdgan. Detta gors genom att belysa respektive tankar utifran

foljande delfragor:

e Hur skrivs det i liromedel om spelfilm i relation till skonlitteratur utifran skolans
styrdokument?
e Hur undervisar lirare om spelfilm i relation till skonlitteratur och skolans

styrdokument?

1.2 Bakgrund

I takt med att synen pa vilken kunskap som bor formedlas inom skolans ramar foridndrats har
dven dess styrdokument anpassats och utvecklats. Svenskdmnets frimsta syfte dr att eleven
genom spraket liar sig uttrycka sin personlighet och lir kinna sin omvirld dels genom
skonlitteratur, dels genom andra typer av medier (Skolverket u.4.d). I detta ingér metakognitiva
kompetenser: att med hjilp av egna erfarenheter och kunskapsbildning se texter utifran (Liberg
& Saljo 2014, s. 366). For att forstd transfereringsmojligheterna mellan skonlitteratur och
spelfilm ar det dven viktigt att ta reda pa vilka initiativ som tagits for att anpassa skolan och
svenskdmnet. Nar styrdokumenten utvecklas och fordandras som exempelvis implementering av
LGY1l behover bide ldrare och ldromedel dven de anpassa sig till fordndringarna i
kunskapssynen. I bakgrunden for denna studie lyfts dirfor kompetensutveckling for larare
genom Lislyftet samt Svenska Filminstitutet. For ldromedlen lyfts syftet med laromedlen i

undervisningen samt hur fordndring av dessa sett ut.



1.2.1 Skolverkets styrdokument och kunskapskrav i imnet svenska pi gymnasiet

Precis som ndmns i studiens inledning dr kdrnan i svenskdmnet sprak och litteratur (Skolverket,
u.d.d). Det litterdra omradet utvecklas i styrdokumentens inledande del dér litteratur breddas
till att innefatta “[...] skonlitteratur, texter av olika slag och olika medier [...]” (Skolverket u.a.d).
I begreppet medier ingér alltsé film av olika slag. Eftersom film kan inbegripa olika omraden
och definitioner (som till exempel skolanpassade UR-filmer och dokumentérer) sa avgrinsas
den i denna studie till begreppet spelfilm. Svensk ordbok beskriver spelfilm som en: “film med
arrangerade scener och (mer eller mindre) fiktiv handling.” (Svensk ordbok, Spelfilm, 2021-
03-10). Det handlar alltsd om filmer som i sin uppkomst inte var avsedd for att anvédndas i
skolan, men som &ndd hamnat ddr. Med detta 1 dtanke presenteras relevanta delar i1
styrdokumenten som rymmer begreppen skonlitteratur och film i svenskdmnets styrdokument
for kurs ett, tvd och tre. I Bilaga 1 finns en sammanstillning av relevanta utdrag ur

svenskdmnets centrala innehall och kunskapskrav fér gymnasieskolan.

I svenskdmnets syfte betonas elevernas utvecklingsmojligheter utifran nio centrala punkter. I
dessa inkluderas bdde skonlitteratur och film som medium for att lira ut om analysredskap och
elevernas erfarenheter (Skolverket u.a.d). For denna studie blir punkterna fem till sju relevanta

dé de handlar om skonlitterdr undervisning pd olika sitt:

5. Kunskaper om centrala svenska och internationella skonlitterdra verk och forfattarskap samt forméga

att sitta in dessa i ett ssmmanhang.

6. Kunskaper om genrer samt beréttartekniska och stilistiska drag, dels i skonlitteratur fran olika tider

dels i film i andra medier.

7. Forméga att lisa, arbeta med och reflektera dver skonlitteratur frén olika tider och kulturer forfattade

av savil kvinnor som mén samt producera egna texter med utgangspunkt i det lésta.
(Skolverket u.a.d)

Punkterna ovan tyder pd en tyngdpunkt i skonlitteraturen dir andra medier tenderar att klumpas
ithop till det “Andra” (Persson 2012, s. 106). Néar svenskdmnet till hélften vilar pa en litterdr
grund &r det viktigt att ta reda pa hur Skolverket beskriver litteraturen. For denna studie anvénds

dérfor dven Skolverkets kommentarmaterial for svenskdmnet vars syfte presenteras nedan.

Aven om det kan tyckas vara s att centralt innehéll och kunskapskrav ska vara litta att forsta
har Skolverket dven framstéllt ett kommentarmaterial till dessa delar. Skolverket beskriver sjilv
syftet med kommentarmaterialet som “en bredare och djupare forstielse for de urval och

stallningstagande som ligger bakom texterna liro-, kurs- och d&mnesplanerna.” (Skolverket
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u.d.a). Nir det giller anvindandet av film star det i kommentarmaterialet att: “Film som
berdttande — tillsammans med skonlitterdrt berdttande, teater och beréttande i savél digitala som
andra medier — har en given plats i svenskundervisningen.” (Skolverket u.d.a). Innehallet i
Skolverkets kommentarmaterial pekar alltsa pd att film ska vara en viktig del av

svenskundervisningen.

Utifrdn svenskdmnets centrala innehdll och kunskapskrav gillande skonlitterdr undervisning
for respektive arskurs pd gymnasieskolan. For denna studie har vi tagit fram tva overgripande
omraden vilka dven kan sdgas definiera de delar av skonlitteraturen och spelfilmen som ryms
inom svenskdmnet (Se Bilaga 1 for mer information). De omriden som tagits fram till denna

studie ar foljande:

o Skonlitteratur och litteraturhistoria dr omrdden som kopplas till historiska och
moderna tider och kulturer som pdverkat litteraturen och vice versa och hur dessa
anvdnds i undervisningen.

e Berdttarteknik och litterdra verkningsmedel handlar om de stildrag och tekniker som

finns i olika medier och tider och hur dessa ldrs ut i undervisningen.

Dessa omrdden har legat till grund for analyserna av spelfilmens plats i1 relation till
skonlitteraturen i liromedel samt intervjuerna med ldrarna. Med utgdngspunkt inom dessa
omraden kommer efterfoljande del att ga igenom hur respektive kurs stér i relation till dessa 1

sitt centrala innehall savél som kunskapskraven.

I det centrala innehéllet for svenska 1 kan verk, fOrfattarskap, litteraturhistoria och
berdttarteknik utrénas i en mer introducerande form. De textformer som presenteras dr
skonlitteratur, teater, film och andra medier. I dessa kunskapskrav finns inga begér pa att kunna
presentera kunskaper inom litteraturhistoria men i stigande krav kunna presentera samband
mellan verk. Betygssteget E har inga krav pa att kunna presentera kunskaper inom

beréttarteknik medan betygsstegen C och A har det.

Svenska 2 har i det centrala innehallet mycket fokus pé litteraturhistoria och svenska och
internationella forfattarskap. Textformerna som presenteras dr skonlitteratur, film och andra
medier. Ett historiskt perspektiv i koppling till idéstromningar ingar i detta. Nar det géller
beréttarteknik ingar skonlitterdra verkningsmedel, alltsé: vad en text kan ge for intryck genom
stilistiska drag (Skolverket u.d.a), och litteraturvetenskapliga begrepp. Kunskapskraven till
betyget E utgar fran skonlitteraturen och hur elever ska kunna presentera skonlitterdra verk och

forfattarskap, litteraturvetenskapliga begrepp och samband mellan tider och idéstrémningar.
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Till betygsstegen C och A ingér forutom stigande kunskaper i det som beskrivits ovan, dven i

stigande kunskapskrav elevens presentation av kunskaper i skonlitterdra verkningsmedel.

Till svenska 3s centrala innehdll har beskrivningen av skonlitteratur och “film och andra
medier” (Skolverket u.4.d) ersatts av en mer exakt beskrivning av vad for olika texttyper som
ska ingd: “genrerna prosa, lyrik och dramatik”, dar film alltsa inte ingar. Beréttartekniken ingér
fortfarande men begrepp som kan tolkas vara av litteraturhistorisk typ ar inte nérvarande. Dock
kan litteraturhistoriska delar tolkas in i kunskapskraven da elever till betygssteget E ska
anvénda litteraturvetenskapliga begrepp for att gora analyser utifran “ett tema, en genre eller
ett forfattarskap,” (Skolverket u.d.d) med beldgg fran texterna som anvénds. Detta blir stegvis
fordjupat i nivd med betygsstegen C och A. Det centrala innehallet och kunskapskraven ndmner

alltsa inte ndgonting om film i svenska 3.

Det gar sammanfattningsvis att urskilja tva visentliga omrdden (skonlitteratur och
litteraturhistoria och beréttarteknik och litterdra verkningsmedel (uppsatsforfattarnas tolkning))
som &r speciellt intressanta for denna studie. Filmens plats i Skolverkets styrdokument &r enligt
vér tolkning bortvald i samtliga kursers kunskapskrav samt i det centrala innehéllet i svenska
3, trots att den enligt Skolverkets kommentarmaterial ska ha en given plats i undervisningen
(Skolverket u.a.a). Nedan beskrivs Léslyftet som skapats for att utveckla kunskapsférmedlingen
av mer skonlitterdra inslag i svenskidmnet. Aven Svenska filminstitutets uppdrag for svenska

skolan beskrivs.

1.2.2 Lislyftet, Den goda boken och Svenska Filminstitutet

Enligt Utbildningsdepartementet (2013) har ldsformagan forsamrats s& pass mycket att en
femtedel av eleverna inte nar upp till basnivan for godkint i svenskimnet (s. 4). Aven Statens
medierdd skriver i rapporten Ungar och medier 2019 att: “Generellt sjunker den dagliga
lasningen ju éldre barnen dr.” (2019, s. 30). Utifran ett regeringsbeslut om att elevers lis- och
skrivformaga skulle stidrkas utformade Skolverket Laslyftet. Lislyftet inkluderade sa kallade
moduler for att ticka vésentliga delar for ldrares kompetensutveckling inom ramen for
skonlitterdr undervisning i svenskdmnet (Carlbaum et.al 2019 s. 8). Modulernas frimsta fokus
handlade om att gora den tryckta skonlitteraturen mer tillgénglig for elever pd gymnasieskolan

for att 1 grund och botten 6ka deras l4sforstaelse och skrivkunskaper (ibid. s. 8).

Lislyftet ar for denna studie intressant eftersom svenskundervisningen dr tudelad i sprék och

litteratur. Litteraturen beskrivs som mangfacetterad (Skolverket u.d.d) dér ldsning av
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skonlitteratur ses som den mest vdsentliga delen. Men trots att ldsningen beskrivs som
svenskdmnets mest viasentliga del i kunskapsformedlingen lyfts dock funderingar kring
inkludering samt begrinsning i ett digitaliserat samhélle. Detta eftersom det “i synnerhet &r en
tid dd4 andra medier och texttyper upptar alltmer av elevernas tid” (Skolverket u.d.c). I
utvirderingsrapporten fran 2019 framkom det att manga av ldrarna som deltog fran
gymnasieskolan ansdg att det kollegiala arbetet inte paverkats och fordandrat s& mycket samt att

eleverna inte uppvisat nagot storre intresse for texter och lasning (Carlbaum et.al 2019 s. 16).

Aven om Lislyftets frimsta syfte var att fi elever mer lisvana i tryckt skonlitteratur har det
ocksa tillkommit andra initiativ riktade mot en mer multimodal ingéng. Ett exempel &r Jorgen
Bruhn och Liviu Lutas (2016) som genom begreppet intermedialitet beskriver andra medier
som ett komplement till traditionella skonlitterdra textanalyser. Genom att anvéinda denna form
av analyserande ingdng, menar forfattarna, att elever fatt dnnu en analysmetod for att forsta
litteratur 1 sin egen kontext. Detta eftersom texter ofta refererar till sitt eget samtida
kulturuttryck som exempelvis genom film. Det dr just kopplingen till andra medier som Bruhn
och Lutas fokuserar pé eftersom andra medier, snarare 4n andra litterdra texter, kan skapa en
mer inbjudande miljo for elever som kanske léttare kdnner igen verk frdn andra medier &n just

linjér text. (Bruhn & Lutas 2016, s. 1)

I relation till Liaslyftet och de initiativ som tagits for att stirka elevers ldsning finns det
anledning att se lasningen frén ett annat perspektiv. Magnus Persson skriver i sin bok Den goda
boken frén 2012 om myten om litteraturens medfodda godhet. Persson skriver att
utbildningsinstitutioner nog varit de som mest befdst myten om att all lisning &r av godo och
att lasningen 1 sig skapar goda ménniskor (2012, ss. 16). Denna myt om att 1dsningen 1 sig
skapar goda manniskor utféstes i legitimeringar som siger att elever ndstan per automatik, bara
genom att plocka upp en bok, blir mer empatisk och lér sig litteraturvetenskapliga begrepp (ibid.
ss. 19). Persson tar ocksa upp hur alla audiovisuella medier fitt en stimpel om att vara ett hot
mot litteraturen och ddrmed blivit klassat som det “Andra” (ibid. s. 106). Distinktionen mellan
dem har skapat och aterskapat myten om att “[litteraturen] associeras med sjélvstdndighet och

[audiovisuella medier] med likriktning och omyndigforklaring.” (ibid. s. 109).

I jamforelse med Laslyftet och synen pa litteraturens medfodda godhet finns Svenska
filminstitutet. Svenska filminstitutet har 1 uppdrag av staten att “[...] stirka filmen i alla led.”
(Svenska filminstitutet Verksamhet och organisation. u.d.c) dir filmpedagogik ar ett av de fyra
delar som institutet har som huvudomrdden (Svenska filminstitutet Verksamhet och

organisation. u.a.c). Svenska filminstitutet har olika handledningar och information som &r
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riktade till skolans alla nivder frén forskolan till gymnasiet. P4 deras hemsida finns fliken Fa
kunskap om film déir rummet Filmpedagogik presenteras. I Filmpedagogik finns till exempel
filmhandledningar till specifika filmer man som lérare kan jobba med i relation till det centrala
innehall eller de kunskapskrav som finns i svenskdmnets styrdokument fran Skolverket
(Svenska filminstitutet Filmhandledningar. u.d.a) sévdl som ett filmlexikon dir ménga

filmanalytiska begrepp finns att tillgd (Svenska filminstitutet Filmlexikon. u.a.b).

Som synes har det alltsa badde pa ldsningssidan och filmsidan funnits initiativ till att stirka
elevers forstielse och larares kompetenser for respektive medium. Men utifrdn begrepp som
multimodalitet &r uppdelningen hédr synlig och transfereringen mellan skonlitteratur och

spelfilm inte alls lika sjdlvklar som ett sétt att undervisa pé.

1.2.3 Liromedlens betydelse i svenskiimnet

Laromedlen bygger precis som Léaslyftet och Svenska filminstitutet pd vad som som skrivs i
skolans styrdokument och anvinds i undervisningen. Laromedlen kan dirfor sdgas vara ett
vésentligt stod for att larare ska skapa mojligheter for elever att uppna de kunskapskrav som
olika kurser forankras i under elevens skoltid. Inom ramen for laromedlen menas dels digitala
liromedel, ldrarhandledningar, dels texter av olika svarighetsgrad. I gymnasieskolans

vardegrund star det att:

Utbildningen utformas sa att alla elever, for att sjdlva kunna sdka och utveckla kunskaper, ges
handledning och far tillgéng till och forutséittningar att anvidnda ldromedel av god kvalitet samt andra

larverktyg for en tidsenlig utbildning, bland annat skolbibliotek och digitala verktyg.

(Skolverket u.a.b)

Laromedlen skapar olika tolkningar av de aktuella styrdokumenten och kan dérfor sdgas bidra
till att bade larare och elever léttare forstar hur och till vad det centrala innehallet ska appliceras

i undervisningen.

Inom svenskdmnet pd gymnasieskolan har liromedlen under en lang tid ocksa haft en stor
betydelse vilka skonlitterdra texter som lédses i klassrummet. Enligt Caroline Graeske och Stefan
Lundstrom bidrar detta till sdvdl mdjligheter som begriansningar i urvalet av skonlitterdra texter
i svenskiimnet (2016 s. 8). Aven om forslag pa skonlitterdira texter i storre utstriickning togs
bort under laroplanen Lpf 94 utgor ldromedlen en referensram for vilka skonlitterdra texter som
kan vara ldmpliga att l4sa i svenskundervisningen pd gymnasiet (ibid. s. 3). Ansvaret for vilka

skonlitterdra texter som anvénds ligger idag i ldrarens hénder dir laromedlen ska ses om en
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mdjlig tillgdng och planeringsredskap. Liromedlen aterspeglar dven vad som ar viktigt for
eleverna att ldra sig i relation till kunskapskraven i allminhet vilket ocksd kan paverka
relationen till hur liromedlen tolkar exempelvis “film och andra medier” (Skolverket u.a.d)
utifran Skolans styrdokument. I resultatet av studiens diskursanalys av moderna laromedel
pavisas sddana brister och mdjligheter. Detta genomfors i relation till skonlitteratur och spelfilm

1 svenskundervisningen.

1.2.4 Sammanfattning

Aven om det finns multimodala tendenser i dagens styrdokument for svenskiimnet finns det ett
tomrum mellan vad som forvéntas inkluderas i svenskdmnet och vad eleverna bor kunna efter
avslutad kurs. Filmen uteldmnas i kunskapskraven och dven i ldromedel trots att flera initiativ
inom skolutveckling lyfter filmens mdjligheter. Det finns alltsé en hierarkisk uppdelning mellan
skonlitteratur och spelfilm i1 svenskdmnets styrdokument. Skolutveckling dr inte statiskt utan
utvecklas hela tiden i takt med samhéllet vilket ocksa utgjort en fordndring i vad elever bor fa
med sig fran skolan. Manga av kompetensutvecklingsintiativen som tagits fram har formats av
attityden kring vad elever bor fa med sig for att i langden bli en mer empatisk ménniska som

forstar vardet 1 berittelser.

1.3 Tidigare forskning

Nedan foljer flera olika studier som péd ett eller annat sitt varit relevanta for denna
undersokning. Det har inneburit att vi letat fram undersdkningar som diskuterat stdllningen
filmen har 1 svenskundervisningen bédde utifradn skolans styrdokument och allménna attityder 1
relation till skonlitteratur inom skolan. Vi fokuserade pé forskning om styrdokument (framst
LGY11), larares perspektiv och liromedels innehéll i enlighet med studiens tva delfrigor.
Sadan forskning hittades framst i Lunds universitets databaser sdvil som via Google Scholar.
Forst presenteras ett urval av forskning som @mnat att undersoka film i svenskdmnet utifran
bade styrdokument, elevperspektiv och ldrares attityder. Sedan presenteras forskning om

filmens plats i laromedel.

1.3.1 Film och skonlitteratur i svenskiimnet

Som en fOrsta del 1 kartliggningen for att fa svar péd studiens fragestillning - vilken plats
spelfilmen har i relation till skonlitteraturen i svenskdmnet pa gymnasiet, har det varit viktigt ta

reda pa hur andra studier diskuterat &mnet inom svenskkursernas ramar. Forst presenteras

14



forskning frdn Petra Magnusson (Diss. 2014 och Lic.-avh. 2011), Simon Wessbo (2016) och
Christina Ohlin-Scheller (2006). Deras forskningsfilt riktar in sig olika péd skonlitteratur och
spelfilm i svenskundervisningen. Magnusson (2014 och 2011) har forskat pa styrdokumenten
och ldrares attityder, Wessbo (2016) pé elevers arbete med spelfilm i analysuppgifter inom
skonlitteratur och Ohlin-Scheller (2006) pd spelfilmens plats i ldrares undervisning. Dessa
studier har varit relevanta for denna undersdkning eftersom de tillsammans pekar pa hur
spelfilmen anvénds i svenskundervisningen sdvil som vad man gir miste om nér spelfilmen
inte fir samma utrymme som skonlitteraturen. Slutligen presenteras tre examensuppsatser av
Azadeh Nicoobayan Shiri (2011), Anneli Dahl-Jones och Anna Janusiewiczs (2014) och Linus
Granath (2013) som dven de befinner sig inom forskningsfaltet kring spelfilm och skonlitteratur

1 svenskundervisningen.

Forskaren Petra Magnusson har bland annat studerat skolans styrdokument med tillhdrande
kommentarmaterial. I avhandlingen frén 2014 forskar hon exempelvis pa kommentarmaterialet
som Skolverket gav ut ett ar efter att LGY 11 lanserades (2014 s. 206). Magnusson skriver dér
att Skolverket hade uppfattat en Onskan fran aktorer inom skolan om en mer ingdende
beskrivning av &mnesplanerna eftersom dessa varit oklara (ibid. s. 206). Magnusson beskriver

situationen som foljer:

Genom att ldsa dmnesplanen och kommentarerna parallellt utkristalliserar sig en beskrivning av
svenskdamnet som, enligt min tolkning, framstar som otydlig pa grund av avsaknaden av begrepp for att

beskriva den komplicerade textverklighet som det talas om i inledningen av GY 11.

(Magnusson 2014, ss. 206)

Vidare i kapitel 6 i1 sin avhandling stiller sig Magnusson Over lag kritisk till Skolverkets
hantering av andra dmnen an litteratur. Av Magnussons kapitel framgar det att hon tycker att
Skolverket hanterat film och andra medier som en efterhandskonstruktion: ”Som skonlitterdra
verk rdknas hdr alltsa dven film och andra medier, ndgot som inte stods av anvindandet av
begreppen i styrdokumentens dvriga delar.” (ibid. s. 209). Studien visar alltsd pd tendenser i
styrdokumenten dir audiovisuella medier inte tas till hansyn i s stor utstrickning som kan vara

mdjligt vilket &ven kommer paverka vilket utrymme medierna har i undervisningen.

I sin dldre avhandling fran 2011 intervjuar Magnusson ldrare for att ta reda pd deras sitt att
jobba med elever med bland annat skonlitteratur och film. En av ldrarna hon intervjuar pekar
pa elevernas relativa oformaga att ldsa vilket frantar hennes mojligheter att utveckla elevernas

formagor att 14sa och analysera andra medier (Magnusson 2011, s. 62). Andra lidrare som
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intervjuas tycker att skriftspréket &r viktigare an andra medier (ibid. s. 67; s. 69). En av ldrarna
menar att han bara anvéinder film nér det &r sjdlva upplevelsen han vill férmedla till eleverna
(ibid. ss. 76). Denna avhandling pekar pa en attityd frén lararna dér spelfilmen inte jimstalls
skonlitteraturen eftersom det enligt Magnussons studie dels existerar en ldsovana hos elever,

dels en hierarki som lirarna tar del av.

Simon Wessbos forskning frén 2016 dr ocksé viktig for denna studie eftersom hans forskning
visar pad mojligheterna i att se spelfilmens potential inom andra omréden &n att endast formedla
en upplevelse. I en tid dér sjunkande resultat i elevernas ldsforméga, en lasningens kris, dir den
nya digitaliserade eran skuldbeldggs menar Wessbo i stéllet att skolan inte bara ska virna om
tryckt skonlitteratur utan ocksd maste inkludera andra medier (2016 s. 185). Detta for att inte
enbart se dessa medier som en konkurrens om elevers tid (ibid. s. 185). I hans studie jamfors
dérfor tva undervisningsgrupper dir ena gruppen léste novellen Pdlsen av Hjalmar Soderberg
(se Bilaga 3 for alla nimnda spelfilmer och skonlitterdra verk) och den andra gruppen sag
kortfilmen baserad pd novellen. Nir eleverna ombads beskriva handlingen var det bara tre av
tretton elever av de som list novellen som ndmnde forvixlingen som vittnade om otrohet medan
de flesta av eleverna som sag kortfilmen nimnde otroheten som ett centralt tema (ibid. s. 194).
Wessbo konstaterar att de som sett filmen i genomsnitt skriver ldngre och fylligare i uppgiften
dn de som ldser novellen (ibid. s. 202). Av deras forstaelse for handling, tematik och karaktéirer
att doma verkar begreppen i sig “inte vara ett bekymmer for eleverna, vilket den tryckta
novellen tenderar att vara.” (ibid. s. 203). Utifrdn Wessbos studie finns det anledning att se om
larare och liromedlen faktiskt tar vara pd elevernas forforstaelse for spelfilm och om detta kan

overforas till deras lasning.

Christina Olin-Scheller skriver 2006 i sin avhandling om filmens plats i svenskundervisningen
och kommer fram till att filmen frdmst anvénds i tre syften dédr det vanligaste ér att filmen
anvinds for att illustrera en epok eller ett litterdrt verk (s. 112). Hon ifrigasitter dar
legitimiteten om detta da filmer ofta snarare illustrerar virderingar och idéstromningar fran
tiden sjélva filmen produceras i (s. 120). I den andra aspekten pekar Olin-Scheller pa att filmen
ofta anvinds som ett komplement eller avslutande del till ett arbete med skriven litteratur (2006,
s. 121) dér hon lyfter ett exempel med en klass som fatt se en film utan introduktion till den
(2006, s. 122). Har menar Olin-Scheller att filmen mer anvénds som en upplevelse dn som ett
analytiskt verktyg i svenskundervisningen (2006, s. 130). Det tredje séttet Olin-Scheller tar upp
ar film som jamforelse och dér det handlar mer om intertextualitet och hur vissa filmer fran

idag kan spéras tillbaka till andra litterdra epoker (2006, s. 131). Olin-Scheller pekar pa hur en
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av lararna som studeras anvinder filmen Seven for att visa kopplingar till epoken medeltiden,
vilket dr det aktuella arbetsomradet for eleverna (2006, s. 131). Genom dessa tre sétt att anvdnda
filmen i skolan menar Olin-Scheller att det finns en hierarki mellan skonlitteratur och film dér
skonlitteraturen stér dverst (2006, s. 137). Olin-Schellers avhandling frdn 2006 har legat till
grund fOr en rad andra studier som studerat filmen i undervisningen samt formégan att forsta
film. Azadeh Nicoobayan Shiri skriver exempelvis om cinelitteracitet och dess fyra
bestandsdelar: analytisk kompetens, kontextuell kunskap, kunskap om kanon och kompetens
att producera (2011, ss. 9) som alla fyra passar in i svenskédmnets centrala innehall. Genom att
utgd fran Olin-Schellers studie kartligger Nicoobayan Shiri i sitt examensarbete de satsningar
som gjorts for filmen i svenskdmnet efter implementeringen av Lgy11 (2011, s.11). Det studien
1 mangt och mycket pekar pa dr hierarkin som stéllt skonlitteraturen 6ver andra mediers
uttryckssitt. Till exempel lyfts hur ldrare anvénder filmatiseringar av Shakespearedramer for
att peka pa Shakespeares forfattarskap snarare @n att ta in filmen som i sig ir ett legitimt medium

for svenskdmnet att anvénda sig av (Nicoobayan Shiri 2011, s. 14).

Anneli Dahl-Jones och Anna Janusiewiczs studie har i syfte att kartldgga larares arbete med
film 1 svenskundervisningen men vill ocksa identifiera potentiella anvéindningsomriden for
filmen som medium i svenskdmnet utifrdn ldrares egna erfarenheter och tankar (2014, s. 4).
Precis som ovan nimnts av Ohlin-Scheller (2006) anser Dahl-Jones och Janusiewiczs att filmen
ofta anvdnds som komplement eller for att skapa variation i svenskundervisningen dir syftet
sdllan r att anvinda film som sjélvstandigt medium (2014, s. 39). Anledningen till detta menar
Dahl-Jones och Janusiewicz ér att “filmens status i undervisningsmiljo [4nnu inte uppfattas]
vara jamstilld bokens.” (ibid. s. 39). Trots detta menar fOrfattarna till studien att film och
skonlitteratur inte bor konkurrera med varandra utan i stillet komplettera varandra 1 storre
utstriickning dn vad som gors idag (ibid. s. 39). Aven om filmen har en sjilvklar roll utifrin
filmanalytiska moment pavisar studien det faktum att film har en ldgre status i den svenska

skolans styrdokument, savél som ldrares egna attityder kring mediet (ibid. s. 39).

En sista studie att nimna &r Linus Granath som i sin studie undersdker inom vilka
arbetsomrdden filmen anvédnds i1 svenskdmnet i den moderna svenska grund- och
gymnasieskolan (Granath 2013, s. 6). Han kommer bland annat fram till att &ven om ldsningen
genom exempelvis skonlitterdra texter bor ligga till grund for elevers kunskapsutveckling
behover elever behérska det han kallar for visuell 1dsning (ibid. s. 33). Precis som 6vrig tidigare
forskning lyfter Granath filmens fordelar i undervisningen dels utifran en kulturell

kunskapsbildning dér film kan ateruppvécka nagot bortglomt, dels hjélpa till att skapa bilder
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till bocker (ibid. s. 27). Sammanfattningsvis visar resultatet att film snarare tenderar att
anvindas som lockmedel dn att studeras i ndgon djupare betydelse vilket forminskar filmens

potentiella anvindningsomraden i undervisningen (2013, s. 25).

1.3.2 Forskning inom liromedelsomradet

Laromedlen finns i vart och vartannat klassrum som en viktig resurs utifran Skolverkets centrala
innehall och kunskapskrav. For denna studie har Katrin Lilja Waltés avhandling och Christoffer
Dahls undersdkning varit relevanta for att forsta spelfilmens plats i liromedlen. Katrin Lilja

Walté skriver i sin avhandling att:

Trots att mycket tyder pa att laroboken spelar en viktig roll nar det giller formedling av kunskaper,

normer och vérderingar far den inte ta plats i det offentliga rummet.
(Lilja Walta 2016, s. 15).
Lilja Walta har bland annat studerat och analyserat huruvida ldromedlen anpassats “efter
samtidens tekniska utveckling, som innebér att filmer blir mer lattillgéngliga &n tidigare.”
(2016, s. 222). Resultatet i studien pekar dock pa att det i liromedlen 6ver lag finns en avsaknad
1 uppgifterna relaterade till jamférande av film och litteraturomradet i svenskdmnet pa

gymnasieskolans yrkesforberedande program (ibid. s. 232).

Christoffer Dahl undersoker hur laromedel legitimerar litteraturstudiet pa studieférberedande
program (2015, s. 13). Dahl kommer i sin avhandling fram till att det &r “’starka och seglivade
traditioner som formar synen pa litteratur i skolan.” (2015, s. 282), dédr den traditionella
kanoniseringen (i folkmun: klassiker) regerar (ibid. s. 282). Han beskriver &dven att
populérlitteraturen tenderar att marginaliseras i liromedlen och den klassiska litteraturen

permitteras. Detta resultat beskriver Dahl genom en analys av bilder i ldromedel:

Nir laromedlet valjer bild (till exempel ett utsnitt fran film, maleri, foto, TV eller nya digitala medier)
eller motiv (unga eller dldre ménniskor — nutida eller dldre artefakter) positionerar man sig i den

kulturella hierarkin som styrs av komplexa smaksociologiska faktorer.

(Dahl 2015, s. 122)

Hiér syns alltsd en tendens till att ha filmen som en del av laromedlen som far sta at sidan for
den traditionella skonlitteraturens (klassikerns) vedertagna plats. Smaksociologin pekar pa vad
som dr av virde for ett laromedel och ddrmed vad som viljs ut av forfattarna som viktigt 1
undervisningen. Aven om Lilja Waltd i sin studie lyfter spelfilmen som ett visentligt verktyg i

undervisningen visar det sig att bdde hennes undersokning och Dahls avhandling att en hierarki
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existerar inom laromedelsvérlden i synen pé skonlitteratur och spelfilm. Laromedlen som Lilja
Walté (2016) och Dahl (2015) undersoker kan ségas upprétthalla skonlitteraturens sérstdllning

i relation till spelfilmens utifrén styrdokumenten.

1.3.3 Sammanfattning av tidigare forskning

I urvalet av tidigare forskning inom svenskédmnet har det visat sig att det finns flera studier som
diskuterat och analyserat filmens mojligheter i den skonlitterdra undervisningen. Det verkar
dock finnas en rad olika begridnsningar i bland annat styrdokumenten som péaverkar synen och
attityderna kring att se filmen som ett stod i undervisningen. Skonlitteratur och spelfilm tenderar
att delas upp kategoriskt i en hierarki vilket ocksé kan tolkas in 1 Skolverkets styrdokument dér

film 1 det centrala innehéllet for svenskdmnet kan ses som en efterhandskonstruktion.

1.4 Teoretiskt ramverk

Den tidigare forskningen visar att spelfilmen kan vara ett viktigt verktyg i skonlitterdr
undervisning men visar samtidigt inte péd vilket sdtt detta skulle kunna goéras. Och dven om
spelfilmen ryms i de intermediala (Bruhn & Lutas 2016, s. 1) och multimodala begreppen sa
beskrivs Overforbarheten mellan skonlitteratur och spelfilm inte tillrackligt for denna studies
syfte. Dessa begrepp (intermedialitet och multimodalitet) handlar mer om en varierad
undervisning &n hur kunskap Overfors mellan medier. For denna studie anvinds dérfor
begreppet transferering som behandlar verforing mellan olika medier utifran metakunskaper

och litterdr kompetens. Nedan beskrivs vad transferering i praktiken kan innebéra.

1.4.1 Transferering

Till denna studie anvénds teorin om transferering, 6verforing av kunskap (Haskell 2001, s. 3),
for att kunna utgd fran syftet i denna studie. Robert Haskell skriver att transferering handlar om
att larare ska ge eleverna kunskaper som de i sin tur kan anvénda i olika situationer pa olika
medier (ibid. s. 3); och mer specifikt for denna studie - mellan skonlitteratur och spelfilm. Aven
om Haskells teorier framst ska kopplas till hur ndgot man lar sig i skolan ska kunna transfereras
till situationer utanfor skolvdsendet s& kan transfereringen bdrja inom skolans
kunskapsoverforing och didrmed appliceras pa svenskdmnet. Haskell tar upp sex nivaer av
transferering som bdrjar pd nivén av att helt sonika lira sig ndgot och avslutas i en nivé av att

transferera kunskapen pé en helt ny situation (ss. 29).

19



Nivé ett dr en ospecifik transferering (var dverséttning) som innebair att fa kunskap tilldelad sig.
Niva tva dr applicerande transferering (var dversittning) vilket innebér att applicera det man
har lart sig pd exakt samma situation. Detta kan till exempel vara att ldra sig att anvénda ett
datasystem och sedan anvinda systemet. Niva tre, kontexttransferering (var dverséttning),
innebdr att man lart sig ndgot och sedan kan applicera det pa en néstan likadan situation. Niva
fyra &r nérhetstransferering (vér overséttning) och det innebédr att man ska applicera sina
kunskaper pa en ndgot annorlunda situation eller kontext; som att applicera kunskaper om
rullskridskodkande pd skridskodkande. Niva fem, avstandstransferering (var oversittning),
handlar om att applicera kunskaper pa helt annorlunda situationer - som att tycka att en gnista
ar liten askblixt. Niva sex, kreativitetstransferering (var dverséttning), handlar om att se bortom

”det hér dr som det hir” och se pa sin transferering pa ett mer kreativt sétt. (Haskell 2001, ss.
29)

Till denna studie blir nivderna tre och fyra relevanta for att beskriva transferering mellan
skonlitteratur och spelfilm. Niva tre, kontexttransferering, innebdr for denna studie att till
exempel att ldra sig att gora en novellanalys for att sedan ha ett novellanalysprov. Niva fyra,
nérhetstransferering, syftar till nér man lar sig nagot och sedan applicerar denna kunskap pa en
delvis annorlunda situation (ss. 29). Det skulle, utifran denna studies syfte, kunna vara att ldra
sig om metaforer genom spelfilm och sedan applicera denna kunskap pé skonlitteratur. Haskells
sex nivder handlar mer om att ta med sig kunskap ut i sin egen verklighet. De tvd nivier som
valts till denna uppsats (kontext- och nidrhetstransferering) dr relevanta for denna studie
eftersom de visar var transferering kan mojliggéras genom styrdokumenten i klasssrummet.
Niér ldromedel och lédrare véljer ut texter och filmer i klassrummet skulle det kunna pévisas var
det finns mojlighet att realisera transferering utifran styrdokumenten. Genom att anvénda dessa
begrepp pa en mindre skala kan man se hur en ldrare anvénder en spelfilm for att ldra ut den
dramaturgiska kurvan for att sedan applicera det pa en skonlitterdr roman. Att skapa en situation
dér elever lér sig ndgot om skonlitteratur som sedan fér appliceras pa spelfilm (eller vice versa)

blir ddrmed kunskap som gar frén kontexttransferering till narhetstransferering (se Figur 1).
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Kontexttransferering: Naérhetstransferering Kontexttransferering:
Skonlitteratur Spelfilm

Figur 1: Hur skonlitteratur och spelfilm transfererar mellan varandra fran kontext till nérhet. [OBS!
Uppsatsforfattarnas egen tolkning och illustration.]

I Figur 1 syns en mer avskalad bild av hur transferering mellan skonlitteratur och spelfilm kan
se ut i klassrummet. Det handlar alltsd om att vilja pavisa att de begrepp som kan finnas hos
skonlitteratur respektive spelfilm (kontexttransferering) kan skapa mojligheter for en bredare
forstaelse for dessa begrepp som kan kopplas till en vidgad syn av litterdra verkningsmedel
(ndrhetstransferering). Som ovan ndmnda exempel med den dramaturgiska kurvan. Att

transferera kunskap &r alltsa nagot som ocksé kan kopplas till metakognitiva kompetenser:

[Metakognitiva kompetenser handlar om i] vilken man d@mnet vilar pa en kulturell bas de kan kénna igen
sig i och kan identifiera sig med. [Denna] kompetens ar vidare grundldggande for hur [...] formdgna de
dr att rora sig i tal-, skrift- och bildsprékliga varldar och symbolvérldar. Till dessa kompetenser kan man
ocksa rikna formagan [...] att kunna fora en inre dialog med sig sjélv ddr man skaffar sig ett grepp om
hur budskap i texter ska forstas och anvéindas i andra verksambheter.

(Liberg & Siljé 2014, s. 366)
Detta handlar om att till exempel kunna dverfora sin forstaelse for innebord av begreppet tema
fran skonlitteratur till spelfilm, eller vice versa. Skolans mél i allménhet &r att elever ska ldra
sig saker som de kan dverfora pa andra kontexter i helt andra situationer (Haskell 2001, s. 3).
Detta dr vad ménga skulle hdlla med om 4r vad inldrning i sin renaste form handlar om (ibid. s.
3). Att ldsa historia handlar inte om datum eller namn, utan att forstd hur olika historiska

héndelser kan ha gemensamma némnare, eller att forstd hur vi som samhaélle kan lira oss av
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vira misstag (Strauss 2015). Aven inom svenskimnet 4r detta relevant di en elev ska kunna
transferera sina inldrda skrivformégor eller analysformégor pé andra medier, &mnen eller i sin

vardag.

Utifran ldromedelsanalyser och intervjuer med ldrare kan det med transfereringsbegreppet
pekas pa var det i svenskundervisningen saknas betoning pa transferering och var mdjligheterna
finns och tas tillvara pd. Transfereringsbegreppet ér alltsé inte detsamma som att transformera
eftersom transformera innebdr att ett medium 6verfors till ett annat medium; som till exempel
nér en skonlitterdr bok blir en film (Bruhn & Lutas 2016, s. 2). For denna studie har skillnaden
1 begreppen varit vésentliga eftersom det inte handlat om att forsta hur tryckt skonlitteratur
transformeras utan att forstd vilka mojligheter det finns for elever att 6verfora kunskap mellan

medierna i skonlitterér undervisning.

Eftersom denna studie inte behandlar 1asforméga utan snarare hur filmen anvinds i relation till
skonlitteratur finns det anledning att frga sig vad det innebér. Forskaren Kaspar H. Spinner
skriver 1 en artikel om litterdr kompetens i flera olika medier dér just transfereringen mellan
olika mediers uttryckssitt i olika situationer och &mnen stér i1 fokus (2019, ss. 161). Spinner
menar att transfereringen mellan &mnen och medier dr ndgot som styrker elevers kompetenser
men som maste vara en aktiv process som ldrare handleder eleverna i (ibid. s. 162). For att
kunna skapa sddan kompetens méste det finnas utrymme for att kunna forsté och ha ett metatdank

kring film.

I introduktionen till Spinners artikel forklarar Petra Anders (2019) hur transferering kan
appliceras pa anviandandet av film i klassrummet. Anders skriver att litterdr kompetens handlar
om mycket mer dn att kognitivt forsta skriven text (ibid. s. 160). Det handlar ocksa om allt frén
den empatiska utvecklingen till att skapa sin egen identitet (ibid. ss. 159). Anders menar da att
man genom Spinners tankesétt kan applicera detta pa konsumtionen av och reflektionen over
film (ibid. ss. 159). Anders fortsétter genom att séga att eftersom filmen alltid kommer visa en
subjektiv bild av en beréttelse kommer elevernas referensramar och egna reflektioner vara en
viktig del 1 att forstd beréttelsen (2019, s. 160). En film kommer alltid védcka tankar om en
karaktérs inre och yttre motiv och didrmed vara en viktig del i att forstd vérlden. Att fa en
metakunskap om film skapar forstaelse for bade genrer savil som klippning, fargséttning och
intertextualitet i relation till skriven skonlitteratur: ”Adolescents become familiar with literary
conversations through filmconversations.” (Anders 2019, s. 160). Att transferera mellan

skonlitteratur och film kan dérfor bli en viktig del i elevernas personliga utveckling.
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Sammanfattningsvis ~ blir  begreppet transferering, mer specifikt kontext- och
nédrhetstransferering, hogst vésentligt for denna studie eftersom den beskriver
kunskapsdverforingen mellan medier. Aven om begreppet inte 4r vedertaget i
svenskundervisningen sa sker transferering i all form av kunskapsinldrning. Vi vill darfor
genom denna teori se om och var transferering sker i ldromedel och i ldrares undervisning om

skonlitteratur och spelfilm.

1.5 Metod

For att kunna kartlagga transfereringen mellan skonlitteratur och spelfilm har tvé olika metoder
anvénts 1 insamlandet och bearbetningen av data. Fér undersdkningen av liromedel anvéndes
en diskursanalys och for intervjuerna med ldrarna anvéndes ett fenomenologiskt angreppssitt.
Denna skillnad av metoder blev ndodvéndig eftersom det utifrdn ldromedlen varit av vikt att
forsta vad det skrivs om spelfilm i relation till skonlitteratur. Detta for att forsta hur laromedlen
realiserar fenomenen (skonlitteratur och spelfilm) utifran skolans styrdokument. Eftersom det
inte &r ett krav pa att larare ska anvénda sig av laromedel har det darfor ocksé varit intressant
att undersoka hur ldrare realiserar fenomenen i undervisningen. Genom att forstd tankarna
bakom undervisningen och didrmed forstd hur ldrare resonerat kring fenomenen kan man utréna
hur de medvetet eller omedvetet forsokt maojliggora for transferering mellan skonlitteratur och
spelfilm for elever. Pa sé sitt kunde de respektive metoderna bista undersokningen med olika
infallsvinklar som tillsammans skapat en bred grund for att besvara studiens
huvudfrigestdllning. Nedan beskrivs en fordjupning pa vad respektive undersokning inneburit

for studiens syfte.

1.5.1 Diskursiv undersokning av liromedel

Diskursanalysen som anvéndes i denna studie baserades pa Eva Bolander och Andreas Fejes
teori. Deras teori handlar om huruvida sprik frén exempelvis bocker beskriver olika sanning av
verkligheten 1 ett visst sammanhang. Detta kallas enligt dem for sanningsansprak (2019, s. 97).
Ett sanningsansprak &r alltsd subjektivt och kommer dérfor beskriva den sanning som
forfattarna medvetet eller omedvetet vill formedla. Denna sanning framkommer nér man léser
mellan raderna och forsoker forsta forfattarens subjektiva vérldsbild. Denna subjektivitet ar
viktig for denna undersdkning for att kunna peka pa hur en diskurs om film ser ut i liromedel

och ddarmed peka pa hur det skrivs om film i relation till skonlitteratur.
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Det sanningsansprak en bok (bdde skonlitteratur och faktatext) framhiver priglas av den
verklighet forfattaren lever i. Malet med att studera ett sanningsansprak ér alltsa att forsoka att
forsta hur forfattares bocker uppritthdller samhéllsenliga tankesétt och synsétt (ibid. s. 97)
utifran deras subjektiva vérldsbild. For denna undersdkning har dirfor en diskursanalytisk
metod blivit sdrskilt relevant eftersom ldromedel kan ségas realisera ett sanningsansprak vilket
ar det kunskapsstoff som ska formedlas i svenskdmnet péd gymnasiet. Eftersom ldromedlen &r
en resurs i ldrares undervisning och utgar fran Skolverkets styrdokument har det funnits
mojlighet att studera hur dessa ldromedel tolkat och verklighetsforankrat innehillet i
svenskdmnets centrala innehdll och kunskapskrav. Genom att studera vad som skrivs i
liromedlen om skonlitteratur och spelfilm har vi kunnat se huruvida transferering dr mojlig
utifrdn dem. Vi har dven kunnat studera om styrdokumentens hierarkisering av styrdokumenten
dven aterfunnits 1 de studerade ldromedlen. Nedan beskrivs vilka avgrdnsningar som gjorts for
lairomedlen samt hur de undersokts utifrdin Eva Bolander och Andreas Fejes teori om

diskursanalys.

1.5.2 Avgrinsningar av liromedel och hur det undersokts

De laromedel som undersdktes valdes utifrdn popularitet pa skolor vi tidigare varit pd savél som
tillgénglighet och avgriansades didrmed till tvd laromedel som anvénds i samtliga svenskkurser
pd gymnasiet. Aven om det finns ménga andra visentliga liromedel var det av vikt att
undersoka liromedlen fran ett och samma foretag som utformat laromedlen for svenska 1, 2
och 3. Urvalet berodde pa att utgdngspunkten i studien varit centralt innehdll och kunskapskrav
fran samtliga svenskkurser. Utifrdn dessa aspekter valdes dérfor 1aromedlen Svenska helt enkelt
(Nilsson & Winqvist) och Svenska impulser (Markstedt & Eriksson). Eftersom metoden for
denna studie kombinerat diskursanalys och fenomenologi kdndes avgriansningen av laromedlen

dven rimlig i relation till studiens omféng.

I bockerna studerades endast relevanta kapitel med fokus pé skonlitterdra inslag utifran studiens
tolkning av styrdokumenten (se avsnitt 1.2.1). De sammanlagda kapitlen var allt fran 55 sidor
(Nilsson & Wingvist 2018) till mer an 300 sidor (Markstedt & Eriksson 2020) per bok. De
bocker som hade manga sidor om skonlitteratur var laromedel kopplade till svenska 2 som dr
en kurs fokuserad mer pd litteraturhistoria och ddrmed har mer litterdrt stoff. Det som
analyserades utifran laromedlen var allt fran stillbilder fran spelfilmer till uppgifter med fokus
pa analys av spelfilm (se Bilaga 3 for alla nimnda spelfilmer och skonlitterdra verk). Det som

ocksa ingétt 1 analysen var vad som funnits runtomkring pé sidan dar film ndmnts. Bolander &
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Fejes fragor fran deras laromedelsstudie om vad som talas om, hur det talas om och vad som da
utesluts (2019, s. 98), anvindes dven i1 denna studie for att fastsld spelfilmens utrymme i de
undersokta liromedlen i relation till skolans styrdokument och skonlitteratur. Aven om
materialet 1 respektive ldromedel inte dr representativt for alla existerande liromedel for
svenskdmnet pd gymnasiet fick vi genom en diskursanalytisk metod en inblick i vad det skrivs
om skonlitteratur och spelfilm. Genom att bearbeta materialet utifrdin Bolander & Fejes
laromedelsstudie (2019, s. 98) och folja deras frdgor om vad som skrivs och utesluts i
liromedlen har vi i resultatet kunna presentera hur varje lairomedel for respektive arskurs skriver

om spelfilm och skonlitteratur.

1.5.3 Kvalitativa intervjuer med svensklirare

Genom ldromedlen har vi alltsd kunnat unders6ka hur det skrivna ordet upprétthaller
verklighetsforankrade tankesétt bade utifrdn styrdokumenten och utifrdn laromedelsforfattares
egna tankar. Men att enbart studera dessa ldromedel ansdgs av oss inte kunna bidra till att
besvara huvudfragestdllningen pa ett tillrdckligt nyanserat sitt. Vi valde dérfor att ta reda pa
hur verksamma gymnasieldrare undervisar om skonlitteratur och spelfilm for att forsta hur
lararna resonerar kring och tolkar styrdokumenten utifrdn dessa begrepp. Detta gjordes genom
kvalitativa semistrukturerade intervjuer med svensklédrare eftersom det visentliga varit att forsta
larares fordjupade tankar om fenomenen (skonlitteratur och spelfilm). En kvantitativ
undersokning blev ddrmed inte relevant for denna studie eftersom det inte skulle ga att stilla
foljdfragor som kunde precisera svaret mer. Syftet med intervjuerna var att forstd lararnas
erfarenheter kring fenomenen (skonlitteratur och spelfilm) utifran en fenomenologisk metod
(Christoffersen & Johannessen 2015, s. 113). Malet med en sadan studie, precis som i denna,
har varit att genom ldrarnas livsvérld dér deras yttrande och handling av ett fenomen forstd hur
fenomenet hamnat i ljuset av det sammanhang det forekommit i (ibid. s. 113). Utifran ovan
ndmnda beskrivningar av den fenomenologiska metoden har studiens kvalitativa intervjudel

avgransats och undersokts vilket beskrivs nedan.

1.5.4 Urval och avgrinsningar av intervjuerna och hur materialet undersokts.

I urvalet var vart fraimsta kriterium att intervjua yrkesverksamma svensklérare och avgrinsades
dérfor till larare som undervisade pa gymnasieskolor runt om i Sverige. Detta innebar att
dmneskombinationer inte spelade ndgon roll sd lange de var legitimerade ldrare i svenska. Tvé
larare hittades genom facebookgruppen “Svenskldrare” och resterande fran egna kontakter

genom VFU och dylikt. Urvalet bestod slutligen av tio informanter med en kdnsfordelning pa
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atta kvinnor, en man samt en person som inte ville ange genus. Informanternas respektive
yrkesverksamma &r var allt frin sex manader till 42 &r och alla forutom en lérare har undervisat
samtliga kurser 1 svenskdmnet pd gymnasiet. Detta urval bidrog till ett brett fenomenologiskt
perspektiv pd skonlitteratur och spelfilm utifran ldrarnas erfarenheter och livsvérld
(Christoffersen & Johannessen 2015, s. 113). Urvalet avgransades dven till att intervjua larare
som under tiden da intervjuerna genomfdrdes undervisade pa studieforberedande program
eftersom vi kommit i kontakt med dessa ldrare under véra respektive VFU-perioder. Eftersom
urvalet inhdmtades utifrdn egna kontakter begridnsades urvalet till verksamma lérare inom
Skéne lin med undantag for tvd ldrare som hittades genom gruppen “Svensklirare”.
Intervjuerna tog mellan 30 till 45 minuter och skedde via videoldnk. Samtliga informanter gav
samtycke till att intervjun spelades in for att transkriberas och sedan anonymiseras. Samtliga
informanternas namn har forkortats med initialer i transkriberingen och resultatbeskrivningen
sa att innehdllet i informanternas intervju inte kunnat kopplas till en specifik person, vilket
ocksa ar viktigt for att vidhélla en god forskningssed (Christoffersen & Johannessen 2015, s.
46).

Aven om intervjuerna har varit semistrukturerade, behdvdes det vissa riktlinjer for att fa svar
som genererade vérdefulla tankar till analysen och de frigestillningar analysen haft syfte att
besvara. Dessa riktlinjer bands samman i1 en s kallad intervjuguide som beskrivs enligt
foljande:

En intervjuguide &r inte ett frageformulér, utan en lista pa teman och generella fragor som ska tas upp

under intervjuns géng. De olika teman som behandlas hdrstammar fran de problemstéillningar som

undersokningen ska belysa.

(Christoffersen & Johannessen 2015, s. 86)

Genom denna intervjuguide kunde vi forsdkra oss om att alla informanter fatt samma
information. I Bilaga 2 presenteras den intervjuguide som anvéndes i intervjuerna med lararna.
Denna intervjuguide delades upp tematiskt i enlighet med studiens syfte och fragestéllningar. I
den forsta kolumnen beskrevs de frdgor med syfte att kunna beskriva hur ldrarna sidg pa
fenomenen spelfilm och skonlitteratur 1 undervisningen. Dessa frigor fetstil-markerades 1
intervjuguiden. I den andra kolumnen finns de frigor som dykt upp under intervjuerna med
lararna; exempelvis frdgor om undervisning om specifik film eller skonlitterédr bok (se Bilaga 3

for alla ndmnda spelfilmer och skonlitterdra verk).
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Resultatet i intervjuerna presenteras med en tematisk uppdelning av det som framkommit fran
intervjuerna utifran lérares tankar och erfarenheter om fenomenen skonlitteratur och spelfilm
(Christoffersen & Johannessen, 2015 s. 113). Denna tematiska uppdelning har utgéatt dels fran
det centrala innehéllet som berdr skonlitteratur (var tolkning, se avsnitt 1.2.1), dels frin hinder,
ovriga tankar och funderingar frdn lérarna sjdlva utifrdn ett fenomenologiskt perspektiv
(Christoffersen & Johannessen, 2015 s. 113). Citaten dr ibland utvalda i grupp och ibland
utvalda som ensamstdende. Detta har berott pd antingen att ménga synliggdr monster men ur
olika vinklar eller att en person &r representativ for manga av de intervjuade ldrarna. Ett
ensamstaende citat kan ocksé ha berott pa att lararen sérskiljer sig fran andra och ddarmed varit
intressant att analysera. Denna uppdelning presenteras 16pande i texten och avslutas med en
analys for respektive tema. Presentationen sker i enlighet med studiens syfte och
fragestéllningar - att forstd hur larare undervisar om spelfilm 1 relation till skonlitteratur och
skolans styrdokument. Foljande omriden identifierades i1 enlighet med studiens syfte,

fenomenologiska metod och skolans styrdokument:

e Ldrares anvindning av spelfilm - skonlitteratur och litteraturhistoria

e Ldrares anvdndning av spelfilm - berdttartekniska och stilistiska drag och litterdra
verkningsmedel

e Ldrares syn pd hinder inom ramen for anvindandet av spelfilm i skonlitterdr
undervisning i svenskdmnet

e Ldrares tankar kring ldromedel och ovriga attityder till spelfilm i svenskundervisningen

Eftersom denna studie dven dmnat att studera liromedel har det varit intressant att forsta hur
larare resonerar kring spelfilmens plats i ldiromedel samt vad de anser om liromedel Gver lag,

darav inkluderas detta tema dven 1 resultatet.

1.5.5 Reliabilitet och validitet

Reliabilitet handlar om huruvida en undersdkning ar upprepningsbar (Alvehus 2016, s. 122).
For denna studie kan reliabiliteten 4 ena sidan begrénsas av den kvalitativa inriktning
undersokningen tagit vad giller de kvalitativa intervjuerna. A andra sidan utgdr bade
liromedelsundersokningen samt intervjuerna med ldrarna frén skolans styrdokument vilka i sig
ar statiska 1 nuldget. Utifrdn detta perspektiv kan andra studier som utgar fran dagens
styrdokument i svenskdmnet till viss del vara upprepningsbar, vilket dven géller vid studier av

liromedlen. Eftersom intervjufrdgorna skapades specifikt for denna studie och ddrmed inte

testats tidigare dr det hér svart att patala en hog grad av reliabilitet. Detta dven eftersom svaren
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pa frdgorna kommer fran olika larare kommer svaren fran andra lérare antagligen att variera

eftersom olika ldrare ser olika pd fenomenen skonlitteratur och spelfilm.

Validiteten - tillforlitligheten 1 denna studie kan &ven hdr skilja sig mellan de olika
metodinriktningarna. Validiteten kan styrkas eftersom det snabbt gatt att konstatera att det
studien syftat att méata faktiskt blivit métt. Genom att anvinda oss av tva delfragor for att besvara
studiens huvudfragestéllning dels utifrdn ldromedelsundersdkningen, dels intervjuerna med
lararna, har bdda delfrdgorna kunnat besvaras vilket utgjort ett brett resultat som sedan
analyserats och besvarat huvudfrigan. Eftersom vi i denna studie tagit reda pa vad det stir om
spelfilm 1 liromedel och styrdokument och vad detta sédger om attityden i respektive text styrks
dven hér validiteten ytterligare. Genom att anvénda oss av tva ldromedelstyper, d.v.s. tva olika
liromedel riktade till svenskdmnets samtliga kurser pa gymnasiet, har tillforlitligheten kunnat
fordjupas ytterligare eftersom vi studerat vad det stdr om skonlitteratur och spelfilm i flera
liromedel &n ett. Detta visar sig dven i intervjuerna med ldrarna. Vanligt for kvalitativa studier
ar att fa intervjuade informanter talar for en storre massa vilket till viss del kan begrinsa
validiteten eftersom dessa uttalanden och tankar blivit generaliserade. Detta ville vi undvika i
den mén som var mdjligt for studiens omfang och tidsutrymme. Precis som beskrivs i avsnittets
tidigare del (se punkt. 1.5.4) intervjuades i denna studie tio olika ldrare med varierande
erfarenheter om skonlitteratur och spelfilm. Eftersom samtliga ldrare arbetat olika lange pé
gymnasieskolan breddades perspektivet dnnu mer. Tillforlitligheten frn intervjuerna kan
darfor ha styrkts da lararnas erfarenheter kan svara for en storre massa och dirmed vara talande

for flera inom samma yrke 4n vad fdrre antal intervjuade ldrare hade kunnat gora.

Undersokningarna i denna studie har &ven haft tva olika infallsvinklar for att besvara
huvudfrigestdllningen. Detta genom att besvara delfragorna om vad det skrivs 1 laromedel om
skonlitteratur och spelfilm samt hur lirare resonerar och undervisar om skonlitteratur och
spelfilm. Valet av metoderna diskursanalys samt fenomenologisk teori har varit viktig for att
styrka tillforlitligheten for studien. Detta eftersom olika infallsvinklar bidrar till flera
“glasdgon” d.v.s. perspektiv pa hur olika omraden tolkat styrdokumentens beskrivningar av
skonlitteratur och spelfilm i svenskdmnet. Nedan i kapitel 2 beskrivs det resultat som kommit
fram 1 respektive undersdkning. Empirin har bearbetats utifran diskursanalysen for laromedlen
och fenomenologisk teori for intervjuerna. Materialet har sedan analyserats pa ett liknande sétt

utifran de av oss tolkade omraden i styrdokumenten som beror skonlitteratur och spelfilm.
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2. Resultat

Nedan presenteras empirin for studien. Forst presenteras resultaten fran lairomedlen tillsammans
med analysen av dessa. Sedan presenteras empirin for intervjuerna med gymnasieldrarna
tillsammans med analysen. Anledningen till att analysen efterfoljer respektive del dr for att det
blir ett bttre flode samt eftersom studien i sig varit relativt omfattande. Genom att analysera
respektive insamlade data (liromedel resp. intervjuer med lérare) har det varit lattare att urskilja
specifika monster som paverkat transfereringsmdjligheterna. I diskussionsavsnittet i kapitel 3
jamfors sedan empirin och analyserna for att f4 en dvergripande kartldggning av transfereringen

mellan skonlitteratur och film.

2.1 Resultat av laromedel

Utifran Bolander och Fejes sanningsansprak (2019, s. 112) studerades bockerna i de relevanta
kapitel som handlade om litteratur. Eftersom de olika kurserna bestod av olika innehdll i

litteraturavsnitten analyseras liromedlen till respektive kurs i varsina kapitel nedan.

2.1.1 Resultat av liromedel i svenska 1

Eftersom svenska 1 ska vara en introducerande kurs for litteraturanalys tar bdde Svenska 1 helt
enkelt (Nilsson & Winqvist 2018) och Svenska impulser I (Markstedt & Eriksson 2017) upp
hur berittelser dr en del av var vardag. I bada dessa bocker kommer dé filmen in som ett
exempel pa detta. I Svenska impulser I star det: ”Berittelserna finns dverallt omkring oss. I
bockerna pé biblioteket, 1 bokhandeln och pé nétet. De finns pa teaterscenerna och i filmerna.”
(Markstedt & Eriksson 2017, s. 45). Och 1 Svenska I helt enkelt star det: “Dikter, romaner,
dramer, filmer och tv-serier ringar in allt det ddr som vi ménniskor kan méta 1 livet oavsett

alder, kon, etnicitet och ursprung.” (Nilsson & Winqvist 2018, s. 14).

Svenska impulser 1 1ater utdver det filmen vara ett diskussionsunderlag for flera Gvningar dar
eleverna ska prata om filmer de har sett pa fritiden: “Berétta om en stark lasupplevelse for ndgra
klasskamrater. Kommer du inte pa ndgon bok, kan du beritta om en film eller en tv-serie som
du tyckte mycket om.” (Markstedt & Eriksson 2017, s. 49), savél som: “Diskutera; Manga
tycker om bocker och filmer som ségs bygga pa verkliga hindelser. Vad beror det pa? Vad
tycker ni, lockar bocker eller filmer “baserade pd verkliga hindelser” mer dn de som dr
pahittade? Varfor i sd fall?” (ibid. s. 51) och slutligen: “Textkopplingar; [...] Nér du laser
skonlitterdra texter gor du mer eller mindre medvetna kopplingar till: [...] Andra texter och

filmer.” (ibid. s. 57). Utifran citaten syns det hir att filmens status dr mer som komplement.
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Svenska 1 helt enkelt (Nilsson & Winqvist 2018) anvinder i stillet filmen i relation till dramatik

och hur det mediet har funnits 1 minniskans liv sen antiken:

Men dramatik &r mycket mer &n sd. Den &r ursprunget till alla filmer, tv-serier och dataspel som du
dagligen moter i din vardag. S gott som alla berittelser vi ser pa film och teater idag har en berdttarform

som bygger pa den teaterkultur som uppstod i Grekland under antiken.
(Nilsson & Winqvist 2018, s. 14)

Vidare pa omradet dramatik anvénds filmen for att forklara litteraturens dramaturgiska modell:
“Det finns manga sétt att berdtta en historia men de flesta filmer och bocker foljer &ndd ungetir
samma modell, den dramaturgiska modellen” (Nilsson & Winqvist 2018, s. 21), och har med

det skapat ett lektionsuppldgg med filmen i fokus:

Analysera en film med hjélp av den dramaturgiska modellen. [...] Anslaget [...]; Presentationen [...];
Fordjupningen; [...]; Upptrappning [...]; Klimax; [...]; Avrundning [...]; Diskutera era olika anteckningar

i klassen och jamfor hur ni har uppfattat filmen och dess uppbyggnad.
(Nilsson & Winqvist 2018, s. 63)

Filmens huvudsakliga uppgift blir i Svenska 1 helt enkelt alltsa en ingdng 1 att forsta dramatikens

uppbyggnad.

2.1.2 Analys av liromedel i svenska 1

Béde Svenska impulser 1 (Markstedt & Eriksson 2017) och Svenska I helt enkelt (Nilsson &
Wingvist 2018) omnidmner film som en form av berdttande men har sedan olika ingdngar som
dnd4 kan kopplas ihop. Svenska impulser 1 (Markstedt & Eriksson 2017) anvinder filmen som
diskussionsunderlag for att fa elever att se hur de faktiskt konsumerar beréttelser (Markstedt &
Eriksson 2017, s. 49; s. 51; s. 57). Svenska 1 helt enkelt (Nilsson & Winqvist 2018) anvénder
filmen for att beskriva den dramaturgiska modellen (Nilsson & Winqvist 2018, s. 21; s. 63).
Béda dessa ingangar skulle kunna kopplas till forfattarnas forstéelse for att elever har littare att
ta till sig film &n skonlitteratur och skapar dirmed en stottepelare frén filmen till

skonlitteraturen. For, som det mérks tas inte filmen upp i andra avseenden.

Att filmen inte tas upp i andra avseenden kan ocksé kopplas till styrdokumenten eftersom det i
svenska 1 inte stir i kunskapskraven att film ska anvidndas (Skolverket u.d.d). Det som
omnidmns i det centrala innehdllet for kursen ar verk, fOrfattarskap, litteraturhistoria och
beréttarteknik utifran skonlitteratur, teater och film och andra medier (Skolverket u.4.d). Hér

har spelfilmen framst lyfts i en liten del av verk och berittarteknik for respektive liromedel, dar
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de andra medieformerna ska tacka upp resten av kursens innehéll for skonlitterédra delar. I bada
avseenden finns transferering (Haskell 2001, s. 3) att tillgd som en del av innehallet. Att 1
Svenska impulser 1 diskutera bade film och litteratur som likvardig kélla till verk baserade pa
verkligheten savél som verk som de kan relatera till (Markstedt & Eriksson 2017, s. 49; s. 51;
s. 57) tyder pa en medvetenhet att elever gynnas av att se hur berittelser finns pd flera olika
satt. 1 Svenska 1 helt enkelt (Nilsson & Winqvist 2018) syns ocksd ndrhetstransfereringen
utifran att forfattarna utgér fran att filmen &r det bdsta sdttet att forstd den dramaturgiska
modellen (Nilsson & Wingvist 2018, s. 21; s. 63) och att den kunskapen sedan ska kunna
transfereras till andra medier. Vad som skrivs om film och hur det skrivs om film (Bolander &
Fejes 2019, s. 98) dr framst upprékningar av beréttelsetyper (Markstedt & Eriksson 2017, s. 49;
s. 51; s. 57; Nilsson & Winqvist 2018, s. 14). Det som uteblir i detta 4r mojligheten for elever
att forstd att transferering mellan olika typer av litteratur handlar om mer &n att konsumera
populédrkultur. Det sanningsansprak (Bolander & Fejes 2019, s. 112) som ddarmed framkommit
hér ar en ytligt vidgad syn pa litteratur dér film frdmst &r en del av upprikningarna av
berittelsetyper. Aven om spelfilmen anviinds for att levandegdra en dramaturgisk kurva i en
beréttelse 1 Svenska 1 helt enkelt (Nilsson & Winqvist 2018, s. 63) dr det framst som ett

komplement eftersom eleverna bara ska diskutera detta i helklass.

2.1.3 Resultat av lidromedel i svenska 2

I svenska 2 har de tva ldromedlen lite olika ingang gillande anvindandet av film i deras avsnitt
om litteratur. Svenska impulser 2 (Markstedt & Eriksson 2020) fokuserar framst pa att nimna
att filmatiseringar gjorts pa skonlitterdra verk som skrivits 1 olika epoker. Dér ingér
omndmnanden av filmatiseringar av texter fran Tusen och en natt: “Kanske kénner du igen
sagorna om Aladdin, Ali Baba eller Sindbad sjofararen fran tecknade filmer, men visste du att
de hdarstammar dnda fran medeltiden?” (ibid. s. 164), De tre musketorerna: “[ Alexandre Dumas]
roman De tre musketorerna har blivit en odddlig ungdomsklassiker och gett upphov till manga
underhéllande filmatiseringar” (ibid. s. 254), Frankenstein: “Frankenstein har filmatiserats
flera ganger.” (ibid. s. 257), Dracula: “Efter Dracula har vampyren varit en av de allra mest
populdra skrickfigurerna, samtidigt som skildringen av den har forédndrats en hel del genom
litteratur- och filmhistorien.” (ibid. s. 263) och Tjdnarinnans berdttelse: “Aven det stora
genomslag som Margaret Atwoods (f. 1939) roman Tjdnarinnans berdttelse fatt, inte minst
sedan det blev en tv-serie, har haft betydelse [for #metoo-rorelsen].” (ibid. s. 396). Utdver detta
tar Svenska impulser 2 upp film genom att anvinda stillbilder frén tre filmatiseringar av litterdra

verk: Frankenstein (ibid. s. 91), Dracula (ibid. s. 262) och Madame Bovary (ibid. s. 281). En
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filmaffisch for filmen Metropolis adr ocksd med (ibid. s. 321), savél som en kommentar om
forfattaren Ousmane Sembenes filmskapande: “Ett exempel pé en arbetarforfattare fran Afrika
ar Ousmane Sembene (1923-2007) frdn Senegal. Han var forutom forfattare ocksa en
prisbelonad filmregissor.” (ibid. s. 380). En gédng ndmns ocksé film som en teknisk utveckling
som skedde under modernismens tid: “De forsta flygplanen utvecklades, persontag och bilar
kunde fdrdas allt snabbare och uppfinningar som telefon, film och radio revolutionerade
kommunikationen.” (ibid. s. 319). Genomgéende i det mer litteraturhistoriska stoffet framstills

film alltsd mer som en modern version av en litterdr klassiker.

Svenska 2 helt enkelt (Nilsson & Wingvist 2016) har d4ven de anvint filmen mycket for att rdkna
upp filmatiseringar, antingen baserade pa litteratur eller inspirerade av litteratur. For att visa
hur Robinson Crusoe paverkat manga generationer tar de upp filmerna Flugornas herre, Alive
och Cast Away (ibid. s. 258). For att peka pa ett litterdrt verks popularitet tar de upp hur de har
filmatiserats manga ginger och dér tar de upp filmatiseringar av Stolthet och férdom: “Austens
bok har filmatiserats flera ganger: 1940, 1980, 1995 och 2005. Sikerligen kan du vinta dig
dnnu en version.” (ibid. s. 314), sdvil som Processens filmatiseringar (ibid. s. 370). De rdknar

dven upp filmer som skapades under modernismens epok:

Modernism pa film; Metropolis (1926) av Fritz Lang visar ett framtidsland dér maskiner har tagit dver
virlden. Overklassen lever lyxliv uppe i solen medan arbetarna lever under jorden; Moderna tider

(1936) av Charlie Chaplin &r en stumfilm som é&r inspirerad av bdde Metropolis och dadaismen.

(Nilsson & Winqvist 2016, s. 366)

Forutom upprékningar tipsas det vid tva tillfdllen i litteraturavsnittet om att se en film for att
det ar trevligt att se pd film utan koppling till att anviindas i undervisningen. Da anvinds Stolthet
och fordom: “Har du inget for dig i helgen - poppa lite popcorn och njut av en kostymfilm som
visar Elisabeths viég till dktenskapet!” (ibid. s. 314) och En julsaga: “Se gérna filmen En
Julsaga frén 2009 med Jim Carrey i huvudrollen.” (Nilsson & Winqvist 2016, s. 357). Aven

hér syns tendenser for att se filmen mer som en fritidssysselséttning for elever.

Filmen anvinds ocksé for att forenkla forstaelsen for en litterdr epok. For att lattare forsta
lliaden tipsas det om att arbeta med att se och diskutera filmen 7roja: “Bekanta dig med l/iaden
genom modern film.” (Nilsson & Winqvist 2016, s. 212). Att levandegora ett litterdrt stoff
genom film &r inte en engdngsfOreteelse 1 Svenska 2 helt enkelt. For att littare fOrstd
romantikens idéstromningar finns det tva uppgifter dir man ska anvinda film. Det forsta &r att

anvinda filmen Frankenstein: “Romanen Frankenstein har filmatiserats i flertalet versioner
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under aren, med olika resultat.” (ibid. s. 331), dér eleverna ska hitta och diskutera romantiska
drag i en filmatisering av romanen. Dirtill finns en uppgift till filmen Fight Club: “Trots att
beréttelsen 4r modern och utspelar sig i vart moderna samhille &r [Fight Club] full av de
utmérkande dragen for romantiken.” (ibid. s. 343) ddr eleverna ska hitta och diskutera
romantiska drag i filmen - girna i relation till uppgiften om filmatisering av Frankenstein. Med
bada dessa dvningar, savil som resterande ovningar ar det just diskussioner i klassen som ges
som fOrslag. Stolthet och férdom har ocksd en diskussionsdvning till film som utgér fran
huvudkaraktirens moderna tankesatt kring dktenskap (ibid. s. 335) och det tipsas dven om att
fundera over det litterdra verket Don Quijote for att komma pd moderna versioner av Don
Quijote och Sancho Panza i film och TV: “Fundera ockséd om du kan hitta moderna radarpar
som motsvarar Don Quijote och Sancho Panza.” (ibid. s. 237). Diskussionsuppgifter om film

ar hiar den mest forekommande undervisningsmetoden.

2.1.4 Analys av liromedel i svenska 2

I bade Svenska impulser 2 (Markstedt & Eriksson 2020) och Svenska 2 helt enkelt (Nilsson &
Winqvist 2016) dr det omndmnanden som &r det vanligaste. Dessa omndmnanden star nédstan
alltid i relation till skonlitterdra verk eftersom omndmnanden oftast handlar om filmatiseringar
av skonlitterdra verk eller filmer inspirerade av skonlitterdra verk. Det kan vara allt fran
upprakningar (Markstedt & Eriksson 2020, s. 164; s. 254; s. 257; s. 263; Nilsson & Winqvist
2016, s. 258; s. 314) till stillbilder (Markstedt & Eriksson 2020, s. 91; s. 262; s. 281; s. 321;)
och uppmaningar till att se en film for att det &r roligt (Nilsson & Winqvist 2016, s. 314; s. 357).
Hur filmen skrivs om hir skapar en bild av filmen som en underhéllande version av att ta till
sig skriven text, vilket gor att det som uteblir &r att ge filmen en egen plats att anvindas som
birande i en uppgift eller diskussion. Man skulle kunna tro att det skulle blir mer aktuellt att
anvinda filmens konstnirliga uttryckssétt under modernismens epok eftersom filmen tillkom
ungefir d4, men da far filmen 1 stéllet beskriva tekniska utvecklingar (Markstedt & Eriksson
2020, s. 319) eller bara finnas som en uppriakning. [ Svenska 2 helt enkelt (Nilsson & Winqvist
2016) finns det flera diskussionsuppgifter om film (s. 237; s. 335). En, till exempel, kopplas till
att ldttare kunna forstd Iliaden (ibid. s. 212) och tvd andra kopplas till romantikens
idéstromningar (ibid. s. 331; s. 343). Hér syns alltsd &n en gang transferering (Haskell 2001, s.
3) i form av att filmen anvénds som en stottepelare for att forstd skriven skonlitteratur snarare

an tvartom eller som jdmstalld skonlitteraturen.
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I styrdokumenten for svenska 2 betonas litteraturhistorien som en stor del av kursen. Detta &r
ndgot som syns i laromedlen, men det syns ocksa att det framst fokuseras pa skonlitteratur 1
jamforelse med att det stér att litteraturhistorien dven ska utga fran film och andra medier. Ett
sanningsansprak (Bolander & Fejes 2019, s. 112) uppstdr hédr i form av skonlitteraturens
overordnade status. Detta kan i och for sig kopplas till Skolverkets tilligg av begreppet
forfattarskap som endast i den bredaste bemirkelsen kan kopplas till manusforfattare eller
regissorer till film. Beréttartekniken och skonlitterdra verkningsmedel har dven de inte samma
koppling till att uppmuntra till anvdndandet av film. Det &r det som leder till att filmen far
illustrera popularitet eftersom det dven i kunskapskraven dr forfattarskap och skonlitteratur som

lyfts mest.

2.1.5 Resultat av liiromedel i svenska 3

I Svenska impulser 3 (Markstedt & Eriksson 2013) anvinds filmen oftast som en upprikning
bland andra former av media. Till exempel anvénds en stillbild frin filmen The Bang Bang Club

tillsammans med en diskussionsuppgift:

Vilka romaner eller filmer som ségs bygga pa verkliga hdndelser kénner ni till? Filmen The Bang Bang
Club bygger pé en sann historia om fyra fotografer som skildrar apartheidregimen i Sydafrika under de

sista blodiga aren innan regimen foll.
(Markstedt & Eriksson 2013, s. 186)

Niér laromedlet beskriver fem olika sétt att uppleva en pjés pd tas det upp att en filmatisering av
pjisen ér ett av de fem sétten: “4. Titta pd en filminspelning av den.” (Markstedt & Eriksson
2013, s. 267). I avsnitten om olika analysingdngar pa litteraturanalys (feministisk

litteraturanalys, etcetera) lyfts regissdren Ingmar Bergman:

En annan foretrddare for den psykologiska realismen dr filmaren och dramatikern Ingmar Bergman

(1918-2007), vars film Fanny och Alexander éven satts upp som teater.

(Markstedt & Eriksson 2013, s. 278)

Nir det stilistiska greppet plantering lyfts tas film och teater upp som de frimsta medieformerna
for att anvénda sig av draget: “Planteringar forekommer i all form av beréttande men dr kanske
vanligast inom teater och film.” (Markstedt & Eriksson 2013, s. 270). I 6vrigt lyfts filmen in 1

intervjuer som gors. Den forsta dr med en litteraturvetare:
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Men den minsta gemensamma ndmnaren ar att man stéller forskningsfragor som berdr skonlitteratur i
bred bemirkelse. Det kan till exempel vara [...] att analysera vad som hénder med beréttelsen nir en

roman filmatiseras, [...] och sa vidare.

(Markstedt & Eriksson 2013, s. 196)

De intervjuar dven en litteraturkritiker: “Jag recenserar [skonlitteratur], precis som andra
recenserar sddant som film, konst, teater och tv-spel.” (Markstedt & Eriksson 2013, s. 232), och
i den tredje intervjun intervjuas en dramatiker som har flera favoritforfattare. I en faktaruta
tillhdrande intervjun lyfts det att en av de ndmnda favoritforfattarna har en bok som har

filmatiserats och att en annan ocksa dr filmskapare (ibid. s. 299).

Svenska 3 helt enkelt (Nilsson & Winqvist 2015) uppmanar eleverna att se filmen Romeo &

Julia 1 relation till utdrag ur pjdsen Romeo och Julia av William Shakespeare:

Se Romeo och Julia i regi av Baz Luhrman fran 1997 med Leonardo di Caprio som Romeo och Claire

Danes som Julia. Det &r en nutida version som har behallit Shakespeares blankvers.

(Nilsson & Wingqvist 2015, s. 157)

I relation till en annan pjds finns det med en stillbild frdn en filmatisering av pjésen: “Colin
Farrel och Jessica Chastain frn filmen Miss Julie frdn 2014.” (Nilsson & Winqvist 2015, s.
168). Andra omndmnanden av film inkluderar filmen i relation till intertextualitet. Dar forklaras
det hur filmen Scary Movie ér en parodi pa skrickfilmen Scream och att andra skrickfilmer
ocksa ingar 1 filmen och att det som skapar mycket av humorn &r igenkénningsfaktorn av kénda
skrackfilmer (Nilsson & Winqvist 2015, s. 191). Laromedlet viger utdver det en sida i avsnittet

om dramatik till att férklara hur man analyserar en film:

Nir du ska gora en filmanalys kan du anvénda analysverktygen for dramatik men eftersom du tittar och
inte ldser tar du bort scenanvisningarna. [...] Har har dramat pa film en méjlighet som inte dramat pa en

scen har.; Bildkomposition [...] Kameravinkeln [...] Kamerarérelser [...] Klippning [...] Ljud [...].
(Nilsson & Wingqvist 2015, s. 175)
Tillhorande detta tar de upp det stilistiska draget plantering (Nilsson & Winqvist 2015, s. 176)

savil som en Gvningsuppgift dir eleverna ska analysera en reklamfilm och sedan diskutera i

klassen:

Ovning nr 18. Filmanalys av en reklamfilm [...]. Jobba i par och analysera reklamfilmen steg for steg.;
a) Se forst filmen en géng for att uppleva den. Titta sedan pa dramaturgin. [...]; b) Darefter fokuserar ni

pa: Vad ni ser [...]. Hur ni ser [...]. Vad ni hor [...]. Nér varje par ar 6verens diskuterar ni i klassen.

(Nilsson & Winqvist 2015, s. 215)
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Precis som ndmndes i Svenska I helt enkelt tenderar dven de filmrelaterade uppgifterna i

Svenska 3 helt enkelt att bestd av diskussionsuppgifter.

2.1.6 Analys av liromedel i svenska 3

Svenska impulser 3 (Markstedt & Eriksson 2013) fokuserar &nnu en gang frimst pa
omndmnanden ddr filmer réknats upp eller blivit en forlaingning av teatern. Den
diskussionsuppgift de anvinder: “Vilka romaner eller filmer som sdgs bygga pd verkliga
hindelser kinner ni till?” (Markstedt & Eriksson 2013, s. 186), dr mycket lik den
diskussionsuppgiften de anvinde i Svenska impulser 1: “Vad tycker ni, lockar bocker eller
filmer “baserade pé verkliga hindelser” mer &n de som &r pahittade?” (Markstedt & Eriksson
2017, s. 51). Detta kan tyda pa en attityd av att inte riktigt veta vad de ska gora med mediet film
mer dn att se den som en referensram for eleverna att utga fran. Den nérhetstransferering de da
fokuserar pa dr frimst som en sprangbrdda in i litteraturvdrlden generellt och inte pa det sétt
som Haskell ndmner didr dessa metakunskaper ska kunna Overforas i andra kontexter och
situationer (2001, ss. 29; Liberg & Séljo 2014, s. 366). Resultatet visar att 1aromedlen ndmner

filmer i ett forsok att forankra dem i elevers vardagsliv.

Svenska 3 helt enkelt (Nilsson & Wingvist 2015) har dven de omndmnanden av filmen som
inkluderar liknande “se filmen”-uppmaningar som i Svenska 2 helt enkelt (Nilsson & Winqvist
2016, s. 314, s. 357). Men Svenska 3 helt enkelt har de ocksa ett omnidmnande som beskriver
intertextualitet (Nilsson och Winqvist 2015, s. 191). Det &r i denna kurs som forfattarna viljer
att lagga in information om ren filmanalys dér begrepp som klippning och ljusséttning anvénds
for att beskriva sétt att analysera filmen pa (Nilsson & Winqvist 2015, s. 215). Detta ar
intressant 1 relation till det centrala innehéllet som dr specifikt for svenska 3 da det &r i just
denna kurs som film som begrepp inte anvinds ndgonstans: “genrerna prosa, lyrik och

dramatik” (Skolverket u.a.d).

I bada ldromedlen utlimnas transfereringsmdjligheterna till film eftersom film tenderar att
endast omndmnas utan vidare fordjupning for eleverna. Foérutom nédr det géller informationen
och uppgiften i Svenska 3 helt enkelt (Nilsson & Winqvist 2015), dédr ndrhetstransfereringen
kopplas till teatern och hur filmen &r en forlingning av teatern som kan analyseras i sin egen
ritt (s. 175). I Svenska impulser 3 (Markstedt & Eriksson 2013) har filmen haft en annan ingang
1 att forstd en teateruppsittning (s. 267). Precis som i de analyser som finns ovan, pekar
sanningsanspraket (Bolander & Fejes 2019, s. 112) om filmen pé att det dr ett mer ytligt medium

vilket pavisar en underordnad stdllning i relation till skonlitteraturen.

36



2.1.7 Sammanfattande analys av liromedelsundersokningen

Liaromedel kommer alltid vara med och forma undervisningen eftersom den tolkar
styrdokumenten och ddrmed realiserar svenskdmnets centrala innehdll och kunskapskrav
utifran ett ndgorlunda subjektivt synsétt. Laromedel bidrar ocksa till en referensram (Graeske
& Lundstrom 2016, s. 8) for ldrare att utgd fran. Realiseringen av styrdokumenten och
referensramen som framkommer 1 laromedlen som undersokts, visar pd en insikt att elever har
lattare att ta fram material till referensramen genom att fundera dver filmer de har sett som
sedan kan stotta litteraturen de ska ldsa. Detta tankesitt - att framst se spelfilmen som en
transformerad version (Bruhn & Lutas 2016, s. 2) av skonlitteraturen begrénsar mdjligheten att
transferera (Haskell 2001, s. 3) mellan dem eftersom filmens virde alltid verkar utga frn en
skonlitterdr forlaga. Aven om en del av transfereringsbegreppet nimner dessa delar begrinsas
trots allt dess Overgripande ndrhetstransfereringsmdjligheter dd elever inte ges chansen att
forsta att de kan anvénda sina metakunskaper (Liberg & Siljo 2014, s. 366) pa annat dn

transformerade verk.

Utifrén det faktum att filmer ocksd ofta kan vara med i ldromedlen i form av stillbilder fran
filmer finns det en annan hierarki att fundera over. Dessa stillbilder kommer oftast fran
filmatiseringar av skonlitterdra verk och kan darfor bidra till att fastsld den smaksociologiska
hierarkin inom spelfilm dér filmer som baseras pa skonlitterdra verk har hogre varde an filmer
som framst skapats for att frdn borjan passa in i sitt eget medium (Dahl 2015, s. 122). Det syns
ocksa att, som tidigare laromedelsforskning har visat, filmen har lagre status dn skonlitteraturen
(Dahl-Jones & Janusiewicz 2014, s. 39) sdvil som att filmen snarare anvénds som illustration,
komplement eller jaimforelse till skonlitteratur (Olin-Scheller 2006, s. 112;s. 121; s. 131) och
att den dérmed snarare ir ett lockmedel (Granath 2013, s. 25) 4n ndgot annat. Som Lilja Walta
skriver om yrkesforberedande programs liromedel s& saknas det, vilket d4ven syns i denna
undersokning, mer ingédende information om de uttryckssitt som filmen kan bidra med (2016,
s.232). Det dr bara i Svenska 3 helt enkelt (Nilsson & Winqvist 2015) som en faktisk filmanalys
presenteras och diskuteras utifrdn till exempel klippning och ljusséttning (s. 175). Denna studie
fokuserar dock pa transfereringen mellan skonlitteratur och spelfilm och dirmed péd hur
liromedlen ser pa dverforingen medierna emellan (Haskell 2001, s. 3). Over lag kan vi da se
att liromedlen framst ser dverforingen mellan skonlitteratur och spelfilm som ett sitt att lattare
forsta litteraturen (Markstedt & Eriksson 2020, s. 164; Nilsson & Winqvist 2016, s.212,s. 313).
Det handlar ocksd om populédrkulturell forstdelse for att skonlitteratur ofta filmatiseras

(Markstedt & Eriksson 2020, s. 257; Markstedt & Eriksson 2013, s. 267; Nilsson & Winqvist
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2016, s. 258, s. 314; Nilsson & Winqvist 2015, s. 157, s. 168). Spelfilmen &r alltsd frimst ett
stod till att forstd litteraturen och dess stilistiska drag och stannar ungefdr dir i hierarkin
eftersom det inte finns nigra delar dér litteraturen ska stodja forstielsen for spelfilmen. Filmen
ska till exempel illustrera den dramaturgiska modellen (Nilsson & Winqvist 2018, s. 21)
eftersom laromedlen insinuerar att en filmatisering &r léttare for elever att forstd. Och nér filmen
vl kommer pa tal for diskussioner &r det oftast i relation till skonlitteratur: “Vilka romaner eller
filmer som sigs bygga pé verkliga hdndelser kénner ni till?” (Markstedt & Eriksson 2013, s.
186). Det ska dock ndmnas att d&ven om alla sex liromedel tar upp film i ndgon mén sé &r det
liromedlen av Nilsson och Winqvist (2015; 2016; 2018) som har fler arbetsuppgifter till
eleverna som fokuserar pd film - dven om dessa uppgifter endast bestatt av
diskussionsuppgifter. Denna uppdelning kan bero pad méinga olika faktorer men kommer alltid
1 slutdndan kunna spéras tillbaka till hur forfattarna har tolkat det centrala innehéllet och vad de

da viljer att formedla i liromedlen.

Det gér ocksa att analysera resultatet utifran att elever ska jimstélla skonlitteratur och film
eftersom filmen nistan alltid ndmns 1 relation till skonlitteraturen. Hierarkin blir inte svér att
fastsla ndr filmen oftast tas upp for att ndmna att skonlitterdra verk har filmatiserats medan
filmen sjdlv ndstan inte alls far utrymme att sta for sig sjélv. Hur filmen skrivs om &r alltsa 1
princip alltid som en stottepelare for skonlitteraturen. Med koppling till uppdelningen som
denna studie gor av det centrala innehdllet (skonlitteratur och litteraturhistoria och
berdttarteknik och litterdra verkningsmedel) syns en tydligt dverhdngande del. Denna del
kopplas till skonlitteratur och litteraturhistoria dér spelfilmen frimst ska stotta forstaelsen for
berdttelsen eller populariteten for ett verk. Spelfilmens nérhetstransfereringsmojligheter
kopplas framst till litterdra verkningsmedel utifrdn den dramaturgiska modellen och plantering
(Markstedt & Eriksson 2013, s. 270; Nilsson & Winqvist 2015, s. 176). Det dr ocksa intressant
att fundera Over varfor analys av spelfilmens verkningsmedel tas upp forst i liromedlet for
svenska 3 1 Svenska 3 helt enkelt (Nilsson & Winqvist 2015, s. 175) nér film som begrepp
uteldmnas helt i det centrala innehallet for svenska 3 (se Bilaga 1). Att forfattarna véljer att
ligga in filmanalysen hir tyder pa en attityd att transferering och forstéelse for filmens
uttryckssétt &r mer av en bonus man kan fé ldra sig om lararen har tid och lust. Det i sig skapar
ocksé en bild av en hierarki déir spelfilmen anses vara mer av ett medium som inte alla behover
kunna forstd och analysera. Sammanfattningsvis kan det fastslds att den transferering som
darmed utkristalliseras 1 dessa laromedel frimst dr av beskrivande karaktér {for att 1ata elever ta

till sig av skonlitteratur pa ett multimodalt sétt.
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2.2 Resultat av intervjuer med svensklirare p4 gymnasiet

I detta avsnitt presenteras en tematisk uppdelning av det resultat som framkommit fran
intervjuerna utifran lérares tankar och erfarenheter om fenomenen skonlitteratur och spelfilm
(Christoffersen & Johannessen, 2015 s. 113). Med ett stort urval genom tio informanter till
denna studie har det kunnat pekas péd ldrares attityder pa ett bredare plan. I metoddelen
identifierades foljande omréden i enlighet med studiens syfte, fenomenologiska metod och

skolans styrdokument:

e Ldrares anvindning av spelfilm - skonlitteratur och litteraturhistoria

e Ldrares anvdndning av spelfilm - berdttartekniska och stilistiska drag och litterdra
verkningsmedel

o Ldrares syn pd hinder inom ramen for anvindandet av spelfilm i skonlitterdr
undervisning i svenskdmnet

o Ldrares tankar kring ldromedel och ovriga attityder till spelfilm i svenskundervisningen

Varje Overgripande tema enligt ovan presenteras genom grundtankar som uppkommit fran
intervjuerna med ldrarna. Ibland dr citaten dr utvalda i grupp och ibland utvalda som
ensamstaende. Denna uppdelning forklaras I0pande 1 texten och har oftast att géra med att

antingen vara sirskiljande eller representerande monster for ldrarna.

2.2.1 Lirares anvindning av spelfilm - skonlitteratur och litteraturhistoria

Fran intervjuerna med ldrarna varierar spelfilmens plats i undervisningen inom den tematiska
uppdelningen skonlitteratur och litteraturhistoria i relation till styrdokumenten. Flera ldrare
anvénder sig och har erfarenheter av spelfilm i den litteraturhistoriska epokundervisningen som
enligt styrdokumenten for svenskdmnet frimst infaller i svenska 2. Att anvinda sig av spelfilm
i relation till tryckt skonlitteratur inom det litteraturhistoriska omradet har flera fordelar enligt
alla utom tvéd av ldrarna. En som belyser fordelarna dr larare L som sdger att hen anvinder

spelfilm for att “levandegdra ett stoff” i foljande citat:

L: [...] att medvetandegora nagonting dven om detta &r en film som dr inspelad for ndgra ar sedan och
sdkert har en massa historiska och andra brister s& kan det &nda vara ndgonting som man kan referera
till och kanske gora det 6vriga stoffet enklare att tillgodogora sig.

I relation till att litteraturhistoria tar upp mycket tid i &rskurs tvd menar ldrare A.S och J dven

att filmen kan spara tid i undervisningen. De beskriver det enligt foljande citat:
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A.S: Nér man vill ha innehallet i en beréttelse men inte har de har veckorna som det tar att ldsa en roman
dé ténker jag kanske framfor allt litteraturhistorien alltsa att man kan géra ndgot med klassiker, alltsé sa
att de far med sig liksom innehallet i en berittelse.

J: [...] de hér Shakespeare in love och Tristan och Isolde, alltsa den typen av filmer anvdnder man ju i
mén av tid ehm for det ar ett s& pressat schema dér kring litteraturhistorien men det finns ju ganska
maénga bra filmer kring litteraturhistorien...

Spelfilmen Tristan och Isolde anvinds av alla ldrare forutom tre for att levandegora medeltiden
for eleverna i den litteraturhistoriska undervisningen. Aven om lirarna ovan lyfter positiva
aspekter kring att anvénda sig av Tristan och Isolde belyser tva andra larare dock att det ar
viktigt att podngtera for eleverna att filmen i sig ar gjord under 2000-talet. En av ldrarna, ldrare

C sédger exempelvis:
C: Tristan och Isolde ddr pa medeltiden. Ocksé far man da diskutera att detta dr liksom inte, det ar ju
inte medeltiden egentligen for detta &r ju en 1900-talstolkning eller 2000-talstolkning. Sa att det finns

ju manga steg ddr emellan som man maste vara medveten om. Da dir &r ju ett filter och dar ar ju
filmatiseringen ytterligare ett filter men det 4r kul att analysera.

Mgjligheterna med att anvénda sig av spelfilmer som beskriver idéstromingar under epoker i
den litteraturhistoriska undervisningen menar bade ldrare B och M é&r viktigt for att visa for

eleverna att tankarna som fanns forr fortfarande lever kvar:

B: Vad finns det hdr med lliaden och Odyssen i er virld liksom och s& far man sjélv ta fram liksom
filmer. Seven om det ar det har med medeltiden, den hér tratten, helvetestratten sd man far liksom jobba
med bade och dar liksom. Det &r relevant dn idag. Och ha de hér diskussionerna och da ar det ju véldigt
tacksamt att visa scener ur filmer, delar av filmer.

M: har till exempel sett Frankenstein och da har det varit elevernas uppgift att liksom avgora vad som
raknas som upplysning och vad som rdknas som romantik.

Inom ramen for temat skonlitteratur och litteraturhistoria beskriver Larare C hur hon talar om

spelfilmen utifrdn det vidgade textbegreppet. Hon beskriver spelfilmens mojligheter som:

C: [...] vidgade textbegreppet da var det just séhér att film &r ocksa text och det tycker jag &r bra for att
eleverna kan... De tar till sig film pa ett enkelt sitt. [...] till exempel pa handels i svenska 1 tittade pa en
kortfilm dér elever som inte hade visat alls tecken pa nagon vidare kunskap nér det giller litteraturanalys
vid lasning kom med jéttebra grejer nér vi tittade pa filmen.

Aven lirare B och G beskriver fordelarna med spelfilm som ett komplement i skonlitterir
undervisning:
B: Att 6ppna upp och forsta béttre. [...] Jag gor nog sa for det mesta men jag har liksom inte det tdnket
att “Nu ska vi se hur det blir i filmen”. Utan det dr mer att jag dr inne i &mnet liksom. [...] Om man da

kopplar det till en film sd dr det ju de tankarna vi fokuserar pa. Det ir ju liksom innehéllet. Aterigen
tillgang till beréttelserna.

G: Bilar ett ndr jag hade svenska 1 med en byggklass. [...] vi pratade mycket om genus och etnicitet ddr
och sociokulturella och klasskillnader med nagon slags marxistisk ansats med tanke pa hur bilarna i stan
sag ut och hur bilarna pa landet sag ut.

Larare A.O anvénder sig snarare av spelfilm som komparativ dn som ett komplement:
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A.O: Sa da skickade jag ut den hér filmen [4nd Then We Danced] sé att eleverna fick se den och sa
tankte jag att da far jag med Bjornstad igen och att det kdnns meningsfullt att de har 14st den, att det inte
var en grej vi prickade av liksom, utan den ar delaktig i en stor del av kursen. Och sa fick de skriva en
analys dér de jamforde de hir da, ehm de hér historierna. Titta pa teman och trdna pa att skriva en
utredande text. ..

En sédan undervisningsmetod tycker ldrare A.H, som inte har undervisat om spelfilm &nnu, ar

viktigt. Hon séger:

A.H: Jag gillar inte den hér varianten diar man ldser bok och sen ser man pa filmen for det fattar jag
liksom inte varfor man ska gora. Da ar det vil bittre att se en film som behandlar samma tema till
exempel men &r pa ett annat sitt. For de har ju redan fatt upplevelsen i boken om man skulle gora dem
samtidigt tinker jag.

Liarare A.H ser det som oinspirerande att ldsa en bok och sedan se en transformerad version
genom en film. Lédrare S och M har dock anvint sig av en sddan transformerad film for att

belona eller locka eleverna till skonlitteraturen. De séger:

S: Men dédremot sa kan jag ibland, litegranna kanske, att vi pa nagot sétt anvénder filmen lite som
efterritt, lite som de som, som man séger redan fran borjan att “okej nu ska vi ldsa den hér boken, vi
ska jobba med den - sen ska ni fa se en film! Och sen ska vi jamfora” eller sa dar.

M: Jo men jag anvénder det mer som kompensation om vi ldser till exempel ett textutdrag fran en bok
sé kanske jag visar filmen som dndéa ger hela berédttelsen om vi inte ska ldsa hela verket. Ganska ofta
visar jag en bit av en spelfilm som kanske introduktion till en beréttelse for att skapa lite hunger.

Alla de intervjuade lararna har alltsd olika tankesétt kring hur spelfilm kan appliceras i den
skonlitterdra undervisningen. Samtliga av de tio ldrarna har i ndgon mén anvént sig av spelfilm
antingen som komplement eller komparativt i svenskundervisningen. Lérare J som sjdlv ar

véldigt filmintresserad séger dock:

J: Nej men jag saknar lite det har med att folk ser det som ett verktyg och sé dér och det kan jag kénna
att kollegor inte riktigt gor som inte tycker att filmen inte har lika mycket vérde som boken, och da kan
man stota pa hinder dven hos kollegor som man ska forsoka forhélla sig till, sa dar hade man kunnat
onska att ledningen hade lite mer koll pa vad spelfilm faktiskt innebdr, att det inte &r kanske det hér att
liksom strétittandet eller prio noll.

Aven om filmen anviinds i undervisningen menar allts lirare J att det enligt hennes erfarenheter
finns en avsaknad av att se filmen som ett givet verktyg i sig sjdlvt i svenskundervisningen.
Fenomenet spelfilm utifrdn hennes erfarenheter och yttrande visar sig hdr som given i
undervisningen men efterfrigas av henne &ven i1 andra ldrares undervisning. Inom
svenskdmnets skonlitterdra och litteraturhistoriska delar har spelfilmen sammanfattningsvis ett

visst utrymme men kan enligt lirare J utdkas dnnu mer.

2.2.2 Analys av lirares anvindning av spelfilm - skonlitteratur och litteraturhistoria

Utifrén larares erfarenheter av att anvinda spelfilm inom svenskdmnets skonlitterdra och

litteraturhistoriska omrédden gér det att urskilja en positiv instidllning till spelfilmen i
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undervisningen. Genom att visualisera dldre texter genom spelfilm kan elever med hjélp av
flera sinnen fOrsta den tryckta litteraturen i en annan kontext. P& s& vis kan eleverna littare
forsta det Skolverket bendmner som “kédrnan i litteraturen”. Spelfilmen kan alltsa vara en mojlig
ingang till denna forstielse (Skolverket u.a.d). Problematiken med att anvénda spelfilmen inom
detta omrade menar Olin-Scheller ar att spelfilmen tenderar att frimst ses som en upplevelse
snarare dn som ett analytiskt verktyg (2006, s. 130). Att bara se spelfilmen som ett komplement
for  litteraturen  begrdnsar  dess  potentiella  anvindningsomrade  utifrdn  ett
nérhetstransfereringsperspektiv (Haskell 2001, ss. 29). Trots att spelfilmer anvénds och anses
vara en positiv del av litteraturhistorien ska den oftast forenkla séttet att ta in skriven text och
inte som ett medium som 1 sig kan trdda in som en del av berittandets historia. Skolverket
forenklar dock inte denna tolkning av litteraturhistorien eftersom de explicit anvinder

begreppet “forfattare” som ju manusforfattare och regissorer oftast inte anses vara.

Att se filmen som en tillgdng for att tillgdngliggdra innehéllet 1 berdttelser visar pa en tanke dar
transfereringens fordelar (Spinner 2019, s. 162) gar att urskilja. Filmen ses av flera ldrare som
ett viktigt hjdlpmedel i1 skonlitterdr undervisning vilket visar pa att spelfilmen som fenomen
utifran lararnas yttrande faktiskt visar sig i deras undervisning. Genom att till exempel anvinda
sig av spelfilmen Seven for att levandegdra medeltida tankar skapas en bittre tillgdnglighet 1
beréttelserna for eleverna. Hér ser vi en tydlig transferering mellan skonlitterért berdttande och
spelfilm som inte bygger pé en transformering av ett redan existerande litterdrt verk utan snarare
hur medeltida véirderingar kan appliceras pa ett samtida samhille. Men trots det anvénder flera
larare sig av transformerade versioner dir tryckt litteratur filmatiserats snarare dn att se
litteraturen 1 sig som flera olika medier, vilket begrinsar dess transfereringsmojligheter. Detta
visar sig dven i intervjuer med ldrare som anvinder sig av spelfilmen som en beloning eller ett
lockbete efter eller infor arbete med tryckt skonlitteratur. Utifran detta perspektiv - att se filmen
som en efterritt, en beloning eller ett lockbete (Granath 2013, s. 6) for att eleverna lyckats ta
sig igenom en skonlitterdr bok bidrar till avsaknad av transferering mellan skonlitteratur och
spelfilm. Spelfilmens plats begrénsas och ses darfor som underordnad skonlitteraturens vilket

forminskar dess potentiella anvindningsomriden.

Naéstan alla ldrare sager att deras elever har littare att forsta och tillimpa information som utgér
fran spelfilmer men att det dr elevernas fritidsvanor som gor att de inte kénner behovet av att
lara ut det audiovisuella beréttandet pd samma sétt som litteraturens. Men da ar fragan hur denna
forstaelse nér fram till elever och ddrmed hur lararna arbetar med att transferera beréttartekniska

och stilistiska drag med hjélp av spelfilm.
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2.2.3 Lirares anvindning av spelfilm - Berittartekniska och stilistiska drag

I svenskdmnets samtliga kurser pd gymnasiet behandlas ett stort omfang av skonlitterdra texter
och andra medier. For att ta sig an och forstd innehallet av dessa texter fordras forstéelse for
berdttarteknik och stilistiska drag. Utifrdn studiens syfte har det dérfor varit intressant att
kartldgga hur ldrare anvédnder sig av och undervisar om spelfilm i svenskundervisningens mer
tekniska forstelse av skonlitterdra texter. Ldrarnas tankar och erfarenheter kring temat
presenteras utifrdn berdttartekniska delar sdsom karaktirsutveckling, dramaturgi samt
miljobeskrivning. I resultatet fran denna frdga presenteras sex larares svar som pa ett eller annat
satt beskrivit anvindningen av spelfilm inom detta omrade och &r representativa de flesta andra

lararna. Till exempel anvénder ldrare B sig av spelfilm for att beskriva karaktarerna:

B: Alltsd om man jobbar med att spegla en berittelse i olika medier som jag sa innan. D& kan det hér
komma upp. Hur har filmskaparen visat karaktdrsutvecklingen? Nej men hur den hér personen
fordndras i sitt liv eller det han forsdker uppna.

Larare G anvénder sig av Lejonkungen for att beskriva den dramaturgiska modellen:

G: Jag brukar ju alltid ta typ Lejonkungen som exempel pa litteraturdramaturgi till exempel. De har ju
sett de hér liksom typiska protagonisten, antagonisten och den hér dramaturgiska kurvan. For att
generellt sett har ju elever sett mer film &n last bok och det &r dérfor bra att ha det som back up liksom

Fortséttningsvis menar dven ldrare G att spelfilm kan vara en bra ingang till beréttelsers

miljobeskrivning om elever inte riktigt kommit in i den tryckta skonlitterdra berdttelsen:

G: Jag tror att det kan hjdlpa och himma pa manga sitt. [...] Man fér en miljobeskrivning och se hur
karaktdren ser ut och da far man liksom om det 4r en bra skddespelerska, forsta hur den personen for sig
och ser ut i stillet for att ldsa mellan raderna att man ar man &r arg.

Precis som i foregdende avsnitt menar ldrare J att filmen borde kunna anvidndas i den
skonlitterdra undervisningen i storre utstrdckning eftersom det hade skapat nya tankar hos

elever om hur en film kan analyseras pa samma sétt som en bok:

J: Ja men man kan vil uppleva att motivationen hojs skulle jag nog sédga. Genom att anvénda film alltsa
man lurar ju dem lite [...]. For att om man sédger att man anvinder mycket film da tédnker de pa den
erfarenheten dom har har av film och sen nér de ska borja analysera da tycker de kanske att det var nog
ganska svart, men att de inte hade ténkt pa det pa det séttet och det &r ju en fantastisk kénsla nar de
ocksé borjar se filmen som en... Alltsé att man kan analysera den och inte bara bocker, for bocker har
ju en ratt trakig stimpling i nuldget hos elever men mm... S& dnskvart ér vél att man kan se dem jamstéllt

Aven lirare C pekar p denna transferering mellan skénlitteratur och film:

C: Det kan illustrera begrepp pa ett tydligt sétt for elever som de sedan méter i litteraturen sa just det
hér... I och med att de &r ganska bekanta med just formatet &ven om de &r omedvetna om analysens
villkor i filmen [...]. Det kdnns som att man hinner med mycket da och da ar det ju... Alltsa da ar det
ju analys, man analyserar ju pd samma sétt som man gor pa litteratur man tittar pa inledning,
avslutningen, man tittar pd dramaturgin, pd motiv och teman, péd karaktirsbeskrivning, tid, miljo, allt...
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Lirare A.O menar dven hon att spelfilm kan vara bra for att beskriva berittartekniska och
stilistiska drag 1 skonlitterdr undervisning. Utifrdn hennes erfarenhet av elevers forforstaelse till
tryckt skonlitteratur dr filmen ett alternativ dédr inkorsporten inte dr lika ldng som i en

skonlitterdr bok. Men hon pépekar dven pa vad som star i Skolverkets centrala innehall:

A.O: Alltsa ja jag tror att... absolut att eleverna skulle kunna det for de forstar ehm... de forstar rorlig
bild mycket lattare. De behdver ju inte alls tinka. De behdver inte ha den sprakforstaelsen for att sedan
kunna gora en analys av det som hénder s& absolut skulle de kunna gora det. Det &r bara det att i det
kravet utgar det valdigt tydligt fran skriftlig litteratur liksom.

A.O dr inte ensam med att se begrinsningarna med att anvdnda sig av spelfilm i
svenskundervisningen utifran styrdokumenten. I nidstkommande avsnitt presenteras andra

hinder som paverkar vilken plats spelfilmen har i undervisningen.

2.2.4 Analys av lirares anvindning av spelfilm - Beriittartekniska och stilistiska drag

Nir det géller beréttartekniska medel och stilistiska drag anviander néstan alla ldrare spelfilmen
mycket som en ingang i att hjilpa eleverna att forstd alla begrepp fran miljobeskrivning till
karaktdrsutveckling och motiv. Hér visar det sig att spelfilmen som fenomen i skonlitterdr
undervisning inte tenderar att anvidndas i bedomningsunderlag eftersom det utifrdn ldrarnas
erfarenheter inte gér att applicera utifrdn skolans styrdokument (Skolverket, u.d.d). Nér det
géller dramaturgin syns det dessutom genom dessa intervjuer en koppling till Simon Wessbos
(2016) forskning som Overgripande pekat pd att elever lattare forstdr hindelseforlopp och
implicita beskrivningar genom film. Men hans studie ndmner dven fordelarna med att studera
och analysera filmen utifran ett bredare perspektiv én att bara se till spelfilmens dramaturgi.
Négra ldrare patalar att ndr elever applicerar litteraturvetenskapliga begrepp pd spelfilm
tenderar deras analyser bli mer avancerade én de analyser frin elever som bara lést litteratur.
Den nérhetstransferering som skapas for spelfilmen &r som sagt en ingéng i
litteraturvetenskapliga omrdden och mer séllan som ett beddmningsunderlag - dven om
elevernas arbete tenderar att kunna visa en storre forstdelse genom filmmediet. Detta kan nog
framst forklaras av kunskapskraven ddr film inte omndmns som beddmningsunderlag

(Skolverket u.a.d).

Det finns alltsd mojligheter att se spelfilmen som en mdjlig undervisningsmetod for att i
samklang nérhetstransferera, de litteraturvetenskapliga begreppen péd spelfilm vilket dven
beskrivs i det centrala innehallet. I svenskdmnet ndmns att berdttartekniska och stilistiska drag
inte bara ska omfatta litteratur vilket borde innebéra att det finns en anledning till att se

spelfilmen som mer jidmstilld 1 undervisningen (Skolverket u.4.d). Problematiken foreligger
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dock i att kunskapskraven inte ndmner analys av spelfilm som bedomningsgrund. Det blir darfor
utifran ett cinelitterdrt perspektiv (Nicoobayan-Shiri 2011, s. 11), tydligt att &ven om spelfilm
ndmns 1 Skolverkets styrdokument finns tendenser som pekar pé att skonlitteraturen stir over
andra medier i en hierarki. Det blir dd inte en helt otippad konsekvens att ldrarna ser
mdjligheterna i en transferering mellan medierna skonlitteratur och spelfilm men att det oftast

blir upplédgg som borjar i spelfilmen och avslutas i skonlitteraturen.

Vidare utifrén transferering ses det hur filmen ska nirhetstransferera metakunskaperna (Liberg
& Siljo 2014, s. 366) om medier till skonlitteraturen. Filmen &r alltsd som oftast en ingang for
forstaelse men inte ett medium for att méta kunskaper 1 begreppen som lérs ut. Till exempel tog
larare C upp hur elever dr medvetna om hur filmen kan analyseras pd samma sitt som
litteraturen kan, men menar ocksd i1 intervjun att dessa kunskaper ska appliceras pa
skonlitteratur - vilket som sagt blir konsekvensen av kunskapskrav som frémst bygger pa
kunskaper 1 skonlitterdra formigor hos eleverna. Kopplat till kunskapskraven pekar dessa
tolkningar och anvindningsomraden pd en hierarki dér filmen mer ska underhalla och locka
(Granath 2013, s. 25) snarare dn att vara slutprodukten att analysera eftersom skonlitteraturen

dé ska ta vid for att bli underlag for elevernas avslutande arbete.

2.2.5 Lirares syn pa hinder inom ramen for anvindandet av spelfilm

Elevers allt samre ldsforstaelse och minskade intresse for den tryckta litteraturen lyfts som ett
av ldrarnas storsta problem i dagens svenskundervisning. Lararna L, C, S, J och M beskriver

problematiken kring elevers ldsovana och ldrare L uttrycker sig om detta som foljer:

L: Alltsa man far bara facea det faktum att idag &r en stor del av eleverna inga ldsande ménniskor, utan
man tilldgnar sig upplevelser och information pa ett helt annat sétt. Och forhallandet till spraket ar
véldigt annorlunda idag &n vad det varit tidigare vilket gor att en litteraturundervisning blir lite grann
som en anakronism pa grund av att man inte kan, det &r valdigt svért att formedla ndgot som ar véldigt
oként for en stor del av, inte alla men tillrdckligt svart att formedla om ni forstar vad jag menar.

Elevernas allt simre ldsforméga &r alltsa ett centralt hinder i svenskundervisningen vilket dven
paverkar vilket utrymme filmen har i alla larares undervisning. Lédrare S menar exempelvis att
lasforstaelsen maste har fortur i undervisningen eftersom en storre méngd elever behdver hjilp

att hitta bra lasstrategier. Hon siger foljande:

S: [...] att eleverna eh, ofta har lattare att ta till sig film. Och det &r ju nanting som pa ett sitt ar
jattepositivt, men det dr ocksd nagonting som gor att jag tror att manga larare, och jag ocksa, delvis
kéanner att ’det hér dr ingenting som eleverna behdver min hjilp med att kunna ta till sig.” Jag behdver
inte oppna filmvarlden for dem pa samma sétt som jag behdver dppna litteraturvérlden. Eh, ofta sa, de
tittar pa film, de konsumerar det spontant, de vill géra det. De har ju, sé att séga, ldsvana i att titta pa

film, vilket ocksa gor att de har ett forsprang i att analysera den.
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Det dr inte bara elevernas ldasovana som péverkar spelfilmens plats i undervisningen. Alla ldrare
tar upp tidspress som ett problem. Uppdelat med olika tankar om tiden ser vi hur lirare A.O
och M ndmner tidsaspekten som ett hinder utifran att filmen tar mycket tid att visa i ett klassrum:
A.O: For det skulle ta tva lektioner att visa filmen och en lektion att och gora den hér diskussionen. Om
man vill att de ska sjélva skriva ndgonting och reflektera kring det. [...] Om de sedan ska ldsa och de

behdver fem veckor att ldsa en vanlig bok da blir det plotsligt ett sjuveckorsprojekt och helt plotsligt sa
dr det en fjardedels termin, poff!

M: Ja men det finns lite olika hinder som man stoter pa. Dels sa r det ju tiden. Man kénner ju att det
tar ganska mycket tid att visa film. Det gér ju kanske en vecka av undervisningstiden bara for att titta

Andra ldrare pekar pé tidspressen utifrdn skolans styrdokument. Larare G och A.O beskriver
svérigheterna med att anvénda spelfilm i undervisningen i relation till svenskundervisningens
centrala innehéll och kunskapskrav:
G: Men det kan jag ocksé ldgga till men tid spelar ju ocksa in i kursplanerna det dr vil det stdndiga svara
tidsbegreppet

A.O: For sen i svenska tva sé ar det litteratur skriven av och i olika tider, av mén och kvinnor och av
olika kulturer och knyta den till... Det stér liksom ingenting som[...] Det vidgade textbegreppet och sa.
Det dr lite samma sak i svenska 3 1 litteraturanalys dar. Dar 4r det ocksa att man ska titta pa hur spraket
ar formulerat... Sprakvetenskapliga verktyg, litteraturvetenskapliga verktyg och det gér liksom inte att
applicera pa film. Och sen kanske man kan gora en liten sdn dar mjdi, en liten egen fri tolkning av det
men jag kan inte riktigt géra det med ambitionen att det sedan ska bedomas enligt kursens krav for jag
tycker inte att det innefattas dar

Utifrén skolans styrdokument kan alltsa inte ldrare A.O réttfirdiga anvdndandet av spelfilm i
undervisningen och viljer dérfor att inte anvinda sig av mediet i si stor utstrickning. Aven
upphovsritt och andra tekniska faktorer dr nagot som flera av ldrarna tar upp som ett hinder.
Lérare A.S och L beskriver detta fenomen:

A.S: Det forsta hindret har vi ju det har med lagar och sé. Det skulle vél vara om en elev &r borta nagon

géng. Da blir det problematiskt om man visar nagonting i klassrummet som man inte kan skicka lank
och sé till dem.

L: Ja men det ar vdl mindre som hindrar mig idag 4n vad det ndgonsin gjort tidigare eftersom utbudet
dr storre och tillgédngligheten &r storre och dven sddant som géller med upphovsritt och sé kdnner jag
att jag har bittre forutsittningar idag.

Larare L stéller sig alltsé positiv till en allt storre digital sfér bade for sig sjdlv och eleverna.
Hen ser det snarare som en mdjlighet 4n en begrinsning men att upphovsrétten stokar till det
for hen 1 undervisningen. Som en 16sning pa det upphovsrittsliga och tekniska problemet ser
bade larare B och M en mgjlighet att skapa en portal dmnad for spelfilm som foljer de

upphovsrittsliga krav som stélls. Lirarna sager:
M: Da skulle man 6nska att det fanns en hel streamingtjanst for skolor, till exempel som man kopte in

sig i. Det skulle finnas ett Netflix for officiella visningar eller ja ni forstar vad jag menar. D& hade det
varit otroligt smidigt

B: Alltsa i min dromvérld sa finns det en ldrarportal som &r nationell dir bland annat svenskldrare kan
gé in och dir man har liksom arbetat fram material som har med [...] Man ser ett sddant stort vérde att
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varje person, larare, skola, kommun ska sjélv hitta grejer. Det &r precis som att vi blivit Google-barn
allihop.

Négra ldrare anvinder sig faktiskt av skolanpassade killor, som till exempel Svenska
filminstitutets handledningar, for att fa tag pa uppldgg som inkluderar spelfilm. Larare J och B

sager detta om Svenska filminstitutets handledningar:

B: Alltsd om jag ska se en spelfilm sd brukar jag faktiskt ta hjélp av och kolla upp [Svenska
filminstitutets] handledningar. [...] Vanligt lararjobb alltsa. Ta fram kdrnan - Varfor gor jag detta med
eleverna, vad ar det jag vill ha ut av det? Hur ska jag se att de faktiskt har fatt ut det jag vill ha ut och
dé kan det ju vara... D4 kan ju filmhandledningar vara en hjélp i det?

J: Jag tycker att Svenska Filminstitutet har ganska bra ldrarhandledningar som man kan anvénda sig
utav.

Det finns dock vissa ldrare som inte ser upphovsritten som det storsta problemet i de hinder

som kan ségas paverka spelfilmens plats i undervisningen. Léarare A.H séger:

A H: Det dr vil att jag inte tycker att det &r sé roligt sjélv.
Liarare A.Hs egen erfarenhet och eget intresse om spelfilm som medium kan péverka hur hon
ser pd spelfilm 1 undervisningen. Lérare G och M ér dock inne pd ett annat spar nédr det kommer
till kénslor och erfarenheter om spelfilm som medium. De beskriver elevperspektivet utifran

deras erfarenheter som larare:

G: Elever tycker inte om det. Jag har ként en generell kénsla till skillnad fran min generation. [...] En
och en halv timme spelfilm ér lite slitsamt och pa ett sétt ar det kanske det som de gor pa fritiden och
har man fritid i skolan... Nej det ska man ju inte ha séger alla. S varfor ska man da kolla pé film i
skolan? Sa dels sé ar det vl det.

M: Och sen é&r [filmvisning] ju kanske inte sa lustfyllt heller kanske sa.
Aven om flera lirare nimner tiden som ett av de stdrsta hindren i undervisningen ser lirare M

mdjligheterna med spelfilmen:

M: Att se en film om jag vet att den é&r tillgdnglig och dé sparar man ju jéttemycket tid. S& det gar ju
snabbare, man vet att alla har fatt till sig samma sak. Det vet man ju inte om eleverna laser [Om
mojligheter med spelfilm]

2.2.6 Analys av ldrares syn pa hinder inom ramen for anvindandet av spelfilm

Ett stort hinder de flesta av ldrarna ser &r elevers ldsovana som leder till att 14sning maste
prioriteras i klassrummet. Till exempel beskriver ldrare S att hennes framsta arbete &r att ppna
litteraturvirlden eftersom eleverna enligt hennes beskrivning &r ldsvana i att titta pd film.
Utifrdn hennes erfarenheter menar hon alltsa att eleverna ldttare analyserar och tar sig an
spelfilm vilket gor att hon och flera andra larare véljer att inte arbeta med spelfilm i sé stor
utstrackning. Att spelfilmen som fenomen (Christoffersen & Johannessen, 2015 s. 113), hamnar

1 skymundan for skonlitteraturen - minskar transfereringsmojligheterna mellan dem eftersom
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dess mojlighet att Gverfora viardefull kunskap inte tas i beaktning (Haskell 2001, s. 3). Om det
nu &r s, precis som exempelvis ldrare S yttrar, att elever har léttare att ta sig an spelfilm, borde
det finnas en mojlighet att ta hjélp av den livsvirld eleverna har. Det kan appliceras pa en analys
av spelfilm som sedan kan Overforas i1 analyser av litteratur. Det finns alltsa en mdjlighet att
med hjilp av spelfilmen frdmja utvecklingen av skonlitteratur utifran dess Overforbarhet
exempelvis utifran intermedialitetsbegreppet som Bruhn och Lutas talar om (2016, s. 1). Andra
medier sdsom spelfilmen kan bidra till en Oppnare litteraturvérld i sig sjdlvt eftersom den
tenderar att vara mer inbjudande och igenkénnande for eleverna (ibid. s. 1), vilket dven

framkommer 1 Simon Wessbos studie fran 2016.

Utifrén transfereringsbegreppet finns det alltsd mojligheter att se skonlitteratur och spelfilm
som mer jdmstéllt i undervisningen &n vad ldrarna kanske ser idag. Men denna mdjliga
kunskapsoverforing mellan dem ar inte mdjlig om man tittar pd skolans styrdokument for
svenskdmnet vilket padverkar hur aktiva ldrare &r i att stotta eleverna i deras fOrstaelse for
transferering. Aven om spelfilmen enligt Skolverkets kommentarmaterial ska ha en “given plats
1 undervisningen” (Skolverket u.4.a) visar det sig utifran tidigare studier, i laromedelsanalyser
samt 1 intervjuerna att spelfilmen inte dr vél integrerad i undervisningen i manga andra
avseenden &n att visa upp transformerade skonlitterdra verk. Spelfilmens plats enligt
Magnussons forskning fran 2014 verkar tillskrivits i skolans styrdokument som en
efterhandskonstruktion eftersom det inte ingér svenskdmnets kunskapskrav (s. 209). Filmens
potentiella anvindningsomrade forminskas dérfor redan frén borjan, det vill séga i synen pa
kunskap som Skolverkets styrdokument beskriver. Det ldsta ses precis som Magnusson talar
om i sin avhandling frdn 2011 viktigare 4n andra medier och far dirmed storre utrymme i
undervisningen (s. 67; s. 69). I det centrala innehallet for svenskdmnet beskrivs det att eleverna
ska fa “kunskaper om genrer samt berittartekniska och stilistiska drag, dels i skonlitteratur frén
olika tider dels i film och andra medier” (Skolverket u.a.d), vilket ger utrymme att se
nérhetstransfereringsmojligheter mellan skonlitteratur och spelfilm i storre utstrackning dn vad
som gors av ldrarna idag. Det médrks av intervjuerna att doma att lérarna vill implementera mer
spelfilm i undervisningen men att deras ambitioner hindras av sdvil Skolverkets centrala

innehall och kunskapskrav som elevers svarigheter med ldsningen av skonlitteratur.

Ett annat hinder som péverkar ldrares syn att se transfereringsmojligheten mellan spelfilm och
skonlitteratur ir tidsaspekten. Aven om exempelvis ldrare M menar att det kan vara gynnsamt
och tidssparande att arbeta med spelfilm eftersom badde hon och eleverna har samma

referensramar. Trots det begridnsas filmens potentiella anvindningsomriden utifran ett
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transfereringsperspektiv nér spelfilm och skonlitteratur méste samsas om undervisningstiden.
Om spelfilmen precis som Olin-Scheller menar enbart anvinds som jdmforande eller
kompletterande verktyg i svenskundervisningen (2006, s. 131), forminskas mediets fordelar
och elevers kunskaper att léttare ta till sig kunskap genom spelfilm. Det gér utifrdn tidigare
studier sdsom Linus Granaths att se spelfilmens mdjligheter som undervisningsmetod for att
utveckla elevers anvéndning av litteraturanalytiska begrepp och analyserande aspekter (2013,
s. 27). Kopplat till analysen ovan om elevers mojligheter att tillimpa berattartekniska och
stilistiska begrepp blir det hir uppenbart att prioriteringar maste goras utifran Skolverkets
bestimmanden. Om nu Skolverket har skrivit “forfattare” i det centrala innehallet till svenska
2 och inte omndmner film alls 1 svenska 3 blir det upp till l4rarna att se till att eleverna far med

sig det de ska efter avslutad kurs och allt runtomkring blir dirmed medel for malet.

Aven om flera lirare nimner tidsaspekten som ett hinder vilket paverkar spelfilmens plats i
undervisningen begrinsas lirares anvindning av spelfilm utifrén dess rittsliga aspekter. Aven
om det i Skolverkets centrala innehdll beskrivs att film och andra medier ska anvéndas inom
svenskdmnet beskrivs det inte hur dessa ska och kan anvindas pé ett lagligt sétt. Detta gor att
flera larare avsiktligt véljer att inte ge sig in i sokandet efter spelfilmer. Utifrdn ovanstadende
hinder som pédverkar ldrares sitt att anvinda spelfilm 1 undervisningen gér det att urskilja en
samhillssyn som underminerar spelfilmen i ljuset av den skdnlitterdra undervisningen pa
gymnasiet. Fenomenen (skonlitteratur och spelfilm) visar sig hanteras och ses pé olika sétt
utifran savél Skolverket, regelverk och lararnas egna livsvérldar (Christoffersen & Johannessen
2015, s. 113) vilket pavisar attityden att spelfilmen i sig ingér i elevers fritidsvanor snarare dn

i undervisningen och dr darfor inte av lika stort virde som skonlitteraturen.

2.2.7 Lirares ovriga attityder kring spelfilm
Liromedel

Eftersom denna studie &mnar kartldgga spelfilmens plats i lirares undervisning men ocksa i
moderna ldromedel dr det dven intressant att i resultatet lyfta ldrares tankar om laromedel.

Larare M beskriver spelfilmens plats i laromedel som foljer:

M: Man ndmner ju till exempel film och medier i kraven men det &r inte s& mycket fokus pa kanske just
vad det formatet ger och inte ger i forhéllande till en text de som ldser. Alltsa jag tycker inte uppgifterna
dr sé bra over lag i larobockerna. Jag forstar de inte sjilv ibland och da ar det vildigt olampligt att ge
dem till eleverna. Men jag tycker att det &r véldigt lite fokus pa det att om jag till exempel visar en film
som har en koppling till en bok da vill man se litegrann... Ja hér har de valt att gora sa hér i filmen, vad
kan det bero pa...
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Léarare M pétalar att det finns en brist i ldromedels beskrivning av spelfilm vilket gor att hon
inte anvander sig av dess uppgifter i den grad som skulle kunna vara mojligt. Flera ldrare,
déribland ldrare L och B menar dock att laromedel &r en viktig resurs for elever som bidrar med

struktur och trygghet. De siger:

L: Nu dr man kanske lite mer trogen ldromedlen idag pé grund av att man kénner att elever kanske
upplever det som lite tryggare.

B: Ehm elever som inte dr sa skolanpassade, de dr ganska traditionella. De vill att det ar ldraren som gar
igenom saker [...] Och har de en kursbok sa gor det att de &r trygga och det gor att deras fordldrar kan
hjélpa dem. Sa jag forsoker liksom ge den tryggheten i det sétt att anvdnda material sd att det &r
tillgangligt

Att ldiromedel &r ett bra stod for savil ldrare som elever ar nigra larare eniga om. Huruvida
mycket inspiration de tar med sig som spelfilm fran ldromedlen varierar. Nagra ldrare anvénder
sig 1 stillet av andra kallor for att f tag pd uppldgg som inkluderar spelfilm. Léarare J och B

sdger:
B: Alltsda om jag ska se en spelfilm s brukar jag faktiskt ta hjélp av och kolla upp [Svenska
filminstitutets] handledningar. [...] Vanligt lararjobb alltsa. Ta fram kdrnan - Varfor gor jag detta med

eleverna, vad ar det jag vill ha ut av det? Hur ska jag se att de faktiskt har fatt ut det jag vill ha ut och
dé kan det ju vara... D4 kan ju filmhandledningar vara en hjélp i det?

J: Jag tycker att Svenska Filminstitutet har ganska bra ldrarhandledningar som man kan anvinda sig
utav.

Andra attityder

For att ta reda pa hur ldrare resonerar kring uppgifter som syftar till att eleverna ska ldsa en
skonlitterdr bok stilldes fragan: Hur resonerar du kring att elever kanske viljer att titta pa
filmen/serien i stillet for att 1dsa den bok du valt? Svaret pa frdgan blev spritt bland ldrarna och

till exempel sdger larare A.H och A.O f6ljande:

A H: Ja men jag blir jattearg. Det och nér de lyssnar pé en bok i stéllet. Skitirriterad. [...] da kdnner jag
att titta pa film gor de dnda utan att jag ska ldgga mig i, utan da kénner jag att just den hér textmassan,
att de behover ldra sig att hantera den.

A.O: Nir eleverna fuskar? Det ar irriterande. [...] S& det krdver ju lite av en elev och man maéste vara
ganska vaghalsig for att liksom lyfta en situation som tagits upp i filmen och hoppas pa att liksom det
ska ga ihop. [...] Och sjélv maste man ju se den hér filmatiseringen s& man vet vad som skiljer sig at och
s& kan man ju utforma uppgiften sé att det utgar fran det skriftliga och ber eleverna att lyfta situationer.

I kontrast till detta séger larare M och S att ansvaret kring uppgiftsformulering som handlar om
skonlitteratur och spelfilm ligger i deras hdnder. Det &r upp till dem att formulera uppgifter dér
spelfilmen redan i uppgiftsbeskrivningen har en plats sé att filmtittandet inte blir ndgot negativt.

De sager:

M: Ja men det hér &r faktiskt en av anledningarna till att jag ofta arbetar med just bok och film for de
kan man ju séga dem fran borjan att de inte kan se filmen for da forstor de for sig sjilva.
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S: Och da séger jag ju alltid att, ’nej, jag kan inte forbjuda dig att se filmen. Jag vill att du ldser boken.
Det dr det som jag, det &r det som ar uppgiften. [...] Och jag kan pé nagot sitt tycka att jag séllan ligger
tid pa att ha den sortens alltsd bokprov som har till syfte att, sa att séga, eh, avslgja elever liksom. jag
tycker inte att man ska utmala det som att det dr nadgot negativt att se filmen. Det ar vil i sa fall mer
konstruktivt att hoja det som nagot positivt att 1dsa boken.

Lirare G och J dr bdde positivt instdllda till spelfilm i undervisningen men talar bada om
spelfilmens hinder i den mening att spelfilmen inte har de viktiga egenskaper som den tryckta

skonlitteraturen. Skonlitteraturens sdregna drag beskriver de som:

G: Det beror pé syftet med uppgiften. Jag ar extremt for ett vidgat textbegrepp menen det beror ju helt
pa vad uppgiften dr. Om uppgiften &r att du ska ldsa en hel bok for att kunna sitta ner och lésa en langre
sammanhéngande text for att kunna tolka den men kollar man filmen da har du ju fuskat men om du ska
gdra nagon slags litteraturanalys for att du &r sliten och utan att jag vet om det hittar en eller laddar ner
nagonting och tittar pa det i stéllet och gor en fin analys pa sa sitt. Ja d& har du ju har du ju gatt ifrdn
uppgiftens fokus kanske lite men du har ju dndéa gétt igenom uppgiften och léart dig kanske sjdlva
tekniken.

J: Jag tycker att en viss typ av litteratur ska man fa med sig precis som att man ska fa viss typ av film
med sig eller viss typ av teater med sig. Alltsé jag kan tycka att bara titta pa en film for att inte gora
nagonting med den det tycker jag dr ganska meningslost men om det dr ndgonting av betydelse da tycker
jag inte att det spelar ndgon roll egentligen. Men sen samtidigt tycker jag att en viss typ av litteratur kan

inte filmen representera till exempel litteraturkanon.
Larare L beskriver sammanfattningsvis problematiken som kommer av att elever véljer att titta

pa en film i stéllet for att ldsa en bok:

L: Ménga fors6ker komma undan det hir textbaserade, det skrivna och att skriva sjédlv och det gor ju
ocksa, inte bara nér det géller litteraturhistoria utan nér det géller alla &mnen, att producera text blir allt
svarare och det ser man att det blir som ett samhéllsfenomen att man ser att man har svart att uttrycka
sig korrekt framfor allt i skrift da.

2.2.8 Analys av lirares ovriga attityder kring spelfilm

Lilja Walta (2016) skriver i sin studie om liromedel i yrkesforberedande program att det saknas
uppgifter som jamfor film och skonlitteratur (s. 232). I denna studie framkommer samma
fenomen bdde hos liromedlen som undersokts savdl som vad flera av ldrarna tycker om
liromedlens kvalitet - att det helt enkelt inte finns nog med uppgifter dér spelfilm anvénds. I
jamforelse med kommentarmaterialet dar det star att filmen ska ha en “given plats i
undervisningen” finns alltsd en méirkbar skillnad {or hur spelfilmen implementeras i liromedlen
(Skolverket u.d.a). Larare soker sig istéllet till eget material eller Svenska filminstitutets
filmhandledningar for stdd 1 undervisningen nir de undervisar om film. Som beskrivs ovan sé
kénner larare att de har for lite tid for att visa film, vilket &r en problematik som inte underléttas
av att ha svérigheter 1 att hitta sdtt att jobba med filmen pa. Som synes, sd finns det en
uppdelning mellan ldrare. Vissa anvinder ldromedlen mer dn andra och de som anvénder
liromedlet mer ser det som en trygghet for eleverna i att ha struktur pd &mnet. Just sddana larare

som gérna lutar sig till laromedlen for elevernas skull skulle kanske ha stérre motivation till
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arbete med spelfilm om laromedlen skapade den mdjligheten. Och det &r just i sddana fall som
liromedlen kan peka pa transfereringen larare och ge dem mojlighet att se hur de olika medierna
kan ge och ta av varandra utifrn flera perspektiv (Haskell 2001, s. 3; Spinner 2019, s. 161,
s.162).

Det rider delade meningar bland ldrarna nér det diskuteras om nér eleverna ser filmen istéllet
for att lasa boken. Alla dessa attityder kan till viss del kopplas till Dahl-Jones och Janusiewicz
(2014) studie. Hos vissa ldrare har filmen inte en jamstilld status bokens bade nér de utgar frén
sina attityder sdvil som skolans styrdokument (Dahl-Jones och Janusiewicz 2014, s. 39). Har
syns en transfereringsavsaknad hos lararna eftersom deras yttranden vittnar om en livsvirld dér
fenomenen skonlitteratur och spelfilm skiljs frdn varandra (Christoffersen & Johannessen 2015,
s. 113). De som har en mer pragmatisk attityd till att elever ser filmen i stéllet kan uppfatta
nérhetstransfereringsmojligheterna av sjélva berdttelsen men pratar inte om vad som kan gynna
elever av att se filmen i andra avseenden. De som har ett mer avstindstagande attityd ser
transformeringen av berédttelserna néstan som ett fusk vilket dels tyder pd en motsittning
gentemot det Haskell beskriver gillande transfereringens mojligheter (2001, s. 3), dels beror pa
det faktum att uppgiften ar utformad utefter det skonlitterdra verket. Lérarna som jobbar med
bade bok och film samtidigt ser det som ett sitt att undvika att eleverna ser filmen sd de ser
allts3 filmen mer som ett komplement till litteraturen. An en géng kan Olin-Schellers (2006)
forskning appliceras pa den transferering som lararna ser hos elever som ser filmen i stillet for
att 1asa boken - filmen ska vara ett komplement (ibid. s. 121) eller en jamforelse (ibid. s. 131).
I relation till Nicoobayan Shiris (2011) beskrivning till cinelitteracitet blir de olika sétten att
anvinda film som analytisk kompetens (s. 9) hir underminerade eftersom filmen dels inte far
anvindas i storre utstrackning, dels blir en huvudvérk for de ldrare som har en avig instillning
till att se filmen 1 stéllet for att ldsa boken. Den attityd och den livsvérld som framstills av
lararna kan med stor sannolikhet kopplas till det samhillsfenomen som existerar - barn ldser
mindre idag dn forr (Statens medierad 2019, s. 30). De lidrare som har en mer pragmatisk
instéllning pekar dock pa en attityd som skulle kunna gora att eleverna ser en mindre uppdelad
hierarki mellan skonlitteraturen och spelfilmen. Elever ska folja uppgiftens instruktioner men
om ldrare helt ser ner pa att konsumera en berittelse pd ett audiovisuellt sidtt kommer kanske
myten att leva kvar: att skonlitteraturen kopplas till sjdlvstindiga individer och spelfilmer

kopplas till likriktade individer (Persson 2012, s. 109) i skolan.

Det centrala innehéllet till svenskdmnet dr tudelat i sprak och litteratur (Skolverket u.a.d) och

kunskapskraven tar inte upp film som en formaga eleverna ska ha att kunna analysera eller
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arbeta med (Skolverket u.d.d). Detta kréver tolkning av ldrarna vilket bidragit till varierande
uppgifter for eleverna och larares attityder kommer alltid delvis priglas av detta synsitt pa
formagor som elever ska f& med sig. Av denna analys syns det att spelfilmens plats dver lag

star under i relation till skonlitteraturen 1 hierarkin utifrén styrdokument och lérares attityder.

2.2.9 Sammanfattning av resultat och analys av lararnas intervjuer

All undervisning utgér fran Skolverkets styrdokument som beskriver kédrnan i vad som skall
implementeras i svenskdmnet pa gymnasieskolan och dédrmed utveckla elevers kunskap. Det
gir att urskilja en brist 1 kunskapskraven utifran denna studie, dér spelfilmen inte
implementerats tillriackligt trots ett alltmer digitaliserat samhélle. Uppenbarligen har denna
uppdelning skapat svérigheter for larare att kunna argumentera for anviandandet av filmen som
ett medium jamstallt skonlitteraturen nir det géller olika arbetsomraden for bedomning. Vissa
larare har en mer reserverad attityd gentemot spelfilm som fenomen men de flesta &r positivt
instéllda till mediets anvdndningsomrdden och talar frimst om centralt innehall och
tidsaspekten som de storsta hindren. Detta dr inget man som ldrare kan komma ifrén och alltid
méste forhdlla sig till eftersom ens uppgifter maste kopplas till kunskapskraven. Men det syns
ocksa en attityd dar myten om den goda boken kvarstdr som gor att filmen oftare dr medlet dn
maélet 1 arbetsomraden. Det finns undantag som skapat goda nérhetstransfereringsmajligheter
for elever att forsta till exempel olika tidsepoker eller att léttare ta till sig av svdra skonlitterdra
verk. Trots den goda intentionen med detta sa finns det anledning att anta att sddana attityder
kommer fortsdtta att sdtta fenomenen skonlitteratur och spelfilm 1 en hierarki dar

skonlitteraturen star Gverst.

Efter genomarbetat resultat med tillhorande analyser gar det att urskilja tre vidsentliga omraden
som beskrivit hur ldrare anvinder sig av spelfilm i1 undervisningen. Detta bekréftar Olin-
Scheller genom sin avhandling om filmens tre huvudsakliga anvéindningsomriden: illustrativ,
jamforande och som komplement eller avslutande del (2006, s. 112; s. 121; s. 131). Filmen
tenderar precis som Olin-Scheller pastar, for flera ldrare att dels anvédndas for att levandegdra
ett litterdrt stoff, som ingang till att forklara litteraturvetenskapliga begrepp sasom dramaturgi,
dels som beldning for elever efter avslutat litteraturmoment. Aven om lirarnas instillning till
spelfilmen i sig sjédlvt r mestadels positiv sa stir manga bade medvetna och omedvetna hinder
1 vdgen att praktiskt transferera mellan spelfilm och skonlitteraturen utifrdn skolans

styrdokument.
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3. Diskussion

Inledningsvis méste styrdokumentens hierarkisering av skonlitteraturen diskuteras for att kunna
peka pa vad ldromedel och larare maste utgé fran. Till exempel, vidmakthéller styrdokumenten
skonlitteraturens Overordnade stéllning och ldgger fram spelfilmen lite som en
efterhandskonstruktion (Magnusson 2014, s. 209). Fenomenet som berdr den goda boken
kvarstar alltsd i skolans styrdokument. Styrdokumenten bygger pa en tanke om att ldsningen i
sig gor dig till en bittre minniska och att skonlitteraturen dérfor dr viktigare &n alla andra
medier (Persson 2012, s. 106). Detta visar sig inom svenskdmnets skonlitterdra omrade 1
svenska 1 och svenska 2 dir skonlitterdrt berdttande har ett Overtag bédde inom den
litteraturhistoriska fordjupningen sévél som i appliceringen av litteraturvetenskapliga begrepp.
Det maste dirutdver papekas att spelfilmen inte ndmns alls i det centrala innehéllet i svenska 3.
Precis som tidigare beskrivits finns det inget direkt stdd i kunskapskraven att anvinda
spelfilmen som beddmningsunderlag vilket begrdnsar utrymmet den kan fa i undervisningen.
Detta pévisar liknande tendenser som Simon Wessbos (2016) forskning kommer fram till. Han
patalar mojligheterna med att anvénda spelfilmen som ett enskilt verktyg i relation till skolans
styrdokument vore av virde for att gora litteraturundervisningen mer tillgénglig for elever.
Styrdokumenten &r alltsd barande 1 att inte ta vara pa transfereringsmojligheterna trots att det 1
kommentarmaterialet framkommer att filmen ska ha en given plats i undervisningen. Denna
givna plats maste alltsa tolkas in av liromedel och ldrare pa ett sitt som inte uppmuntrar till
nérhetstransferering 1 storre utstrdckning eftersom spelfilmen blir svér att applicera utifran

kunskapskraven.

I de undersokta ldromedlen syns tydliga tendenser till hur det anses att spelfilm ska
implementeras i svenskundervisningen. Resultatet visade att spelfilmen i de undersokta
laromedlen Svenska impulser och Svenska helt enkelt for samtliga arskurser pad gymnasiet,
tenderar att frimst omnidmna skonlitterdra verk som transformerats alltsd - gjorts om till
spelfilm. Innehéllet i lairomedlen &r pd sd vis inte aktiva i att 4 elever att se hur skonlitteratur
och spelfilm kan ge och ta av varandra utan att vara transfomeringar av varandra. Laromedlen
skapar en grund for vad undervisningen bor inkludera och uppritthéller darfor styrdokumentens
hierarkiska syn dir spelfilmen marginaliseras och skd&nlitteraturen permitteras. Aven
Christoffer Dahl pépekar detta i sin avhandling (2015, s. 282). Att se transfereringen som en
mdjlighet i laromedlen blir dirfor svér eftersom spelfilmen oftast anvdands som kompletterande
syfte 1 relation till ett skonlitterdrt verk. De nérhetstransfereringsmoéjligheter som framst

kommer fram ar relativt ytliga da spelfilmen oftast ska stotta skonlitterdra verk eller epoker och
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gora dem mer lattsmélta. Det gar hér att urskilja ett tydligt monster utifrdn samtliga liromedel
- att filmen 1 sig inte dr sérskilt viktig 1 svenskundervisningen utan snarare uppméarksammas
utifran att eleverna lever i en verklighet dir de forvéintas konsumera mediet pé sin fritid. Detta
visar sig dven 1 intervjuerna med ldrarna dir de sjélva sa att de inte kunde anvénda sig av

liromedlen i arbete med film eftersom uppgifterna inte var adekvata.

En aspekt pa filmen som fritidskonsumtion lyfts 4ven hos i resultatet av intervjuerna. De flesta
av de intervjuade ldrarna var positivt instillda till att anvénda spelfilmen i sin undervisning men
ansdg det inte lika nddvéandigt som skonlitteratur eftersom eleverna tittar pa film pa sin fritid.
Eftersom svenskédmnets styrdokument vilar pad en dikotomi mellan sprak och litteratur mérktes
det att ldrarna ansdg det viktigare att dppna den skonlitterdra vérlden dn spelfilmens vérld;
snarare dn att sammanfora dessa genom transferering. Elevers ldsovana verkar paverka denna
prioritering dven om flera ldrare 4r eniga om att eleverna har ldttare att ta sig an
litteraturvetenskapliga begrepp genom spelfilm. Precis som 1 ldromedlen syns
nérhetstransferering genom att tydligaregora litterdra epoker och verk genom anvéndandet av
spelfilm. Transformerade verk fér alltsé illustrera det som anses vara svért for eleverna att forsta
i skonlitteratur. Didrmed finns det en avsaknad av att vilja peka pd vad fenomenen har
gemensamt utanfor transformeringens ramar. Det Ohlin-Scheller kom fram till redan 2006
innan implementeringen av LGY 11 - att spelfilmen anvindes i ett kompletterande syfte (s. 121)
- visar sig 1 denna undersokning fortfarande stimma. Om ldrare utgar fran att elever har
metakunskaper om spelfilm men inte utnyttjar denna forkunskap 1 sin litteraturundervisning
kan man g& miste om den nérhetstransferering som kan uppsté och berika elevers forstaelse.
Aven om det gir att hiivda att kunskapskraven inte inkluderar spelfilm si pekar nigra intervjuer
pa att ldrare utifrdn sitt tolkningsutrymme anvénder spelfilm i sin beddmning. Detta visar pa en
viss Oppenhet till transferering men att hierarkin mellan skonlitteratur och spelfilm finns 1
lararnas tankesétt om vad som bor formedlas i undervisningen. Bade lédrares attityder om
spelfilm samt utgdngspunkt i styrdokumenten visar sig tydligt 1 att spelfilmen oftast hamnar 1

skymundan i svenskundervisningen.

Denna studies syfte har varit att se transferering som en vésentlig utgdngspunkt i
svenskundervisningens litterdra omrdde (Haskell 2001, s. 3). Det visade sig i resultatet att
forutséttningarna for den dverforbarhet som skulle kunna vara mojlig mellan skonlitteratur och
spelfilm begrinsas av styrdokumenten. Att ldttare kunna se pd vérlden utifrén
transferingsmojligheter skapar forutsittningar for bredare forstielse for litteratur, precis som

Haskell talar om (2001, s. 3). Transfereringsmojligheterna stricker sig dven utanfor
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svenskundervisningens skonlitterdra omrade. Genom medvetenheten om transferering mellan
skonlitteratur och spelfilm kan en storre medvetenhet om inldrning appliceras pa kunskap som

stracker sig ut utanfor svenskdmnets ramar och in i samhéllet.

4. Slutsats

Den hierarkisering som finns i svenskdmnets styrdokument priaglar hur bade laromedel och
larare anvéinder sig av transferering och spelfilm. Resultatet har visat att spelfilmen inte ses som
ett enskilt vdsentligt medium som kan beskriva litterdra verkningsmedel eller berdttande, utan
mer som en stottepelare till skonlitteraturen. Forutséttningen for nérhetstransferering mellan
skonlitteratur och spelfilm visar sig inte till sa stor del tillgodoses i svenskundervisningen
eftersom spelfilmen som fenomen ses mer som en fritidssysselsittning bade i 1aromedel och av
undervisande ldrare. Spelfilmen lyfts som en positiv del av undervisningen i vissa kringliggande
styrdokument sasom Skolverkets kommentarmaterial. Spelfilmen blir dock som ett
komplement i de mer centrala dokumenten eftersom den inte lyfts ndgonstans i svenskkursernas
kunskapskrav. For att fordndra detta synsétt kravs ett en omvérdering av skolans centrala
styrdokument for att se spelfilmen som ett viktigt medium. Denna fordandring skulle i ldngden
kunna skapa bittre fOrutsdttningar for nédrhetstransferering och dirmed peka péd hur
metakunskaper kan appliceras pd bade skonlitteratur och spelfilm i svenskundervisningen pa
gymnasiet. Den transferering som existerar idag ér en god borjan men har potentialen att bli sa

mycket mer.
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5. Vidare forskning

For att skapa en fordjupad forstéelse for transferering mellan skonlitteratur och spelfilm finns
det flera sitt att g& vidare med forskning inom omréddet. Det hade dérfor till exempel varit
intressant att géra en mer longitudinell undersékning pd gymnasiet. Dar kunde en grupp elever
exempelvis framst fitt jobba med spelfilmsanalys under en termin eller ett lasér for att sedan
transferera detta pa skonlitteratur. Utfors en sddan studie under en lédngre period kan det bidra

till valid kunskap om spelfilmens mdjligheter i en storre utstrackning.

Genom att studera flera olika ldromedel i nyare utgdvor finns det mdjlighet att dels se om
spelfilmen fatt mer utrymme 1 nyare ldromedel, dels om spelfilmen anvinds som
undervisningsmaterial annorlunda beroende pa vilken arskurs ldromedlet &r tillignat. En sddan
studie med ett bredare fokus péd ldromedlen i sig sjdlv skulle kunna bidra till fler

transfereringsuppslag mellan skonlitteratur och spelfilm.

En annan intressant ingdng skulle kunna vara att intervjua personer som arbetar med
laroplansutveckling pa Skolverket for att mer konkret ta reda pa hur de tycker att spelfilmen

bor implementeras i svenskundervisningen.

Avslutningsvis hade det ocksa varit intressant att undersdka hur lararutbildningar inkorporerar
spelfilm och transferering i1 utbildningen for blivande svenskldrare. Detta eftersom vi sjdlva
ként att spelfilmen marginaliserats trots att multimodalitet som begrepp ér sa populért. Kurser
om litteratur som endast tar upp skonlitteratur kan ge underlag for en studie av dverlappningen

mellan gymnasieskolans styrdokument och lararutbildningens innehall.
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Bilaga 1. Skolverkets centrala innehéll och kunskapskrav for
svenskimnet pa gymnasieskolan

Svenska 1
Centralt innehall

e “Skonlitteratur, forfattad av savil kvinnor som mén, fran olika tider och kulturer.”
e “Centrala motiv, berittarteknik och vanliga stildrag i fiktivt berdttande, till exempel i
skonlitteratur och teater samt i film och andra medier.” (Skolverket u.a.d)

Kunskapskrav

E: Eleven kan oversiktligt aterge innehdllet i ndgra centrala svenska och internationella
skonlitterdra verk och annat berédttande. Dessutom kan eleven dversiktligt redogdra for ndgra
samband mellan olika verk genom att ge exempel pd gemensamma teman och motiv. Eleven
aterger ndgon iakttagelse och formulerar egna tankar med utgdngspunkt i berittandet.
(Skolverket u.a.d)

C: Eleven kan oversiktligt aterge innehdllet i ndgra centrala svenska och internationella
skonlitterdra verk och annat beréttande. Eleven reflekterar ocksé 6ver innehdll och form med
hjélp av nagra berattartekniska och stilistiska grepp. Dessutom kan eleven utforligt redogdra
for ndgra samband mellan olika verk genom att ge exempel pa gemensamma teman och motiv.
Eleven éterger nagra iakttagelser och formulerar vilgrundade egna tankar med utgdngspunkt i
beréttandet. (Skolverket u.4.d)

A: Eleven kan oversiktligt aterge innehéllet 1 nagra centrala svenska och internationella
skonlitterdra verk och annat beréttande. Eleven reflekterar ocksé 6ver innehdll och form med
hjélp av nagra berattartekniska och stilistiska grepp. Dessutom kan eleven utforligt redogdra
for ndgra samband mellan olika verk genom att ge exempel pa gemensamma teman och motiv.
Eleven aterger ndgra iakttagelser och formulerar védlgrundade och nyanserade egna tankar med
utgdngspunkt i berdttandet samt relaterar innehallet i beréttandet pa ett relevant sitt till
allmdnmanskliga forhdllanden. (Skolverket u.d.d)

Svenska 2
Centralt innehall

e Svenska och internationella forfattarskap, savil kvinnliga som manliga, och
skonlitterdra verk, vilket dven inkluderar teater samt film och andra medier, fran olika
tider och epoker.

e Dansk och norsk skonlitteratur, delvis pa originalsprdk. Relationen mellan
skonlitteratur och samhaéllsutveckling, dvs. hur skonlitteraturen har formats av
forhallanden och idéstromningar i samhéllet och hur den har paverkat
samhéllsutvecklingen.

e Skonlitterdra verkningsmedel. Centrala litteraturvetenskapliga begrepp och deras
anvindning. (Skolverket u.a.d)
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Kunskapskrav

E: Eleven diskuterar dversiktligt stil, innehéll och barande tankar i skonlitteréra verk och
forfattarskap fran olika tider och epoker utifran nagra centrala litteraturvetenskapliga begrepp.
Eleven ger exempel pa och diskuterar oversiktligt samband mellan skonlitteratur och
idéstromningar i samhéllet. (Skolverket u.a.d)

C: Eleven diskuterar oversiktligt stil, innehall och barande tankar i skonlitterdra verk och
forfattarskap fran olika tider och epoker utifran nagra centrala litteraturvetenskapliga begrepp.
Eleven ger exempel pa litterdra verkningsmedel, resonerar nyanserat om dessa och diskuterar
utforligt och nyanserat hur de skonlitterdra verken formedlar idéer och kénslor samt sétter
dessa verk och forfattarskap i relation till forhallanden och idéstromningar i samhallet.
(Skolverket u.a.d)

A: Eleven diskuterar oversiktligt stil, innehall och barande tankar i skonlitterdra verk och
forfattarskap fran olika tider och epoker utifran nagra centrala litteraturvetenskapliga begrepp.
Eleven ger exempel pa litterdra verkningsmedel och diskuterar utforligt hur de skonlitterdra
verken formedlar idéer och kénslor samt sétter dessa verk och forfattarskap i relation till
forhédllanden och idéstromningar i samhillet. (Skolverket u.a.d)

Svenska 3
Centralt innehall

e Skonlitterdra texter, forfattade av savil kvinnor som mén, inom genrerna prosa, lyrik
och dramatik. Litteraturvetenskapligt inriktad analys av stilmedel och beréattartekniska
grep. Litteraturvetenskapliga begrepp och verktyg. (Skolverket u.4.d)

Kunskapskrav

E: Eleven kan gora en fordjupad, textnira litterér analys av ett tema, en genre eller ett
forfattarskap. I analysen anvénder eleven med viss sdkerhet litteraturvetenskapliga begrepp
och verktyg samt ger stdd for sin tolkning genom beldgg fran texterna. (Skolverket u.a.d)

C: Eleven kan gora en fordjupad, utforlig textnéra litterdr analys av ett tema, en genre eller ett
forfattarskap. I analysen anvénder eleven med viss sdkerhet litteraturvetenskapliga begrepp
och verktyg samt ger stdd for sin tolkning genom vél valda beldgg fran texterna. (Skolverket
u.a.d)

A: Eleven kan gora en fordjupad, utforlig, traffsédker och nyanserad textnéra litterdr analys av
ett tema, en genre eller ett forfattarskap ur flera perspektiv. I analysen anvinder eleven med
sakerhet litteraturvetenskapliga begrepp och verktyg samt ger stod for sin tolkning genom vél
valda beldgg frin texterna. (Skolverket u.a.d)
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Bilaga 2. Intervjuguide

Inledning

Har presenteras studiens syfte samt problemformulering samt
praktiska delar av intervjun sdsom samtycke for inspelning
samt ldngden och strukturen pa intervjun (Christoffersen &
Johannessen, 2015 s. 86).

Ursprungsfragor

Féljdfragor

Faktafragor

Vilket kon identifierar du dig som?
Vilket lén ar du verksam i?

Hur ménga ar har du arbetat som ldrare? Har du undervisat
samtliga arskurser pa gymnasiet i svenska?

Arbetar du med elever fran ett studieforberedande eller
yrkesforberedande program?

Introduktionsfra
gor/Overgangsfr
agor

Vad tycker du att dina elever bor fa med sig efter arbete inom
omradet litteratur? (vilket innefattar litteraturanalys och tryckt
skonlitteratur)

Vad tycker du att dina elever har svart med att tillampa i
arbetet inom omradet litteratur?

Brukar du anvinda dig av din skolas ldiromedel nér du
utformar dina lektionsupplédgg inom omradet litteratur/film? -
Om inte, hur far du inspiration till dina upplagg?

Hur mycket tid lagger du
pa ldsning i
klassrummet? Romaner
per ar?
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Nyckelfragor

Hér definierar vi
ocksa spelfilm
samt
skonlitteratur
som “sadant
som har i syfte
att underhalla”.

Hur anvénder du dig av spelfilm i undervisningen?

Vad hindrar dig frin att anvinda spelfilm i
undervisningen?

Vad hade du behovt for stod for att inkorporera spelfilm med
litteratur?

Vad kan man inte ldra ut genom film?

Hénder det att du anvéinder dig av spelfilm som utfyllnad, dvs
utan ndgon tanke pa hur man skulle kunna arbeta med
filmen?

Var hittar du lektionsupplidgg/uppgifter om litteratur och film?
Har ni arbetat med det kollegiala pa din skola?

Hur kan man med hjélp av spelfilm skapa en vidgad
litteraturundervisning?

Tror du att det kan vara liittare for elever att tillimpa
litteraturanalytiska begrepp siasom karaktirsutveckling,
tema, motiv och epok genom spelfilm?

Anvinder du dig av spelfilm for att ldra ut litteraturhistoria?
Varfor?

Om litteraturhistorisk utveckling, kan spelfilm synliggdra
dessa delar? Kan det férmedlas genom film?

Hur mycket tid lagger du
pa film i undervisningen?
Filmer per é&r

Hur skulle man kunna
utnyttja elevers forsprang
till film i
litteraturundervisningen?

Hur resonerar du kring
att elever kanske viéljer
att titta pa filmen/serien i
stillet for att ldsa den bok
du valt?

Skiljer det sig mellan
arskurser om du
anvénder film eller ej?

Kan du ténka dig att
anvinda filmen tvartom -
som en ingang?

*Hur ser du pa det
multimodala
perspektivet?

Avslutning

Vad hindrar dig frin att anviinda spelfilm i
undervisningen?

Har du ett lektionsupplagg om film/litteratur skulle vi gérna
vilja ta dela av det.

Légga/ta bort - kan alltid mejla oss om du kommer pa nagot

Mejlar dig den fardiga uppsatsen

*Frigan stdlldes endast till en informant
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Bilaga 3. Omnimnd skonlitteratur och spelfilm

Skonlitteratur:

Aladdin (*)

Ali Baba (*)

Bjornstad (Backman, Fredrik 2016)

De tre Musketorerna (Dumas, Alexandre 1946
(pd sv))

Don Quijote (de Cervantes, Miguel 1605)
Dracula (Stoker, Bram 1897)

En Julsaga (Dickens, Charles 1843)
Frankenstein (Shelly, Mary 1818)

lliaden (Homeros ca. mitten av 700-talet f.Kr)
Odyssen (Homeros 700-talet £.Kr)
Processen (Kafka, Franz 1945)

Pdlsen (So6derberg, Hjalmar 1898)
Robinson Crusoe (Defoe, Daniel 1719)
Sindbad sjofararen (*)

Stolthet och fordom (Austen, Jane 1813)

Tjdnarinnans berdttelse (Atwood, Margaret
1985)

Tusen och en natt (*)

Spelfilm:

Alive (Marshall, Frank 1993)

And Then We Danced (Akin, Levan 2019)
Bilar (Lasseter, John 2006)

Bram Stoker's Dracula (Ford Coppola, Francis
1992)

Cast Away (Zemeckis, Robert 2000)

En Julsaga (Zemeckis, Robert 2009)

Fanny och Alexander (Bergman, Ingmar 1982)
Fight Club (Fincher, David 1999)

Flugornas Herre (Hook, Harry 1990)

Frankenstein (Whale, James 1931; Branagh,
Kenneth 1994)

Lejonkungen (*)

Madame Bovary (Barthes, Sophie 2014)
Metropolis (Lang, Fritz 1927)

Miss Julie (Ullman, Liv 2014)

Moderna tider (Chaplin, Charlie 1936)

Processen (Welles, Orson 1962; Jones, David
1993)

Pdlsen (Larson, Bjorne 2008)

Romeo + Juliet (Luhrman, Baz 1996)

Scary Movie (Wayans, Keenen 1. 2000)
Scream (Craven, Wes 1996)

Seven (Fincher, David 1995)

Shakespeare in Love (Norman, Marc 1998)
Stolthet och férdom ([En man for Elizabeth]
(Leonard, Robert Z. 1940; Coke, Cyril 1980;
Langton, Simon 1995; Wright, Joe 2005)

The Bang Bang Club (Silver, Steven 2010)

Tristan och Isolde (*)

Troja (Petersen, Wolfgang 2004)

*De intervjuade ldrarna/laromedlet hinvisade inte till utgivningsér eller upplaga, dérav oként artal och

forfattare/regissor.



