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1. Inledning

”Det har sagts att Joseph Campbells bok Hyilten med tusen ansikten tran 1949 ir en av 1900-talets
viktigaste bocker — att det dr en bok som har formédgan att forindra minniskors liv.”' P4 detta
sitt inleds forordet till den svenska utgavan av Campbells bok som kommer ut 2011. Forordet ar
skrivet av forfattaren, forldggaren och Tintin-kdnnaren Bjorn Wahlberg som dven varit med och
oversatt boken. Enligt Campbell foljer varldens alla myter ett gemensamt monster som forsoker
beritta nagot om minniskans innerliga visen och dr hogst relevanta f6r minniskor dven idag.
Campbell kallar detta monster f6r monomyten, eller “Hjiltens aventyr”.

Myter om hjiltar och dventyr kan kdnnas utdaterat och arkaiskt. Vi kanske inte intresserar oss
lika mycket lingre for Akilles, Herakles, Odysseus eller nagon av de andra hjiltarna fran antikens
virld. Anda lever hjiltemyten pa sitt och vis kvar dven idag men i form av de senaste arens
storfilmer si som Captain America, Iron Man, Batman och Wonderwoman. Ar 1973 borjar
filmskaparen George Lucas skriva pad ett manus om ett episkt dventyr som utspelar sig i ”en galax
lingt, langt borta”. Nir han inte fick ordning pa berittelsen piminde han sig om den bok han last
som collegestudent, Hydlten med tusen ansikten, och beslot sig for att utforma berittelsen helt
utifrin ”Hjiltens dventyr”. Lucas’ film blir den forsta i S7ar Wars-serien som an idag far uppfoljare
och nya adaptioner. I otaliga andra populira berittelser finner vi ocksa strukturen av ”Hjiltens
dventyr”, inte minst i var tids kanske storsta kulturella fenomen sa som Sagan om ringen och Harry
Potter.

Under 70-talet, nir George Lucas kommer ut med sina Stzr Wars-filmer, far Campbells bok
en aterupplivad popularitet. Men inte bara boken utan dven intresset f6r de klassiska myterna och
sagorna vicks till liv pa nytt bade inom det akademiska och inom det konstnirliga. Under ungefir
samma tid blir virlden bekant med en av de mer kinda barnboksforfattarna under 1900-talets
andra halft, Michael Ende. Hans kanske mest populara bok, Den odindliga historien, handlar om
berittelsernas kraft och utspelar sig till stor del i det magiska landet Fantasien, dir myterna och

sagorna i allra hogsta grad dr levande.

! Joseph Campbell, Hjdlten med tusen ansikten (The Hero With a Thousand Faces), Sv. utgava: Stockholm 2011 (1949), s.
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1.1. Syfte och fragestillning

Syftet med denna uppsats ir att fordjupa mig i Joseph Campbells bok Hjdilten med tusen ansikten
och i synnerhet ”Hjiltens dventyr” som berittarstruktur. Med en diskursanalys av fenomenet
hjaltar och hjiltemyten som grund kommer jag sedan reflektera kring Campbells tankar och se

hur dessa tar sitt uttryck 1 Endes litterira verk. Fragestallningen blir dirmed foljande:

e Pivilka sitt ser man spar av ”Hjiltens dventyr” 1 Michael Endes Der odndliga historien?

1.2. Litteratur och kallor

Mycket av litteraturen jag anvant mig av har kommit fran forfattare och teoretiker inom litteratur
och komparativ mytologi. Litteraturen jag tagit del av dr en samling av texter som tar sitt avstamp
1 studiet av de klassiska myterna och dess arketyper. Bland annat essin ”The Archetypes of
Literature” (1951) av den kanadensiske litteraturvetaren Northrop Frye som var samtida med
Joseph Campbell och som betytt mycket f6r den moderna litteraturvetenskapens studier av de
klassiska myterna. Modernare forfattare har ocksa inkluderats som till exempel Thomas van
Nortwick och hans bok Somewebere I Have Never Travelled (1992) samt David Adams Leeming och
hans bok Mythology — The 1oyage of the Hero (1998). Bade Nortwick och Leeming dr teoretiker
inom komparativ litteratur och mytologi och fortsitter den tradition av studiet av de klassiska
myterna och hjiltarna som Frye och Campbell var tidiga med att etablera.

Bade Campbell, van Nortwick och Leeming édr eniga om att de klassiska myterna berittar
niagot om oss manniskor och att “Hjaltens dventyr” dr en gestaltning av jagets utveckling, vilket
kommer redogéras mer av i delen om teori och metod. Paul Masons artikel “Portaits of
Archetypes” (2007) bidrar med ett annat perspektiv dels genom att sla ett slag for, och féresla en
omvirdering av, det arktypkritiska studiet men férhaller sig ocksa skeptisk till Campbells idé om
monomyten. Margery Hourthans bok Deconstructing the Hero (1997) bidrar ocksa med att gbra
diskursanalysen mer nyanserad. Hourihan ir litteratur- och barnlitteraturvetare vid University of
Technology i Sydney och anvinder sig 1 sin bok av komparativ mytologi som studie men utifran
ett genus- och postkolonialt perspektiv. En annan kritisk rost till ”Hjaltens dventyr”, i alla fall
som berittarstruktur, som inkluderats i diskursanalysen ér fysikern och science fiction-forfattaren
David Brins kinda artikel frin den liberala nyhetshemsidan Sa/on. Dir kritiserar Brin anvindandet
av “Hjiltens dventyr” som ett medel for uppritthillandet av elitism och antidemokratiska

strukturer.



For information om Michael Endes liv och verk har jag anvint mig av den officiella
hemsidan f6r Michael Endes forfattarskap. For information om Joseph Campbell har jag anvint

mig av Bjorn Wahlbergs férord till den svenska utgavan av Hydlten med tusen ansikten.

1.3. Hjaltar och myter - Teoretiskt perspektiv

Monomyten, eller "Hjiltens dventyr”, dr som tidigare nimnt det standardmonster som de flesta
mytologiska berittelser foljer enligt forfattaren Joseph Campbell som forskade inom komparativ
mytologi, studiet av att jamféra myter. Begreppet monomyten populariserades i Joseph
Campbells bok Hjdlten med tusen ansikten (The Hero With a Thousand Faces) (1949) som fick sin
svenska oversattning forst 2011. I boken analyserar Campbell en mingd olika myter fran virldens
alla horn for att hitta gemensamma nimnare vad giller berittarstruktur och karaktirsdrag.

Det manga litteraturteoretiker dr Overens om 4r att aventyret i den litterdra traditionen
symboliserar en innerlig resa dir berittelsens huvudkaraktir (hjilten) gestaltar jagets utveckling
och mognad. Monomyten som idé och att analysera monster i hjiltemyterna dr koncept som
stricker sig lingre bak i tiden dn Joseph Campbell. Ndgra pionjirer inom studiet av myter, som
influerat manga av de forfattare och teoretiker jag kommer gi in pd, var sidana som Carl Jung
och Adolf Bastian. De var tidiga med idén om att minniskan delar gemensamma psykologiska
drag och att detta tar sitt uttryck i konstens och myternas virld. David Adams Leeming summerar
tankarna, som bland annat Jung och Bastian var tidiga med, i sin bok Mythology — The 1 oyage of the
Hero och skriver: ”Certain physical traits are common to humans wherever they live, so are
certain psychological ones. Humans eat because they have to; they have myths of survival after
death for the same reason”.”

Det ar tydligt att Leeming 4r en del av den tradition av komparativ mytologi som Campbell
till stor del lagt grunden till. Leeming anser dven att Campbell, bland annat med Hjalten med tusen
ansikten, bevisade att studiet av myter inte bara dr en form av studie utan en blandning av olika
discipliner.” Vidare i sin bok jimfér Leeming en mingd myter och litterira verk och visar pa
deras gemensamma strukturer och monster. Leeming skriver att myterna dr hogst relevanta dven
for oss idag da livet dr ett sokande av sitt sanna jag och att myterna bara ar ett uttryck av den
innerliga myten som finns inom oss alla.*

Thomas van Nortwick skriver i boken Somewhere I Have Never Travelled att mianniskan maste
bemota sidor i sig sjilv, sitt ’second-self”’, som kanske legat dolt 1 personens undermedvetna. Att

uppticka och acceptera dessa nya sidor hos en ir en central del fOr att limna sitt gamla jag och

2 David Adams Leeming, Mythology — The 1 oyage of the Hero, tredje upplagan, New York 1998 (1990), s. 3
3 Adams Leeming, s. 4
4 Adams Leeming, s. 6



utvecklas och mogna som minniska. Men dia dessa nya sidor ofta kan kidnnas svira eller

obekvima att behéva arbeta med vill vi girna distansera oss frain dem och projicerar dem pa
o . . . 5

nagot annat, till exempel i myternas varld.

Van Nortwick utgar delvis fran, likt Campbell, av Jungs teorier och skriver att konsten ér:

I 6

. the conscious shaping of an unconscious material ...”.° Alltsi menar van Nortwick att
hjalten 1 myterna ar en gestaltning, en “concious shaping”, av ens “second-self” och genom
myterna och berittelserna gestaltas jagets utveckling.

Bade Leeming och van Nortwick ér starkt fargade av den tradition av komparativ mytologi
som Campbell ir en frontfigur f6r. De bada delar uppfattningen om att det gir att analysera de
strukturella monstren 1 virldens myter och att detta kan siga oss nigot om minniskans innersta
viasen.

Samtida med Campbell ir den kanadensiske litteraturvetaren Northrop Frye som varit en
betydande litteraturteoretiker under 1900-talet. Tack vare Frye oOkade det litterdra studiet
arketypisk litteraturkritik (archetypal literary criticism) i popularitet under 50-talet genom hans
bok The Anatomy of Criticism som inkluderade essin ”The Archetypes of Literature”, som kommer
ut bara ett ar efter Hydlten med tusen ansikten.

Det Frye skriver i essan ar att litteraturkritiken ska vara ett studie i sig. Han menar att
litteraturen dr inget som man kan “lira” sig, utan det man lir sig genom att studera litteratur ar
kritiken av litteratur. Han jamfor det med naturvetenskapen och skriver: ”Physics is an organized
body of knowledge about nature, and a student of it says that he is learning physics, not that he is
learning nature. Art, like nature, is the subject of a systematic study, and has to be distinguished
from the study itself, which is criticism”.’

Trots att de var samtida, och trots att de bdda analyserade de klassiska myterna och dess
arketyper, finns det skillnader mellan Frye och Campbell. Det Frye gor ir att konkretisera studiet
av litteratur och gor den arketypiska kritiken till en strikt litteraturkritik. Campbell diremot med
sin komparativa mytologi, som Leeming skriver, anvinder sig av olika discipliner och teoretiska
perspektiv. En vanlig kritik mot Campbell dr dessutom att han dr mer benidgen att se likheter
myter emellan, men blundar girna f6r eventuella skillnader. En av de som riktar denna kritik mot

Campbell dr Paul Mason.

5 Thomas van Nortwick, Somewhere I Have Never Travelled, New York 1992, s. 5

6 Ibid.

7 Northrop Frye, ”The Archetypes of Literature”, The Kenyon Review 1951. Publiceringsdatum péd The Kenyon
Reviews hemsida ej angivet. Himtat fran: https://kenvonreview.org/kr-online-issue/kenyon-review-
credos/selections/northrop-frye-656342/ 2021-05-25



https://kenyonreview.org/kr-online-issue/kenyon-review-credos/selections/northrop-frye-656342/
https://kenyonreview.org/kr-online-issue/kenyon-review-credos/selections/northrop-frye-656342/

I sin artikel Portraits of Archetypes skriver Paul Mason om bade Frye och Campbell. Att
minniskan skapar monster och strukturer for att hantera sin omvirld dr det ingen fraga om,
menar Mason, och att analysera monstren och strukturerna i litteraturen och myterna ir relevant
in idag. Mason vill dirfor sla ett slag f6r en omvirdering av Fryes arketypiska litteraturkritik
anpassad efter de postmoderna utvecklingarna som skett.” Men nir det kommer till Campbell ir
Mason skeptisk. Han nimner Campbells formaga att bortse frin eventuella skillnader i sin
komparativa mytologi och att Campbells monomyt dr ett forsok att finna en slags ”Grand
Unified Field Theory”.”

Studiet av myterna lever kvar och har kanske en potentiell framtid genom Fryes
arketypkritik, enligt Mason. Dock ir fraigan om det gar att siga detsamma om Campbells idé om
monomyten. Huruvida monomyten verkligen kan siga oss nagot om manniskans sa kallade
“innersta visen” dr en komplicerad friga och ett barn av den postmodernistiska eran. Det finns
dven mycket som visar pa de vetenskapliga bristerna i Campbells arbete till skillnad fran Fryes
arketypkritik.

1 Deconstructing the hero skriver Margery Hourihan om litterara hjaltar och hjiltegenren och
torhaller sig kritisk till idealen som dessa berittelser formedlar. Oavsett om det ér klassiska verk
som Odjyssén eller modernare epos som Star Wars sa analyserar Hourihan ”Hjiltens dventyr” och
dess aterkommande monster med andra glaségon. Hjilten i dessa berittelser ar oftast en ung
amerikan, europé, eller pa annat sitt vit, karaktir av manligt kon. Han laimnar tryggheten, oftast
sitt hem, fOr att firdas till det okdnda eller till vildmarken, oftast gestaltat som ett magiskt land, en
frimmande planet, Afrika eller en tropisk 6. Dir méter han utmaningar och fiender, ofta i form
av drakar, vilddjur eller “vildar”, som han besegrar eller timjer darfor att han bland annat ér
modigare och starkare dn dem. Efter sin resa dtervinder ofta den manliga hjilten hem igen och
mottar en beléning, oftast i form av en vacker kvinna.'

Det Hourthan presenterar dr samma monster och arketyper som manga andra som sysslar
med komparativ mytologi ocksa ligger fram men problematiserar det istillet for att enbart
studera myternas strukturella egenskaper. Det Hourihan ocksa bidrar med ér en tydlig
kategorisering av de klassiska karaktirsdrag som hjilten besitter eller inte besitter. Hourihan har
dven med en intressant analys av de manliga hjiltarna i Den odndliga historien som jag kommer ga

nirmre inpa i undersokningsdelen.

8 Paul Mason, ”Portraits of Archetypes - Joyce, Campbell’s Dark Glass and a Tourney of Critiques”, Nagoya 2007,
Nagoya City University, s. 207.

9 Mason, s. 209

10 Margery Houtihan, Deconstructing the Hero, London 1997, 5.9 £.



Som jag férstir Hourihan sa kritiserar hon inte den strukturella uppbyggnaden av myterna
och hjiltehistorierna 1 sig utan snarare hur vi ofta viljer att gestalta den. The story is powerfully

entrenched in Western consciousness, and it is the basis of the most popular and commercially

5511
>

successful products of the entertainment industry”, skriver Hourthan om “Hjiltens dventyr”.
Hon menar att denna struktur férmodligen kommer leva kvar i berittelserna vi skapar och ar
bade underhallande och viktiga f6r oss men menar ocksa att: ... it is possible to retain the linear
pattern of the hero tale with its succession of exciting incidents without reaffirming the
traditional dualism that have shaped our thinking”."” Aven om strukturen av “the hero tale” ir
djupt rotat i framforallt visterlindsk kultur kanske det 4r dags att anvinda sig av strukturen men
inte lingre gestalta den med arketyper som uppritthaller patriarkala och visterlindska ideal.

I sin artikel i Sa/on reflekterar David Brin kring George Lucas’ filmepos Szar Wars. Han ar
kritisk till bade Lucas och Campbell och deras forhallande till de klassiska hjiltemyterna. Han
skriver att Campbell, 1 sina studier, har ett allt f6r optimistiskt f6rhédllningssitt och att han bortser

2

fran att manga av de klassiska hjaltemyterna: ... was co-opted by kings, priests and tyrants,

extolling the all-importance of elites who tower over common women and men”."

Hjaltens handlingar i de klassiska myterna ifragasitts aldrig, likt dagens superhjiltar i
serietidningarna och filmerna, da hjilten ar alltigenom god och stir 6ver andra minniskor 1 form
av att vara en halvgud eller 6verminniska. Dessa elitistiska ideal, med férenklad ménniskosyn,
fortsitter leva kvar i var kultur tack vare bland annat filmskapare som George Lucas som
medvetet anammat berittarstrukturen frin de klassiska myterna, enligt Brin."

Det dr dock oklart om Brin dr kritisk till sjilva strukturen av ”Hjiltens dventyr” i sig eller,
som Hourihan, ér kritisk till hur den anvinds 1 skapandet av berittelser. Likt Hourihan kritiserar
Brin hur hjiltarna framstills i den berittartradition som Campbell synligedr 1 Hydlten med tusen
ansikten, och som George Lucas for vidare, men han verkar inte skilja pa den underliggande
strukturen och hur hjiltar och andra karaktirer gestaltas inom ramarna av den. Dock visar bade
Hourihan och Brin pa att lika mycket som vi inte kan fa nog av hjilteberittelserna sa lingtar vi
ocksa efter nya historier.

Sa huruvida Campbells monomyt bara dr en bristande vetenskaplig och optimistisk
jaimforelse mellan olika myter eller ett bevis for att 7alla virldens myter dr stimmor av samma
sang”, som Campbell sjilv beskrev det, dr en komplicerad friga. Jag kommer dirfor inte ta

stillning 1 fragan, eller utga frin, att monomyten dr ett, som Mason hade kallat det: ”Grand

1 Hourihan, s. 233

12 Thid.

13 David Brin, ”’Star Wars despots vs. Star Trek populists”, Salon. Publiceringsdatum 1999-06-15. Himtat fran:
https://www.salon.com/1999/06/15/brin _main/ 2021-05-25

14 Thid.



https://www.salon.com/1999/06/15/brin_main/

Unified Field Theory”. Men “Hjaltens dventyr”, dr dock en vilanvind berittarstruktur 1 saval

gamla som 1 nya berittelser och dess berittarstruktur diskuteras och kritiseras dn idag.

1.4. Metod

“Hjiltens dventyr” ir alltsi den struktur som utgdr “den innersta kirnan”'

av Campbells
monomyt. Campbell delar in ”Hjiltens dventyr” i tre faser: separation (eller avfird), invigning och
aterkomst. Dessa tre delas sedan in 1 flera olika steg som strukturerar upp hjaltens resa fran den
kinda virlden, till den okidnda virlden, tillbaks till den kdnda virlden igen vari hjalten samtidigt

genomgitt en innerlig resa och utveckling.'

Campbells modell dver "Hjdltens dventyr”, dir x markerar dér bjalten trader dver fran den
kdnda till den okdnda virlden, y dir bjalten i motet med makalosa makter vinner en
avgirande seger och 3 ddr hjalten dtervinder fran sitt dventyr med gavor till sina
medmdnniskor.”’ Bilden dar skannad frin utgiva av Hjilten med tusen ansikten 7

[forfattarens dgo.

Den forsta fasen delas in i dessa fem steg: Kallelsen #il] dventyret (da hjilten for férsta gangen
hor ett kall frin den okidnda virlden som far hjilten att limna den trygga vardagen), Kallelsen
avvisas, Overnaturlig bjilp (gudar, magiska amuletter eller andra krafter kan komma till hjiltens
undsittningen for att hjilpa honom eller henne pa sitt aventyr), Farden dver den forsta troskeln (dir
hjalten nu helt limnar den kidnda virlden och ger sig ut i det okdnda) och I valfiskens buk (dir

hjalten genomgar en slags symbolisk panyttfédelse).

15 Campbell, s. 27
16 Thid.
17 Ibid.



Den andra fasen 1 ”Hjiltens dventyr” ar Invigningen som bestar av dessa steg: Provningarnas
vdg (dér hjilten genomgar eventuella faror eller utfoér eventuella uppdrag), Mazet med gudinnan (dir
hjalten moter den gudom som hela hans eller hennes aventyr lett till), Kvinnan som fresterska (en
vanligt forekommande arketyp som hjilten stéter pa under sitt aventyr), Forsoningen med fadern
(vtterligare en arketyp som hjilten stoter pa i de flesta myter enligt Campbell), Upphijelsen (dir
hjalten uppnar en hogre insikt som kommer vara hjilten behjilplig senare i1 aventyret) och Der
yttersta gavan (som kan ha givits i métet med gudinnan som han eller hon nu ska ta med sig tillbaka
till den kdnda virlden igen).

Den tredje fasen dr Aterkomsten och kan bétja pa olika sitt. Bland annat genom en 1gran
att atervanda (om hjilten inte vill atervinda till den kinda virlden), Den magiska flykten (om hjilten
behover Gvernaturlig hjilp att dterga till den kinda virlden) eller Rdddningen utifran (om hjilten
hélls fangen i den okdnda virlden). Andra steg 1 "Hjiltens dventyrs” tredje fas dr: Fadrden dver
aterkomstens triskel (ndr hjilten atervinder hem fran sitt dventyr), Herre dver de tva virldarna
(eftersom hjilten nu bemistrat bade den kinda och den okinda virlden) och slutligen Fribet art
leva (da hjilten inte lingre fruktar det som han eller hon fruktade tidigare).

I mitt arbete kommer jag utga frin ”Hjiltens dventyr” som berittarstruktur och analysera
hur denna tar sitt uttryck 1 Michael Endes Den odndliga historien. Just Endes bok dr intressant att
analysera utifran denna struktur da vi finner tva hjiltar och tva dventyr som gar in i varandra.
Dels har vi Atrejus dventyr som utspelar sig i det magiska landet Fantasien och dels har vi
Bastians, som lever i Verkligheten och liser om Atreju, vars dventyr utspelar sig i den verkliga
virlden och sedan i Fantasien. Jag kommer gora tva separata analyser av de bada hjiltarnas
dventyr 1 mitt arbete.

Nagot som Campbell vill tydliggora ér att dessa faser och steg kan férekomma pa olika sitt
1 olika myter. Vissa myter fokuserar mer pa vissa steg dn andra i “Hjiltens dventyr” och vissa
myter smilter samman tva eller flera av dventyrets element.'® I stora lag framtrider alltsi
“Hjiltens dventyr” i de flesta myter men behéver inte slaviskt folja varje steg till punkt och
pricka. Detta dr nagot jag har tagit med mig i min undersékning.

Innan vi gar vidare till sjilva undersékningen kommer hir en klargéring. Nir jag 1 mitt
arbete refererar till Michael Endes bok Den odndliga historien kommer dess titel vara skriven i kursiv
stil. Nir jag didremot refererar till "Den oédndliga historien”, vilket 4r den bok som karaktiren
Bastian liser om Fantdsien i, dr dess titel utskrivet med citationstecken for att skilja de bada

bockerna it.

18 Campbell, s. 240



1.5. Michael Ende och Joseph Campbell — forfattarportratt

Innan vi bérjar med detta arbetes undersékning kommer hir ett kort forfattarportritt 6ver de
forfattare vars verk ar huvudfokuset i detta arbete.

Ar 1929 fods Michael Ende av den surrealistiska konstniren Edgar Ende och
juvelhandlaren Luise Bartholomi i staden Garmisch-Partenkirchen 1 Bayern. Under sin barndom
fick han uppleva andra virldskrigets Tyskland déir hans far tvingades arbeta med sin konst i
hemlighet dd Nationalsocialistiska partiet f6rbjod all typ av surrealistisk konstform. Under en
traumatisk upplevelse fick Michael Ende uppleva bombningarna av Hamburg 1943 och fasorna
fran andra virldskriget skulle komma att paverka hans framtida liv, bade inom sitt arbete med
teatern och litteraturen."”

Efter ar av att ha kimpat inom teatern borjar Ende skriva pa en bok som blir refuserad av
tio olika forlag innan den 1960 blir publicerad under namnet [im Knopfund Lukas der
Lokomotivfiibrer ~ (Jim  Knapp — och  Lukas  lokforare) (1960). Boken blir tilldelad tyska
ungdomslitteraturpriset.”’

Michael Ende blir en omtyckt barnboksforfattare och sex ar efter succén med Moo — eller
Rampen om tiden (som den fick heta i den svenska 6versittningen) kommer Ende ut med den bok
han kanske dr mest kind 61, namligen Die unendliche Geschichte (Den oandliga historien) (1979). Boken
handlar om berittelsernas och fantasins kraft och skildrar den unge Bastian som finner en
mystisk bok vid namn ”Den odndliga historien”. Nar han borjar ldsa den inser han att bokens
berittelser interagerar med honom och till slut forflyttas han bokstavligt talat in 1 berittelsernas
virld. Ar 1984 filmatiseras boken av ett amerikanskt filmbolag under titeln The Neverending Story.
Ende avskyr filmen och begir att hans namn tas bort frin produktionen.”'

Ar 1995 gar Ende bort i magcancer i Miinchen. Tio ar tidigare férlorade han sin fru och
skadespelerskan Ingeborg Hoffman och 1989 gifte han om sig den japanska 6versattaren Mariko
Sato. Ende fir varken med Hoffman eller Sato nigra barn.”

Joseph Campbell f6ds 1904 och blir tidigt intresserad av myternas virld. Vid sex ars alder,
efter att ha beskadat Wild West Show, borjar han lisa allt han kommer 6ver om den amerikanska
urbefolkningen och vid tretton ars édlder far han sidrskilt tillstind for att fa tilltride till

vuxenavdelningen pa sin hemstads bibliotek. Redan som ung tyckte Campbell att han kunde se

19 ”Life and Work”, michaelende.de. Himtat fran: http://michaclende.de/en/author/life-and-work 2021-05-25
20 Ibid.
21 Ibid.
22 Ibid


http://michaelende.de/en/author/life-and-work

likheter mellan den amerikanska urbefolkningens myter och Bibelns berittelser som han fatt ta
del av frin sin katolska uppfostran.”

Intresset for myterna levde kvar och under depressionens Amerika forsokte Campbell,
sidan om sina studier, s6ka jobb som lirare. 1934 fick han till sist jobb vid Sarah Lawrence
College, utanfér New York, dir han stannade i 38 ar fram till sin pension och fick utforma sin
egen kurs i komparativ litteratur och mytologi.** Samtidigt som Campbell bedrev sina studier, och
involverade sig i flera olika populdrvetenskapliga ssmmanhang, arbetade han pa det som skulle bli
hans mest kinda verk: The Hero With a Thousand Faces, eller ”How To Read a Myth” som dess
arbetsnamn var. Refuserad av tva olika forlag gavs den slutligen ut pa Bollingen ar 1949, dven om
det skulle dréja ett tag innan den skulle f4 sin riktiga genomslagskraft.”

Under 1960-talet fick The Hero With a Thousand Faces ett uppsving tack vare studentrérelsen
vid Sarah Lawrence College som bérjade intressera sig for boken och mellan 70- och 80-talet,
samtidigt som Michael Ende ger ut nagra av sina mest betydande barnbécker, dr boken en
internationell storsdljare. Det populirvetenskapliga intresset for myterna vicks till liv och en
generation av konstnirer, forfattare och filmskapare inspireras av ”The Hero’s Journey”, eller
som den fick heta i den svenska utgivan: ”Hjiltens dventyr”.*

Campbell gar bort 1987, atta ar innan Michael Ende. Bada tva intresserar sig for det
tvirvetenskapliga och samlar stoff fran olika typer av konstformer, frin olika delar av virlden,
och deras popularitet dr som storst under 70- och 80-talet. Mellan 1938 fram till sin dod ar
Joseph Campbell gift med danskoreografen Jean Erdman. Likt Ende fir Campbell inga barn
tillsammans med sin partner men bada forfattarna limnar efter sig ett arv av tankar och verk som

diskuteras dn idag.

23 Campbell, s. XVII
24 Campbell, s. XIX
25 Campbell s. XXI
26 Campbell s. XII
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2. "Hjaltens aventyt” 1 Den odndliga historien

Aventyret kan inledas som ett rent misstag, si som det hiinde for sagans prinsessa; det
kan ocksd ske att man bara strosar omkring nir en tillfillighet fingar ens blick och
lockar en bort frin minniskans vanliga stigar. Exemplen kan mangfaldigas i det

odndliga och himtas fran virldens alla h6rn.27

2.1. Atrejus aventyr

I landet Fantasien, den sagovirld som Bastian liser om i boken ”Den oédndliga historien”, far vi i
torsta kapitlet veta att ett stort Ingenting drabbat landet som slukar och konsumerar fler och fler
delar av denna sagovirld och dess varelser. Fantasiens invanare vinder sig darfor till
Barnakejsarinnan for hjilp. Barnakejsarinnan dr Fantasiens nav och den miktigaste av dess
varelser och vil framme i1 Elfenbenstornet, det h6ga torn som Barnakejsarinnan lever 1, far
Fantasiens invanare veta att hon dr dodligt sjuk och att hennes sjukdom verkar vara relaterad till
det stora Ingentinget.

Ingen verkar forsta hur de ska bota sjukdomen och stoppa det stora Ingentinget. Darfor
skickar Barnakejsarinnan ivdg kentauren Cairon for att leta ritt pa Atreju och be honom anta
uppdraget att finna ett botemedel mot Barnakejsarinnans sjukdom. Barnakejsarinnan ger Cairon
den magiska amuletten AURYN som hon ber honom ge till Atreju. Den som bir AURYN
figurerar som Barnakejsarinnans sprakrér i Fantasien och alla av Fantasiens invanare, god som
ond, har respekt for AURYNs biarare. Virlden och premisserna dr hirmed presenterade och

aventyret kan borja.

2.1.1. Kallelsen till dventyret
Det forsta steget i Campbells berittarstruktur och Campbell visar pa att denna “kallelse” uppstar i
savil folksagor som i myter. Han refererar till prinsessan i sagan “Prinsessan och grodan” som
leker med sin gyllene boll i tridgarden som hon rakar tappa i en damm utan nagon moijlighet att
ta upp bollen igen. I sin stora sorg 6ver den foérlorade guldbollen dyker en talande groda upp ur
vattenbrynet som erbjuder sig dyka ner och himta upp bollen om prinsessan later honom sitta
vid hennes bord vid middagen, dricka ur hennes bigare och sova i hennes sing.”®

Campbell menar att detta dr ett typiskt exempel pa hur dventyret kan borja. Av en slump

eller ett misstag 6ppnas dorrarna till en mystisk virld som far hjilten att limna den kinda

27 Campbell, s. 52
28 Campbell, s. 45
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virlden. Nagonting nytt och okint nalkas prinsessan dir forlusten av guldkulan, den talande
grodan och léftet som ska infrias mellan grodan och prinsessan ir tecken pa detta okinda.”

Campbell drar vidare exempel pa denna kallelse fran bland annat en myt fran Araphafolket
i Nordamerika, fran legenden om Kung Arthur och fran berittelsen om Buddha som gudarna
forsoker fa att avsti frin den materiella virlden och uppna upplysning.”

I modern tid kan Kallelsen #ill dventyret uppfattas som en sjilvklar del 1 de flesta berittelser.
Campbell menar, med stéd 1 Freuds teorier, att kallelsen 4r en symbol fér det undermedvetnas
vilja till uppvaknande och fér undertryckta 6nskningar.”’ En virld av okinda krafter kallar pa
hjalten att ta till handling och limna den trygga virlden bakom sig.

I Den odndliga historien intriffar denna “kallelse” i kapitel 2, det kapitel som ldgligt heter:
“Hur Atreju kallades”. Kentauren Cairon som skickats ut av den miktiga Barnakejsarinnan fardas
dag och natt for att ta sig till den plats som kallas Grishavet dir Atreju bor tillsammans med sin
stam. Nir Cairon triffar Atreju och berittar att Fantasiens 6de stir pa spel och om
Barnakejsarinnans sjukdom far ldsaren forsta att Atreju verkar mer eller mindre ovetandes om allt
detta Cairon berittar om.

En okind virld vintar Atreju med ett uppdrag som till synes verkar omdijligt att 16sa da
ingen av Fantasiens likare lyckats hitta ett botemedel mot Barnakejsarinnans sjukdom. Bade
Atreju och Cairon ifragasitter varfér det dr just Atreju som blivit kallad till detta uppdrag, men
deras ifragasattande dr kortvarigt da det dr hogre makter i form av Barnakejsarinnan sjalv som

skickat sindebud efter Atreju och som kallat honom till detta dventyr.

2.1.2. Kallelsen avvisas

Innan hjilten kan ta sig ut pa dventyret maste kallelsen till det avvisas. ”Avvisning av kallelsen
innebir att dventyret forvandlas till sin negativa motsats”,” skriver Campbell. Detta ir enligt
Campbell en vanligt forekommande del av virldens myter men i Atrejus aventyr dr det svart att se
nigon tydlig avvisning.

I en kort passage ifrigasitter Cairon om det verkligen dr denne Atreju som
Barnakejsarinnan sint bud efter d4 Atreju bara ir ett barn och ingen stor krigare. Aven Atreju
sjalv ifragasitter om han verkligen ér ritt for uppdraget eftersom uppdraget liter som: ”... en

provning som madste vara alldeles for svir for en pojke som han.”.”” Nigon tydlig och konkret

avvisning intriffar kanske inte men hjiltens korta ifragasittande av kallelsen dr absolut en del av

2 Campbell, s. 46

30 Campbell, s. 51 f.

31 Campbell, s. 46

32 Campbell, s. 53

33 Michael Ende, Den oandliga historien, (Die unendliche Geschichte), Sv. utgava: Stockholm 1981 (1979), s. 48

12



berittartraditionen att hjilten inte kan anta kallelsen pa en ging. Om inte annat for att rent

berittelsestrukturellt visa pa uppdragets och dventyrets magnitud.

2.1.3. Overnaturlig hjilp

For de hjiltar som har, eller inte har avvisat dventyrets kall, sa kan hjilp frain hogre makter
komma for att hjalten ska kunna ta steget ut pa aventyret och mita sig med de provningar som
vintar. Campbell skriver att denna dvernaturliga hjilp kan ske i formen av en ande eller gud, en
god fe eller vis trollkarl som forser hjilten med vigvisning eller ett magiskt foremal.™

En myt frin den amerikanska Navajostammen berittar om tva krigsgudar som ska ta sig till
sin fader Solens boning. Dd de inte vet vdgen hittar de, ndstan av en slump, den goda
Spindelkvinnan som berittar vigen for dem. Vigen dit ar farlig men Spindelkvinnan ger dem en
magisk amulett som ska skydda dem mot farorna de kommer méta. Hon lir dem dven en
trollformel som hon berittar kommer dimpa fiendens vrede om de méter den.”

Liknande gestalter gar att finna, menar Campbell, 1 folksagor, myter och religiGsa
berittelser virlden &ver. 1 Den odndliga historien blir Atreju tilldelad den magiska amuletten
AURYN, Barnakejsarinnans symbol, av Cairon. Den som bir denna amulett ar Barnakejsarinnans
sindebud i resten av Fantasien och alla Fantasiens invanare respekterar den som bidr den.
AURYN besitter aven vissa magiska egenskaper som skyddar dess birare. Campbell sjilv nimner
just amuletten som ett vanligt férekommande féremal som skyddar hjilten med krafter stérre dn

hjilten sjilv.
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AURYN sd som den dir ntformad i filmen The Neverending Story fran 1984. Bilden
ar héamtad fran: bttps:/ [ inkbox.com/products/ anrynfartist name=steven-habersang

3 Campbell, s. 65
3 Campbell, s. 66
36 Campbell, s. 65
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Pa sin resa far Atreju hjilp av den uraldriga Morla. Atreju ger sig ut pa sin resa att finna
botemedlet mot Barnakejsarinnans sjukdom utan att veta vart han ska soka. I en drom blir Atreju
uppsokt av den buffel som han tidigare i berittelsen valt att skona livet pa for att istéllet ge sig ut
pé sitt uppdrag. Buffeln berittar att Morla, en av Fantasiens mest uraldriga varelser, kanske vet
vart han kan soka efter ett botemedel. Atreju firdas till Sorgmodets trisk, dir han férlorar sin
hist Artax men overlever sjalv di AURYN skyddar honom, och nir allt hopp verkar vara ute
hittar han den urildriga Morla i form av en gigantisk skoldpadda. Morla i sin tur berittar att den
enda som vet hur Barnakejsarinnan kan botas och hur det stora Ingentinget kan stoppas ar
oraklet Uyulala.

Bade den ovintade hjilpen fran buffeln i Atrejus drdm och den uréldriga Morla kan ses som
en slags 6vernaturlig hjilp eller vigvisning. Beskrivningen av Morla som en av Fantasiens aldsta
varelser ger henne en slags Gvernaturlig status och hon liknar bade den goda gumman och
gudomen som Campbell menar hjilper hjilten pa vigen. Morla giar ocksd att tolka som en
“troskelvaktare” vilket jag kommer ta upp mer om i nista stycke.

Efter att Atreju gett sig av skriver Ende att kentauren Cairon aldrig atervinde tillbaka till
Elfenbenstornet och ej heller stannade hos grisfolket. Men Cairons 6de, skriver Ende, dr: ”... en
annan historia som fir berittas en annan ging”,” vilket ir en iterkommande fras i Den odindliga

historien.

2.1.4. Fdirden over den forsta triskeln

Som nidmnt handlar till stor del "Hjiltens dventyr” om hur hjilten reser mellan den kinda, och
ibland trygga, virlden till den okdnda varlden. Mellan dessa virldar finns en troskel som hjilten
maste kliva Over fOr att passera in i det okidnda. Denna troskel kan vaktas av troskelviktare som
béde vill hjalten vil eller vill skada denna.

Campbell skriver att de platser som brukar representera den okidnda virlden kan vara
oknen, djungeln, havet eller andra stirer som utgdr en motpol till den kinda virlden, den trygga
byn eller stammen som hjilten kommer ifran. I den okinda virlden, menar Campbell, far
minniskans omedvetna spelrum och fylls med forforiska sirener eller vilda monster.”

Kort efter att Atreju gett sig ut pa sin resa borjar han komma till linder i Fantasien som
han aldrig varit i forut och som dr f6r honom frimmande. Tidigt pa sin resa triffar Atreju tre
barktroll som haller till i Ylskogen. Barktrollen dr f6r Atreju frimmande och de har ocksa blivit
péaverkade av det stora Ingentinget som Atreju inte moétt dnnu. Barktrollen saknar kroppsdelar dir

det stora Ingentinget rért vid dem och de varnar Atreju for att ta sig vidare da han kommer

37 Ende, s. 55
38 Campbell, s. 74
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torloras av Ingentinget. De fragar om han vill se det med egna 6gon, s linge han lovar att inte
fortsitta mot det, och Atreju klittrar upp for ett trdd sa han kan fa utsikt 6ver Ingentinget. Detta
ar forsta gingen Atreju sjilv bevittnar den stora frimmande faran som hotar Fantasien och som
han har i uppgift att hitta en I6sning pa.

De tre barktrollen ir typiska troskelviktare. De lever och ir en del av skogen och tillhér,
utifrin hjilten Atrejus perspektiv, en frimmande virld. De varnar Atreju for vad som vintar i det
okdnda och det idr tack var dem som Atreju for fOrsta gangen bevittnar det som ligger framfor
honom. Efter detta firdas Atreju till platser som Sorgmodets trask och en stor 6ken, platser som
ir synonyma med den okinda virlden. Efter att Atreju sett det stora Ingentinget har han pa
riktigt tritt Over frin den ena virlden till den andra och har nu passerat den férsta troskeln 1

aventyret.

2.1.5. I valfiskens buk

Efter att ha tagit steget ut 1 det okdnda sa slukas hjilten av de krafter och bestar som dir lever.
Hjilten dr nidra déden nu men tar sig till slut ut ur “valfiskens buk” igen. Detta symboliserar,
enligt Campbell, hjiltens panyttfodelse innan han eller hon kan ga 6ver i den andra fasen av
iventyret.”

Hjilten Herakles stoter under sina dventyr pa ett odjur som terroriserar staden Troja och
som dr sint av Poseidon. Kungens dotter Hesione stills ut som offergiva it monstret och
Herakles gar med pa att ridda henne i utbyte mot beloning. Det Herakles gor dr att hoppa ner i
odjurets gap och sedan déda det genom att skira upp monstret fran insidan. Fran den grekiska
mytologin finner Campbell dven myten om Zeus’ bréder som blir slukade av sin fader Kronos
men som sedan, med Zeus’ hjilp, blir utskurna ur hans mage. I folksagornas virld blir Rédluvan
och hennes mormor uppslukade av den elaka vargen och i polynesisk mytologi blir Maui uppiten
av sin mormorsmormor.*’

Campbell menar att detta dr en viktig del i "Hjiltens dventyr” och symboliserar inte bara

hjaltens panyttfédsel utan ocksa sjilvutplaning. ”Den virldsliga personligheten limnas utanfér;

25 41
b

den ldges av pa samma sitt som en orm Omsar sitt skinn”,* skriver Campbell.

I Den odndliga historien hamnar var hjilte Atreju ocksad i valfiskens buk dven om han inte
bokstavligt slukas av niagon best. Over tréskeln till det okinda har han fétlorat sin hist och alla
praktiska och virldsliga hjalpmedel dr nu borta och det enda han har som tillgang dr han sjilv och

den gudalika gavan i form av AURYN. Vandrandes i en stor klippig 6ken (som nimnt innan ar

% Campbell, s. 85
40 Campbell, s. 86
# Ibid.
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en vanlig milj6 som symboliserar den okidnda virlden) vars namn dr Déda bergen kommer Atreju
till en enorm reva som stricker sig milslangt genom landskapet.

I Doda bergens reva fiar Atreju bevittna det stora odjuret Ygramul som fingat en
lyckodrake i sitt nit som stricker sig 6ver revan. Ygramul ar till synes ett odjur med stindigt
forinderlig form men som vid nira anblick visar sig vara en enorm svirm av sma bla insekter.

Atreju som desperat forsoker ta sig till oraklet Uyulala, men som aldrig kommer kunna ta
sig dit utan hjilp, bestimmer sig for att frigbra lyckodraken for att med den féirdas till sitt mal.
Atreju springer ut pa Ygramuls ndt, ramlar men lyckas nitt och jimnt grabba tag i de klibbiga
tradarna 1 ndtet. Han hinger 6ver den stora svarta avgrunden men lyckas fi kontakt med Ygramul
och visar AURYN f6r henne. Ygramul, som liter Atreju vara da han bir Barnakejsarinnans
symbol, forklarar f6r honom att 4ven om hon skulle frigora lyckodraken skulle de dnda aldrig
hinna ta sig till Uyulala innan det stora Ingentinget slukat Fantasien och Barnakejsarinnan dor.
Dessutom dr Ygramuls gift redan i lyckodraken och den har dirfor inte mycket tid kvar att leva.

Men eftersom Ygramul, som alla Fantasiens varelser, vordar Barnakejsarinnan sa later hon
Atreju ta del av sin hemlighet. Den som blir biten av henne och far i sig hennes gift dor inom en
timme men far ocksa den magiska férmagan att kunna forflytta sig till vilken plats som helst 1 hela
Fantasien. Atreju, som inte ser nigon annan utvag, liter Ygramul injicera sitt dodliga gift i
honom. Han 6nskar sig till det S6dra oraklet innan det svartnar f6r hans 6gon.

Atreju dor 1 bildlig, och nirapa bokstavlig, bemarkelse och limnar Do6da bergen och den
djupa avgrund han befinner sig 6ver. Nista kapitel bérjar med att Atreju vaknar upp i ett nytt
okenlandskap, som panyttfédd. Han har inte bara forflyttat sig fysiskt genom Fantasien, han har

ocksa forflyttat sig till fas tva 1 sitt dventyr.

2.1.6. Privningarnas vag
Nu nir hjalten tagit sig 6ver den forsta troskeln, blivit panyttfédd ur valfiskens buk och gatt 6ver
1 fas tva (Invigninngen) pa sitt aventyr borjar de riktiga prévningarna. Privningarnas vag ir nagot som,
enligt Campbell, dyker upp 1 de flesta myter och sagor och dr kanske en av de mer populira
delarna av ”Hjiltens dventyr”.*

I myten soker Psyche efter sin férlorade dlskare Cupido, som blivit gémd av sin svartsjuka
moder Venus, och nidr Psyche ber Venus att fa triffa sin ilskare tvingar hon henne att utfora

olika till synes omodjliga uppgifter. Bland annat tvingar hon Psyche att sortera vete, korn,

vallmofrén och liknande innan kvillen. Hon befaller dven Psyche att bege sig till underjorden for

42 Campbell, s. 91
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att: ”... himta en ask fylld med 6vernaturlig skonhet”.” Men hjilten fir assistans frin ovintat
héll. En armé av myror hjilper Psyche att sortera frona och kornen och ett talande torn berittar
tor henne hur hon ska ta sig till underjorden samt skianker henne ett mynt att ge till Charon och
ett kottben till den trehévdade hunden Kerberos.*

Provningarna ér en slags férdjupning av hjiltens resa fran att helt déda sitt gamla jag och
ett forsta steg mot den verkliga invigningen till upplysning. Under provningarna kan dven hjalten

komma till insikter om sig sjilv, att hjiltens motsats egentligen ar hjiltens oanade jag.

Hjilten miste lidgga av sig sin stolthet, dygd, skénhet och sitt liv for att boja sig eller
underkasta sig det absolut outhdrdliga. Da visar det sig att hjilten och hans motsats

inte ir skilda atter, utan ett och samma kott.”

Nir Atreju vaknar upp, efter att ha firdats ifrin Doéda bergen med hjilp av de magiska
formagorna 1 Ygramuls gift, visar det sig att lyckodraken 4r med honom di den ocksa lyckades
hora hemligheten om giftet. Draken heter Fuchur och han och Atreju marker att de hamnat hos
tva gnomvarelser som kallas Tviboarna som ger dem medicin mot giftet. En av Tvaboarna, vid
namn Engywuck, forskar om just Uyulala och berittar for Atreju att fOr att ta sig till henne, och
finna botemedlet mot Barnakejsarinnans sjukdom, maste han forst ga igenom tre magiska portar.

Den forsta porten Atreju maste passera dr Den stora gitans port. Denna bestar av tva
sfinxer som stirrar mot varandra och ut ur deras 6gon strémmar alla virldens gator. Den som vill
ta sig till Uyulala maste ga emellan dessa sfinxer men om sfinxernas 6gon ir 6ppna forstenas den
som passerar mellan dem tills han eller hon har 16st virldens alla gator. Enda sittet att passera ar
om sfinxerna bestimmer sig for att stinga sina 6gon medan man passerar, men ingen vet varfor
sfinxerna stinger sina 6gon for vissa och for andra inte. Enligt Engywucks forskningar har det
inget med passerarens karaktir, kroppsbyggnad eller intentioner att gOra utan svaret ar
fortfarande ett mysterium.

Atreju tar sig dock igenom Den stora gitans port men exakt hur han klarar sig igenom
denna provning finns det i Endes text oklarheter kring. Det beskrivs att Atreju kdnner en stor
fruktan medan han passerar sfinxerna, en stor fruktan for ... det ofbrstaeliga, f6r det Gver alla
grinser storartade, for det 6vervildigandes verklighet ...”.* Men indi fortsitter han di tiden ir

knapp for att ridda Fantasien, och nir han kinner sin fruktan litta inser han att han redan

4 Ibid.

4 Ibid.

4 Campbell, s. 101
4 Ende, s. 110
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passerat sfinxerna vid Den stora gitans port och han kommer snabbt till port nummer tva,
Trollspegelns port.

Denna port, forklarar Engywuck, dr en stor spegel som ar varken 6ppen eller stingd. Det
man ser 1 spegeln dr inte sin direkta spegelbild utan istillet reflekteras ens innersta visen, sa som
man verkligen dr. Den som vill igenom Trollspegelns port maste vara beredd att beméta sitt
”oanade jag”, som Campbell beskrev det, och sedan trida in 1 sig sjilv.

Nir Atreju kommer till Trollspegelns port uppstir en intressant milstolpe 1 berittelsen. Det
Atreju fir se reflekteras i spegeln ar nimligen Bastian som ligger och liser "Den oidndliga
historien”. Bastian far lisa om hur hans hjalte Atreju ser honom sjilv i Trollspegelns port, och
dven om det getts ledtradar om det tidigare, sa dr det nu tydligare 4n nagonsin att det som hinder
1 ”Den odndliga historien” ar sammanlinkat med den verkliga virlden som Bastian lever 1. De far
mota sina ’second-selves”, som van Nortwick hade kallat det, dir den ena lever i den verkliga
virlden och den andra gestaltas i myternas och sagornas virld.

Atreju gar vidare igenom Trollspegeln. Men vil ute pa andra sidan har Atreju forlorat sitt
minne. Han minns inte lingre vem han ir eller vad f6r uppdrag han dr ute pa. Framfér honom
finns Porten utan nyckel, den tredje och sista porten som man bara kan passera om man inte har
nagon som helst avsikt att ga igenom den. Da Atrejus minne ar forlorat minns han inte lingre att
han ska igenom den. Bastian, som ldser om att Atreju borjar r6ra sig bort fran porten, utropar att
Atreju maste fortsiatta och som om Bastians rost ropat i Atrejus undermedvetna borjar han
intressera sig for porten igen. Atreju rér vid dorren som Gppnas vid gavel och borjar sd smatt ga

igenom.

2.1.7. Matet med gudinnan, Upphijelsen och Den yttersta gavan

Innan hjilten kan atervinda fran sitt dventyr maste han forst ha mott gudinnan, tagit del av
Upphijelsen tor att sedan atervinda med Den yttersta gavan. Métet med Gudinnan beskriver
Campbell som: ”’det mystiska dktenskapet [...] mellan den triumferande hjiltesjilen och virldens
drottninggudinna”* och ir den stora vindpunkten i dventyret.

Campbell finner henne i den irlindska berittelsen om prinsen frin Ensamma 6n. Prinsen,
som lovat himta tre flaskor vatten fran Tubber Tintye for att bota Erins drottning, ger sig av till
Tubber Tintyes slott didr han kommer till tretton kammare. I varje kammare finner han en
sovande dam, den ena vackrare dn den andra, tills han kommer till kammaren dér Tubber Tintyes

drottning sover som ir vackrare in dem alla. Andra sovande damer i slott finner Campbell dven

47 Campbell, s. 103
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hos Brynhild och Térnrosa och hon symboliserar malet for varje hjiltes jordiska och

ojordiska s6kande”.*

I moétet med gudinnan, fadern, Buddha eller nigon annan arketyp eller gudom skriver
Campbell att hjilten nu helt och hallet inte bara blivit panyttfddd utan har ocksa blivit mer dn det
han tidigare var. Ofta inser hjilten att det var han sjilv som han under hela denna tid letat efter.”
Likt prinsen av Ensamma 6n, som atervinder med tre flaskor fyllda med vatten frin Tubber
Tintye, kan hjalten nu atervinda med sin gava och trida in i den tredje och sista fasen av sitt
dventyr.”

Nir Atreju tritt igenom Porten utan nyckel kommer han till en stor pelarfylld sal. Han
minns fortfarande inte vem han ir eller vad han gor dir. Allt minne om hans stora uppdrag att
ridda Barnakejsarinnan fran sin sjukdom, och Fantasien frin det stora Ingentinget, dr borta. Men
1 den stora pelarsalen hér han en rdst som sjunger. Det dr en rdst som existerar utan kropp och
rosten ar oraklet Uyulala.

Atreju borjar tala med Uyulala, som bara kan forstd och tala pa vers och i rim, och fragar
henne vem hon ir och vem han sjilv dr. Det kommer fram att Uyulala beklagar sig 6ver att hon
inte har sa lang tid kvar att existera. Nér Atreju fragar varfor svarar Uyulala att Barnakejsarinnan
sjuknar alltmer och med henne kommer hela Fantasien att forsvinna i det stora Ingentinget sa
linge ingen kan ge Barnakejsarinnan ett nytt namn. Nidr Atreju frigar vem som kan ge henne
detta svarar Uyulala att ingen fran Fantasien kan gora detta och dirmed éterge Barnakejsarinnan
livet. Fantasiens varelser dr bara figurer i en bok och kan inte skapa nya ting men i ett land
bortom Fantasien, forklarar Uyulala, finns det som kallas Verkligheten och endast ett
minniskobarn darifran kan hitta pa ett nytt namn at Barnakejsarinnan.

Efter att ha tagit del av detta forsvinner snart Uyulala och Atreju faller i sémn och vaknar
upp igen pa en 6de slitt. De tre portarna ar férsvunna och Atreju minns inte bara det Uyulala
sagt utan dven vem han ir och allt som skett fram till nu.

Atreju har alltsd fatt triffa gudinnan i form av oraklet Uyulala, malet f6r hans sékande, som
gett honom en nistan transcendental insikt om att det finns en virld utanfér hans egen. Det
faktum att han i borjan triffar Uyulala utan att ha nigot minne gor resan till upplysning mer
pataglig. Han har dessutom funnit 16sningen pa hur Fantasien kan riddas och det dr dags for

honom att dtervanda.

48 Campbell, s. 103 f.
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2.1.8. Raddningen utifran

Firden tillbaka kan enligt Campbell se olika ut for olika hjiltar som mycket annat 1 ”Hjiltens
aventyr”. I vissa fall kanske hjilten vigrar atervinda frin den gudomliga eller magiska virld som
han eller hon hamnat i.>! Nir kung Muchukunda, frin hinduisk mytologi, vaknar ur sin linga
somn valjer han att inte atervinda till virlden utan beger sig till bergen for att bli fri fran ”... de
sista bindningarna frin varandets former”.”

I andra fall dr hjiltens atervindo fran dventyret en flykt. Nir Jason dntligen erévrat det
gyllene skinnet, med hjilp av Medeas magiska medel, blir de f6rféljda av Medeas far kung Aietes.
Vil pa skeppet Argo ser de Aietes’ skepp nédrma sig varpa de dodar Medeas yngre bror Apsyrtos
och slinger hans styckade kroppsdelar 1 vattnet. Kungen maste da stanna upp och fora tillbaka
sin sons kroppsdelar till land sa han kan fa en riktig begravning medan Jason och Medea flyr
vidare.”

Ibland maste hjilten fa hjilp att atervinda med den gava som han erdvrat. Nagon
utomstaende maste komma och hilla “Livets vatten” 6ver Inannas doda kropp sa att hon kan
itervinda frin undetjorden sdsom det berittas i sumerisk mytologi.”* Campbell beskriver det som
en sista kris p4 hjiltens resa som han eller hon miste riddas ur.”

Nir Atreju fitt reda pa att botemedlet pa Barnakejsarinnans sjukdom dr att ett
minniskobarn maste ge henne ett nytt namn sitter han sig lyckodraken Fuchur, numera hans
vin, och de bada firdas for att soka efter ett. Ett tecken pa att Atreju borjar bli “herre 6ver de tva
virldarna™® blir symboliskt av att han gav sig ut pa sitt dventyr ridandes pa en hist, som han
sedan forlorar, och nu firdas tillbaka fran sitt aventyr ridandes pa en flygande lyckodrake. Den
markbundna histen agerar den kidnda virldens riddjur medan den flygande draken blir den
magiska och okindas.

Pa deras flygfird inser de dock att Fantasien inte har ndgra grinser, och att de darfor inte
kommer kunna firdas till denna Verklighet som Uyulala talat om dir minniskobarnen finns.
Pl6tsligt hamnar de i en strid mellan de fyra vindjittarna som tivlar om vem som ar starkast.
Fuchur och Atreju kastas runt av vindjattarnas stormar och till slut tappar Atreju greppet om sin
drake och faller ner i havet. Han vaknar upp pa en strand och inser att han férlorat AURYN.

Sokande efter Fuchur och AURYN f6r Atreju till en Spokstad dir han triffar en fastkedjad

varulv. Detta dr varulven Gmork som tjinar det stora Ingentinget och efter att ha forklarat for

5t Campbell, s. 185
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Atreju vad det stora Ingentinget egentligen ir, faller Gmork ner dod. Nar Atreju nidrmar sig
varulvsliket gor den ett sista dodsryck och biter tag i Atrejus ben med sina vildiga kiftar.

Atreju lyckas inte komma loss men nar allt hopp limnat Atreju kommer lyckodraken
Fuchur till undsittning. Fuchur har funnit AURYN igen och nir draken bojer sig 6ver den doda
varulven nuddar AURYN varulvens panna. Da slipper den sitt bett kring Atrejus ben och Fuchur
bir upp Atreju pa sin rygg sa att de kan ta sig till Barnakejsarinnan for att beratta hur hennes

sjukdom ska botas.

2.1.9. Férden over aterkomstens triskel

Nu har hjilten firdats till och frin de bidda virldarna, det vill siga den kinda/vardagliga/normala
virlden och den okidnda/gudomliga/magiska virlden, och han ska nu firdas 6ver dterkomstens
troskel. Atreju, ridandes pa Fuchur, anlinder till Elfenbenstornet. Dirinne finner han
Barnakejsarinnan och hon hyllar honom f6r att han klarat sitt uppdrag. Atreju dger att han
omoijligen kan ha klarat uppdraget da han inte lyckats fa med sig ett manniskobarn som kan ge
henne ett nytt namn. Barnakejsarinnan férklarar da att Atreju visst har med sig ménniskobarnet.
Hon berittar att hon alltid vetat vad som skulle bota hennes sjukdom, redan innan hon skickade
ut Atreju pa sitt aventyr, for det var dventyret i sig, Atrejus historia, som skulle fa manniskobarnet
att komma till Fantasien.

Hon berittar att Atreju redan sett detta barn nir han stirrade in i Trollspegelns port och allt
Atreju varit med om har dven detta barn varit med om. ”Du tridde in i hans bild och tog den
med dig, och dirfér har han ocksd foljt dig hela tiden, eftersom han sett sig sjilv med dina
6gon”,”” berittar Barnakejsarinnan for Atreju. Parallellt med detta fir vi folja Bastian i den
verkliga virlden och det gar upp f6r honom mer och mer att det dr han sjilv som dr detta
minniskobarn som ska komma med ett nytt namn till Barnakejsarinnan.

Atreju, som uppfyllt sitt uppdrag genom att med sitt dventyr gora Bastian involverad i
berittelsen, faller till slut thop i sémn. Hir sker en intressant vindning i berattelsen. Atrejus
aventyr, det aventyr dar Atreju ir hjalten, har kommit till sitt slut. Istéillet gar vi nu 6ver i det som
ir Bastians dventyr, eller rittare sagt sa inser Bastian och vi som lidsare att dventyret handlade om

Bastian hela tiden.

57 Ende, s. 184
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2.2. Bastians aventyr

2.2.1. Kallelsen till dventyret

En dag springer den unge pojken Bastian in 1 Karl Konrad Koreanders antikvariat da han ér jagad
av skolans mobbare. Vi far dven veta att Bastians vardag, utéver mobbningen, inte dr sdrskilt
lycklig. Hans mor har gitt bort och hans far, fylld av sorg efter bortgangen, dr kall och
franvarande.

Inne i antikvariatet triffar han Karl Konrad Koreander sjilv, en vresig farbror som gor det
tydligt att han inte tycker om eller sdljer nagra bocker till barn. Bocker, och berittelser, far vi veta
ir Bastians stora forilskelse och nir Koreander far ett telefonsamtal férsvinner han in pa sitt
kontor och Bastian blir limnad ensam bland boktravarna. Da far han syn pa en alldeles sirskild
bok med titeln “Den oédndliga historien”. Har uppstar Kallelsen till dventyret 1 Bastians aventyr. Det
ir nagot underligt med boken som far Bastian att kinna att han bara maste ha den. Att det dr en

kallelse blir extra tydligt da det beskrivs som att: ”... boken pa nagot hemlighetsfullt sitt hade

25 58
>

kallat pa honom...”,” och att det under hela tiden var pa grund av just den som fick honom att
ga in 1 antikvariatet fran fOrsta borjan.

Eftersom Koreander inte siljer nagra av sina bocker till barn kinner sig Bastian tvungen att
ta boken fran antikvariatet eftersom dess “kall” dr sd stark. Det dr svart att sdga huruvida denna
kallelse avvisas eller ej. Bastian tvekar visserligen en aning, vilket som i Atrejus fall kan tolkas som

en avvikelse av kallelsen, men denna tvekan gir snabbt 6ver och han springer ut ur antikvariat

med ”Den oidndliga historien” gémd innanfér jackan.

2.2.2. Farden over den forsta triskeln

Nir Bastian kommer till skolan kdnner han att han bara maste ldsa ”Den oidndliga historien” och
istallet for att ga till sin vanliga lektion springer han upp pa skolans vind. Dir ligger han sig pa
ndgra madrasser, slir upp boken och bérjar lisa. Detta tolkar jag, utifrain Campbells ”Hjiltens
aventyr”, som Farden dver den forsta troskeln. Bastian har f6ljt det kall som ropat pa honom, han har
avvikit frin vardagens virld och ger sig nu in i en ny okénd virld full av magiska och 6ververkliga
inslag som doljer sig i berittelserna. Detta dr det fOrsta steget in i det dventyr som Bastian till fullo

inte ar medveten om an.

% Ende, s. 12
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2.2.3. I valfiskens buk

Bastian far lisa om Atrejus dventyr och det Atreju dr med om dr dven Bastian med om. P grund
av det metaperspektiv som finns i Den odndliga historien gar det darfor att tolka som att Atrejus
olika steg i berittelsen dven dr Bastians, Atrejus “valfiskens buk” dr Bastians “valfiskens buk”.
Detta, att Bastian sett allt genom Atrejus 6gon, ir dven nagot som Barnakejsarinnan tydliggor i
dialogen med Atreju nir Atreju atervint fran sitt aventyr.

Nir Atreju hinger 6ver den stora avgrunden och méter monstersvirmen Ygramul s
gestaltar detta Atrejus symboliska déd och panyttfodelse och dirmed dven Bastians som ir ett
med berittelsen och Atreju. Men detta tar dven sitt uttryck i den Verklighet som Bastian befinner
sig i. Nar Bastian liser om hur Ygramul nirmar sig Atreju ger han ifran sig ett skrik da han lever
sig in 1 berittelsen. Efter att ha utropat sitt skrik ldser han plétsligt 1 "Den oédndliga historien” hur
Atreju, 1 Fantasien, hor ett skrik eka mellan klippviggarna i avgrunden. Bastian funderar om det
kan ha varit han sjilv som Atreju hérde, men skakar snabbt bort funderingarna och liser vidare.
Kapitlet slutar med, efter att Atreju sa att siga ’dott”, att Bastian éterigen reflekterar kring om
boken verkligen bara dr en bok: ”Men var det verkligen bara en historia? Hur kunde det i sd fall
komma sig att Ygramul hade hort Bastians rop av skrick och att Atreju sannolikt hort det, han
ocks4? Boken borjade lingsamt men sikert kiinnas litet kuslig”.”

Utover att Bastian delar Atrejus panyttfodelse sker det simultant en slags panyttfédelse i
Bastians medvetande och for forsta gangen stiller han sig frigan om det han liser om kanske
faktiskt sker pa riktigt? Detta steg i Bastians dventyr gar ocksa att tolka som ett slags kall eller
borjan till upphojelse. Men det kidnns symboliskt att detta forsta steg till uppvaknande sker

parallellt med Atrejus panyttfodelse.

2.2.4. Privningarnas vag

Pa samma sitt som Atrejus dventyr dven dr Bastians sa dr de provningar Atreju stoter pa nir han
tar sig forbi de tre magiska portarna pa sitt och vis dven Bastians provningar. Men parallellt med
att Atreju blivit forgiftad av Ygramul, tar sig forbi de magiska portarna och slutligen atervinder
efter motet med Uyulala sa sker prévningar f6r Bastian dven i Verkligheten. Vid ett tillfille dr
Bastian nira pa att plocka ner boken ”Den oindliga historien” i sin viska och bege sig hem for
att dta kvillsmat. Men han dndrar sig och kidnner hur han bara maste fortsitta ldsa. ”Atreju skulle
aldrig pa tiden ge upp sd kvickt, bara f6r att det kdndes lite kirvt f6r honom. Det jag har borjat,

det miste jag ocksa slutfora”,” tinker Bastian och fortsitter lisa. Bastian kinner sig stolt 6ver att

% Ende, s. 82
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inte ha fallit for frestelsen att ge upp och kinner att det dari finns en likhet mellan honom och
hans hjilte Atreju.

Precis innan Bastian ldser om hur Atreju tar sig forbi de magiska portarna behéver Bastian
ga pa toaletten trots att han kdnner att det ar svart att slita sig fran lisningen. Han smyger ner i
den nu nedslickta skolan, i Verkligheten som Bastian lever i har det nu blivit kvill, och han gar in
pa skoltoaletten. Innan han gar tillbaka sker en sekvens dar det dr ndra att han blir padkommen av
skolans vaktmidstare som gar sin nattrunda. Men Bastian lyckas gébmma sig undan fran
vaktmastaren och smyger upp pa vinden igen for att fortsitta ta del av Atrejus dventyr.

Strax efter att Atreju gatt igenom den sista porten, Porten utan nyckel, har det blivit sa
morkt uppe pa vinden att Bastian inte kan ldsa lingre. Han letar och sOker sig i morkret efter en
lampknapp men hittar ingen. Till slut kommer han pa att han har en tindsticksask i fickan. Fran

lagan av tindstickorna lyckas han, trots provningar, fortsitta dventyret han liser om.

2.2.5. Mitet med gudinnan

Nir Bastian liser om hur Atreju atervinder till Elfenbenstornet och Barnakejsarinnan si borjar
hir ndgot som gar att tolka som en fortsittning pa det kall som Bastian upplevde nir han for
forsta gangen sig “Den oindliga historien” i Koreanders antikvariat och som kommer resultera i
hans eget "mé6te med gudinnan”. Nir Atreju méter Barnakejsarinnan upplever Bastian att just
den delen var den mest verkliga av allt annat han list. Han tanker att mycket av det han list har
kints levande men just Barnakejsarinnan kunde han se framf6r sig klart och tydligt.

Efter att ha ldst om Bastians m6te med Uyulala sa vet han dven att det enda som kan bota
Barnakejsarinnans sjukdom och ridda Fantasien frin det stora Ingentinget dr att ett
minniskobarn frain Verkligheten hittar pa ett nytt namn at henne. Tidigare 1 berittelsen har det
redan forklarats att Bastian dr en person som: ... hittar pa historier och uppfinner namn och ord

och sidant som inte finns dnnu ...”.%

Han har redan kommit pa ett nytt namn at
Barnakejsarinnan. Manbarn, har Bastian hittat pa, och han 6nskar att han hade kunnat fa vara just
det minniskobarn som ska komma till Fantasien och ge henne sitt nya namn.

Bastian laser hur Atreju berittar f6r Barnakejsarinnan att han tyvirr inte har med sig ett
minniskobarn men Barnakejsarinnan forklarar att det har han visst, 4ven om detta barn ir
osynligt for Atreju. Ju lingre dialogen fortléper gar det upp for Bastian att han sjilv ar just detta

barn som Barnakejsarinnan talar om och som varit med Atreju under hela Atrejus dventyr.

Barnakejsarinnan forséker gang pa gang fa Bastian att inse att det 4r just han de vintat pa men

61 Ende, s. 9
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Bastian tvekar. Detta kan man tolka som Kallelsen avisas, iven om just denna avisning av kallelsen
kommer i ett senare skede dn vad den traditionellt sitt brukar gora i “Hjiltens dventyr”.

Men till slut lyckas Barnakejsarinnan 6vertyga Bastian och han utropar hennes nya namn.
Da tar plotsligt kapitlet slut och det nista borjar med att Bastian nu befinner sig i Fantasien.

Hir far nu édntligen Bastian moéta denna gudinna som kallat pa honom dnda sedan
antikvariatet. Fantasien ar nastan helt och hallet uppslukat av det stora Ingetinget sinir som pa
ett litet sandkorn. Barnakejsarinnan hilsar Bastian som sin riddare och hjilte och tack vare att
han gav henne ett nytt namn ar hon nu frisk. Hon férklarar for Bastian att bara han kan dterskapa
Fantasien ur intet med 6nskningar som genom Barnakejsarinnans kraft kommer sla in.

Genom Onskningar och sin egen fantasi skapar Bastian fram Fantisien igen.
Barnakejsarinnan foérsvinner sedan men limnar kvar AURYN ét Bastian som gér honom till
hennes sindebud i Fantisien. Bastian dr nu herre Over Fantasien och frain och med nu gar

berittelsen i stora lag 6ver i den tredje fasen: Aterkomst.

2.2.6. Vigran att datervinda

Istallet for att snabbt dtervanda tillbaka till den kinda virlden, Verkligheten i detta fall, med Der
yttersta gavan sa stannar Bastian kvar 1 Fantasien i en stor del av Den odndliga historien. Han anvinder
sina 6nskningar och férvandlar sitt utseende sa att han istillet ser ut som en vacker prins. Han fér
triffa sin hjilte Atreju och skapar nya aventyr och varelser i Fantasien med kraften av hans fantasi
och 6nskningar.

Vad Bastian inte vet dr att for varje ny Onskning han gor foérlorar han ett minne frin
Verkligheten. Efter ett tag blir Atreju och Fuchur, som blivit hans vinner, skeptiska till om
Bastian verkligen ska vara kvar i Fantdsien. Men Bastian viljer att inte lyssna pa dem utan wvill
stanna i Fantasien dar han har makt och kraft som han inte besitter i Verkligheten. En stor del av
Bastians dventyr dr en slags utdragen [dgran att dtervinda, men ocksa en ling passage till det som

slutligen ska bli Bastians "yttersta gava”.

2.2.7. Riddningen utifran

Under berittelsens gang forlorar Bastian fler och fler minnen foér varje 6nskning och skapar
dventyr och varelser utan att forst begrunda konsekvenserna av sina 6nskningar. Vid ett tillfille
far han fo6r sig, eftersom han dnda ser sig som Fantasiens sanna herre, att han ska erévra
Barnakejsarinnans tron och forklara sig sjilv som kejsare. Det uppstir en strid vid

Elfenbenstornet och nir Bastian rakar skada Atreju i striden ger sig Bastian av i skam.
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Bastian borjar mer och mer slippa sin vagran till atervindo och soker efter hur han ska
limna Fantasien. Han har under sitt dventyr fatt veta att for att atervinda till Verkligheten maste
han finna och dricka av ”Livets vatten”.

I slutskedet av sitt dventyr i Fantasien aterstar till slut inga fler minnen fran sitt liv i
Verkligheten. De sista minnena som gar forlorade dr minnet av hans far och minnet av hans eget
namn. Men efter en attack av de flygande varelserna schlamufferna (varelser som Bastian i ett
tidigare skede i historien skapat med hjilp av sina 6nskningar och som nu ber honom férvandla
tillbaka dem till sin ursprungsform vilket Bastian, nu maktlés och utan fler 6nskningar, inte ar
kapabel till) sa sker Rdddningen wtifran. Atreju och draken Fuchur dyker upp och jagar ivig

schlamufferna och tar honom till ”Livets vatten”.

2.2.8. Farden over aterkomstens triskel, Herre over de tva varldarna och Fripet att leva
Nir Bastian dricker av Livets vatten aterfar han sina minnen igen och det beskrivs hur han fylls
med ... glidjen 6ver att kunna ilska”.*” Bastian terfar 4ven sin ursprungsform, den han hade
innan han Onskade sig till att se ut som en vacker prins. Atreju sdger da att han kdnner igen
Bastians utseende fran den gangen han sig honom i Trollspegelns port. Skillnaden da fran nu ar
att Bastian inte lingre skims 6ver hur han ser ut utan istéllet r n6jd med att han dr som han ir.

Innan Bastian kan limna Fantasien helt frigar vattnet honom ifall han avslutat alla de
historier han pabérjat i Fantasien. Da Bastian inte har gjort detta beslutar sig Atreju och Fuchur
att ga i god f6r honom och avsluta alla de historier och dventyr som Bastian med sina 6nskningar
paborjat. Glidjen till och férmagan att kunna ilska, sig sjilv och andra, som Bastian fatt av
“Livets vatten” blir Den yttersta gavan som Bastian sedan tar med sig nar han via en portal firdas
tillbaka till Verkligheten.

I Verkligheten stoter han pa sin pappa igen som varit orolig Over att Bastian varit borta,
vilket dr tva dagar 1 Verklighetens tiderikning dven om det forflutit mer tid i Fantasien nir
Bastian varit ddr. Bastians pappa som tidigare varit kinslokall och franvarande efter Bastians

moders dod visar nu kinslor for Bastian. Nar Bastian ser tarar 1 sin pappas 6gon inser han att:

2 ’ 63

... han dnda hade lyckats fd med sig av livets vatten till honom”.

Dagen efter att Bastian kommit tillbaka bestimmer sig Bastian och hans pappa for att
spendera dagen tillsammans och bara hitta pa roligheter. Men innan de gor det siger Bastian att
han tinker ga tillbaka till Koreanders antikvariat och be om ursakt for att han stal "Den odndliga
historien”, som mystiskt nog har tyckts gatt upp i rék dnda sedan Bastian atervinde till

Verkligheten. Nir Bastians pappa frigar om inte han ska ga istillet och klara upp saken at honom

62 Ende, s. 457
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sager Bastian att detta 4r nagot som han sjalv maste klara upp. Vil hos Koreander ber Bastian om
ursikt och det uppdagas att Koreander ocksa har besokt Fantasien. Han férklarar dven att det

finns fler satt att ta sig tillbaka till Fantasien utéver via boken “Den odndliga historien”.

”Det finns minniskor som aldrig kan finna vigen till Fantasien”, sade herr Koreander.
”och det finns minniskor som kan géra det, men som sedan blir kvar dir for all
framtid. Och sedan finns det ocksd nagra som firdas till Fantdsien och sedan
atervinder till sin egen virld. Minniskor som du, Bastian. Och det 4r de som gbr bada

viarldarna friska.”’64

Bastian har blivit Herre dver de tva virldarna som ir slutskedet for manga hjiltars dventyr enligt
Campbell. Han har bemaistrat den okianda och den kinda virlden och kan, till skillnad fran manga
andra, firdas emellan dem. ”Den kosmiska dansaren, férklarar Nietzsche, vilar inte tungt pa en
och samma flick, utan snurrar och hoppar glatt och litt frin en punkt till en annan.”® Bastian har
ocksa uppnatt det som Campbell kallar Friheten att leva, som ir resultatet av det mirakul6sa dventyr
som hjalten tagit sig igenom, nu nir han och hans far aterupprattat sin relation och kan leva utan
sorg.

Att cirkeln slutits 1 Bastians dventyr och att han nu bade dr Herve dver de tva vérldarna och via
det uppnatt Fribet att leva blir tydligt 1 en av de sista textraderna i Den odndliga historien. Koreander
tittar ut ur butiksfOnstret, samma butiksfonster som Bastian stirrar in genom i Den odndliga
historiens botjan, och ser honom springa fram till sin far da de ska spendera dagen tillsammans.

2

Koreander siager for sig sjilv.om Bastian: ”... Om jag inte tar alldeles fel, sa lir du nog sa

smaningom komma att visa manga manniskor vigen till Fantasien, sa att ocksd de kan fd himta

av livets vatten”.%

2.3. Sammanfattning

I de bada dventyren som gestaltas 1 Den odndliga historien finner vi tva, till synes, olika hjiltar. Vi har
Atreju som dr en fantasins varelse och vi har Bastian som lever i Verkligheten. Hourihans
beskrivning av den stereotypa hjilten stimmer till viss del in pa i alla fall Atreju. Han ir en modig
ung person av manligt kén som beméter alla faror pa sitt dventyr med mod och list.

Pojken Bastian diremot dr pa ytan nigon som inte alls piminner om de klassiska hjiltarna.

Han ma vara av manligt kén men ar annars nistan raka motsatsen av det som Hourihan beskrev

¢ Ende, s. 467
% Campbell, s. 221
6 Ende, s. 469
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som den typiska huvudkaraktiren i1 hjiltegenren. Han ar varken fysiskt overligsen eller modig,
han beskrivs som en tjock pojke som vare sig dr sirskilt duktig eller populir i skolan. Hourihan
anmirker pa just detta i sin bok och menar att Ende medvetet gjort Bastian till motsatsen av en
traditionell hjalte. Nir Bastian kommer tillbaka till Verkligheten igen, och atergar till att bli den
ridda pojke han en gang skimdes Gver att vara, lyckas han ta sin och sin pappas relation ut ur den
kanslokalla plats den varit pa efter moderns dod. Enligt Hourihan ér detta ett sitt att vinda pa
bilden av den traditionella hjilten och sitter vikten av kidnslor och inre liv 6ver de traditionellt
maskulina drag som annars associerats med hjiltar.”’

I Atrejus dventyr sa kallas han av Barnakejsarinnan for att hitta botemedlet mot hennes
sjukdom och ridda Fantasien fran det stora Ingentinget. Atreju ger sig ivig, passerar ’den fOrsta
troskeln”, hamnar i 7valfiskens buk™ och moéter den ena provningen efter den andra pa sitt
dventyr innan han anlinder till oraklet Uyulala. Vil tillbaka i Elfenbenstornet berittar
Barnakejsarinnan att hon vetat hela tiden vad som kan bota hennes sjukdom men detta
minniskobarn som ska ge henne ett nytt namn behévde forst bli meddragen 1 historien for att
vilja komma till dem. Detta manniskobarn dr Bastian som vi parallellt med Atrejus dventyr fatt
folja och som lidser om Atrejus aventyr i “Den odndliga historien”. Barnakejsarinnan foérklarar att
Bastian har sett allt genom Atrejus 6gon och att han kan ta sig till Fantasien bara han ropar ut
hennes nya namn som Bastian hittat pa.

Vil 1 Fantasien dr Bastian dntligen den hjilte och herre som han aldrig varit 1 Verkligheten.
Han kan med hjilp av AURYN och Barnakejsarinnans kraft utféra 6nskningar och skapar nya
dventyr och varelser i Fantasien. Och for varje ny historia som pabdérjas men som ldsaren aldrig
riktigt far ett avslut pa skriver Ende att: ... det dr en annan historia, som far berittas en annan
gang”, som att Ende vill forsidkra oss om att nya berittelser skapas och fortsitter att berittas i det
oiandliga.

Efter att ha drabbats av arrogans och girighet som fitt Bastian att forscka Overta
Barnakejsarinnans tron dtervander han till slut till Verkligheten. Med sig har han gavan att kinna
kirlek och iélska som han fér vidare till sin pappa. Och kvar i Fantasien lever Atreju och

lyckodraken Fuchur som nu férséker slutféra alla de historier som Bastian inte avslutat dnnu.

67 Houtihan, s. 71
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3. Slutdiskussion

Den odndliga historien borjar och slutar med Bastians dventyr och inom ramarna for Bastians
aventyr sker Atrejus dventyr som en berattelse 1 berittelsen. Eftersom Atreju lever i en fantastiskt
och magisk virld sa framstar “Hjiltens dventyr” och de vanligt férekommande inslagen av detta
dventyr mer tydligt. Atreju, likt navajomytens karaktirer, fir en magisk amulett som ett
overnaturligt hjilpmedel pa sitt dventyr da han gar frin den kinda virlden till den okinda.
Provningarna han moter dr magiska provningar, lika magiska som de Psyche gar igenom for att
triffa sin dlskade Cupido, 1 form av bland annat de tre magiska portarna. Odjur, troll, varulvar
och drakar dr hans hjilpare och fiender under sitt dventyr dir han reser fran den trygga stammens
by, ut i det okdnda och atervinder frin sitt dventyr igen.

I Bastians dventyr dr stegen i ”Hjiltens dventyr” ocksa nirvarande om dn inte lika tydligt.
Bastian lever inte i en mytisk virld och hans steg ut i det okidnda ér att vika av frin vardagens
skola till att ldsa en bok istillet. Hans prévningar dr inte magiska men dr nidrvarande i form av att
gomma sig undan for skolans vaktmistare eller forsoka hitta ljus sa att han kan halla kursen pa
sitt eget dventyr vilket dr att lisa om Atrejus. Men rent strukturellt foljer Bastians dventyr det
standardmonster som Campbell presenterar i Hjdlten med tusen ansikten. Han tar sig fran den graa
vardagen, ger sig in i sagornas mystiska virld och kommer tillbaka igen med “Livets vatten”. Den
monomytiska cirkeln har slutits.

Inte bara gar det att se spar av "Hjiltens aventyr” 1 Den odndliga historien, det dr ocksa tydligt
att Ende medvetet anvint sig av dventyrets klassiska berattarstruktur for att pa sa sitt skapa en
berittelse om berittelser och om berittelsens kraft. Ldsaren far lisa om en lisare. En lisare som
inte alls 4r som den traditionella hjalten frain myterna, som manga av oss heller inte 4r, men som
genom att f6lja myternas hjilte genomgar en innerlig resa. Som Campbell, och dven Leeming och
van Nortwick, menar si handlar myterna om jagets utveckling. Sidor inom en som kanske dr
obekvama att beh6va arbeta med gestaltas i myternas virld sa att vi littare kan hantera dem. I
bétjan av Den odndliga bistorien 6nskar Bastian att han var modig som sin hjilte Atreju och under
sin ldsning av boken ”Den oindliga historien” kinner han att kanske ér han lite lik sin hjilte 4nda
som ndr han viljer att inte ge upp med sin lisning (hans dventyr) for att félja Atrejus dventyr.

For innerst inne sa dr Atreju Bastians “second-self” och Atrejus dventyr dr en del av
Bastians innerliga resa. I slutet av Bastians dventyr har han 6verkommit de ridslor han hade i

bérjan av boken. Hans innerliga resa har tagit honom till en plats dir han och hans far kan limna
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sorgen Over moderns dod bakom sig och dir Bastian ocksd finner modet 1 sig att konfrontera
Koreander nir han ska be om ursikt for att ha stulit "Den oédndliga historien”. Kanske ér det inga
odjur eller magiska portar som Bastian i Verkligheten tar sig igenom men via Atreju, som lever i
myternas varld, kan han gbra det och pa sa sitt gora sin egen innerliga resa.

Om Michael Ende sjilv ldst Hjdlten med tusen ansikten har jag inget svar pa men att han varit
medveten om den diskurs som forts kring hjaltemyten och dess funktion kopplat till minniskans
inre, som Campbell lagt stora delar av grunden till, dr tydligt. Barnakejsarinnans dialog med
Atreju om att Atreju bir med sig Bastian hade kunnat vara skriven av Campbell sjilv, eller av
nagon av hans eftertridare Leeming och van Nortwick. Att huvudkaraktiren dven dr dopt efter
en av pionjirerna i studiet av myterna, Adolf Bastian, visar dven pa Endes insyn i diskursen kring
hjaltemyten och sagorna.

Med hjilp av detta meta-perspektiv, som Ende anvinder sig av i Den odndliga historien, blir
det en saga som ser pd sagan utifrin. Det blir en berittelse som bade férmedlar ett budskap som
ligger 1 linje med Campbells idé om myten men som dven leker med dess form, som Hourihan
pekar pa bland annat i gestaltningen av Bastian. Ende dr tidig med att anvinda sig av ett sadant
strukturellt meta-perspektiv som idag dr mer vanligt 1 moderna berittelser. Kanske var dven Den
odndliga bistorien ett tidigt steg mot att, som Hourihan och Brin vill, réra om berittartraditionen

och dirmed skapa nya berittelser, bade utifran gestaltning och strukturellt.

3.1. Framtida historier — en slutkommentar

Det finns ytterligare fragor och reflektioner som vickts i takt med denna undersokning. Kanske
ar det forlegat att se Campbells monomyt som ett seridst litteraturstudium. Mason vill i alla fall se
en forandring i studiet av myterna och foéreslar en omvirdering av Fryes arketypkritik och menar
att Campbells teorier inte har samma relevans lingre. Vilka ar framtidens litterdra studier? Har
myterna relevans aven idag och hur ska vi i sa fall studera dem i en sa kallad ”post-post-modern”
tid?

Otaliga konstnirer och forfattare har inspirerats av Campbell och “Hjiltens dventyr”. Vi
har redan klarlagt att Endes berittelse dr en meta-berittelse som ér fullt medveten om den
berittartradition den tillhor och dven anvinder sig av denna. Likt George Lucas, som byggde sina
Star Wars-filmer helt utifran”Hjaltens aventyr”, ar Den odndliga bistorien ingen myt i samma
bemirkelse som de Campbell skriver om dven om de foljer samma monster. Fér om monomyten
nu existerar pa det sitt som Campbell menar, som ett tecken pa minniskans undermedvetna och
psykiska likheter, har man da inte tagit d6d pa den genom att standardisera den eller atminstone

(om jag far leka med orden) “’slagit hal pa myten”. Blir det verkligen lika mycket av ett ”consious
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shaping of an unconsious material” om denna myternas struktur, som finns dolt i manniskans
gemensamma inre, finns presenterat for oss sa att vi medvetet kan férhalla oss till den? Och ir
Den odndliga historien ett tecken pa hur vi mer och mer limnar dessa myter bakom oss genom att
synliggdra strukturerna? Brin sdger att vi ska limna “Hjiltens dventyr” till det f6rgangna, men vad
tor nya berittelser som doljer sig 1 framtiden vilar i dunkel.

Men allt detta dr inget som kommer redas ut i denna uppsats. Kanske ir det stoff till

2

framtida arbeten eller som Ende sjilv skriver: ... det dr en annan historia som far berittas en

gang.”
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