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Vad kravs for att forbattra ett neuralt natverk att
kanna igen manniskors rorelser fran nya vinklar?

Filip Cederquist
Gustav Harrysson

Att kunna tolka en persons rorelsemonster
ar nagonting méinniskor tar fér givet men for
en dator dr det mer komplicerat. Vart resultat
tyder pa att det ar mdjligt att med relativt
lite ny information, avsevirt forbattra datorns
formaga att kiinna igen rorelser fran nya vinklar.

Axis communications &ar ett foretag som haller pa
med videoOvervakning. De flesta videos som Axis be-
handlar &r fran ett sakerhetskameraperspektiv vilket &ar
ett omrade med mycket potential for videoanalys. For
nuvarande ar det stort fokus pa vad som finns i bilden,
nésta steg ar att undersoka vad det &r som hénder.
Ett problem idag &r att datorer framst underséker en
video genom att titta pa varje stillbild separat. Genom
att utveckla denna analys till att titta pa sekvenser ar
det mojligt att fa en mer kontextuell uppfattning av
vad som forsigar. Med information om mer specifika
héndelser kan videoovervakning automatiseras och
minska behovet av en iakttagande méanniska. For att
16sa dessa komplicerade problem anvinds en struktur
som kallas neurala nétverk. Dess design paminner om
ménniskans hjidrna, det finns miljontals neuroner som
aktiveras eller inaktiveras vid vissa stimuli. Genom att
visa nétverket tusentals, eller till och med miljontals
exempel pa det du vill att den ska gora s& kommer den
anpassa sig och lara sig kinna igen liknande saker.

Att veta vad en ménniska gor for nagonting ar latt att
forstd genom att titta pa personen. Men exakt vad
baserar du din tolkning pa? Ar det ansiktsuttrycket?
Ar det kroppsstillningen?  Eller &r det kontexten
som avgoér? En djup och komplicerad blandning av
allt detta &r formodligen svaret. Vi har fokuserat pa
att enbart tolka kroppsstéllningen som vi utvinner
genom ett neuralt ndtverk som har lart sig kinna igen
kroppsleder. Skelettet som utvinns kan ses i figuren
under. Det utvunna skelettet matas sen vidare in i ett

annat neuralt ndtverk som &r specialiserad pé att hitta
monster i kroppsstéllningen for att tolka vad personen
gor.

Genom att utgd fran ett tidigare stort dataset inom
rorelsemonster, spelades ett nytt in med flera nya
perspektiv for att undersoka hur prestandan péa dessa
vinklar kan forbéttras. Genom att mata vart neurala
nitverk med filmer fran dessa nya vinklar lyckades
vi fa nétverket att prestera néstan lika bra pa den
nya vinkeln som den gamla vinkeln. Detta utan att
resultatet pa den gamla vinkeln sjunker i nagon storre
utstriackning. Resultatet ger en uppfattning om hur
olika méngder data fran nya vinklar paverkar prestandan
vilket ar en viktig férkunskap i utvecklingen av framtida
applikationer inom omradet.

Figur 1: Bilder visar det skelett som utvinns av ett neu-
ralt natverk for att beskriva ménniskokroppen. Detta
skelett anvénds sedan for att kategorisera olika rorelser.
I detta fallet en person som kastar.



