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Abstract

This study examines potential similarities and differences between the interactivity in six
children’s books, published in physical and digital media. The literature included in this
research is the hardcover version of Hur gick det sen?, the hardcover version of Alice’s
Adventures in Wonderland: A Pop-up Adaption, the mobile application Kdnner du Pippi
Ldangstrump?, the mobile application Vem bestimmer?, the e-book version of There's a
Dragon in Your Book and finally The Little Mermaid — A Magical Augmented Reality Book
which consists of a hardcover book and a mobile application.

A comparative method is being used in order to analyze the interactivity between
illustrations, texts, animations and audio. The analysis is based on two theoretical perspective,
edition philology and convergence culture, with the intension of enlighten how the interactive
in printed books may change when converted into a digital medium. The result shows that
while there are differences between the printed books and the digital mediums, the main
purpose of the interactivity remains the same.

The hope of this study is to provide some insight regarding the digital trends in
children’s literature and to give the publishing industry an understanding of how to approach

the digital changes in the literary field.

Keywords: Interactivity, children’s books, edition philology, convergence culture, codex,

digital medium, publishing industry
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1. Inledning

”Ditt barn ska ldsa. Punkt. Lat det svida. Sen borjar livet.” S& skriver forfattaren och
journalisten Jens Liljestrand 1 sin insédndare “’Sluta gulla — det dr dags att tvinga barnen att
lasa” pa Expressens kultursida. I artikeln diskuterar han hur intresset for ldsning bland barn
och ungdomar kraftigt har minskat. Han menar att genom att forédldrar ger sina barn tillgdng
till mobiler, surfplattor och datorer istédllet for att hoglédsa for dem riskerar barn och unga att
bli teknikberoende.! Enligt Liljestrand &r det de tekniska medierna som stér i vigen for ungas
lasning och han dr inte ensam om denna 4sikt. I ett blogginldgg skriver lararen Sara Bruun att
hon haller med Liljestrand och menar att fordldrar maste ta sitt ansvar genom att stilla krav pa
att lasningen faktiskt sker.2 Samtidigt dr debattorerna Karin Linder och Johanna Nylander av
en annan asikt. I debattinldgget ”Lasning — s mycket mer &n bara bocker” pd Aftonbladets
hemsida skriver de att datorspelande inte star 1 konflikt med ldsningen av traditionella bocker.
De menar att de tekniska hjdlpmedlen tvirtom kan locka barn och unga till ldsning. De
understryker dven hur viktigt det dr att unga far ta del av text i alla former, detta for att fa
tillgang till spriket och fullt ut kunna delta i samhillet.3

Det ar tydligt att det rader delade meningar huruvida bocker 1 digitala medier fradmjar
lasningen eller inte. Samtidigt lever vi i en digital miljo och oavsett vad man anser om
digitaliseringen dr det svart att undgé den, vare sig 1 vardagen, pa jobbet eller i skolan. Gamla
medier mdter nya och tar sig nya uttrycksformer. I Statens medierads sammanstéllning
Smdungar & medier 2019 konstaterar man att ldsningen av bocker och tidningar successivt
har minskat, medan den medieaktivitet som tydligast har 6kat dr spelande pa mobilen.4 Det dr
diaremot svart att avgora vilka ldngsiktiga konsekvenser den allt mer intensiva digitala
medieanvindningen kan ge, oavsett om de dr positiva eller negativa.> Man kan vidare se i

Svenska barnboksinstitutets (Sbi) bokprovningar att den digitala utgivningen har Okat.

1 Jens Liljestrand, ”Sluta gulla — det dr dags att tvinga barnen att l4sa”, Expressen, publicerad 2020- 09-20, hamtad fran
https://www.expressen.se/kultur/jens-liljestrand/sluta-gulla-det-ar-dags-att-tvinga-barnen-att-lasa/?

fbclid=IwAR1G cLERUrF8 VG56KGSd6GShCh gyt mIpRthudL Fuh4EvdtpfSQC-CzE 2021-04-21.

2 Sara Bruun, "Tvinga eller locka — oavsett s maste vi se till att unga ldser mer”, Skolvérlden, publicerad 2020-09-21,
hiamtad fran https://skolvarlden.se/bloggar/sara-bruun/tvinga-eller-locka-oavsett-sa-maste-vi-se-till-att-unga-laser-mer
2021-04-21.

3 Karin Linder och Johanna Nylander, ”Lésning — s& mycket mer &n bara bocker”, Aftonbladet, publicerad 2017-07-02,
hamtad fran https://www.aftonbladet.se/debatt/a/pgdyV/lasning--sa-mycket-mer-an-bara-bocker 2021-04-21.

4 Statens medierdd, Smdungar & medier 2019, publicerad 2019-09-10, hdmtad fran https://www.statensmedierad.se/
download/18.1ecdaa0017633a0d6666153/1607512034789/

Sméungar%200ch%20medier%202019%20tillganglighetsanpassad.pdf 2021-05-25, s. 9f.
5 Smaungar & medier 2019, 2019, s. 3.
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Begreppet Bokprovning dr varumirkesskyddat av Sbi och innehdller dokumentationer och
statistik av fOoregdende &ars utgivning av barn- och ungdomsbocker. Det gors inga
kvalitetsbedomningar av verken, utan syftet dr att se till utgivningen som helhet och bredda
den.® I de senaste &rens bokprovningar delar man upp den digitala utgivningen i olika
kategorier dir kategorin appar/spelmiljobocker sticker ut. Till dessa ridknas @ven hybridformer
som interaktiva larplattformar och bocker med tillhérande appar.”

Efter att ha ldst de statistiska sammanstillningarna och diskussionerna i artiklarna blev
jag séarskilt intresserad av de digitala interaktiva barnbockerna. Framfor allt dd det ménga
ganger dr svart att veta var gransen mellan en ldsbaserad app och spel ska dras. I nuldget ar
digitala barnbocker svéra att fora statistik over och fragan dr huruvida debattdrerna i
artiklarna har gjort en korrekt bedomning eller inte och om de olika asikterna kan tidnkas
paverka synen pa den digitala interaktiva barnboken. Med detta som grund har jag darfor valt
att undersoka interaktiviteten i tryckta barnbocker och digitala barnbdcker samt lyfta hur man

inom forlags- och bokbranschen kan forhélla sig till denna typ av litteratur.

1.1 Syfte och fragestillningar

Syftet med uppsatsen ér att undersdka den interaktiva barnboken som produkt och hur denna
tar sig uttryck i olika medier. Detta for att forsoka oka forstéelsen for hur de digitala trenderna
1 samhdllet ser ut just nu och potentiellt kan komma att se ut 1 framtiden. Materialet analyseras
dven, 1 viss man, utifran ett historisk perspektiv da barnbocker i allt storre utstrackning har
gétt fran att publiceras i trycka utgavor till att publiceras i digitala utgévor. Séledes utgar jag

fran foljande fragestillningar:

* Finns det skillnader/likheter mellan de interaktiva funktionerna i de fysiska och digitala
medierna? Om sa ar fallet, hur ser dessa ut?
¢ Hur kan man inom forlagsbranschen tdnkas forhélla sig till utgivningen av digitala

interaktiva barnbocker?

6 Svenska barnboksinstitutet, "Fragor och svar”, himtad fran https://www.barnboksinstitutet.se/fag/ 2021-06-08.

7 Svenska barnboksinstitutet, ”Bokprovningsarkiv”, hamtad fran https://www.barnboksinstitutet.se/bokprovning/arkiv/
2021-05-25.
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Med uppsatsen hoppas jag kunna bidra till att den digitala interaktiva barnboken far fortsatt

uppmaérksamhet inom forskningen av digital utgivning. Jag vill ocksa citera Per S. Ridderstad:

Jag vill bara konstatera att om man intar den inte orimliga stdndpunkten att avsikten
med en text har varit att publicera den, d& &r det det publicerade dokumentet som &r den
sjilvklara grunden for fortsatt utgivning. Insikter i dokumentets, det fysiska foremalets,
produktionshistoria, bade den tekniska och den redaktionella, blir centrala och

nodvindiga.?

Ridderstad menar hir att boken dr en produkt och en kommersiell vara. Bade produktions-
och marknadsvillkor paverkar bokens innehéll samt hur den utformas. Ett pdstdende som ar
vart att nimna d& detta giller all utgiven litteratur och dirmed ocks& materialet i denna

uppsats.

1.2 Metod och material

I detta arbete genomfors en kvalitativ undersokning dér intentionen ar att jamfora de olika
nivderna av interaktiva funktioner i de utvalda verken. Dessa funktioner innefattar bild,
animation, text och ljud. Syftet med avgrinsningen ar att enklare kunna utréna om
interaktiviteten varierar beroende pa vilka medier som anvénds. Saledes dr undersokningen
komparativ och jag utgar fran statsvetaren Thomas Denks definition av metoden. I sin bok
Komparativ metod — forstdaelse genom jimforelse beskriver han hur komparativa studier kan
appliceras inom statsvetenskapen. Han menar att det som kdnnetecknar komparativa studier ar
antagandet om att det finns likheter eller skillnader mellan, i detta fall, 1dnder som studeras 1
syfte att forstd politik.® Denk riktar in sig pa ett statsvetenskapligt perspektiv, men da den
komparativa metoden anvidnds inom manga vetenskaper dr den relevant dven 1 detta
sammanhang. Vidare utgér jag frin den inriktning som Denk bendmner for forklarande
studier. Forklarande studier syftar till att kartligga och forklara varfor en situation ser ut pé ett
visst sitt. Studierna 6ppnar ocksa upp for fradgor som berdr varfor det finns likheter och/eller
skillnader samt hur dessa kan uppsta.!0 I detta arbete anvinds de forklarande studierna for att

undersdka hur interaktiviteten tar sig uttryck i tryckta bocker kontra digitala medier, med

8 Per S. Ridderstad, ”Bokhistoriens roll i modern editionsfilologi”, Bokens materialitet: bokhistoria och bibliografi, red.
Mats Malm, Barbro Stahle Sjonell och Petra Sdderlund, Stockholm: Svenska Vitterhetssamfundet 2009, s. 12f.

9 Thomas Denk, Komparativ metod — forstdelse genom jamforelse, Lund: Studentlitteratur 2002, s.7.

10 Denk, 2002, s. 12.



motiveringen att bilda en forstaelse for hur de digitala trenderna i samhillet kan tidnkas ha
paverkat mediernas interaktiva utformning. For att kunna jaimf6ra de olika medierna utgér jag
frdn tva teorier, editionsfilologi och konvergenskultur. Jag aterkommer till dessa i
teoriavsnittet.

Materialet som analyseras bestar av sex titlar, ddr bade tryckta bocker och appar ingar.
Titlarna, som jag aterkommer till lingre fram, &r valda och framtagna genom sokningar pa
internet. Bland annat har inspiration till val av titlar himtats fran bloggen Pappas appar, men
sOkningar har dven gjorts direkt i App Store genom sokordet interaktiva barnbdcker”.
Darefter har titlarna valts efter tillgidnglighet i App Store, pd Akademibokhandeln och
internetbokhandeln Adlibris. For att underlétta undersokningen behdver nagra begrepp redas
ut da dessa forekommer genomgéende i uppsatsen. Nir jag pratar om bocker menar jag
codex-boken, vilket innebér pappersboken.!! Mer ingaende beskriver Johan Svedjedal codex-
boken som en kombination av en text och ett medium. Sdledes dr en text en sekvens av
alfanumeriska tecken (exempelvis bokstdver och skiljetecken) som bérs upp av ett medium,
dir ett medium 1 sin tur dr ndgot som bade lagrar tecken och visar dem.!? Hédanefter
anvindes bendmningen codex-bok som synonym till pappersbok eller tryckt bok. Férutom
codex-boken anvéndas dven definitionen verk, vilket Ridderstad refererar till som ndgot som
binder samman ett kluster av dokument eller dokument som manifesterar en text.!3 En ofta
aterkommande term &r interaktivitet som, enligt Svenska Akademins definition, innebdr de
funktioner som kan paverkas av anvéndarna.!4 Skolverket riktar snarare in sig pa begreppet
interaktiv ldsning och beskriver detta som att ldsaren interagerar med och engagerar sig i
texten. Interaktiv ldsning ar inte enbart kopplad till skriven text utan inkluderar dven bilder,
filmer, foton, rorelser och liknande.!5 Viktigt att podngtera dr att termen interaktiv anvinds
inom flera omraden och syftar pa analoga funktioner sédvdl som digitala funktioner. Idag

associerar manga ménniskor interaktivitet med sociala och digitala medier, ndgot som bland

11 Mikael Askander, Poesier & kombinationer — Bruno K. Oijers intermediala poesi, Lund: Institutionen for
kulturvetenskap, Lunds universitet 2017, s. 27.

12 Johan Svedjedal, ”Boken tiger, boken talar”, Bokens materialitet: bokhistoria och bibliografi, 2009, s. 28.
13 Ridderstad, 2009, s. 20.

14 Svenska Akademiens ordbocker, ”SAOL”, publicerad 2015, himtad fran https://svenska.se/tre/?sok=interaktiv&pz=1
2021-04-28.

15 Anniga Sandell Ring, ”Interaktiv ldsning av olika typer av texter”, Skolverket, hamtad fran https://www.skolverket.se/
download/18.22df6cdd172a07d4e6418¢3/1597303601983/Artikel%207_Interaktiv-lasning ABD.pdf 2021-04-28, s. 1f.
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annat framgdr av Svenska Akademiens ordlistas begreppsdefinition dir interaktivitet beskrivs
som en funktion 1 datasystem.16

Da undersokningen fokuserar pa att lyfta fram eventuella skillnader och likheter mellan
tryckta bocker och digitala medier har medvetna avgransningar gjorts vad giller material och
undersOkningens omfattning. Materialet analyseras enbart utifran ett forlags- och
konsumtionsperspektiv, vilket innebdr att andra aktdrer som bibliotek exkluderas.
Digitaliseringen péaverkar i hog grad biblioteken, men da materialet i detta fall betraktas som
kommersiella produkter &r biblioteksperspektivet inte aktuellt. Det material som undersoks ar
jamnt fordelat mellan tryckta bocker och digitala medier, med undantag av en bok som har ett
digitalt tilligg. Titlarna dr placerade i tre kategorier som har tilldelats rubrikerna “codex-
bocker”, “digitala medier” och “codex-bok med digital komplettering”. Materielet &r
begrénsat till bilderbocker som riktar sig till barn 1 dldrarna 0—6 ar eftersom det dr inom detta
aldersspann som barn borjar ldra sig att ldsa och utveckla sin lasforstaelse. Hér ingdr ocksa
svenska och engelska titlar eftersom den interaktiva variationen i de engelska utgdvorna dr
nagot storre dn 1 de svenska. Darmed anser jag att dessa ar relevanta att inkludera i analysen
dé syftet framst &r att undersoka bockernas faktiska interaktiva funktioner. En ytterligare
anledning till valet av engelska titlar ar att det 1 Sverige ges ut en del barnbdcker pa engelska
samt att jag vill knyta an till uppfattningen om att spréket ska vara tillgdngligt for alla barn
och unga.

Inom kategorin “codex-bocker” ingar Hur gick det sen? (1952) av Tove Jansson. Boken
ar inforskaffad pa Akademibokhandeln och dr en sa kallad halbok. Detta d& varje uppslag har
utklippta figurer som gor att delar av illustrationerna pa nista sida blir synliga, eller integreras
med illustrationen pé den aktuella sidan. Jag har dven valt Alice s Adventures in Wonderland:
A Pop-up Adaptation (forts. Alice'’s Adventures in Wonderland) (2003) som Robert Sabuda har
adapterat fran Lewis Carrolls ursprungliga verk. Sabudas bok &r en popup-bok dir varje
uppslag har avancerade vikningar som vecklas ut till tredimensionella figurer niar boken &r
uppslagen. Boken dr importerad fran USA och dr darfor inforskaffad fran Adlibris eftersom
den inte finns att tillga pé biblioteket.

I kategorin digitala medier” har jag valt att undersoka Kdnner du Pippi Langstrump?
(2011) som ursprungligen &r skriven av Astrid Lindgren, men som i app-versionen ar

utvecklad och utgiven av Filimundus AB. Boken ir en s kallad bokapp och innehéller flera

16 Svenska Akademiens ordbocker, 2015, hdmtad fran https://svenska.se/tre/?sok=interaktiv&pz=1 2021-04-28.
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spelfunktioner som dyker upp allt eftersom historien fortgdr. Jag hittade information om
appen pa bloggen Pappas appar och baserat pa recensionen valde jag att inkludera den i
undersokningen.!” Appen &r nerladdad i App Store till iPad och undersoks utifrdn detta
medium. Den andra digitala boken som studeras dr Vem bestdmmer? (2012) av Stina Wirsén.
Boken gér att lisa i appen ”Vem?” som innehaller ytterligare sju bocker i samma serie. Aven
denna app ar nerladdad till iPad. Slutligen har jag valt att undersdka en e-bok med titeln
There's a Dragon in Your Book (2018) som é&r skriven av Tom Fletcher. D& boken ocksa &r
publicerad som en tryckt upplaga dr e-boken utformad pa liknande sétt. Just denna version av
e-boken &r nerladdad till iPad via Amazons Kindle och undersoks darfor 1 Kindle-appen.

Den sista boken, The Little Mermaid — A Magical Augmented Reality Book (forts. The
Little Mermaid) (2016), dr placerad i kategorin “codex-bok med digital komplettering”.
Originalberittelsen dr skriven av Hans Christian Andersen och ges ut av foretaget Books &
Magic. Att titeln &dr placerad i en egen kategori beror pa att det ror sig om en tryckt bok med
en digital utdkning i form av en tillhérande app. Boken kan dock ldsas utan det digitala
tilligget, men intentionen ar att den ska ldsas tillsammans med appen som gor det mojligt for
ldsaren att se animerade bilder. Den tryckta boken &r inforskaffad fran Adlibris och appen ér
nerladdad till iPad. Jag terkommer med en mer detaljerad beskrivning av de ovan ndmnda

verken 1 analysdelen.

1.3 Teori
1.3.1 Editionsfilologi

Den forsta teorin dr en inriktning himtad frdn det mer Gvergripande féltet bokhistoria. I sin
bok Introduction to Book History forsoker David Finkelstein och Alistair McCleery definiera
vad bokhistoria ar, hur forskare inom bokhistoria studerar bocker, tryck och text samt vad
man kan ldra sig genom att anvdnda bokhistoriska metoder. De menar att bokhistoriker
forsoker forsta vilken plats som bocker och ldsning har 1 manniskors liv och 1 samhéllet som
helhet — utifran ett historiskt perspektiv, nutida perspektiv och dven ett framtida perspektiv.!8
Eftersom bokhistoria dr ett brett forskningsfalt utgér jag frén ett editionsfilologiskt perspektiv,
som Per S. Ridderstad belyser 1 Bokens materialitet: Bokhistoria och bibliografi.

Editionsfilologin syftar till att kartldgga kélldget och textrelationerna, oberoende av vilket

17 Daniel Wieselberg, ”Kéanner du Pippi Langstrump? — Interaktiv bilderbok med spel och beréttarrdst”, Pappas appar,
publicerad 2011-11-25, himtad frén https://www.pappasappar.se/kanner-du-pippi-langstrump/ 2021-05-31.

18 David Finkelstein och Alistair McCleery, An Introduction to Book History, 2:a uppl. Abingdon: Routledge 2013, s.4.
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syfte en utgdva har. Hiar handlar det om priméra killor som &dr materiella, eller tecken
lokaliserade pé en fysisk yta. Enkelt uttryck handlar editionsfilologi om forhallandet mellan
text och medium.!® I sin studie understryker han dven hur digitala medier gor det mojligt att
se hur texter fordndras genom olika fysiska presentationer, samtidigt som digitaliseringen 1 sig
bidrar till att texter dndras.2 Da jag bland annat analyserar olika bokmedier med ett historiskt
perspektiv 1 atanke anser jag att Ridderstads editionsfilologiska perspektiv passar bra i

undersokningen.

1.3.2 Konvergenskultur
Ett ytterligare perspektiv som anvdnds 1 analysen &r Henry Jenkins studier kring
konvergenskultur. I sin bok Konvergenskultur: dir gamla och nya medier kolliderar forklarar
han konvergens som flédet mellan medieplattformar, samarbetet mellan olika mediebranscher
och rorligheten hos mediepubliken som stdndigt soker nya upplevelser. Begreppet konvergens
anviands for att beskriva teknologiska, industriella, kulturella och sociala fordndringar
beroende pa vems perspektiv man utgér fran.2! Jenkins refererar till statsvetaren Ithiel de Sola
Pool som mediekonvergensens profet och hur han troligtvis var den forsta att behandla
konvergensbegreppet som en fordndrande kraft inom medieindustrin. Pool menar att vissa
kommunikationsteknologier 1 storre utstrickning &n andra stodjer diversifiering och
deltagande, men dven att ny teknologi mdjliggor att ett och samma innehdll kan spridas
genom olika kanaler. Enligt Pool leder detta till att mottagandet hos konsumenterna paverkas
och kan anta flera olika former.22

Jenkins tar dven upp filmtrilogin The Matrix som ett exempel pd transmedialt
berdttande. Transmediala berittelser striacker sig ver flera medieplattformar som tillsammans
utgor ett helhetskoncept. Jenkins menar att i idealfallet introducerar varje medium en
beréttelse via exempelvis film och som sedan utvidgas genom TV, romaner, serietidningar och
spel. Varje del maste std pa egna ben sé det inte krivs att man maéste spela spelet for att kunna
forsta filmen eller vice versa. I fallet med Matrix-fenomenet stiller franchisen hoga krav pa

konsumenterna som sjilva maste engagera sig i att hitta information pa nitet. Beréttelsen ar sa

19 Ridderstad, 2009, s. 14.

20 Mats Malm, Barbro Stahle Sjonell och Petra Soderlund, ”Forord”, Bokens materialitet: bokhistoria och bibliografi, s.
8.

21 Henry Jenkins, Konvergenskultur: ddr gamla och nya medier kolliderar, 2:a uppl. Géteborg: Daidalos 2012, s. 15.

22 Jenkins, 2012, s. 21f.
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omfattande och integrerar flera produkter vilket leder till att den inte kan begréinsas till enbart
ett medium. Forutom filmerna har det dven producerats ett antal tecknade serier pé internet,
animerade kortfilmer och datorspel som alla ingér i1 beréttelsens tidslinje.23 Baserat pd sina
studier beskriver Jenkins konvergenskultur som en rorelse dar mediespecifikt innehdll gr mot
innehall som flodar 6ver flera olika mediekanaler och kommunikationssystem. Samtidigt som
antalet sitt att fa tillgang till medieinnehallet dkar.24

Eftersom stora delar av analysen beroér hur medier fordndras och integreras dr Henry

Jenkins teori om konvergenskultur hogst relevant i denna undersokning.

1.4 Tidigare forskning

I detta avsnitt presenteras forskning som beror barnboken generellt samt resultat frén
undersokningar gillande barn och ungas ldsning och ldsvanor. Studier kring digitala
barnbocker, och framfor allt appar, dr 1 dagsldget begransade. Den forskning som framfor allt
finns att tillgd ar statistiska sammanstillningar som fokuserar pd anvéndningen av digitala
medier snarare d4n mediernas faktiska funktioner och utformning.

Ldsarnas marknad, marknadens ldsare: en forskningsantologi. SOU 2012:10 &r en
litteraturutredning som tillsattes av regeringen ar 2011 i syfte att analysera litteraturens
stillning och utvecklingstendenser. I utredningen undersdks dven barn och ungas lds- och
medievanor samt om anvdndningen av medier kan tidnkas paverka ungas lasforméga.2>

I Smdungar & medier 2019 redovisar Statens medierad resultaten fran 2018 éars
undersdkning av medievanorna bland barn i1 dldrarna 0—8 ar. Undersdkningens underlag bestar
av enkiter som bland annat innehaller fragor om vardnadshavarnas instédllning till barnens
medieanvindning, medieinnehall och skadlig mediepaverkan. En tydlig tendens som man kan
urskilja, 1 forhallande till tidigare studier, dr att anvdndningen av vissa medieformer
forekommer redan 1 de ldgre &ldrarna.26

I Svenska Forldggarforeningens undersokning Ldsandets arsringar fran 2020 har

litteratursociologer undersokt och kommit fram till att den ndjesbetonade ldsningen har

23 Jenkins, 2012, s. 102f.
24 Jenkins, 2012, s. 251.

25 Nordicom, Lésarnas marknad, marknadens ldsare: en forskningsantologi. SOU 2012:10, red. Ulla Carlsson och
Jenny Johannisson, publicerad 2012, himtad fran https://www.nordicom.gu.se/sites/default/files/publikationer-hela-pdf/

lasarnas_marknad_marknaden_lasare.pdf 2021-05-20, s. 7.
26 Smaungar & medier 2019, 2019, s. 6 och 8.
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minskat och att det forekommer en bristande l4sforméga bland elever i skolan.?’
Utgangspunkten for rapporten ar relativt smal och samtidsinriktad. De fragor som berors
géller hur ldsning och ldsvanor har fordndrats under de senaste decennierna och man
undersoker ocksd om de fordndrade ldsvanorna ér relaterade till den mediala utvecklingen
som sker inom andra omréden 4n det litterdra.28

Resultaten fran rapporterna ligger inte till grund for analysen d& denna undersdkning
framst fokuserar pa den interaktiva barnboken som produkt, men bor likvédl ndmnas dd det
gors undersokningar géllande digital barnlitteratur.

Nér det kommer till barnboken och vilken plats denna har i samhéllet har bade Ulla
Rhedin och Lena Kéreland forskat noggrant i &mnet. I sin doktorsavhandling Bilderboken —
pa vig mot en teori presenterar Ulla Rhedin flera infallsvinklar pa bilderboksanalysen. I den
reviderade upplagan fran 2001 tar Rhedin fram teorier som syftar till att anvdndas for
diskussioner om bilderboken som ett eget forskningsomréde, men dven som konstform. Hon
menar att den moderna bilderboken som konstform ménga génger har ett nira sléktskap med
andra konstarter, som exempelvis film och teater. I avhandlingen presenteras dven en historisk
overblick av bilderbokens utveckling och bilderbokens roll pd marknaden. I denna analys
anvinds Rhedins bilderboksbegrepp, med vilket hon avser en bok av begridnsat omfang som 1
ett skonlitterdrt syfte berdttar en historia genom en kombination av text och bild. Detta
innebdr att minst en bild per uppslag ska forekomma. Vidare omfattar Rhedins definition alla
bilderbocker som bygger pa en framstillning av bilder, med eller utan spriktext, knuten till en
bok- eller forpackningsform.29

I Barnboken i samhillet fokuserar Lena Kareland pa hur den fysiska boken moter
konkurrens frin andra medier som exempelvis film, internet och datorspel samtidigt som
intresset for ldsning minskar. Studien dr framfor allt inriktad pd nutida forhallanden och en
utgdngspunkt dr hur ldsningen av traditionella bocker kan uppfattas i forhéllande till andra
medier som omger barn och unga. Kéreland lagger stort fokus pa barns ldsvanor, men dven
hur anvdndningen av Ovriga medier dn den tryckta boken ser ut.30 I Skonlitteratur for barn

och unga — Historik, genrer, termer, analyser riktar Kareland in sig pa litteraturvetenskapliga

27 Svenska Forlaggarforeningen, Ldsandets darsringar, red. Anna Nordlund och Johan Svedjedal, publicerad 2020-09-15,
hamtad fran https://www.forlaggare.se/sites/default/files/lasandets_arsringar_0.pdf 2021-05-20, s. 5.

28 Ldsandets drsringar, 2020, s. 7.
29 Ulla Rhedin, Bilderboken — pdviig mot en teori, 2: uppl. Stockholm: Alfabeta 2001 (1992), s. 17.

30 Lena Kareland, Barnboken i samhdillet, 2: uppl. Lund: Studentlitteratur 2013.
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teorier och metoder som hon anvinder for att analysera och diskutera barnlitterédra texter. Hon
ger en historisk oversikt av barnbokens framvéxt och hur den kan tdnkas komma att utvecklas
i framtiden.3! Aven i denna bok diskuterar Kareland barns ldsvanor och refererar till
skolverkets definition av ldsning. I ldroplanen innebér ldsning att eleverna med hjilp av
skonlitteratur, olika slags texter och medier ska ldra kdnna sin omvérld, sina medménniskor
och sig sjdlva. Skonlitteratur i sin tur jamstélls med andra typer av texter samt film och
medier.32 Kéareland definierar ldsning som ndgot utdver avkodningen av den skrivna texten,
medan ldsning enligt Svenska Akademiens ordbok snarare definieras som den handling dar
blicken Ioper ldngs textraden fOr att tilligna sig innehallet.33 I denna uppsats anvinds
Karelands definition av ldsning, men dven Svenska Akademiens ordbockers bendmning
diskuteras.

Rhedins och Kérelands studier som berdr barnbokens historia och hur den tar sig uttryck
i en digital milj6 anvinds som grund i denna uppsats. Hér d4r dven Rhedins perspektiv pa

bilderboken som en egen konstform relevant.

1.5 Bakgrund och definitioner

For att ge en bild av hur forlags- och bokbranschen forhaller sig till digitaliseringen och
digital utgivning i dagsldget kan det vara vért att nimna nyhetssajten "Boktugg”. Hemsidan
har publicerat ett antal artiklar som diskuterar och problematiserar digitaliseringen inom
bokbranschen. Bland annat skriver Tina Back i artikeln ”Debatt: Det farliga feltéinket — nar
forlagen inte vet vad de séljer” att den svenska bokindustrin genomgar samma process som
film- och musikindustrin tidigare har gjort. I och med digitaliseringen skapas det djupgaende
forandringar och fysiska tryckta bocker kan nu mera sdljas som immateriella 1ds- och
lyssningstjdnster. Hon ifragasétter hur bokbranschen ska klara av den rddande situationen pa
marknaden nir de personer som &dr mest insatta inte sjdlva forstdr de fordndringar som
digitaliseringen medfor.34 1 en annan artikel, "Bokbranschens digitalisering: Gjorde jag ett

strategiskt misstag for tio ar sedan”, skriver S6lve Dahlgren hur digitaliseringen kraftigt har

31 Lena Kéreland, Skonlitteratur for barn och unga — Historik, genrer, termer, analyser, Lund: Studentlitteratur 2015.
32 Kareland, 2015, s. 198.

33 Svenska Akademiens ordbdcker, ”Svensk ordbok”, publicerad 2021, hdmta fran https://svenska.se/so/?
sok=ldsa&pz=4 2021-08-15.

34 Tina Back, "Debatt: Det farliga feltéinket — nér forlagen inte vet vad de séljer”, Boktugg, publicerad 2018-10-22,
hémtad fran https:/www.boktugg.se/2018/10/22/debatt-det-farliga-feltanket-nar-forlagen-inte-vet-vad-de-saljer/
2021-05-03.
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paverkat utgivningen, framfor allt vad géller skonlitteraturen. Han ndmner dven populdra
plattformar och digitala tjdnster pa den amerikanska marknaden som erbjuder digital l4sning,
eller lyssning, och dér gransen mellan bok och spel dr svardefinierad. Samtidigt understryker
han att pappersbocker kommer att vara fortsatt viktiga i framtiden, men de kommer inte
langre att vara viktigast.35

Enligt Sbi:s bokprovning fran argangarna 2017, 2018 och 2019 ar det svart att samla in
statistik vad géller den digitala utgivningen, detta da definitionen av digital utgivning ar oklar.
Svarigheten ligger i1 vilken typ av verk som ska anses hora till utgivningen och om exempelvis
appar och spel baserade pa vilkdnda karaktirer fran barnbocker bor riknas med. Daremot
foljer de utvecklingen inom omradet.3¢ I de ovan nimnda argdngarna delar Sbi upp den
digitala utgivningen 1 fyra forenklade kategorier vilka dr foljande: e-bocker, ljudbdcker,
digital litteratur och appar/spelmiljobocker.3’” 1 bokprovningen frdn 2018 konstaterar
gastforeldsaren Ann Steiner att det sker en kraftig uppgéng i utgivningen av e-bdcker och
ljudbdcker inom den digitala barn- och ungdomsutgivningen.3® I bokprovningen frdn 2019
visar istdllet Svenska Forldggarforeningens och Svenska Bokhandelsforeningens &rliga
forsdljningsstatistik att de digitala abonnemangstjansterna star for den stora Okningen av
forsdljningen av digital barn- och ungdomslitteratur.3®

D4 det digitala materialet i denna unders6kning bestar av bade appar och e-bocker dr det
vart att forklara vad dessa begrepp innebdr. International Data Group (IDG) definierar en
applikation som ett datorprogram avsedd for informationshimtning.4® Vidare beskriver IDG

begreppet app (forkortning for applikation) som ett program som ar avsett for smart mobil

35 Solve Dahlgren, "Bokbranschens digitalisering: Gjorde jag ett strategiskt misstag for tio ar sedan?”’, Boktugg,
publicerad 2019-12-20, himtad fran https://www.boktugg.se/2019/12/20/bokbranschens-digitalisering-gjorde-jag-ett-

strategiskt-misstag-for-tio-ar-sedan/ 2021-05-03.

36 Svenska barnboksinstitutet, Bokprovning pd Svenska barnboksinstitutet: En dokumentation — Argdng 2017,
publicerad 2018, hamtad fran https://www.barnboksinstitutet.se/wp-content/uploads/2018/09/2017-ars-utgivning-
dokumentation.pdf 2021-05-05, s. 15.

37 ibid.

38 Svenska barnboksinstitutet, Bokprovning pd Svenska barnboksinstitutet: En dokumentation — Argdng 2018,
publicerad 2019, hamtad fran https://www.barnboksinstitutet.se/wp-content/uploads/2019/03/Dokumentation-2019.pdf
2021-05-05, s. 7.

39 Svenska barnboksinstitutet, Bokprovning pd Svenska barnboksinstitutet: En dokumentation — Argdng 2019,
publicerad 2020, himtad fran https://www.ur.se/mb/pdf/Arbetsblad/

217000-217999/217746-2_BokprovningDokumentation.pdf 2021-05-05, s. 7.

40 International Data Group, ”applikation”, publicerad 2021-05-20, hamtad fran https://it-ord.idg.se/ord/applikation/
2021-08-10.
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eller surfplatta.4! Sbi forklarar e-bocker som slutna digitala filer som framfor allt bestar av
text. Daremot forekommer det varianter sdsom e-boksbilderbocker, utokade e-bocker (vilket
innebdr att ndgot ar tillagt till originalutgadvan) och multimediala e-bocker (som betyder att det

forutom texten lagts till minst tvd andra element, exempelvis bild och ljud).42

2. Analys

2.1 Presentation av bocker

Codex-bécker

Hur gick det sen? ér en halbok skriven av Tove Jansson. Boken dr producerad i tjockare
papper, vilket gor den relativt slittdlig och passar bra till yngre barn. Varje uppslag har
utklippta hal dir man kan se delar av illustrationerna pd nésta sida och sdledes ldnkas
handlingen samman. Interaktiviteten &r framfor allt tydlig i de utklippta halen da lasaren kan
hitta dessa genom de avvikande fargerna och motiven eller genom att kdnna pa uppslagen.
Det finns dven mojlighet for barnen sjdlva att rita i boken (se bilaga 1.d).

Alice’s Adventures in Wonderland ar en popup-bok utférd och illustrerad av konstniren
Robert Sabuda. Inlagan betsdr av sex uppslag som dr producerade i kartong i syfte att
stabilisera vikningarna. De vikta papperskreationerna bildar tredimensionella figurer 1 olika
storlekar. Figurernas material varierar fran genomskinligt tjockare papper till krossad sammet
och skapar en illusion av bldnkande porslin och djurpilsar (se bilaga 2.b). Vikningarna har
dessutom vissa rorelsemekanismer som innebér att ldsaren kan paverka hur de ror sig
beroende pa hur snabbt man Sppnar och stanger boken. Sjilva beréttelsen gar att 14sa i foldrar

som innehaller bdde text och mindre vikningar.

Digitala medier

Kdnner du Pippi Ldangstrump? dr en bokapp som &r utgiven och utvecklad av Filimundus. I
appen aterfinns bade originalberittelsen fran 1947 och Ingrid Vang Nymans illustrationer. Det
ar mojligt att fa beréttelsen upplést, hdr av Johanna Westman. Man kan vilja om man vill ha
texten uppldst ndr man ldser eller spelar, men det gar ocksé att stinga av ljudet helt. Appen
kan véndas 1 tva skdrmldgen, vertikalt och horisontellt. I det vertikala ldget ar bild och text

tillgingligt, vilket innebér att man kan ldsa sjdlv bade med eller utan beréttarrosten (se bilaga

41 International Data Group, "app”, publicerad 2020-10-12, himtad fran https://it-ord.idg.se/ord/app/ 2021-08-10.

42 Bokprovning pd Svenska barnboksinstitutet: En dokumentation — Argdng 2017, 2018, s. 15.
15


https://it-ord.idg.se/ord/app/

3.a). Vander man diremot till det horisontella skdrmléget forsvinner texten och enbart bild
och ljud finns med (se bilaga 3.b). I detta ldge ar bilderna animerade, till skillnad fran i det
vertikala laget, och ldsaren maste sjélv lista ut vilka foremal eller karaktarer som ar rorliga da
det inte ges nagra ledtradar. I det interaktiva ldget kan barnen dven spela spel, rita och flytta
pa objekt som kan ge ifran sig ljud.

Den andra interaktiva boken i den digitala kategorin dr Stina Wirséns bok Vem
bestimmer? som dr utgiven av Bonnierforlagen och gér att ldsa i appen ”Vem?”. Sjilva appen
fungerar som ett bibliotek ddr man kan kopa och ladda ner de titlar man vill ldsa, men
diaremot dr den forsta boken Vem bestdmmer? gratis. Man kan vélja mellan att sjdlv ldsa
boken eller att fa den upplist av forfattaren. Uppldsningen dr kombinerad med automatisk
sidvdandning och det gar att stdnga av uppldsningen var man dn befinner sig i beréttelsen. I det
tysta laget uppfattas boken néstan som en tryckt bilderbok da den visuella utformningen
liknar hur man véinder blad i en fysisk bok (se bilaga 4.c).

Den sista boken i den digitala kategorin dr e-boken Theres a Dragon in Your Book som
ar skriven av Tom Fletcher och illustrerad av Greg Abbott. E-boken dr 1 detta fall nerladdad
till iPad och undersoks utifrdn formatet pa surfplattan. Fletchers bok innehaller inga direkta
digitala interaktiva moment kopplade till berdttelsen, utan den interaktivitet som forekommer
ar mojligheten att markera och forstora texten. Detta gérs genom att dubbelklicka pa skdrmen
och sedan enkelklicka for att flytta fram markeringen. Genom texten blir ldsaren instruerad att
utfora vissa moment, som att exempelvis peka pé illustrationerna, blasa pd skdrmen eller
skaka surfplattan (se bilaga 5.a). E-boken innehaller inga ljudeffekter eller animerade

illustrationer och ldsaren behdver darfor anvianda sin fantasi for att ge berittelsen liv.

Codex-bok med digital komplettering

The Little Mermaid &r placerad i en egen kategori da verket bestar av bade en tryckt bok och
en tillhorande app. Originaltexten dr skriven av Hans Christian Andersen, men déremot har
foretaget Books & Magic moderniserat och anpassat spriket for nutida ldsare. Den tryckta
boken dr producerad i tjockare kartong som bidrar till att uppslagen ligger jamnt med
underlaget. Boken 1 sig dr inte interaktiv eftersom den enbart bestar av text och illustrationer,
utan interaktiviteten uppnas forst genom att man scannar bilderna med appen (se bilaga 6.a,
6.b och 6.c). Det finns totalt atta illustrationer som gar att scanna via surfplattans kamera. P&
sidan visas dd en tredimensionell rorlig bild av motivet som ldsaren pa olika sétt kan
interagera med. Det gér dven att rora sig runt 3D-bilderna och uppleva dem fran flera vinklar.
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Béde rorelser och ljudeffekter forekommer och varje illustration, eller snarare scen, innehaller
ett antal uppdrag eller minispel som ger beloningar i from av guldmynt samt diamanter.
Beloningarna som man far under berittelsens gang samlas i en virtuell skattkista som gér att
Oppna via den sista illustrationen i boken. I appens menyrad kan man se de tvadimensionella
illustrationerna som aterfinns i boken samt fa adtkomst till sitt personliga konto for att hantera
sina podng och prestationer.

Analysen fokuserar pd verkens innehdll och aspekter som bokomslag samt appikoner
analyseras darfor inte. Det som undersoks dr framforallt relationen mellan bild, animation,

text och ljud.

2.2 Bild och animation — codex-bok och digitalt medium

Lena Kéreland forklarar definitionen av bild som den visualiserande beréttelsen.#3 1 detta
sammanhang innebdr det de tecknade illustrationerna som féorekommer i bilderbockerna. Med
animation menas rorliga bilder som framstéllts med hjélp av ett datorprogram. SAOL
definierar animering som “framstéllning av tecknad film”.44 Animering innefattar déremot
inte bara digitala rorliga bilder utan dven den process ddr man skapar en illusion av att lividsa
objekt, som teckningar och modeller, ror sig.#> I denna undersokning dr animeringen kopplad
till de rorliga bilderna i de digitala medierna.

I Hur gick det sen? framgar det tydligt att illustrationerna stér i centrum, detta da de
tacker alla uppslag i boken. Interaktiviteten ar framfor allt kopplad till bilderna tack vare att
de utklippta hilen sammanlédnkar illustrationerna pa ndstkommande- och foregéende sida.
Majoriteten av bilderna dr mycket detaljerade och det kan tdnkas att barnldsaren behover
kénna pé uppslagen for att hitta halen pd respektive sida. Samtidigt innehaller boken ménga
starka farger som kompletterar varandra och ger en ledtrdd om var hélen finns. Déremot
varierar de utklippta halen i storlek och fargerna dr dérfor inte alltid tillrdckliga for att leda
lasaren vidare till nista sida. Beroende pd hur hélen ar placerade pa uppslagen skapas dven
tredimensionella effekter i bilderna. Ett exempel pa detta dr uppslagen dir det 4r mojligt att se

igenom till tvd bakomliggande illustrationer (se bilaga 1.b och 1.c). Dessa integreras med

43 Kareland, Skonlitteratur for barn och unga — Historik, genrer, termer, analyser, 2015, s. 69.

44 Svenska Akademiens ordbdcker, ”Svenska Akademiens ordlista”, publicerad 2015, himtad fran https://svenska.se/
sa0l/?1d=0062812&pz=5 2021-07-22.

45 Oxford Web Studio, ”Vad dr animering”, publicerad uppgift saknas, himtad fran https://www.oxfordwebstudio.com/
sv/vet-du/vad-ar-animering 2021-07-22.
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bilden pa det aktuella uppslaget och ldsaren fér en bildlig beskrivning om vad det dr som hént
1 historien pa foregaende sida, samtidigt som de far en indikation om vad som kommer att
hinda pa ndsta uppslag. Darmed skapas ocksé ett djup rent estetiskt pa ett helt annat sétt &n
vad det kanske gor 1 en bok med hela sidor.

En annan tydlig interaktiv aspekt ar att det pa ett uppslag finns mojlighet for barnen att
rita en egen bild och pé sé sitt sjdlva bidra till historien. Liknande funktion gar att finna i
Kdnner du Pippi Langstrump? 1 appens interaktiva ldge. Vid flera tillféllen i beréttelsen kan
barnen antingen rita en egen bild eller fargligga efter fiardiga mallar. Bilderna sparas
automatiskt och blir en del av bakgrunden 1 illustrationerna. Som tidigare ndmnts ar bilderna
animerade, dock ror det sig om relativt enkel animering dd man har anvint sig av
originalillustrationerna och kombinerat dessa med rorelsefunktioner. Aven om bilderna
innehaller ménga interaktiva funktioner &r de ur ett estetiskt perspektiv mer tvadimensionella
an 1 jamforelse med Hur gick det sen?. 1 Kdnner du Pippi Langstrump? finns det ddremot
flera mojligheter for ldsaren, eller kanske snarare anvédndaren, att utforska och hitta dolda
funktioner. Samtidigt gar det inte att kénna variationer i bildernas textur eftersom man &ar
begrédnsad till surfplattans skdrmyta och de interaktiva funktionerna blir kanske dérfor inte
lika uppenbara som 1 fallet med Hur gick det sen?. Hir dr ocksd Ridderstads teori om
editionsfilologi intressant, da denna fokuserar pa att kartligga textrelationerna.46 I det
interaktiva laget finns det ingen direkt koppling till texten och animationerna stir dérfor for
sig sjdlva, forutsatt att upplasningsfunktionen &r avstingd. Séledes fungerar berittelsen mer
som ett spel och man kan ifrdgasitta huruvida appen kan rdknas som ett litterdrt verk.
Diaremot menar Ridderstad att textens grafiska utseende 4r betydelsebidrande och om en
skriven text forutsitts representera ett materiellt verk, i detta fall dverforingen frén tryckt bok
till digitalt medium, blir de materiella egenskaperna inte relevanta.4” Med denna utgdngspunkt
kan man argumentera for att Kdnner du Pippi Langstrump? bor erkdnnas som litteratur med
utokade spelfunktioner.

Appen innehéller ocksé text som enbart ar tillgénglig 1 det vertikala ldget, men hér dr
illustrationerna statiska. Mycket av interaktiviteten forsvinner och utformningen padminner
darfor mer om en e-bok. Nigot som ocksé giller for Vem bestimmer? och There’s a Dragon
in Your Book. 1 appen Vem bestimmer? ar bilderna i1 sig inte interaktiva. Berittelsens

karaktédrer dr enkelt utformade och ar placerade mot en helt vit bakgrund. Det forekommer

46 Ridderstad, 2009, s. 14.

47 Ridderstad, 2009, s. 18.
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ingen animation kopplad till bilderna, utan den funktionen aterfinns i visualiseringen av hur
boksidan vinds i en codex-bok (se bilaga 4.c). Det finns dven en uppspelningsfunktion som
tillter att appen sjédlv vinder blad och mojlighet att stinga av beréttarrosten. Man kan darfor
konstatera att bilderna &r statiska och deras funktion &r att komplettera appens interaktiva
funktioner, vilka dr den inspelade berittarrosten och den automatiska sidvdandningen. Det kan
vara virt att nimna att den tryckta upplagan av boken inte ir interaktiv d& funktionerna inte ar
tillgéngliga 1 en codex-bok. Troligtvis &r originalet inte publicerat i avseende att fungera som
en interaktiv barnbok, utan funktionerna dr en efterkonstruktion som é&r anpassad till det
digitala mediet. P4 liknande sétt fungerar There’s a Dragon in Your Book som &r en e-
boksversion av den tryckta upplagan och de interaktiva funktioner som tillkommit &r
anpassade till det digitala mediet. Liksom 1 Vem bestimmer? ar bilderna inte interaktiva och
fungerar dven 1 detta fall som ett komplement till texten. Det forekommer inga animationer
eller automatiska funktioner och ldasaren méste sjdlv ga vidare till nédsta sida genom att klicka
eller dra med fingret 6ver skirmen. Diremot finns mojligheten att dubbelklicka pa skdrmen
och markera delar av texten for att tydliggora var man befinner sig 1 berdttelsen. Nér det géller
bilderna dr de relativt enkelt utformade och illustrerar specifika scener som dr kopplade till
texten. Syftet med boken dr att barnen sjdlva ska anvénda sin kreativitet genom att exempelvis
skaka boken eller blasa pa boksidorna (eller som 1 detta fallet iPaden) och det &r framfor allt
hir som interaktiviteten tar sig uttryck.

Som konstaterat &r illustrationerna 1 bade Vem bestimmer? och There’s a Dragon in
Your Book éterhallsamma och blir ndstan statiska i relation till Hur gick det sen? och Kdinner
du Pippi Langstrump?. Man kan tinka sig att de digitala medierna 6ppnar upp for en storre
varierad anvindning av interaktiva funktioner, men s& &r inte fallet med de digitala
versionerna av Vem bestimmer? och Theres a Dragon in Your Book. Tvirtom &ar
interaktiviteten mer begrénsad dn i adaptionen av Alice’s Adventures in Wonderland. 1 denna
bok &r det bilderna, eller vikningarna, som star i fokus. Da det ror sig om en popup-bok &dr den
tredimensionella effekten given. Vikningarna varierar frin mycket avancerade till enklare
utformningar. Bilderna bestdr av utklippta delar som huvudsakligen dr i1 kartong, men det
forekommer dven material som krossad sammet och papper i laminat. Barnen kan dérfor
utforska bilderna genom att kénna pa materialet och dra i flikar, samtidigt som de visuellt kan
uppticka manga nya detaljer eftersom de tredimensionella bilderna gir att observera fran
olika vinklar. Det finns inga animationer kopplade till bilderna, ndgot som forefaller naturligt

eftersom det inte ror sig om en bildframstéllning 1 digital form. Man kan diremot tdnka sig att
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bildernas rorelsemekanismer fyller motsvarande funktion som animeringen 1 Kédnner du Pippi
Ldangstrump? och The Little Mermaid, dock utan spelfunktionerna. Genom att 6ppna och
stainga bokuppslagen kan barnen paverka bildernas rorelser och skapa en illusion av att
karaktdrerna gestikulerar med armarna eller att ett objekt forflyttar sig. Det som &r
utmirkande for de tredimensionella bilderna i codex-boken &r texturen. Ldsarna kan kédnna
skillnader i materialet nir de ror vid bilderna, ndgot som inte gar att aterskapa i digitala
medier. Som exempelvis med appen Kdnner du Pippi Langstrump? dr anvandaren begrinsad
till surfplattans skdrm. Den blanka ytan har alltid samma textur och dven om de digitala
medierna gor det mojligt att levandegora illustrationerna genom animationer kan man inte

aterskapa kénslan av olika material.

2.2.1 Bild och animation — codex-bok med digital komplettering

Det kanske mest intressanta exemplet i denna undersokning ar The Little Mermaid som bade
bestér av tvddimensionella bilder i en codex-bok och tredimensionella animerade bilder i1 en
tillhrande app. Boken i sig innehaller inga interaktiva element, utan det &r forst i
kombination med appen som interaktiviteten uppstér. Rent innehallsmissigt forekommer det
mer omfattande och ldngre text. Daremot riknas fortfarande boken som en bilderbok om man
utgdr fran Rhedins bilderboksdefinition. Hon menar att det mdste finnas minst en bild per
uppslag for att boken ska kategoriseras som en bilderbok.48 Detta stimmer in pa The Little
Mermaid om man rdknar med de mindre svartvita bilderna som integreras med texten.
Bilderna som ér illustrerade 1 farg och técker hela uppslag aterfinns bara pd atta av totalt
trettiofyra sidor i boken. Anledningen till detta dr troligtvis for att begransa det digitala
materialet 1 appen. Genom appen blir de statiska illustrationerna animerade nér de scannas via
surfplattans kamera och det dr dven i detta ldge som barnen kan paverka samt interagera med
berittelsen. Pé liknande sétt som med Kdnner du Pippi Ldangstrump? bestar varje scannad bild
av minispel som ger olika beloningar. Animationerna ir relativt avancerade och man kan, med
hjalp av surfplattan, forflytta sig runt animationerna for att se dem ur olika vinklar och pa sa
sitt hitta fler objekt att trycka pa. I det avseendet delar The Little Mermaid vissa likheter med
Alice’s Adventures in Wonderland da bdda verken innehéller tredimensionella bilder som é&r
rorliga och som fysiskt gar att flytta sig runt. Daremot mojliggér de digitala medierna att
bilderna levandegdrs genom animering och ar séledes inte bundna till en fast struktur, som de

annars ir i en codex-bok. Det krdvs dock att kameran riktas mot och fokusera pa illustrationen

48 Rhedin, 2001, s. 17.
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1 boken, annars forsvinner animationen i appen. Séledes &r appen beroende av codex-boken
och kan inte anvédndas sjdlvstindigt, forutom 1 de fall som anvédndarna vill titta pa de
tvadimensionella illustrationerna som forekommer i boken. Bokillustrationerna gar dé att
finna i1 appens bildgalleri.

Redan hér kan man se hur de olika verken dr en del av konvergenskulturen. Bade Vem
bestammer? och There’s a Dragon in Your Book &r ursprungligen codex-bdcker som ocksé
publicerats 1 digitala medier. Beréttelserna &r dessutom aterberittade pd ett sitt som liknar
codex-bokens berittarteknik, men med vissa digitala tilligg. Nar det kommer till de
resterande verken innehaller de alla kdnda karaktirer som redan publiceras och produceras i
olika medier. Berittelserna dr darfor allméint kénda och karaktirerna kan introduceras i flera
medier utan att vara direkt beroende av texten. Har uppstdr det Jenkins kallar for ett
transmedialt berittande, da varje berittelse stracker sig Over flera medieplattformar och
tillsammans utgdr en virdefull helhet.#> Aven om berittelserna #r fristdende ir karaktirerna
en del av vardera mycket storre franchise eller varuméirke. I detta fall dr det ocksd mojligt att
utgd fran ett editionsfilologiskt perspektiv for att kartligga relationen mellan text och
medium, men dven fOr att studera hur digitaliseringen bidrar till att texter forandras. Eftersom
materialet 1 undersokningen &r bilderbocker kan man tdnka sig att det handlar om en relation
mellan text och bild samt ljud och animation. Nésta avsnitt kommer dérfor behandla delarna

text och ljud.

2.3 Text och ljud — codex-bok och digitalt medium

Det bor fortydligas att detta avsnitt enbart fokuserar pa text som det teckensystem som bér
fram innehallet. Man talar ibland om det vidgade textbegreppet och Lena Kareland skriver
bland annat om detta i sin bok Skonlitteratur for barn och unga — Historik, genrer, termer,
analyser. Hon menar att dven bilder bar fram ett innehall och kan déarfor definieras som en
text. Detta synsitt grundar sig 1 var tids anvdndande av flera olika medier, som exempelvis
spel och film, dér texterna utgdrs av en kombination av bild, ord och 1ljud.>? Vidare innebar
ljud 1 detta sammanhang forinspelat ljud som roster, musik och ljudeffekter.

Texten 1 Hur gick det sen? @ar uppbyggd av tva olika typsnitt, nimligen skrivstil och

textad skrift i versaler. Troligtvis har man valt, i de modernare upplagorna, att behélla

49 Jenkins, 2012, s. 103.

50 Kareland, Skonlitteratur for barn och unga — Historik, genrer, termer, analyser, 2015, s. 121.
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typsnitten fran originalutgdvan som publicerades 1952 for att bevara den konstnérliga
kdnslan. Da texten &r handskriven integreras text och bild med varandra och bildar
tillsammans ett estetiskt helhetskoncept. Boken kan darfor snarare uppfattas som ett konstverk
an enbart en berittelse. Det kan ddremot tinkas att texten forsvarar for barn som lar sig att
lasa eftersom skrivstil inte anvinds i samma utstrackning pa 2020-talet som det gjorde under
1950-talet. Sannolikt var skrivstil inget hinder for barn som ldste boken d& den publicerades
forsta gangan och man kan dven tdnka sig att variationen mellan skrivstil och textad skrift
hade ett pedagogiskt syfte for att underldtta inldrningen. Sett ur ett nutida perspektiv kan dock
texten exkludera barn som 1 hogre utstrackning blir beroende av en vuxen lésare.

Det finns ingen ljuduppspelning kopplad till boken, men déremot kan en vuxen
hogldsare motsvara en forinspelad rost som 1 de digitala medierna. I sin avhandling beskriver
Ulla Rhedin hur bilderboken formedlas och direktupplevs genom sjdlva ldsakten. Berdttelsen
nar ldsaren, eller 4horaren, med hjélp av en hogldasande édldre person.5! Hur gick det sen? &r
ddrmed en bok som gor att barnldsaren &r mer beroende av en vuxen, &n exempelvis
bokapparna Kdnner du Pippi Ldangstrump? och Vem bestimmer?. 1 Kdnner du Pippi
Langstrump? kan man fé texten uppldst, men ddremot ar inte texten synlig i det interaktiva
laget. Hir kan barnen lyssna pd beréttelsen samtidigt som de interagerar med bilderna som
dessutom spelar upp ljudeftekter nir man klickar pa de olika objekten. Férutom beréttarrdsten
finns det dven inspelade repliker till Tommy och Annika som bland annat anvédnds for att
forklara spelreglerna i minispelen. Dessutom spelas den instrumentala version av laten “Hér
kommer Pippi Langstrump” i bakgrunden i appens meny. Musiken och ljudeffekterna spelas
upp samtidigt som berittarrosten vilket innebir att flera ljud kan forekomma samtidigt. 1
appens vertikala lige forekommer text och samma illustrationer i stillbilder. Detta innebér att
det vertikala ldget mer paminner om sidan i en codex-bok och man kan fundera pa huruvida
appen kan kategoriseras som en bok, ett spel eller en form av hybrid. Aven det vertikala liget
har en uppspelningsfunktion av berdttelsen och barnen dr dérfor inte beroende av en vuxen
hogldsare som i fallet med Hur gick det sen?. Detta innebdr inte att det inte finns mojlighet for
en vuxen att ldsa for barnen d& uppldsningsfunktionen gar att stinga av. Utifran Ridderstads
editionsfilologiska perspektiv, som beror overforingen av lingvistiska texter till immateriella
verk, kan man ocksd observera hur forhallandet mellan text och medium foérdndras beroende

pa appens olika lagen.52 I det interaktiva ldget forekommer ingen skriven text och det finns

51 Rhedin, 2001, s. 136.

52 Ridderstad, 2009, s. 18.
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darfor ingen relation mellan text och bild, forutsatt att uppspelningen av beréttarrdsten ér
avstaingd. Den muntliga beréttelsen stdr daremot 1 relation till de animerade bilderna som
ocksa kan fungera helt oberoende av berittarrdsten. I det vertikala l4get stér istéllet text, bild
och ljud i relation till varandra oavsett om det géller den forinspelade berittarrosten eller en
extern vuxen hogldsare. Det kan ocksa uppsté en situation dar interaktiviteten saknas helt nir
beréttarrosten dr avstdngd i det vertikala laget.

Vem bestimmer? fungerar pa likande sdtt i det avseendet att barnldsaren inte
nodvindigtvis dr beroende av en vuxen hoglidsare. Appen tillater att man stéller in
uppspelning av beréttelsen och automatisk sidvindning. Berdttarrosten dr den enda
ljudinspelning som dr kopplad till berdttelsen, men liksom med Kdnner du Pippi Langstrump?
kan upplédsarfunktionen stingas av och alternativt kan en vuxen ldsa hogt for barnen. Det ar
tydligt att berdttelsen riktar sig till mindre barn d& bade text och bild 4r enkelt utformade.
Texten bygger pa direkt tilltal och dr déarfor beroende av bilderna. Vanliga uppmaningar som
”Titta” och fragor som stélls direkt till barnldsaren illustreras med hjilp av karaktirernas
handlingar samt ansiktsuttryck. Bilderna gér i sin tur att uppleva utan texten och kan sigas
vara centrala for berittelsen, medan det dr texten i kombination med uppldsningen och den
automatiska sidvindningen som gor appen interaktiv. Samtidigt kan man se likheter med
codex-boken nér appen dr instilld pa det icke-interaktiva laget, nagot som ocksa giller for e-
boken Theres a Dragon in Your Book.

Theres a Dragon in Your Book @r en digitalt dtergiven version av codex-boken och
innehaller inga tekniska utdkningar 1 from av inspelad berdttarrost, musik eller andra
ljudeffekter. I likhet med Vem bestdmmer? ér texten i e-boken beroende av illustrationerna.
Texten vénder sig till ldsaren genom direkt tilltall, uppmaningar eller uppmaningar som
bygger pd omvind psykologi och det dr framst via texten som interaktiviteten uppstar.
Bilderna kan ddrmed ses som ett komplement vars syfte dr att illustrera foljderna av barnens
handlingar (se bilaga 5.b). Till skillnad frdn de 6vriga verken finns det inga interaktiva
element som kan paverkas i det digitala mediet, utan barnen uppmanas istillet att forestélla
sig olika objekt som sedan anvinds i berittelsen. Det forekommer dven uppmaningar som
leder till fysisk handling, exempelvis att barnen ska blésa pd sidan, skaka boken eller ge
karaktidren en high five. Av texten kan man utldsa att berittelsen ursprungligen &r ténkt att
lasas 1 ett codex-bokformat, ndgot som framgér av specifika ordval som inte ar anpassade till
e-boksversionen. Bland annat stér det skrivet att ldsaren ska vanda blad och skaka pa boken,

vilket dr utryck som kanske inte stimmer dverens nidr man talar om ett tekniskt medium utan
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snarare syftar pd en pappersbok. Det dr troligtvis inget storre hinder for barn att forsta
budskapet eftersom ménga &dr vana anvindare av digitala medier, samtidigt som de kommer i
kontakt med pappersbocker. Utifran ett editionsfiologiskt perspektiv kan man séga att textens
innebord fordndras nér berittelsen flyttas till ett digitalt medium. Man kan diremot, i enlighet
med Ridderstad, forutsitta att den skrivna texten representerar det materiella verket.53 Séledes
gér inte textens budskap forlorad, men det framgér dock tydligt att den ursprungliga boken
inte dr skriven for ett digitalt medium.

Om man studerar texten 1 Alice’s Adventures in Wonderland ar textomfinget relativt
omfattande med tanke pa att det dr de tredimensionella bilderna som star i centrum. Man har
ddremot valt att korta ner Carrolls originalberittelse och detta beror troligtvis pé att det ska
finnas tillrdckligt med utrymme pa uppslagen sa att texten inte konkurrerar med bilderna.
Négot som tyder pa att texten dr underordnad bilderna utmérks av de separata texthédften som
ar placerade i1 kanterna pd varje uppslag. Det finns dessutom vikta bilder i hédftena som ar
kopplade till hindelser och omndmnda objekt i berittelsen, medan de storre bilderna pa
vardera uppslag illustrerar mer kénda scener. Man kan ténka sig att denna diskreta placering
av texten beror pa att Alice i underlandet ar en allmént kénd berittelse som anvinds flitigt 1
olika medier. Barnen ar dérfor inte beroende av den skrivna beréttelsen for att kunna forsta
vad bilderna illustrerar. Precis som med Hur gick det sen?, Vem bestimmer? och There’s a
Dragon in Your Book finns det inget forinspelat ljud eller nigra ljudeffekter som ar kopplade
till boken och det kravs dérfor en vuxen hoglisare i de fall barnen inte kan ldsa sjilva. De ljud
som ddremot kan forekomma ar nér vikningarna falls upp eller ner, men detta ar naturliga ljud
som beror pa att det uppstra friktion mellan materialen. Darmed riknas inte ljudeffekterna in i

kategorin ljud eftersom de inte dr avsiktliga tilldgg.

2.3.1 Text och ljud — codex-bok med digital komplettering

Som tidigare konstaterats dr The Little Mermaid ett intressant verk eftersom det bestar av en
kombination av tva olika medier. Texten gar enbart att aterfinna i codex-boken och tar upp en
storre del av uppslagen én illustrationerna. Spréket har moderniserats, men i grunden har man
forsokt vara trogen H. C. Andersens originalberittelse i den man det gar. Ddrmed finns det
vissa likheter mellan The Little Mermaid och Alice’s Adventures in Wonderland vad giller
anvdndningen av redan kdnda beréttelser som formedlas genom innovativa medier. Man kan

ifrdgasétta huruvida texten &r for avancerad for yngre barn da léngre texter krdver storre

53 Ridderstad, 2009, s. 18.
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koncentration fran ldsaren. Barnen kan dirfor bli beroende av att en vuxen ldser for dem.
Samtidigt ror det sig om en kidnd berittelse som manga barn redan dr bekanta med och de kan
istdllet ldgga mer fokus pa de digitala funktionerna i appen. Det finns inga ljudeffekter
kopplade till codex-boken, utan det dr forst i kombination med appen som ljudet blir
tillgédngligt. Ljudeftekterna ar fraimst kopplade till appens spelfunktioner och innefattar ljud
som uppstar nir man pekar med markoren pé olika objekt eller nér ett minispel dr avklarat.
Det forekommer dven bakgrundsljud som varierar beroende pd den scen som spelas upp.
Nagra exempel pa detta dr ljudeffekter som illustrerar vagor, fiskmasar och kanonkulor. Det
gar dven att spela upp ljud eller liten genom att interagera med karaktirerna. Darmed kan
man se vissa likheter med Kdnner du Pippi Langstrump? da béda apparna har inspelade roster
till karaktirerna, men dér skillnaden ar att karaktdrerna i Pippi Langstrump har hela repliker.
Vidare innehéller The Little Mermaid—appen bakgrundsmusik som spelas upp nér ett spel eller
en niva dr avklarad. Musikslingan dr genomgédende i hela appen. Pa grund av att verket bestér
av tvd medier som tillsammans utgoér en helhet kan man séga att det uppstar en relation mellan
text och bild som &r kopplad till codex-boken samt en ytterligare relation mellan ljud och
animation i appen. Det &r forst ndr boken och appen anvénds tillsammans som relationen
mellan bild, animation, text och ljud &r aktuell och en relation mellan analogt och digitalt
medium uppstar.

For att sammanfatta kan man sédga att de ovan nimnda medierna &r olika beroende av
text, bild, ljud och animation. Eftersom verken per definition rdknas som bilderbocker dr de
alla beroende av bilder 1 kombination med text. Kéreland definierar bilderboken som ett
flermedialt medium dér historien, som bygger pa ord, behdver bli beréttad pa ett si effektivt
satt som mojligt. Hon menar att detta sker med hjilp av det formmaissiga, av bilderna och
layouten. I bilderbocker for sma barn ldses oftast texten hogt och bilderboken blir darfér en
kombination av tre berdttelseformer, ndmligen bilden, texten och det muntliga.54 Dessa
beréttelseformer forekommer i alla verken, men i Kdnner du Pippi Langstrump?, Vem
bestdmmer? och The Little Mermaid finns det ytterligare en nivd av beréttarteknik i form av
forinspelade berittarrdster och ljudeffekter samt animationer. Vidare ér det enbart 1 Kdnner du
Pippi Ldngstrump? och The Little Mermaid som alla fyra beréttartekniker anvidnds och
salunda uppstar en relation mellan text, bild, ljud och animation. Man bor dock notera att The

Little Mermaid ér en kombination av en codex-bok och ett digitalt medium dér det kravs att

54 Kareland, Skonlitteratur for barn och unga — Historik, genrer, termer, analyser, 2015, s. 72f.
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de anvinds tillsammans for att denna relation ska uppstd, medan alla funktioner dr samlade pa

ett och samma stélle 1 Pippi Langstrump-appen.

2.4 Barnbockernas interaktivitet — likheter och skillnader mellan olika
medier?

Baserat pa jimforelserna i de tidigare avsnitten kan man konstatera att det finns skillnader i
hur interaktiviteten tar sig uttryck i de olika medierna. Samtidigt kan man ocksd se méinga
likheter, troligtvis di bilderboken till sin natur innehdller interaktiva element. For att
aterkoppla till kategoriindelningen som berdrs i avsnittet “presentation av bocker” syftar
denna till att urskilja om det finns utmérkande drag i interaktiviteten 1 codex-bdckerna
respektive de digitala medierna. Kategorin ”codex-bok med digital komplettering” ses i detta
fall som en hybrid och medierna studeras separat och hur de i kombination fungerar som en
helhet. Det som dr utmirkande for codex-bdckerna ér att de dr begrénsade till pappersformatet
och dirfor rent fysiskt bara bestar av text och bild, vilket d&ven géller for pappersboken The
Little Mermaid. Man bor notera att det inte dr omgjligt att codex-bocker kan utokas med
forinspelade ljud och tecknade animationer, ndgot som diremot inte forekommer i detta urval
av titlar. Pa sé& sitt mojliggoér de digitala medierna att flera berittartekniker eller interaktiva
funktioner tillimpas i samma medium. Det dr dock inte givet att tekniken utnyttjas fullt ut och
som i fallet med Theres a Dragon in Your Book anvénds bara kombinationen av text och bild.
Interaktiviteten star inte i direkt anslutning till verket utan sker utanfér boken nar barnen utfor
specifika handlingar efter textens instruktioner. E-boken &r dirfor en digital version av codex-
boken och fungerar pd liknande sdtt, men ddr skillnaden ligger i bokmediet som anvénds.
There’s a Dragon in Your Book kan dérfor anses vara mindre avancerad dn exemplevis Alice s
Adventures in Wonderland som bestar av mycket avancerade tredimensionella bilder i1 papper.
Aven Vem bestimmer? har en begrinsad uppsittning interaktiva funktioner som troligtvis
beror pa att den riktar sig till smd barn och inte bor innehdlla for méinga distraherande
moment.

Det digitala medium som innehéller alla fyra funktioner, text, bild, ljud och animation,
ar Kdnner du Pippi Ldngstrump? och appen kan néstan ses som en kombination av ett spel
och en bok. The Little Mermaid-appen i kombination med codex-boken kan dven den anses
innehalla alla fyra funktioner, men da verket bestdr av tvd medier innebdr det ocksa att

vardera medium ges olika forutsittningar. Appen dr helt beroende av bokens illustrationer och
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har, som sjélvstindigt medium, fler likheter med ett spel snarare dn en bok. Man kan diskutera
huruvida verket egentligen bor betraktas som ett spel med hinsyn till att appen innehaller
spelinriktade funktioner som minispel och beloningar. Fragan & om appen avleder
uppmérksamheten frn sjdlva berittelsen i codex-boken. Likasd kan man fundera 6ver om
Kdinner du Pippi Ldngstrump?-appen bor riknas som ett spel eller en bok. Aven om det
interaktiva laget gor det mdjligt att lyssna pé berittelsen samtidigt som barnen spelar och
utforskar kan det finnas en risk att de lagger storre fokus pa spelet dn sjélva beriéttelsen. Detta
giller ddremot inte enbart for de digitala medierna och man kan av samma anledning
diskutera om Alice’s Adventures in Wonderland kan betraktas som ett konstverk istéllet for
enbart en bok. Med konst menas héir bildkonst, vilket Svenska Akademiens ordbdcker
definierar som den verksamhet som syftar till att framkalla kénsloméssig eller tankeméssig
inlevelse. Detta innefattar ofta maleri, musik och litteratur.5> Ulla Rhedin konstaterar i sin
avhandling att bilderboken till sin natur &dr estetisk da valet av bokens yttre baseras pa ett
konstnirligt stidllningstagande som vicker vissa forvdntningar hos ldsaren.5¢ Man kan ddrmed
betrakta bilderna 1 Alice’s Adventures in Wonderland som en egen konstform, separat frn
texten, d& tekniken som anvénds dr si pass avancerad att vikningarna inte fullt ut dr anpassade
for sma barn. Trots att de tredimensionella bilderna é&r tillverkade i tjockare papper ar de
fortfarande omtaliga och bor hanteras varsamt. Fragan dr dd& om boken egentligen riktar sig
till barn och om bilderna helt enkelt drar uppméarksamheten fran berittelsen.

For att dterknyta till Henry Jenkins teori om konvergenskultur kan man tydligt se att
bilderbéckerna 1 denna undersokning speglar den tid de publiceras i. I likhet med Jenkins
exempel av Matrix-fenomenet ar verken producerade och nyproducerade i en tid av snabba
fordndringar och kulturellt méngfald.>? Flera av verken kan dven bendmnas for, det Jenkins
kallar, transmediala berittelser. Transmedialt beridttande innebdr att samma berittelse
formedlas och stracker sig over flera medieplattformar dér varje ny del utgor en viktig del av
en helhet.58 Exempel péd detta dr Hur gick det sen?, Kdnner du Pippi Langstrump?, Alice’s
Adventures in Wonderland och The Little Mermaid som alla dr kdnda berittelser och

produceras 1 flera olika medier. Karaktirerna anvands flitigt 1 allt frdn nyproducerade bocker

55 Svenska Akademiens ordbocker, ”Svensk ordbok™, publicerad 2021, hdmtad fran https://svenska.se/so/?
sok=konst&pz=4 2021-08-15.

56 Rhedin, 2001, s. 145.
57 Jenkins, 2012, s. 130.

58 Jenkins, 2012, s. 103.
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till filmer, spel, leksaker och diverse kringprodukter. En trolig forklaring till att man i1 de ovan
nimnda verken kan lidgga storre fokus pa spelfunktioner och bildkonst beror pa att
karaktirerna redan dr allmédnt kdnda. Sannolikheten att barnldsarna redan kommit i kontakt
med berittelserna via film eller andra medier &r relativt hog och de kan dirfor lasa av och
forsta illustrationernas budskap utan den skrivna eller muntliga texten. I sin studie hdvdar
Jenkins, 1 likhet med Ridderstad, att det finns ekonomiska motiv bakom det transmediala
berdttandet och att innehéll som flodar mellan ett flertal medieplattformar &r oundvikligt.5
Majoriteten av titlarna i denna undersokning har publicerats 1 bade en fysisk upplaga och en
digital upplaga, med undantag av Alice’s Adventures in Wonderland som ér tillverkad med
hjélp av en specifik teknik som inte gér att Overfora digitalt. The Little Mermaid avviker ocksé
frdn denna tendens dé verkets kommersiella idé grundar sig pd en kombination av tvé separata
medier. Man kan tdnka sig att det sker en form av egen marknadsforing av titlarna dd de
figurerar i flera medier samtidigt och darmed kan locka flera typer av ldsare. Codex-bockerna
och de digitala medierna kan erbjuda ldsarna varierande upplevelser och dppnar upp for nya
tolkningar av texten, trots att ursprungsberittelsen dr den samma oavsett medium.

For att aterga till skillnaderna och likheterna mellan de fysiska och digitala medierna
bor man placera bilderboken i ett historisk perspektiv for att kunna fa en bild av hur
interaktiviteten tar sig uttryck i en digital samtid. Bland annat studerar Lena Kaéreland
barnlitteraturen ur ett historiskt perspektiv. Hon menar att barnlitteraturen som genre
historiskt sett kan ses som ett sjdlvstindigt falt, eller en autonom litterédr kategori atskild fran
vuxenlitteraturen. Ursprungligen var barnlitteraturens frimsta roll pedagogisk och barnbokens
ideologi var ldnge knuten till barnets uppfostran. Till f6ljd av detta var bockernas innehall och
vérderingar av storre betydelse jamfort med de estetiska och konstnérliga utformningarna.®0
En av de tidigaste vélkdnda bilderbockerna ar Orbis pictus (Virlden i bilder) som utkom
1658. Boken skrevs av pedagogen Johann Amos Comenius som verkade for att forbattra bade
skolundervisningen och lirobdckerna.6! Ulla Rhedin skriver i sin avhandling att Orbis picture
kan betraktas som en ldrobok i latin dd verket innehéller 6ver 150 bilder med tillhdrande text
och begreppsforklaringar.62 Sett ur ett nutida perspektiv konstaterar Kareland att dagens barn

redan 1 tidig alder har en stor vana vid flera typer av medier. Hon pekar pd forskning som

59 Jenkins, 2012, s. 111.
60 Kareland, Skénlitteratur for barn och unga — Historik, genrer, termer, analyser, 2015, s. 16.
ol Kareland, Skonlitteratur for barn och unga — Historik, genrer, termer, analyser, 2015 s. 73.

62 Rhedin, 2001, s. 29.
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visar att barn dr vél insatta och engagerade 1 populdrkultur samt medier sdsom datorspel och
tv-program.®3 Vidare konstaterar Kareland att boken bara ar ett av flera medier som barn och
ungdomar kommer i kontakt med. Méanga bildmedier har framhallits som ett hot mot boken
och ldsningen, men det finns studier som bland annat visar pa att tv inte har haft en negativ
inverkan pa ldsandet som manga forst trott.64 Huruvida lasningen verkligen paverkas positivt
eller negativt ar i denna undersokning inte mojligt att sdga, men det gar att konstatera att de
interaktiva funktionerna i de digitala bilderbockerna fyller en motsvarande funktion som i de
fysiska pappersbockerna. Aven om dagens barnbocker inte har samma fokus pi barns
uppfostran som den é&ldre barnlitteraturen innehaller de moderna bdckerna fortfarande
pedagogiska inslag. De interaktiva funktionerna i bilderbdckerna syftar ofta till att barnen ska
lara sig nagot, exemplevis komma ihdg monster och koppla ithop bild med ljud. Flera
funktioner som bild, text och muntliga berittelser som var aktuella f6rr kan dérfor anses ha
overforts till de digitala medierna i takt med att litteraturen har digitaliserats. Saledes fyller de
interaktiva funktionerna i codex-bockerna och de digitala medierna i grunden samma
funktion, men tar sig olika uttryck. Daremot kan digitaliseringen bidra till att flera funktioner
tillampas samtidigt och anvéndningen av avancerade animationer &r begransade till de digitala
medierna. De digitala funktionerna &r emellertid inte ndgot som alltid tillampas, vilket ocksé

framgar av verken 1 denna undersokning.

3. Avslutande diskussion

For att aterknyta till debattartiklarna i inledningen ar det sjdlvklart svart att avgora hur den
digitala litteraturen paverkar barn och ungas ldsning, men som det ocksa har konstaterats dkar
den digitala utgivningen. Barn och unga dr dessutom flitiga medieanvindare och kommer
troligtvis 1 kontakt med texter frimst via digitala medier. Det kan dirfor finnas anledning att,
ur ett forlagsperspektiv, satsa pd en digital utgivning da det finns en given ldsekrets. Hur man
inom forlagsbranschen kan forhélla sig till utgivningen av digital interaktiv barnlitteratur &r
inte helt enkelt att svara pd, men som materialet i denna undersdkning visar fyller de
interaktiva funktionerna i bade tryckta bocker och digitala medier likvirdiga syften. En fordel
med att satsa pa digitala barnbocker ar att man kan locka barn som vanligtvis inte ldser, eller

far bocker lasta for sig, och bidra till att litteraturen tillgédngliggérs. Man bor dock ha med 1

63 Kareland, Barnboken i samhdllet, 2013, s. 93.

64 Kareland, Barnboken i samhdillet, 2013, s. 73.
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berdkningen att digitaliseringen likavil kan exkludera som den kan inkludera eftersom det
kravs att anvidndaran har tillgédng till tekniska hjdlpmedel som smartphones och surfplattor
samt stromtillforsel och internet. Detta hindrar dock inte att de digitala medierna kompletterar
den mer traditionella litteraturen och kan istéllet anses vidga ldsarnas och konsumenternas
valmojligheter.

Huruvida forlagen bor satsa pa digital utgivning av barnbdcker dr upp till dem sjdlva
och beroende pa om forlaget dr ett allménutgivande forlag eller ett nischat forlag kan det vara
en mer eller mindre 16nsam verksamhet. Utgar man fran ett allmdnutgivande forlag kan det
vara positivt att ge ut digitala barnbocker jamsides med den fysiska bokutgivningen. Dels pa
grund av mgjligheten att nd en bredare malgrupp, dels d& det uppstar en form av egen
marknadsforing av verken eftersom samma titel forekommer i flera medier. Troligtvis har
storre forlag relativt bra forutséttningar att anlita teknikforetag som kréavs vid utveckligen av
interaktiva appar. Ndgot som kanske dr svarare for mindre forlag med en mer begrinsad
utgivning. Daremot krévs det specialinriktade foretag som ger ut mer teknikbaserad litteratur,
som exempelvis Books & Magics utgivning av The Little Mermaid, eftersom spel- och
apputveckling ligger utanfor forlagens verksamhet. Som i fallet med The Little Mermaid ar
bokens koncept sd pass unikt att det blir svart att stdlla i1 relation till den utgivning som
traditionella forlag har. Verket kan dock ses som en indikator pé att codex-boken och digitala
medier minga gidnger samverkar.

Materialet i denna unders6kning dr mycket begrdnsat ock kan dérfor inte ge en
helhetsbild 6ver hur utvecklingen av digitala interaktiva barnbdcker ser ut 1 allménhet.
Forhoppningen dr att undersokningen ska inspirera till vidare forskning inom &mnet och
genom att studera barnbockernas faktiska interaktiva funktioner i traditionella pappersbocker
och digitala medier kunna ge en bild av at vilket hall utvecklingen gar. Tekniken &r 1 stindig
utveckling med snabbt skiftande trender och det finns dirfor all anledning att kartligga samt
noga folja utvecklingen dven pa forlags- och bokmarknaden.

Avslutningsvis bor det noteras att det 1 ett digitalt samhédlle med snabba fordandringar
kan vara fordelaktigt for forlagen att folja och vara Oppna for de trender som rader pa
marknaden. Det &r naturligtvis inte létt att sia om hur framtiden kommer att se ut, men man
kan anta att den tryckta boken fortsatt kommer ges ut vid sidan av de digitala medierna och

kanske 1 kombination ta sig nya uttrycksformer.
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Bilaga 1. Hur gick det sen?

Samtliga bilder bestar av fotografier samt skirmdumpar och dr tagna av uppsatsforfattaren

(2021-08-01).
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Bilaga 2. Alice’s Adventures in Wonderland

=il

e

2d

2.c
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Bilaga 3. Kanner du Pipp1i Langstrump?

Det hér dr Tommy och Annika. Det ér tva sma rara och snilla barn.
Hér spelar de krocket i sin tradgérd. Det &r rétt roligt.

"Men i alla fall skulle jag s& gérna vilja ha en lekkamrat", sdger
Annika.

"Det skulle jag ocksa", siger Tommy.

Bredvid Tommys och Annikas trddgéard ér det en annan tradgérd,
och dir ligger en villa, som heter Villa Villekulla. Ingen bor dar, huset
star alldeles tomt.

""Sa fanigt att ingen kan flytta in i det dér huset", sdger Tommy.

"Ja", sdger Annika. "Nagon borde bo dir. Ndgon som hade barn."

3.b icke-interaktivt lige
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Bilaga 4. Vem bestimmer?

Titta! En liten nalle.
Och en stor nalle.
Dom laser.

4.a 4b

Nu ska dom ata frukost.
_Vill du ha il eller macka? @

Sa fragar stora. o @

4.c 4d
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Bilaga 5. There's a Dragon in Your Book

PERFECT!

Now use your finger

= dto POP the balloop
n
8et re
adyfo
r the

5.a

5b
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Bilaga 6. The Little Mermaid

“That really hurts!” said the little

celebrating his birthday with much rejoic-
ing. The sailors were dancing on deck and

mermaid
“Pride must suffer pain,” replied the when the prince stepped out there, more
old lady. than one hundred rockets were fired up in
the air, making it as bright as day. The lit-

Oh, she would have liked to have shak-
en off all this grandeur and taken off the
heavy wreath. The red flowers in her own
‘garden would have suited her much better,
but now she didn’t dare make any chang-
es. “Farewell,” she said and rose as lightly
and clearly as a bubble through the water.

THE SUN HAD JUST SET as she raised her
head above the waves but all the clouds
still shone like roses and gold, and the
evening star beamed clear and beautiful
through the glimmering twilight. The air
was mild and fresh and the sea was calm,
Alarge ship with three masts was on the
water with only one sail set because there
was not a breeze in the air. The sailors sat
on deck or amongst the rigging. There
was music and singing on board and as
darkness fell a hundred colored lanterns
were lit and it looked like the flags of all
nations were flying in the air. The litle
mermaid swam up to the cabin window
and each time the waves lifted her up, she
could look through the clear glass window
panes, and sec a number of well-dressed
people. The most beautiful one of all was
a young prince with large black eyes. He
was sixteen years of age, and they were

tle mermaid was so stardled that she dived
under the water, but soon she stuck out
her head again and it seemed like all the
stars of heaven were falling around her.
Never before had she seen such fireworks.
Great suns whizzed around, splendid
fireflies swung through the blue air, and
everything was reflected in the clear, calm
sea beneath. The ship itself was so brightly
it up that you could clearly see even the
smallest rope and all the people. And how
handsome the young prince looked as he
shook the hands of everyone there, laugh-
ing and smiling, while the music rang out
through the beautiful night.

IT BECAME LATE but the little mermaid
could not take her eyes off the ship and
the beautiful prince. The colored lan-
terns were put out. No more rockets rose
up through the air, and the cannon had
stopped firing. In the sea below, there
was murmuring and moaning but the
little mermaid remained by the cabin
‘window, rocking up and down on the
‘water, which let her look in. As the ship
gathered speed, the sails were quickly
unfurled one by one. Soon the waves rose

BOOKSEIMAGIC

6.b 6.c

For demonstration av hur appen fungerar besék Books & Magics hemsida: https://

booksandmagic.com
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