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Ett multiplayer spel som skapar en ny
och innovativ flygupplevelse

POPULARVETENSKAPLIG SAMMANFATTNING Amanda Eriksson, Linnéa Gustavsson

Underhallningssystem erbjuds ofta pa langdistansflyg for att fa tiden att ga for den
|attuttrdkade. Ett multiplayer spel hade kunnat vara ett tillskott till systemet och i
detta arbete presenteras ett designforslag for ett sadant spel.

Langdistansflyg gor att du kan ta dig till ditt
dromresmal pa andra sidan jorden pa ett par tim-
mar. Dock kan resorna latt upplevas som langa,
uttrakande och péfrestande, speciellt om du fly-
ger i ekonomiklass déar faciliteterna ar begriansade.
Tur att underhallningssystem ombord finns! Via
skidrmen pa stolsryggen framfor dig kan du titta
pa film, lyssna pa musik, spela spel eller folja ditt
flyg i realtid pa en karta. Utbudet kan variera
och flygbolag som vill ligga i framkant undersoker
olika mojligheter att utoka och forbéttra detta.
Ett tillskott till utbudet, som &nnu inte ar sarskilt
utforskat ar att erbjuda ett multiplayer spel.

Ett foretag som aktivt arbetar med att skapa
innovativa flygupplevelser &r Tactel som &r en del
av Panasonic Avionics. Detta gor de bland annat
genom att tillhandahéalla sin 3D-karttjanst Arc till
olika flygbolag. Arc visualiserar flygets resa langs
med jordgloben, tillsammans med spdnnande in-
formation om geografiska platser.

P& Tactels initiativ undersoks déarfor i detta ar-
bete hur ett multiplayer spel, som har koppling till
Arc, kan designas och fungera pa ett flygplan.

For att komma fram till resultatet har en gedi-
gen process utforts. Denna har bland annat in-
nehallit intervjuer med potentiella spelare, utskick
av enkét och metoder f6r att komma fram till olika
designalternativ. Dessutom har flera typer av pro-
totyper skapats och utviarderats. Resultatet fran
intervjuerna och enkéten visade att quiz &r den

typ av spel som lockar mest. Genom att kombin-
era quiz-idén med Arc ar slutresultatet ett mul-
tiplayer spel dar passagerarna ska svara pa roliga
och inbjudande fragor kopplade till flygbolagets
Utmana din resekompanjon och
férsok hamna pa den atravirda topplistan!

En utmaning under processen har varit att an-
passa designen till den breda malgruppen ombord
pa flyget. Flygresenédrerna varierar i allt fran
alder, kon, ursprung, kultur, sprakliga preferenser
till personliga behov och detta har tagits hinsyn
till vid den visuella utformningen.

destinationer.

Figur 1: Designforslag for spelplanen

Slutresultatet dr en prototyp som visuellt presen-
terar hur ett multiplayer spel kombinerat med Arc
hade kunnat se ut, se figur 1. Under processen har
det bekraftats att 10sningen har potential att bli
en kommersiell produkt om den utvecklas och un-
dersoks vidare.



