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Anvéndandet av 6vervakningskameror &r ett tudelat &mne. Vissa anser att det bidrar till 6kad
kédnsla av sdkerhet, medan andra kdnner obehag av mdjligheten att synas pa film vid
tillfallen man inte borde. Varfér vélja, menar vi. Vi pavisar mojligheten till att bade lata det
som d&r privat vara privat, samtidigt som incidenter pa allmédnna platser inte ska ga
obemérkta forbi, endast baserat péa video fran en helt vanlig évervakningskamera.

Att lata delar av ett dvervakat omrade vara anonymt och privat ar inget nytt, och nagot som
nastan ar ett maste for att kunna 6vervaka allmanna platser utan att bryta mot lagar och
regler. | nulaget leder dock detta ocksa till att mycket information gar férlorad, vilket riskerar
att leda till minskad kansla av sakerhet och brist pa bevisféring, i vissa fall. Vi presenterar
darfér en applikation som loser detta problem, genom att skatta avstandet i en scenbild
utifran kamerans perspektiv, helt utan extern och avancerad matutrustning. Detta gors
mojligt genom de senaste framforskade Al-baserade metoderna inom amnet djupseende.
Precis som vi manniskor kan skatta avstand till det vi ser, kan ocksd dagens
maskininlarningsmodeller lara att skatta avstdnd med god noggrannhet, om tillrackligt
mycket traningsdata finns tillgangligt. Skillnaden mellan dessa modeller och oss, ar att vi
anvander oss av vad som kallas samsyn, alltsd att vi utnyttjar bada 6gonen, medan
modellerna skattar avstdnd med endast en enkel bild, likt om vi bara kan se med ett dga.
Detta kan tyckas lata ogenomférbart, men faktum ar att aven om en manniska forlorar synen
pa ett 6ga kan denna 6va upp sitt djupseende, och denna traningsperiod uppskattas till ca 6
manader, den tid det tar att fa kora bil igen. Kan vi, kan Al.

| detta arbete har vi utvecklat denna avstdndsmedvetna anonymiseringsmetod, for att
exemplifiera och pavisa potentialen med detta. Metoden har utvecklats for att pavisa
robusthet, dvs., det som ar privat ska forbli privat, aven da noggrannheten pa den
Al-baserade modellen sviktar. Med denna utvecklade metod visar vi lovande resultat. Vi
pavisar att det ar mojligt att utveckla denna typ av algoritm, med befintlig Al, men att kvalitén
pa resultatet ar starkt korrelerat med noggrannheten pa det skattade avstandet. Under
arbetets gang konkretiserade vi vilka attribut i Al-modellerna som har storst betydelse for en
applikation i 6vervakningskameror i allmanhet, och for var anonymiseringsmetod i synnerhet.
Ur detta foljer framtagning av data och metoder for att analysera modellerna, fér att kunna
jamféra och avgoéra vad som fungerar bra och vad som fungerar mindre bra. De mest
framtradande slutsatser vi drar fran detta ar att dessa modeller ar partiska for olika typer av
miljder och scenbilder. Likval har vi insett att det finns ett stort behov av att motverka snabba



variationer i det skattade avstandet i en videosekvens. Vi féreslar darfér en metod for att
motverka detta, som pavisas forbattra stabiliteten pa utvalda scener. Vi anser att vara
resultat och slutsatser fran detta arbete pavisar potentialen i anvandningen av djupseende
Al for att kunna utveckla nya, eller férbattra befintliga, applikationer och funktioner i
tillgangliga Overvakningskameror. Alltsa foreslar vi vara utvarderingsmetoder och den
applikation vi utvecklat som en grund till det fortsatta arbetet framat, vad galler nyttjande av
djupseende relaterat till kameradvervakning.
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