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Sammanfattning

Det hidr examensarbetet beskriver tekniker for att leverera positionsberoende
karttjdnster till mobila enheter, med tyngdpunkt pd dverforing och presentation
av kartdata. Minga dmnesomrdden ber6rs och dirfor inleds rapporten med en
beskrivning av grundliggande dmnesomrdden. Rapportens huvudpunkt r en
genomforbarhetsstudie av anvindandet av GML, Geography Markup Language,
och SVG, Scalable Vector Graphics, for dtkomst och presentation av geografisk
data i mobila positionsberoende karttjinster.

Positionsberoende karttjinster levererar kart- och positionsinformation till
mobila terminaler. Positionen avser hir terminalanvandarens position och kartan
visar i de flesta fall anviindarens omgivning. Denna typ av tjinster kan anvindas
Hr att hitta var man 4r och liget for andra foremdl av intresse, t ex hotell.
Tjdnsterna kan utdver detta anvdndas for navigering, hantering av mobila
resurser, SOS-tjdnster mm.

En mobiltelefons position kan erhillas med olika positioneringsmetoder. Ett
exempel dr att anvinda en GPS-mottagare i terminalen. Kartdatan kan finnas
lagrad i en eller méinga kartdatabaser, och den mobila positionsberoende
karttjansten gors tillgidnglig med hjilp av WAP.

For att mobila positionsberoende karttjdnster ska bli attraktiva och anvéndbara
bor de uppfylla vissa krav pd kartografi och interaktivitet. Ett forslag till system
som levererar positionsberoende Karttjanster med syfte att uppfylla dessa krav
beskrivs i rapporten. Bra karttjanster stiller i sin tur hoga krav pd det mobila
systemet, speciellt ndr det giller Gverforingshastigheter och de mobila
enheternas grafiska prestanda. Dessa krav kan med stor sannolikhet uppfyllas i
och med att den tredje generationens mobilsystem introduceras.

Systemet som foreslds i den hdr rapporten ir baserat pA GML och SVG. Bida
dessa format ir baserade pd XML-standarden, vilket ger formaten bra
madjligheter till att hantera och distribuera data pd Internet. Vidare dr det mdjligt
att konvertera data mellan formaten, tack vare att bdda dar XML-baserade och
dessutom lagrar informationen i vektorstruktur.

Att gora geografisk data tillginglig frin kartdatabasen i GML-format ger minga
Prdelar. Den hierarkiska och plattformsoberoende strukturen ger goda
mojligheter till att kombinera olika kartdatabaser, och eftersom formatet inte
innehdller information om dess presentation limnas full kontroll &ver
karttjinstens utseende till tjinsteleverantdren. Dessutom 4r GML en
rekommendation frin OGC, Open GIS Consortium, vilket antyder att stéd for
Hrmatet frin den geografiska informationsindustrin kan forvéntas. Detta gor det

i sin tur troligt att det kommer att finnas geografisk information tillginglig i
GML-format.

SVG innehaller, till skillnad frin GML, information om hur de geografiska
objekten ska visas, vilket gé r SVG lampligt att anvénda for att presentera kartor i
en browser. Denna studie innehiller ett test av att anvinda SVG for att
presentera en karttjanst. Testet som utforts med en plug-in till en Internetbrowser
i PC-miljo visar pad goda egenskaper hos SVG for att skapa kartografi och
interaktivitet. Formatet gor det mdjligt att presentera grafiskt komplexa kartor
med avancerade ménster for olika geografiska objekt och speciellt goda
egenskaper for att hantera text i kartan. En SVG-baserad karttjanst kan inne hilla
miénga interaktivitetsfunktioner sisom panorering, zoomning och hyperldnkning
frin geografiska objekt.



