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Sammanfattning

Titel: Al och musikundervisning - En autoetnografisk studie om artificiell intelligens och
dess potential for instrumentalundervisning pa gymnasiet

Forfattare: Albert Nystrom, Aziz Arim & Pontus Bjérnell

Den snabba utvecklingen av artificiell intelligens (Al) har de senaste dren gjort stora avtryck i
samhéllet och detta kan komma att ha konsekvenser for musikundervisning. Syftet med studien
ar att undersoka vilka Al-baserade verktyg som kan komma att vara anvéndbara for musiklérare
och pa vilka satt dessa verktyg potentiellt kan anvandas inom ramen for kursen Instrument eller
sang 1 pa gymnasiet. Litteraturen i studien behandlar fragor om hur Al definieras, hur larare
anvander sig av Al idag, hur Al anvéands ihop med musik samt etiska fragor som beror Al-
anvandning. Studien genomférdes genom en autoetnografi dar vi forfattare letade upp, testade
och utvarderade olika Al-baserade verktyg och deras potentiella anvandningsomraden for
instrumentalldrare. Resultaten visar att Al har viss potential for att underlatta och forbéattra
musiklarares arbete men att det fortfarande finns en del brister i Al:s formagor. | var mening
fungerar Al bra for att generera idéer och mycket innehdll pa kort tid, men att det kravs
granskning och amneskunskap for att kunna anvanda det innehall som genereras. Vidare
diskuteras var valda metod, olika styrkor och svagheter med Al, etiska fragor som bland annat

berdr elevers anvandning av Al samt forslag till vidare forskning.

Nyckelord: Al-baserade verktyg, artificiell intelligens, autoetnografi, chattbott, gymnasiet,

instrumentalundervisning.



Abstract

Title: Al and music education - An autoethnographic study on potential applications of
artificial intelligence for instrumental teaching in upper secondary school

Authors: Albert Nystrom, Aziz Arim & Pontus Bjornell

The rapid advancement of artificial intelligence (Al) in recent years has had a significant impact
on society and is likely to also impact music education. This study aims to explore which Al-
based tools can be useful for music teachers and how these tools can potentially be used within
the framework of instrumental teaching in upper secondary school. The literature in the study
addresses questions about how Al is defined, how teachers use Al today, how Al is used in
conjunction with music, and ethical dilemmas regarding the use of Al. The study followed an
autoethnographic methodology in which we sought out, tested, and evaluated various Al-based
tools and their potential applications for instrument teachers. The results show that Al has some
potential to facilitate and improve the work of music teachers, but that there are still some
shortcomings in the capabilities of Al. Our view is that Al works well for generating ideas and
a lot of content in a short period of time, but that critical review and subject knowledge are
required to use and evaluate Al-generated content. Additionally, this study discusses our
chosen research method, various strengths and weaknesses of Al, ethical issues such as
students’ use of Al as well as suggestions for further research.

Key words: Al-based tools, artificial intelligence, autoethonography, chat bot, instrumental
teaching, upper secondary school.






Forord

Vi vill rikta ett stort tack till var handledare Adriana Di Lorenzo Tillborg for handledning med
goda tips, rad och insikter kring manga delar av var studie.

Studiens bakgrundskapitel, litteraturkapitel och delar av resultatkapitlet har i huvudsak
genomforts och skrivits enskilt. Albert arbetade med verktygen Gemini, AIVA och Chordify.
Aziz arbetade med verktygen Copilot och Magenta Studio. Pontus arbetade med verktygen
ChatGPT och Moises. Resterande delar av studien har i huvudsak skrivits i dialog och
diskussion med varandra for att fa en gemensam riktning och syn pa studien och pa sa sétt
skapa en rod trad.
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1. Inledning

Den teknologiska utvecklingen har genomgatt flera stora paradigmskiften de senaste seklerna
som pa manga satt har forandrat hur samhallet fungerar vilket i sin tur har forandrat sattet vi
lever pa. Denna utveckling har gatt valdigt snabbt, inte minst de senaste decennierna. Fran den
industriella revolutionen pa 1700- och 1800-talet (NE, 2023a) foljt av elektrifiering och
massproduktion pa slutet av 1800-talet. Pa mitten av 1900-talet borjade informationsaldern ta
form genom uppkomsten av datorer och digitalisering av information. Pa 1980- och 1990-talet
kom internetrevolutionen med persondatorer och en 6kad anslutning till world wide web (NE,
2023Db). Detta féljdes upp med den mobila och tradlGsa revolutionen i borjan av 2000-talet med
uppkomsten av smartphones och sociala medier.

Idag star vi infor ett nytt paradigmskifte som kan komma att paverka samhéllet pa manga
satt: utvecklingen av artificiell intelligens (Al). Enligt Skolverket (2023) kommer Al-
utvecklingen sannolikt ha stor paverkan pa manga samhallssektorer och utbildningssektorn ar
inget undantag. Som musikl&rare blir det darfor viktigt att satta sig in i denna utveckling for att
kunna ta stallning till de mojligheter och utmaningar denna nya teknologi for med sig. Vi anser
att det ar viktigt att utforska detta omrade for att se hur musiklarare kan utnyttja Al for att
forbattra och tillgangliggdra sin undervisning samt underlatta och effektivisera larararbetet.
Mycket talar for att manga larare idag har mycket att gora och upplever stress i sitt arbete
(Sydsvenskan, 2023). Vidare &r det ocksa viktigt att satta sig in i Al:s utveckling for att forsta
och kunna hantera den problematik som kan komma till féljd. Exempelvis eventuella etiska
dilemman och stallningstaganden.

Skolverkets (2023) installning till Al ar forhallandevis forsiktig. De menar bland annat att
Al-genererade texter kan innehalla felaktig information och att larare inte kan utga fran att
chattbottar kan skapa lektionsplaneringar eller genomfora bedomningar utifran en specifik
kursplan. | denna uppsats vill vi bland annat undersoka dessa fragor och utforska hur dagens
Al-baserade verktyg kan fungera i musikundervisning. Vi vill ocksa ta fram konkreta exempel
pa hur dessa verktyg potentiellt kan anvandas av musiklarare och vilka styrkor och svagheter
de har i dagsléget.

For att utforska vilka Al-baserade verktyg som finns i dagsldget och hur de potentiellt kan
anvandas i musikundervisningen har vi valt att genomfdra en autoetnografisk studie. | studien
anvander vi oss av de verktyg vi hittar och undersoker olika anvandningsomraden for dessa i

undervisningen inom ramen for kursen Instrument eller Sang 1.
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Studien inleds med en syftesbeskrivning och fragestillningar. Darefter foljer en
bakgrundsbeskrivning och tidigare forskning gallande Al i skolans och musikens varld samt
etiska fragor och utmaningar. Sedan beskrivs vetenskapsteoretiska utgangspunkter samt val av
forskningsmetod och design av studien. | resultatkapitlet beskrivs genomférandet av studien

som darefter foljs av diskussion, slutsatser och slutligen forslag pa vidare forskning.
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2. Syfte och fragestallningar

Syftet med denna studie &ar att undersoka Al:s potentiella anvandningsomraden for
gymnasiekursen Instrument eller sang 1 pa estetiska programmet i musik. Studien amnar hitta
och undersoka Al-baserade verktyg som skulle kunna anvandas av musiklarare verksamma i
gymnasiet. Detta gor vi for att se vilka anvandningsomraden Al-baserade verktyg kan ha i
musiklarares arbete. Studiens huvudfokus &r darmed inte att undersoka Al:s
anvandningsomraden for elever i musikundervisning. Ytterligare ett syfte med studien ar att
bredda var forstaelse kring olika Al-baserade verktyg for att fa storre forstaelse for olika
aspekter och konsekvenser av att anvanda Al i musikundervisning.

Utifran vart syfte har vi utformat foljande fragestallningar:

e Vilka Al-baserade verktyg hittar vi som kan anvandas i arbetet med det centrala
innehallet for kursen Instrument eller Sang 1?

e Vilka potentiella anvandningsomraden hittar vi for dessa verktyg med utgangspunkt i
planering och undervisning inom kursen Instrument eller sang 1?

e Vilka styrkor och svagheter hittar vi i de verktyg vi testat?
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3. Bakgrund och definitioner

I inledningen beskrevs framtagandet och anvandandet av artificiell intelligens (Al) som starten
pa ett nytt paradigmskifte. | detta avsnitt ges en mer ingaende beskrivning av begreppet Al och
dess bakgrund. Att beskriva och definiera Al, atminstone pa ett grundldggande satt, anser vi

vara av vikt for att kunna bilda en forstaelse for vad Al &r.

3.1 Al:s historia

Aven om det inte har talats om Al som begrepp sarskilt lange, har tekniken varit aktuell sedan
flera decennier tillbaka. Redan under 1950-talet sags de forsta stegen mot artificiell intelligens.
De foddes ur Alan Turings framtradande arbete Computing Machinery and Intelligence.
Turing, som ofta kallas datorvetenskapens fader ville ta reda pa om maskiner faktiskt kan tanka.
Detta resulterade i det sa kallade Turing-testet, som gick ut pa att forsoka skilja pa respons
skriven av en dator kontra en manniska. Aven om resultaten har granskats och debatterats sedan
dess ar Turing-testet en viktig startpunkt for denna teknik som vi idag kallar Al (IBM, u.a.).

Efter Turing-testet kom Al att utvecklas och breddas. Trots detta var Al fortfarande
begransad och specialiserad pa enskilda problemldsningar. Ett bra exempel pa detta ar nar
schackmaskinen Deep Blue, ar 1997 lyckades sla den davarande vérldsméastaren Garry
Kasparov i schack. Ar 2015 skapade Baidus Minwas en superdator som klarade av att
identifiera och kategorisera avancerade bilder med en hdgre noggrannhet an den genomsnittliga
méanniskan. 1 november 2022 lanserade utvecklaren OpenAl sitt Al-baserade verktyg Chat-
GPT (Generative Pre-trained Transformer). Detta kom néstan att bli ett paradigmskifte i sig pa
grund av verktygets kraftfulla prestanda och stora genombrott i samhéllet. Verktyget kan hela
tiden forbattra sin prestanda och lagra data som ingen enskild manniska kan béra och hantera i
sa manga lager. Till foljd av detta intresserar sig manga manniskor och féretag for vad som &r
mojligt att géra med tekniken (IBM, u.a.).

3.2 Vad ar Al?

| Skolstudion — Al i framtidens skola (UR, 2020) beskriver Jalal Nouri, forskare i
teknikforstarkt larande, Al pa foljande sétt:
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Det finns manga definitioner av Al och manga tvistar om det fortfarande. Men en enkel
beskrivning ar att det ar en mansklig konstruktion som efterliknar ménsklig intelligens,
och da i termer av kognitiva funktioner som monsterigenkanning, som att den kan lara
sig av tidigare erfarenheter och sa vidare. (UR, 2020)

Alltsa menar Nouri att Al ar svardefinierat men att det kan beskrivas som nagot som efterliknar
mansklig intelligens. McCarthy (2007) definierar Al som vetenskapen och tekniken for att
skapa intelligenta maskiner, sarskilt intelligenta datorprogram. Det &r relaterat till uppgiften att
anvanda datorer for att forsta mansklig intelligens, men Al behdver inte begransa sig till
metoder som ar biologiskt observerbara (McCarthy, 2007).

Forskningsorganisationen och IT-foretaget IBM (u.d.) beskriver i sin tur Al som att den i
sin enklaste form &r ett omrade som kombinerar datavetenskap och robusta data for att hantera

problemldsning.

3.3 Maskininlarning

En forutsattning till att Al fungerar ar den sa kallade maskininlarningen. | traditionella
datorprogram behdver en méanniska programmera — det vill séga skriva in allt som programmet
ska gora. Darifran agerar programmet utifran ett tydligt regelsystem som star skrivet i dess kod,
reglerna kallas algoritmer. En algoritm instruerar hur, med vad och i vilken ordning en uppgift
ska losas. Maskininlarning daremot, ar en metod som gar ut pa att programmet sjalv skapar ett
regelsystem genom att den matas med en stor mangd data. Ett exempel pd maskininlarning ar
bildigenkanning. Nar du ber din dator att ta fram bilder som forestéaller hundar mojliggors detta
av att den tidigare har fatt tranats pa att kdnna igen hundar. Datorn har da matats med flera
hundra bilder pa hundar och darigenom lart sig att dessa bilder forestaller hundar. Dérefter far
systemet pa egen hand salla bland miljontals bilder och jamféra de med de forsta.
Datorsystemet blir snabbt bra pa att kdnna igen hundar. (Back, 2023)

Detta exempel pa maskininlarning med hundbilder kallas 6vervakad inlarning. En manniska
dvervakar systemet och ger ett facit pa vad som ar korrekta bilder pa hundar. En annan typ av
inlarningsmetod kallas odvervakad inlarning. Da uteldmnas forsta steget och systemet far helt
pa egen hand forsoka sortera miljontals bilder och kategorisera dem utifran monster som den
kan identifiera sjalv (Back, 2023).

En annan viktig metod for dagens Al-system ar djupinlarning. Det & en mycket avancerad
variant av maskininlarning som bygger pa sa kallade neurala natverk. Detta ar ett

samlingsnamn pa flera olika sjalvfungerande och sjalvlarande algoritmer som stravar efter att
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likna biologiska neurala natverk, till exempel en hjarna. De avancerade Al-system vi har idag
har oftast kommit till genom en kombination av 6vervakad-, o6vervakad- och djupinlarning.
Det ar till exempel mojligt att Al-systemet till en borjan har anvant sig av 6vervakad inlarning
for att darefter lata systemet sjalv utvecklas genom odvervakad- och djupinlarning (Back,
2023).

3.4 Generativ Al

Generativ Al refererar till en typ av Al-system som &r kapabel att generera nytt innehall baserat
pa monster och information den har lart sig fran traningsdata. Dessa system kan skapa nya
exempel som liknar de tidigare. Detta anvands ofta inom omraden som bildgenerering,
textskapande och andra uppgifter dér det ar onskvart att producera nytt och kreativt innehall.
Ett exempel pa generativ Al ar ChatGPT som ar kand for sin formaga att generera text och
svara pa komplexa fragor pa ett satt som liknar det manskliga. Generativ Al har ocksa
tillampningar inom omraden som konst, musikskapande och spelutveckling, dar den kan
anvandas for att skapa nytt och varierat innehall (Back, 2023).

Ett centralt begrepp nédr det kommer till anvdndandet av generativ Al dr prompting.
Prompting handlar om hur anvandaren instruerar och stéller fragor till den generativa Al:n (Lo,
2023). Det finns manga olika tekniker och parametrar att tanka pa vid prompting av Al for att
fa onskat svar. Liu m.fl. (2023) menar att séttet anvandare promptar Al spelar en avgorande
roll i huruvida anvandaren lyckas utnyttja generativ Al:s fulla potential. Lo (2023) understryker
vikten av att prompta kortfattat, precist och tydligt for att lata Al:n fokusera pa det efterfragade
och pa sa satt resultera i svar som uppfyller anvandarens behov och férvéantningar. Liu m.fl.
(2023) diskuterar dock svarigheten med att interagera med generativ Al da det saknas

systematisk forskning och terminologi kring prompting.
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4. Litteratur och tidigare forskning

| detta kapitel presenteras en Oversikt av relevant litteratur och tidigare forskning om artificiell
intelligens i skolan och i musik samt etiska fragor och utmaningar rérande Al. Syftet ar att ge
en grundlaggande forstaelse for det aktuella forskningslaget och identifiera viktiga teman och

fragor som belyser arbetet med Al i musikundervisning.

4.1 Artificiell intelligens i skolan

Arnold Pears, professor pa Kungliga tekniska hogskolan menar att Al inte kommer att forandra
grunden i hur vi l&r oss och lar ut och att det inte heller kommer forandra vardet av kunskap,
men det for med sig vissa viktiga forandringar (UR, 2023). En viktig fordndring ar att Al
innebar att kopplingen mellan process och produkt kan brytas. Pears menar att mycket av
skolans varld bygger pa produkter/artefakt som beddmningsmaterial. Detta kan vara en
uppsats, ett konstverk, en elektronisk krets eller annat som lararen ber eleverna att skapa.
Tidigare har eleverna varit tvungna att genomga en process for att ta fram denna produkt. Men
nu kan elever med hjalp av Al framstalla en produkt utan att forst genomga en process. Pears
menar att denna forandring far stora konsekvenser for larande och bedémning. Pears menar att
larare behover tdnka Gver hur de kan beddma processen, inte produkten (UR, 2023). Vidare
menar Kshirsagar m.fl. (2022) att elever endast kan anvanda innehall som produceras av ett
Al-verktyg om de besitter de nédvandiga fardigheterna som kréavs for att implementera och
vardera informationen. Med detta sagt avrader Skolverket (2023; 2024) larare fran att anvanda
inlamningsuppgifter som betygsunderlag da det i dagslaget inte finns nagot palitligt satt att
avgora om en text ar skriven av en chattbott eller ej. | linje med detta menar Mao m.fl. (2024)
att larare behdver forandra séttet de designar beddomningssituationer for att kunna bedéma
processen, samt att larare bor tdnka Gver vad det innebdr att undervisa i en varld med generativ
Al. Vidare forklarar Mao m.fl. (2024) att det ar nédvandigt for larare att utveckla Al-kompetens
(Al-litteracy) for att kunna ta stallning till tillampningar, skyldigheter och &kthet kring Al samt

kunna utbilda sina elever inom dessa fragor.

4.1.1 Léarares installning till Al i skolan

Al:s potential for med sig manga intressanta mojligheter, men ocksa manga svara utmaningar
och stallningstaganden. En intervjustudie genomford 2022 (Ottenbreit-Leftwitch m.fl., 2023)
visar att larare uttrycker en rad olika bekymmer kring Al:s potentiella effekter pa skolsektorn
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och andra sektorer. En oro som larare har &r att Al kan leda till jobbforluster. En annan oro ar
att Al och dess algoritmer kan paverka och manipulera elevernas opinioner via sociala medier.
Flera larare betonar dessutom vikten av att elever 1ar sig om hur Al anvander deras data for att
potentiellt paverka deras asikter. Studien visar ocksa att elever ar medvetna om att Al fér med
sig positiva och negativa konsekvenser. | studien namnde 10/10 elever positiva konsekvenser
av Al medan 8/10 elever ndmnde negativa konsekvenser. De negativa konsekvenserna
inkluderade saker som faran med sjalvkorande bilar, cyberhacking och Al som svarar pa laxor
utan att man sjalv lar sig (Ottenbreit-Leftwitch m.fl., 2023).

Trots att det tycks finnas mycket oro kring Al i skolans vérld visar annan forskning att larare
har en positiv installning till Al i skolan. | en studie av Galindo-Dominguez m.fl. (2024)
medverkade 445 larare som undervisar i grundskolan upp till hogre utbildningar och den visar
att lararna har en forhallandevis positiv instéllning till Al. Lararnas vilja att anvanda Al gav ett
medelvérde av 3.61 (pa en skala 1-5) med nagot hogre vilja hos larare som undervisar i hogre
utbildningar (3.93). Jamfor detta med en liknande studie genomford ar 2020 dar 225 larare fick
anvanda en Al-chattbott. Nar de fick svara pa en liknande fraga som i féregaende studie gav
detta ett medelvérde av 3.02 (Chocarro m.fl., 2023). Denna skillnad tyder pa en tendens att
larare blir mer och mer villiga att anvanda Al eftersom deras uppfattning om Al:s anvandbarhet
blir storre (Ayanwale m.fl., 2024). Dock ar detta endast tva olika studier genomforda pa
forhallandevis fa respondenter, vilket innebér att det inte gar att dra for stora slutsatser i

jamforelsen mellan de olika resultaten.

4.1.2 Larares anvandning av Al i skolan

Samtidigt som Galindo-Dominguez m.fl. (2024) i sin studie visar att larares vilja att anvanda
Al &r ganska hog har endast 24% (106/445) av lararna i studien nagonsin anvant Al-verktyg
inom utbildningsomradet. Denna diskrepans mellan viljan att anvanda Al och det faktiska
anvandandet av Al tyder pa en bristande kunskap kring Al verktyg och deras
anvandningsomraden. Galindo-Dominguez m.fl. (2024) menar att denna diskrepans kan bero
pa en rad olika saker. Denna typ av teknologi ar fortfarande forhallandevis ny och har darmed
inte hunnit etablerats bland larare. Det finns en brist pa sjalvfortroende hos manga larare nar
det kommer till denna teknologi. Det finns ocksa en bristande digital kunskap hos
skolledningarna. Galindo-Dominguez m.fl. (2024) menar att det krévs robusta insatser for att
utbilda och mdjliggora larares anvéndning av denna teknologi och méta professionella

utmaningar pa ett sa effektivt satt som mojligt.
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Bland de verktyg som anvandes av lararna i studien var ChatGPT klart vanligast (94/106)
foljt av Dall-E (16/106) och Midjourney (9/106). Dall-E och Midjourney ar tva
bildgenererings-verktyg. Foljande lista visar de vanligaste anvandningsomradena for Al-
verktyg, i inb6rdes ordning:

e Att skaffa information och generera idéer.
e Skapa Ovningar och l&xor.

e Skapa texter och sammanfattningar.

e Skapa presentationer.

e Skapa lektionsplaneringar.

| anvéndningen av chattbottar som ChatGPT ar det viktigt att kanna till dess risker. En viktig
sadan &r generativa chattbottar inte ar faktakallor, utan att de genererar egna “fakta” baserat pa
andra kéllor som de tranats pad (Skolverket, 2024; UR, 2023). Darfor bor dessa i forsta hand
anvandas till sadant som inte ar faktabaserat.

Al har stor potential att forandra skolans varld, bade for elever och larare. Men Al kraver
nya bedémningsmetoder och fokus pa processer snarare an produkter. Larare uttrycker bade
positiva och negativa tankar om Al och dess konsekvenser for larandet. Trots en véxande
positiv installning till Al &r anvandningen av Al-verktyg bland larare fortfarande forhallandevis
Iag. Al kan komma att vara anvandbart for larare, men det ar viktigt att vara medveten om dess
risker. Trots att Al kommer fa en alltmer betydande roll allt eftersom tekniken utvecklas
kommer lararen fortsatt ha en véldigt viktig roll for elevers larande (Ayanwale, 2024; UR,
2023).

4.2 Artificiell intelligens i musik

Kurniawan m.fl. (2023) presenterar en systematisk litteraturgenomgang kring artiklar som
behandlar djupinlarning inom musik. I arbetet utgick de fran att besvara foljande fragor: Vilken
typ av djupinlérningsarkitektur har bredast anvandning for att utveckla, klassificera och skapa
musik; Vilka implementeringar av djupinlarning i musik som kan goras; Huruvida artificiell
intelligens / djupinlé&rning kan hjalpa musiker och kompositorer att skapa musik. Deras resultat
visade bland annat att implementeringen av djupinlarning, utifran den litteratur de undersokt,
framst rorde sig om: system som rekommenderar musik (recommendation systems),

genreklassifikation (genre classification) och ké&nsloigenk&nning (emotion recognition).
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Huruvida djupinlérning kan hjalpa musiker och kompositorer att skriva musik skriver de,
utifran tva artiklar, att djupinlarning kan vara behjalpligt vid komponering och att teknologin
med tiden kommer fortsétta att utvecklas.

Liang (2023) skriver i sitt arbete Harmonizing minds and machines: survey on
transformative power of machine learning in music om olika anvandningsomraden for
maskininlarning inom musik och hur maskininlarning (ML) appliceras i nuldget samt
maskininlarningens framtida potential. Liang presenterar fyra huvudomraden; transkription,
rekommendation, klassifikation och generering samt skriver om vilka olika utmaningar som
finns inom respektive omrade.

Né&r det kommer till anvandning av ML for att transkribera musik menar Liang (2023) att
det blivit mojligt att automatisera processen att konvertera klingande musik till en symbolisk
form som en notbild eller MIDI-format. Trots att det & mojligt att transkribera musik med hjalp
av ML och att framsteg nyligen gjorts menar Liang att anvandningen av ML for att transkribera
fortfarande ar nytt och att det finns ett antal utmaningar som maste l6sas for att forbattra
noggrannheten och stabiliteten i de transkriptionssystem som finns. Enligt Liang &r dessa
utmaningar bland annat att handskas med flera instrument samtidigt, polyfoni, variationer i
tempo och intonering samt att det kravs stora mangder markt data som ML-modellerna behdver
for att trénas.

Angaende anvandning av ML for att generera musik skriver Liang (2023) att det bland annat
anvéands for att komponera ny musik och arrangera befintlig musik. Hernandez-Olivan och
Beltran (2023) skriver om att komponera musik med hjalp av djupinlarning och menar att nagra
av de utmaningar som finns bestar av att skapa interaktivitetsmodeller som kan hjalpa

kompositorer och att generera strukturerad musik.

4.3 Etiska fragor och utmaningar

Vi ser att det finns manga etiska fragestallningar nar det kommer till Al och har darfor valt att
dedikera delar av var studie till dessa fragor. Exempelvis fragor som beror hur Al paverkar oss

i vardagen, lagstiftning kring Al samt eventuella risker med Al-anvéandning.

4.3.1 Al i vardagen

Artificiell intelligens kan forbattra sjukvarden, optimera diagnoser och behandlingar, géra bilar
och andra transportsystem sakrare, samt skapa skraddarsydda, prisvarda och mer hallbara

produkter och tjanster. Dessutom kan Al forbéttra tillgangen till exempelvis information och
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utbildning. Detta blev extra patagligt under covid-19-pandemin dar distansutbildning dkade
kraftigt. Genom att anvanda robotar for de arbetsuppgifter som kan anses farliga kan Al &ven
gora arbetsplatser sékrare och samtidigt skapa nya jobb n&r Al-drivna industrier utvecklas och
forandras (Europaparlamentet, 2023a).

4.3.2 Siffror

Man beréknar arbetskraftproduktiviteten kommer 6ka med 11-37% 2035 till foljd av Al.
Dessutom véntas 14 % av alla jobb i OECD-landerna kunna utféras av maskiner inom en snar
framtid. Méangden data har 6kat kraftigt de senaste aren. Varldens totala datamangd var ar 2018
33 zettabytes (1 zettabytes motsvarar 1000 miljarder gigabytes) och ar 2025 forvantas den 6ka
till 175 zettabytes (Europaparlamentet, 2023a). Men med denna utveckling uppkommer ocksa

etiska fragor. Hur kontrollerar vi Al?

4.3.3 Lagstiftning och Al

Al kan endast forbattra sin hastighet, intelligens och kapacitet genom den data som finns
tillganglig. Ar 2018 lanserade Europeiska kommissionen en autonom expertgrupp Al HELG.
Expertgruppens syfte ar att tillhandahalla etiska principer som syftar till att framja Al:s
palitlighet. Rekommendationerna ar framtagna utifran tre nyckelprinciper: 1) Den bor vara
laglig och garantera respekt for alla gallande lagar och férordningar, 2) Den boér vara etisk och
sakerstalla efterlevnad av etiska principer och varden, och 3) Den bor vara robust, bade ur
tekniskt och samhalleligt perspektiv eftersom Al-system aven med de basta intentioner kan
orsaka oavsiktliga skador (Al HELG, 2018). Utover expertgruppen har EU sedan 2023 tillsatt
en Al-lag. Lagen ar den forsta heltdckande lagstiftningen som ror Al (Europaparlamentet,
2023b). Tanken med lagen dr att reglera Al for att sakerstalla battre villkor for utveckling och
anvandning av den.

Enligt upphovsrattslagen ska upphovsratten skydda kreativa verk som musik, bocker och
bilder. Den ger upphovspersonen ratt att bestdmma hur verket anvands, till exempel genom att
kopiera det, distribuera det, framfora det eller bearbeta det (SFS, 1960:729). Néar det galler Al
och upphovsrétt &r det mer diffust vad som géller upphovsréttsligt. Ar 2023 framfordes en
motion till n&ringsutskottet som handlade om att regeringen bor tillsatta en utredning som ser
over upphovsrattslagstiftningen i relation till Al:s inlarning pa upphovsrattsskyddat material
(SFS, 2023:24:17). Senare avslogs dock motionen. Enligt Patent och registreringsverket (u.a.)

har innehall som utifran textinstruktion framstéllts av ett Al-verktyg ingen upphovsperson.
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Samtidigt menar de att de plattformar som erbjuder dessa verktyg kan ha sérskilda

anvandarvillkor som reglerar anvandarratten.

4.3.4 Risker med Al

Tamboli (2019) beskriver att manga av riskerna med Al grundar sig i att Al endast vet hur den
ska l6sa en specifik uppgift men inte varfor samt att Al inte har nagot samvete. Forfattaren
forklarar att Al-system vanligtvis fungerar utmarkt nar dess utférande &r att 16sa en specifik
uppgift pa ett effektivt och konsekvent satt, men att veta och forsta varfor ar minst lika viktigt.
Det &r ocksa viktigt att forsta det ssmmanhang som finns for varje uppgift for att sakerstélla att
uppgiften loser sig pa ratt satt och for att tacka alla betydelsefulla grunder. Tamboli (2019)
betonar vikten av att forstd sammanhanget av en uppgift och att improvisation kan vara
nodvandigt for att uppgiften ska I6sas pa ratt satt. Detta ar nagot Al-system saknar da Al endast
kan forlita sig pa den traningsdata som finns tillganglig, vilket i sin tur minskar tillforlitligheten
for systemet. Om det inte heller gar att sékerstélla hur denna data har samlats in, granskats och
justerats innan Al genererar utdata minskar tillférlitligheten ytterligare da denna data har risk
for att vara partisk, ofullstandig eller av dalig kvalitet (Tamboli, 2019).

Forfattaren forklarar att om Al hade kunnat redovisa information om varfor systemet fattar
de beslut som den gor hade tillforlitligheten och sékerheten kunnat 6ka. Vilket &ven hade
kunnat 6ka manniskors acceptans av systemen i dagens samhalle. Sa lange Al-systemen inte
vet eller kan redovisa varfor de utfor uppgifter pa ett visst satt kommer det alltid finnas en risk
for partiskhet, diskriminering eller ologiska resultat (Tamboli, 2019). De storsta riskerna som
forfattaren tar upp ar att fel manniskor kan fa tillgang till att korrumpera Al-systemens
funktioner och att Al kan anvandas for att utveckla vapensystem. Tamboli menar alltsa att Al

i fel hander ar en av de storre riskerna.
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5. Teori och Metod

Foljande kapitel bestar av fyra delar. Forsta delen beskriver materialitet som vetenskaplig teori.
Darefter foljer en beskrivning av vara metodologiska 6vervaganden vilka syftar till att redogéra
vart val att anvanda oss av autoetnografi. Efter det beskrivs autoetnografi som metod. Kapitlet

avslutas med en beskrivning av hur vi designat var autoetnografiska studie.

5.1 Materialitet

Ett vetenskapsteoretiskt perspektiv som kan appliceras i denna studie ar materialitet. Brinkjeer
och Hayen (2020) skriver att materialitet bland annat handlar om méanniskans relation till tinget
och tar upp lagerelden som ett exempel. De menar att det fysiska skiljer sig fran det upplevda;
lagerelden ar ndgra brinnande trabitar rent objektivt men i upplevelsen for manniskor ar den
mycket mer an sa. Forfattarna menar saledes att den objektiva beskrivningen inte racker till.
Om vi ser Al-verktyget ChatGPT ur detta perspektiv, vad det ar och hur det upplevs, kan det
fa olika betydelse. Rent objektivt ar ChatGPT ett typ av chattprogram dér anvandaren bland
annat kan stélla fragor och fa svar pa dessa. Sett till vilken betydelse som programmet har for
den enskilda individen kan svaret bli olika fran person till person. Exempelvis kan det
programmet ses som en idégenerator eller en faktakélla.

Brinkjaer och Hagyen (2020) skriver ocksa om en annan typ av materialitet som handlar om
saker skapade av manniskan - manniskoskapade ting, alltsa olika typer av redskap. De menar
att dessa redskap “’paverkar minniskors sitt att vara, bade individuellt, som medlemmar av
sociala grupper och med avseende pé var forstaelse av virlden” (s. 184). Brinkjaer och Heyen
kopplar Aristoteles tva praktiska former av kunskap, techne och phronesis, till att se olika ting
som en teknik eller teknologi. De exemplifierar detta synsdtt genom att betrakta
ordbehandlingsprogrammet Microsoft Word som en teknik och en teknologi. De menar att
programmet kan ses som en teknik d& det “kraver kunskap om tekniken i detta program” (s.
185) och som en teknologi i det avseendet att programmet kan vara ett redskap som kan
anvandas i olika sammanhang och for olika syften. Eftersom syftet i var studie bland annat ar
att utforska hur olika Al-verktyg kan anvandas i musikundervisning blir det intressant att
betrakta verktygen som bade en teknik och en teknologi. Detta eftersom vi dels behover utrona
hur verktygen fungerar for att kunna anvanda dem (teknik), dels ta reda pa hur de kan anvandas

i olika sammanhang (teknologi).
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5.2 Metodologiska 6vervaganden

| var studie har vi valt att anvanda oss av en kvalitativ autoetnografisk metod, vilket innebar
att vi anvander vara egna erfarenheter och upplevelser som underlag for studien. Bryman
(2011) beskriver skillnaden mellan kvalitativ och kvantitativ forskning och menar att den
kvantitativa forskningen gors mer Gverskadligt och har fler respondenter &n den kvalitativa
forskningen. | den kvalitativa forskningen laggs fokus i stallet pa beteenden, varderingar och
asikter.

| ett tidigt skede Overvagde vi att gora en inledande kvantitativ enkéatstudie for att kartlagga
nuvarande larares anvandning av Al i undervisningen. Men allt eftersom vara forskningsfragor
kristalliserades sa framgick det att denna typ av studie inte var effektiv for att svara pa vara
fragestallningar, da fragestallningarna kraver mer djupgaende svar. Darfor valde vi att i stallet
fokusera pa en kvalitativ studie.

Nér det kommer till val av kvalitativ metod 6vervégde vi att gora en typ av aktionsforskning
dar vi skulle lata musiklarare beskriva olika utmaningar i sitt arbete. Darefter skulle vi leta efter
olika Al-baserade verktyg som kan komma till anvandning for att méta dessa utmaningar och
presentera dessa for lararna. Sedan skulle lararna anvénda och utvérdera verktygen. Emellertid
valde vi bort d&ven denna metod av nagra olika anledningar. For det forsta bor aktionsforskning
vara en iterativ och cyklisk process (Brinkkjer & Hgyen, 2020) vilket innebér att de olika
forskningsstadierna (planering, genomférande, observation och reflektion) helst ska
genomforas flera ganger. Detta ligger utanfor ramen for vad som hinns med i denna studie. For
det andra kraver denna typ av studie mycket tid av redan belastade larare vilket kan resultera i
okad stress samt att lararen inte har tid att préva verktygen sa djupgaende som vi 6nskar. For
det tredje vill vi sjalva fa en djupare forstaelse for hur de Al-baserade verktygen kan anvandas
och vill darfor sjalva prova att anvanda dem. | och med detta landar vi slutligen i den
autoetnografiska metoden dar det &r vi sjalva som utforskar, testar och reflekterar Gver
verktygens anvandningsomraden. For att oka reliabiliteten i studien, det vill saga studiens
tillforlitlighet (Bryman, 2011), valde vi ocksa att anvéanda flera liknande verktyg for att fa flera

perspektiv pa samma typ av Al.

5.3 Autoetnografi

Autoetnografi ar en kvalitativ forskningsmetod som skiljer sig fran manga andra kvalitativa

och kvantitativa metoder da forskaren utgar fran sig sjalv i forskningen. Adams m.fl. (2015)
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menar att autoetnografisk forskning anvander forskarens personliga erfarenheter for att
beskriva och kritisera kulturella dvertygelser, praktiker och erfarenheter. Autoetnografi &r
alltsa en forskningsmetod dar forskaren anvéander sina egna erfarenheter for att utforska ett
omrade eller fenomen. Definitionen av autoetnografi finns inbyggd i ordet sjalv: auto (sjalv),
etno (kultur), grafi (beskrivning/skriva). Alltsa att utga fran sig sjalv for att beskriva kulturella
foreteelser. Tyngden pa dessa tre ord kan dock skilja sig mycket at beroende pa
forskningsomradets natur (Chang m.fl., 2013). Den autoetnografiska forskningen kan alltsa
lagga mer fokus pa etnografiska och kulturella aspekter eller fokusera mer pa nedteckningen
och de autobiografiska aspekterna av autoetnografin.

Adams m.fl. (2015) beskriver ocksa att autoetnografi ofta skrivs i forsta person och kan
skrivas i olika stilar som beréttande, narrativ stil eller mer objektivt beskrivande stil samt att
den kan vara utformad som en dagbok eller vara baserad pa intervjuer och observationer.
Autoetnografin kan alltsa ta olika form men det centrala &r aterigen att forskaren anvander sina
egna erfarenheter for att skaffa sig en djupare forstaelse for nagot.

En av autoetnografins styrkor &r att forskaren kan fa en valdigt djupgaende forstaelse och
en unik infallsvinkel som &r svar att na vid forskning pa andra manniskor. En autoetnografisk
forskare har valdigt tydliga och personliga kopplingar till de sjalvupplevda erfarenheterna,
nagot som kan vara svart att kommunicera till andra manniskor (Chang m.fl., 2013). Séledes
forloras eller forvrids ingen data i kommunikation med andra. Chang m.fl. beskriver ocksa att
en fordel med autoetnografi ar forskaren redan fran bérjan har en intim forstaelse for den data
som samlas in, vilket sparar tid nar det kommer till att bearbeta den.

Det faktum att forskaren endast har sina egna erfarenheter att utga ifrdn ar dock en av
autoetnografins begransningar. Eftersom den data som samlas in utgar fran egna erfarenheter
kan den latt forvridas av ens egna forutfattade meningar som inte kan ifragasattas av nagon
utomstaende part. Vidare kan autoetnografiska forskare inte heller visa pa sin tillforlitlighet i
forskningsprocessen eftersom forskaren ocksa ar deltagaren (Chang m.fl., 2013). Férdelen med
autoetnografisk forskning &r alltsa att forskaren kan far en djupgaende och intim férstaelse for
det hen forskar om samt att ingen data gar forlorad i kommunikation. Nackdelen ar
autoetnografins subjektiva natur som endast utgar fran en manniska och dennes egna

uppfattningar.
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5.4 Design av studien och beskrivning av faser

Var autoetnografiska studie bestar av tre faser;

e Fas1- Valav verktyg
e Fas 2 - Anvéandning av verktyg

e Fas 3 - Utvdrdering

Foljande avsnitt innehaller utforlig beskrivning av de tre faserna.

5.4.1 Fas 1 - Val av verktyg

| detta avsnitt beskrivs processen for att vélja Al-baserade verktyg. For att ett verktyg ska anses

relevant och anvandbart i var studie ska det kunna anvandas till nagot av foljande omraden:

1. Verktyget ska kunna kopplas till och anvandas i arbetet med det centrala innehallet i
kursen Instrument eller Sang 1 (Skolverket, 2022).

2. Verktyget ska kunna anvéndas i musiklarares planeringsarbete i kursen Instrument eller
Sang 1.

Sokningen efter verktyg sker i huvudsak gemensamt av Albert, Aziz och Pontus. Darefter

overgar studien i fas 2.

5.4.2 Fas 2 - Anvandning av verktyg

| Fas 2 anvénds och prévas verktygen utefter de tidigare namnda kriterierna. 1 denna fas fors
ocksa loggbok éver hur arbetsprocessen med verktygen gatt till och varje forfattare (Albert,
Aziz och Pontus) arbetar enskilt med de egna verktygen.

Varje forfattare testar tva eller tre Al-baserade verktyg, dar ett av verktygen &r en chattbott.

Loggboken utformas enligt foljande mall:

Fokusomrade: val av centralt innehall/val av planeringsomrade

Verktyg: vilket Al-baserat verktyg som anvénds
Session 1, AAMMDD:
Session 2, AAMMDD:
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e Session 3, AAMMDD:

Som utgangspunkt genomfor varje forfattare tre sessioner per verktyg, men antalet kan komma
att andras under studiens gang. Det sker ocksa gemensamma reflektioner fortlopande under
denna fas och det som framkommer under dessa nedtecknas for att kunna anvandas som

underlag i diskussionskapitlet.

5.4.3 Fas 3 - Utvardering

| denna fas redogors relevanta svar fran loggbokens reflektionsfragor och den sammantagna

upplevelsen av att anvanda verktygen. Dessa fragor besvaras bade enskilt och diskuteras i

grupp.

Reflektionsfragor:

e Hur upplevde jag verktyget som anvandbart inom det avsedda fokusomradet?
e Vad upplevde jag som positivt med verktyget?

e Vad upplevde jag som negativt med verktyget?

e Hur upplevde jag verktygets anvandarvénlighet?

e Vilka kreativa mgjligheter finns i detta Al-verktyg?

Ovriga reflektioner:

e Vad fungerade bra? Vad fungerade mindre bra?

e Vad larde jag mig? Hur kan jag anvdnda detta Al-verktyg i min framtida
musikundervisning?

e Hittar jag nagra andra anvandningsomraden &n det som Iag till grund for denna session?

e Vicks nagra etiska fragor av anvandningen av detta Al-verktyg?
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6. Resultat

| detta kapitel presenteras resultatet fran studiens tre faser. Faserna ar foljande:

e Fas1- Val av verktyg och beskrivning av urvalsprocess.
e Fas 2 — Anvéndning av verktyg och beskrivning av anvandningsprocessen.

e Fas 3 — Utvardering och reflektioner kring verktygen.

6.1 Fas 1 - Val av verktyg

| denna fas genomgick vi en process dér vi letade efter Al-baserade verktyg som kan komma
att vara relevanta for studien. Vara tidigare namnda kriterier fungerade som ramar i vart
sokande och underlattade arbetet genom att snabbt ge oss en fingervisning huruvida verktyget
kunde vara anvandbart for studien eller inte, innan vi testat verktyget. Dock uppdagades det att
det bitvis var utmanande att avgora huruvida ett verktyg faktiskt var Al-baserat eller ej. | dessa
fall har vi framst utgatt fran de definitioner av Al som vi presenterat i bakgrundskapitlet samt
var intuition och uppfattning av vad som ar Al-baserat eller inte.

Arbetet med att vélja verktyg skedde framfor allt tillsammans i grupp dar vi vid flera
tillfallen hjalptes at att leta efter verktyg for studien. Denna process gick till stor del ut pa att
anvénda Googles sokmotor dar vi anvande sokfraser som Al music tools, Al tools for teachers,
music Al, music education Al och liknande fraser. Vi bad ocksa Al-chattbottarna ChatGPT och
Gemini att lista Al-verktyg som kan vara anvandbara for musiklarare. Detta gav en bra
overblick 6ver olika verktyg som vi kunde kolla upp lite ndrmare.

Vi kom fram till att vi ville anvanda nagon form av chattbott i var studie, vilket medférde
att vi bestdmde att vi alla skulle anvanda varsin chattbott. En anledning till att vi valde att gora
pa detta satt, var att det kan Oka reliabiliteten i studien genom att fa en bredare bild av
chattbottars anvandningsomrade genom flera personers upplevelser. Vi sag éven detta som ett
svar pa den kritik mot autoetnografi som Chang m.fl. (2013) beskriver; att autoetnografin &r
subjektiv och endast utgar fran en persons upplevelser. En annan anledning till att anvanda
varsin chattbott var att vi pa sa satt kunde jamfora olika chattbottar med varandra for att se
deras likheter och olikheter.

Vi kom fram till att de mest framstaende och intressanta chattbottarna att underséka och

testa var foljande:
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e ChatGpt 3.5 (utvecklad av Open Al) - Testas av Pontus
e Gemini & Gemini Advanced (tidigare Bard, utvecklad av Google) - Testas av Albert

e Copilot (tidigare Bing Chat, utvecklad av Microsoft) - Testas av Aziz

Dessa tre &r alla textbaserade, generativa Al-baserade verktyg som ar utvecklade av tre olika
foretag men som pa manga stt liknar varandra. Alla dessa syftar till att utifran anvandares
textinmatning svara pa fragor, skapa innehall och pa olika satt kommunicera med anvéandare
pa ett satt som liknar mansklig kommunikation. Dock finns det vissa skillnader i hur dessa
verktyg fungerar samt vilka styrkor och svagheter de har.

Utover dessa tre verktyg ville vi testa nagra andra typer av Al-baserade verktyg som inte ar
chattbottar. | denna process hjélptes vi at att leta verktyg och gora grundldggande tester av
verktygen. Testprocessen gick oftast ut pa att borja med att skapa ett konto pa plattformen for
att sedan testa verktygets funktioner och avgdra om de skulle understkas narmare eller ej. |
denna process upptéackte vi att det finns valdigt manga olika verktyg pa natet som ger stora
I6ften om hur de ska fungera och vad de ska kunna gora. Emellertid markte vi att manga av
dessa verktyg inte kunde halla vad de utlovat och att de pa olika satt inte fungerade pa ett
anvandbart satt. Ett exempel ar att vi hittade nagra verktyg som skulle kunna transkribera latar
som laddades upp pa hemsidan. Dessa transkriberingar inneh6ll manga misstag och fel som
gjorde att noterna inte var anvandbara.

Vi upptackte att majoriteten av verktygen vi hittade bygger pa en Freemium-modell. Detta
innebdr att programvaran i grunden ar gratis, men att manga av funktionerna kraver en
premiumprenumeration som kostar pengar. | manga av de verktyg vi hittade var
gratisversionerna valdigt begransade, med majoriteten av funktionerna bakom en betalvégg.
Detta paverkade till viss del urvalet eftersom vi inte testade betalversionerna av de verktyg som
inte ansags vara anvandbara i gratisversionen.

Efter att ha sallat bland den uppsjo av Al-baserade och musikrelaterade verktyg som finns
tillgangliga online, hittade vi ett antal verktyg som vi ansag kunde komma att vara anvandbara
for musiklarare i kursen Instrument eller Sang 1. De verktyg vi valde att undersoka och testa

narmare var foljande:

e Moises — Separering av olika instrument pa en inspelning — Testas av Pontus.
e AIVA — Skapar Al-genererad musik utifran olika parametrar — Testas av Albert

e Magenta Studio — Anvénds for att generera melodier och trumkomp — Testas av Aziz
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e Chordify — Anvands for att transkribera ackord pa latar — Testas av Albert

Lankar till samtliga verktyg som vi anvants i studien finns i bilaga 1.

6.1.1 Icke anvandbara verktyg

| var studie hittade vi ett antal Al-baserade verktyg som vi ansag vara icke anvandbara da de
antingen inte fungerade som utlovat, inte var Al-baserade, inte var riktade till larare eller pa
olika satt ledde till mer improduktivitet &n nytta. Nedan foljer en lista pa nagra av dessa verktyg

samt vad de enligt de sjalva kan gora:

e AnthemScore — Automatisk transkribering av musik

e Flowkey — Al-baserad tjanst for att lara sig spela piano

e HumTap — Omvandla sang till trumloopar och rytmiska monster
e Klang.io — Automatisk transkribering av musik

e Melodics — Interaktiv tjanst for att lara sig spela instrument

e Skoove — Interaktiv tjanst for att lara sig spela piano

e Soundraw — Verktyg for att skapa Al-genererad musik

e Soundslice — Synkronisera notbild till klingande musik

e Yousician — Al-baserat tjanst for att lara sig spela instrument

6.2 Fas 2 - Anvandning av verktygen

| denna del presenteras den process vi genomgatt nar vi anvéant respektive verktyg samt
verktygens olika funktioner. Delen &r uppdelad efter varje verktyg. I de fall vi skriver “jag” i

resultatdelen av fas 2 avser det den av forfattarna som testat det aktuella verktyget.

6.2.1 ChatGPT

Detta verktyg testades av Pontus under tva sessioner. Fokusomradet for detta verktyg var att ta
fram en lektionsplanering och évningar som behandlar det centrala innehallet Grundlaggande
sangteknik i kursen InSa 1 pa gymnasiet.

| den forsta sessionen lag fokus pa lektionsplanering. Jag instruerade chattbotten med

foljande: Hjalp mig ta fram en lektionsplanering som behandlar det centrala innehallet
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Grundlaggande instrumental spelteknik, alternativt sangteknik. Kursen ar Instrument eller
sang 1 i musik pa gymnasiet. Fokus ska ligga pa sangundervisning.

Pa kort tid presenterades en planering Over atta lektioner. Lektion 1 bdorjar med en
introduktion till sangteknik och lektion 8 avslutas med en utvérdering av det som tagits upp
under de olika lektionerna. Dock ville jag endast ha en lektionsplanering. En ny prompt gjordes
for att fortydliga detta. Resultatet blev det samma - det vill sdga atta lektionsplaneringar med
ungefar samma innehall. Ytterligare en prompt gjordes men denna gang med en mer utforlig
beskrivning: Hjalp mig ta fram en lektionsplanering i sangteknik. Kursen ar Instrument eller
sang 1 i musik pa gymnasiet. Jag vill bara ha forslag som beror en lektion, inte mer. Forst nu
genererades en lektionsplanering pa det satt jag hade tankt, med tillhdrande aktiviteter och

tidsatgang for varje moment. Exempel pa ett moment:

Sanghallningsovningar (20 min):

e Instruktion om korrekt kroppshallning for sang: rak rygg, avslappnade axlar och
uppratt nacke.

e Individuell och gruppévning for att utforska olika hallningstekniker och deras
inverkan pa rostproduktionen.

e Anvandning av en spegel for visuell feedback och justering av hallningen.
(ChatGPT).

| den andra sessionen lag fokus pa att ta fram Ovningar for det centrala innehallet
Grundlaggande sangteknik i kursen InSéa 1. Eftersom chatten sparades fran forsta sessionen
kunde jag helt enkelt fortsatta dar jag slutade. Jag bad ChatGPT att ta fram Ovningar och
foljande kategorier genererades: andningsévningar, rostovningar, teknik, repertoar,
improvisation, gruppdvningar och avancerade 6vningar. Dessutom genererades tips och
ytterligare resurser med hanvisning till sidor for fortsatt lasning. Dock kan inte ChatGPT ge
nagra direkta webblankar.

| en av promptarna skrev ChatGPT att sang pa ett frammande sprak kan utveckla din
grundlaggande sangteknik. Jag bad chattbotten forklara hur den menade. ChatGPT genererade
da ett langt svar med argument, till exempel: Forbattrad artikulation: Att sjunga pa ett sprak
med andra ljud och uttalsregler tvingar eleven att vara mer uppmarksam pa sin artikulation.
Detta kan leda till en béttre teknik for att forma vokaler och konsonanter, vilket i sin tur ger en

renare och tydligare ton.

30



Darefter stallde jag fragan hur innehdllet i undervisningen kan gdras mer roligt och
utmanande. ChatGPT svarade da att det ar viktigt med variation i undervisningen, att engagera
eleverna och att utmana eleverna. Slutligen gavs nagra konkreta exempel pa hur larare kan

gora sangundervisningen rolig och utmanande, ChatGPT gav detta svar:

e Sangtavling: Anordna en sangtavling dar eleverna far sjunga solo eller i grupp.
e Karaoke: Ha en karaokekvall dar eleverna far sjunga sina favoritsanger.

e Improvisationslekar: Lek improvisationslekar dér eleverna far skapa melodier och
texter tillsammans.

e Sangquiz: Gor ett quiz med fragor om sang och musik.

e Musikal: Satt upp en musikal dér eleverna far sjunga, spela och dansa.

ChatGPT avslutar sitt svar med: Kom ihdg att — det &r okej att gora misstag, det viktigaste ar
att ha kul, och alla kan sjunga.
Det sistnamnda, att alla kan sjunga, gjorde mig nyfiken att undersoka mer. Jag fragade

darfor: kan verkligen alla sjunga? Foljande svar genererades av ChatGPT:

Ja, alla kan sjunga! Det &r en medfédd formaga som vi alla har. Men precis som med
alla andra fardigheter kréavs det 6vning for att bli bra pa att sjunga. Vissa personer har
naturligtvis mer talang for sang an andra. De kan ha en starkare rost, battre gehor eller
en mer naturlig kansla for rytm och melodi. Men det betyder inte att de som inte har
dessa naturliga talanger inte kan lara sig att sjunga bra. Med ratt 6vning och teknik kan
alla forbattra sin sangrost. Det viktigaste ar att vara motiverad och villig att Gva.

ChatGPT har alltsa en positiv syn pa alla manniskors formaga att lara sig att sjunga.

Darefter fortsatter jag att utmana ChatGPT med en ny fraga: Men hur gor jag med de elever
som inte kan sjunga ratt ton. ChatGPT svarade: Att ha elever som inte kan sjunga ratt ton kan
vara frustrerande bade for eleven och for lararen. Men det &r viktigt att komma ihag att alla
kan lara sig sjunga med réatt 6vning och teknik. Vidare ges en rad olika tips hur jag kan hjalpa
elever som har svart att sjunga ratt ton utifran en rad olika omraden. diagnos, teknik, gehor,

motivation och ger exempel pa konkreta 6vningar, till exempel:
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Diafragmatisk andning: Placera en hand pa magen och en pa brostet. Andas in genom
nasan sa att magen lyfter sig, och ut genom munnen s att magen sjunker.
Humming: Brumma pa en behaglig ton, fokusera pa att anvanda diafragman.
Lapptriller: Trilla lapparna pa en ton, variera tonh6jd och tempo.

Har har ChatGPT radat upp och beskrivit olika sangtekniska dvningar for en elev som har

svarigheter att hitta ratt ton. Svaret var det sista som gavs i denna session.

6.2.2 Gemini

Detta verktyg testades av Albert under tre sessioner. Bade Gemini och Gemini Advanced
anvandes. Fokusomradet for detta verktyg var att ta fram planeringar och material som
behandlar det centrala innehallet Grundlaggande instrumental spelteknik for gitarr i kursen
InSa 1 pa gymnasiet.

I min forsta session med Gemini borjade jag med att skriva: Jag ar gitarrlarare pa
gymnasiet i Sverige. Jag vill ha tips pa saker som jag kan gora med mina gitarrelever som
berér omradet “grundlaggande spelteknik ”. Nér en prompt skickas till Gemini genereras alltid
tre olika drafts, versioner av svaret som gar att vaxla mellan. Det gar ocksa att markera delar
av den genererade texten for att fa den omskriven, gora den kortare eller langre.

| forsta draften fick jag ett svar dar Gemini definierade fem viktiga omraden och gav mer
utforlig forklaring under varje omrade. Utover detta fick jag nagra extra tips, nagra specifika
ovningar samt nagra lankar till anvandbara resurser. Dock var ldnkarna ickefungerande.
Dérefter gav jag ny prompt dar jag ville att Gemini skulle lista olika gitarrtekniker samt tre till
fem 6vningar till varje teknik. Har gav Gemini kortfattade beskrivningar med tre dvningar till
ovannamnda punkter. Varje ny konversation eller trad med Gemini sparas i en meny till vanster
som gar att namnge. Det gar att fasta konversationer hogst upp for att lattare kunna aterkomma
till dem senare.

Baserat pa det jag lart mig fran tidigare konversationer med Gemini startade jag en ny
konversation och gav en prompt dér jag forsokte vara sa tydlig som mojligt for att fa det svar
jag onskade: Jag ar gitarrlarare pa gymnasiet i Sverige. Jag vill ha en tabell med de viktigaste
spelteknikerna samt fem dvningar kopplade till varje teknik. Jag vill att varje teknik ska vara i
en egen rad och varje 6vning i en egen cell.

Svaret (se) skapades enligt de instruktioner jag gett. Da Gemini ar kopplat till Google fanns
det ocksa mojlighet att exportera tabellen till Google Sheets for att kunna redigera det vidare.
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Figur 1. - Skarmavbild pa svar fran Gemini (tabell med gitarrtekniker)

| session 2 fokuserade jag mer pa lektionsplanering och gav en prompt med en hypotetisk
elevsituation: Jag har en gitarrelev pa gymnasiet som har god plektrumteknik och kunskap om
ackord mm. men har inte sa bra rytmkansla. Gor tre lektionsplaneringar & 40 min, som alla
ber6r rytm och rytmteknik med progressivt mer utmanande évningar och tekniker. Figur 2

visar ett utdrag av det svar jag fick.
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Lektionsplanering: Rytmkénsla for gitarr (Gymnasiet)
Mal: Att férbattra elevens rytmkansla och rytmteknik pa gitarr.
Lektionslangd: 40 minuter

Material:

Gitarr

Metronom

Trumkomp (valfritt)
Rytmdvningar (se nedan)

Lektion 1: Introduktion till rytm
Moment:
Introduktion (5 min):

o Diskutera rytmens betydelse i musik.
o Introduktion till grundlaggande rytmiska begrepp: puls, takt, taktart.

o Demonstration av rytmiska monster med klappning eller handtrummor.

Ovning 1(15 min):

o Spela enkla rytmiska monster pa gitarr med metronom.
o Anvand basstringarna och en nedatgdende anslagsteknik.
o Borja med 4/4 takt och fokusera pa jdmnhet och tydlighet.

Ovning 2 (15 min):

¢ Kombinera rytmiska ménster med C-dur och G-dur ackord.
o Spela ackorden pa nedatslag och rytmiska mdnster pa uppslag.
o Variera rytmmaonstren och dva péa koordination mellan ackord och rytm.

Avslutning (5 min):

o Sammanfattning av lektionens innehall.

o Hemuppgift: Ova pa de larda rytmiska ménstren och ackordkombinationer.

Figur 2. - Skarmbild pa svar fran Gemini (lektionsplanering)

Svaret fortsatter sedan med liknande forslag och upplagg for lektion tva och tre, men med
nagot mer avancerade exempel pa évningar.

Efter denna prompt ville jag undersoka hur Gemini hanterar langsiktig planering och gav
foljande prompt: Jag ska gora en ettarig planering for mina gitarrelever pa gymnasiet. varije

elev har ca 20 lektioner & 40 min per ar och jag vill berora foljande innehall (som finns med i
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kursplanen for InSa1). | samma prompt klistrade jag sedan in det centrala innehallet for InSa

1 for att ge Gemini mer kontext. Figur 3 visar ett utdrag av svaret jag fick.

Planering:
Introduktion (2 lektioner)

Presentation av kursen och gitarren.
Introduktion till grundlaggande gitarrteknik och spelstalining.
Stamskruvar och hur man stammer gitarren.

Enkla rytmovningar och ackord.
Teknik (6 lektioner)

Greppbradan och hur man hittar toner.

Fingerpicking och strumming.

Ovningar for att forbattra koordination och fingerfardighet.
Olika rytmiska monster och komp.

Introduktion till skalor och arpeggion.
Notlasning (4 lektioner)

Grundlaggande musikteori: noter, rytmer, taktarter.

Lasning av gitarrantabulatur.

Ovningar i att Iasa och spela enkla melodier.

Introduktion till ackorddiagram och transponering.

Repertoar (6 lektioner)
Figur 3. - Skarmavbild pé svar fran Gemini (terminsplanering)

Har strukturerade Gemini upp ett antal lektioner kring varje punkt i det centrala innehallet
for InSa 1. Forutom dessa planeringar fick jag aven nagra &vergripande tips for
gitarrundervisning samt forslag pa digitala verktyg.

Gemini har ocksa viss integrering med andra Google-appar som ger méjlighet att skriva
prompts som kopplas till Gmail, Google Docs och Google Drive. Vid genomférandet av denna
studie fungerade detta endast med promptar pa engelska. Jag gav féljande prompt: @Google
Drive could you find some sheet music for guitar technique? Gemini skte igenom min Google
Drive och tog fram lankar till fem olika latar och dokument som till viss del hade med
gitarrteknik att gora. Efter att sjalv letat i min Google Drive kunde jag hitta fler dokument som
berdrde &mnet gitarrteknik &n de Gemini ndmnt.

| tredje sessionen testade jag Geminis rostinmatning- och réstupplasningsfunktion. Detta l&t
mig prompta med rosten och fa texten upplast. Denna funktion fungerade inte pa svenska vid
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genomforandet av denna studie. Jag gav foljande prompt med hjélp av réstinspelning: Find me
a beginner friendly song that can be played on the guitar that is written by a woman and that
doesn't have more than three chords. That can be played in a finger picking Style. Jag fick
fyra olika latférslag som alla passade in pa kriterierna i prompten samt lankar till webbsidor

dar jag kunde lasa mer om latarna.

6.2.3 Copilot

Detta verktyg testades av Aziz under tre sessioner. Under den forsta sessionen med Copilot var
fokusomradet att ta fram lektionsmaterial som behandlar det centrala innehallet
Grundlaggande repertoar for det egna instrumentet med fokus pa trummor. | den forsta
prompten skrev jag: Jag undervisar i trumset pa en svensk gymnasieskola. Kan du ta fram en
lista pa grundlaggande repertoar for trumset? Copilot svarade med en kort inledande text och
radade upp nagot som den kallade grundlaggande repertoaridéer (se bilaga 2): 1) Rockbeat, 2)
Blues Shuffle, 3) Funk Groove, 4) Pop Ballad, 5) Latin Rhythm, 6) Rudiments och Fills samt
7) Notlasning och Musikteori. Till dessa skrev den en beskrivning och beskrivningen till
Rockbeat sag ut som foljer:

Ett enkelt rockbeat dr en utmarkt startpunkt. Det bestar av bastrumma pa varje taktslag,
virveltrumma pa takt 2 och 4, samt hi-hat pa attorna. Detta beat ar grundlaggande for
manga rocklatar och ger eleverna en bra grund att bygga vidare pa.

Hér ger Copilot en forklaring hur det har trumkompet ska spelas. | slutet av Copilots svar hade
den ocksa lankar till hemsidor och Youtube-videor dar den havdade att det gick att lasa vidare
om de svar den gav.

Jag ville se om Copilot kunde ta fram latar som inneh6ll det den kallade for Rockbeat och
skrev: Ge mig exempel pa latar som innehaller det du kallade for Rockbeat. Till svar fick jag
en inledande text dar det stod att listan inneholl nagra kanda latar som anvéander rockbeat eller
liknande rytmiska monster. Listan jag fick bestod av sju olika latar och av dessa var det tre
stycken som inneholl det kompet Copilot beskrev. | nésta prompt bad jag Copilot ta fram fler
latar som innehaller det den kallade for rockbeat. Jag fick en lista med samma latar som innan
fast i en annan ordning och med en annan beskrivande text.

| nasta prompt ville jag se om Copilot kunde handskas med information fran tidigare i

chatten och bad den ge mig en lista pa latar som hade det den kallade for Blues Shuffle. Jag fick
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en lista med latar som enligt Copilot anvander Blues shuffle eller liknande rytmiska monster
och den bestod av sju olika latar. Av dessa var det tva stycken som innehdll Blues shuffle och
trummor.

| den femte prompten fragade jag om Copilot kunde ge mig fem rudimentsévningar och

syftade pa den listan som Copilot gav vid forsta prompten. Figur 4 visar svaret jag fick:

Sjalvklart! Har ar fem grundlaggande trumrudimentsévningar som du kan anvanda 1 din
undervisning:

1. Paradiddle:
o Paradiddle ar en av de mest populira rudimenten. Det gir ut pi att alternera
mellan hdger och vanster hand. Ova pd dettaménster: RLRR, LRLL.
Single Stroke Roll:
o Enkelslagstrull dr en grundlageande 6vning for att bygga teknik och kontroll.
Spela varje hand vixelviss RLR L.
3. Double Stroke Roll:
o Dubbelslagstrall ar mer utmanande. Spela tva slag med varjehand: RRL L.
4. Flam:
o Flams ger en skarp attack. Spela en mjuk “flam” genom att sla bada sticket
nistan samtidigt, men med en liten fordrdjning pa den andra handen: R L.
5. Buzz Roll:
o Buzz roll ar en rullande effekt dar sticket studsar pa trumhuvudet. Spela en
langzam, kontrollerad rull med bida handerna.

2]

Kom ihig att fokusera pa teknik. precision och jimnhet nir du dvar dessa rudiments. Lycka
till med undervisningen! i 4

For mer detaljerade §vningar och variationer, kan du aven utforska denna resurs?.

Figur 4. - Skarmavbild pa svar fran Copilot (rudimentsovningar)

Jag var inte riktigt n6jd med svaret och upplevde att Copilot mest beskrev dessa rudiments. Jag
fragade om den kunde ge mig en konkret 6vning dar paradiddle anvands och fick svaret som

visas i figur 5:

Sjalvklart! Har ar en 6vning med paradiddle som du kan anvanda for att trana dina
trumfardigheter:

1. Paradiddle-ovning:

o Tempo: Borja lingsamt med metronomen, kanske runt 60 BPM (slag per

minut).
o Utforande:
1. Spela en paradiddle (R-L-R-R-L-R-L-L) med varje klick frin
metronomen.
Nar det kanns bekvamt, 6ka gradvis tempot.
3. Efter att ha okat tempot, g4 tillbaka till 60 BPM och spela paradiddien,
dubbelt &3 snabbt.

b2

Har ar en enkel notering for paradiddle:
Bastrumma: R L R L R L R L

Genom att 6va paradiddle regelbundet kommer du att forbattra din teknik, precision och
koordination. Lycka till med trumévningarna! [ 4

For mer detaljerade dvningar och variationer, kan du @ven utforska denna resurs!.

Figur 5. - Skarmavbild pé svaret fran Copilot
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Efter detta bad jag Copilot gora en lista med fem paradiddle-6vningar och fick en lista (se figur
6) och en lank till en Youtube-video dar en person visar hur en kan 6va upp hastigheten i sina

paradiddles.

Sjalvklart! Har ar fem grundliggande paradiddle-6vningar som du kan anvinda for att
trana dina trumfardigheter:

1. Paradiddle Basics:
o Spela en enkel paradiddle (R-L-R-R, L-R-L-L) 1 ett bekvamt tempo. Fokusera
pa att halla jamna slag och en jimn dynamik mellan handerna.
. Paradiddle Variation:
o Variera paradiddlen, genom att dndra dynamiken. Spela till exempel den forsta
hégre (accent) och den andra mjukare (ghost note).
3. Paradiddle Trioler:
o Utforska paradiddle-trioler genom att spela tre slag per hand: R-L-R, L-R-L.
Detta ger en intregsant rytmisk kinsla.

2

4. Paradiddle Diddle
o Paradiddle-diddle 4r en forlangd version av patadiddlen. Spela R-L-R-R-L-L
med tvé extra slag pa slutet.
5. i N

o Liagg till en flam (mjukt slag foljt av ett starkt slag) 1 paradiddlen. Prova R-L-
flam-R-R-L-flam-L.

Kom thég att 6va med metronomen och gradvis 6ka tempot nar du blir mer bekvam.
Paradiddles ar en viktig del av trumtekniken och hjalper till att bygga koordination och
precision. Lycka till med vningarna! (] &

For mer detaljerade dvningar och variationer, kan du &ven utforska denna resurs!.

https://youtu.be/B11Qj83NCgl?si=21iFdTeQ1sfIKUZY

Figur 6. - Skarmavbild pé svar fran Copilot (Paradiddle-Gvningar)

Aven denna gang ville jag ha mer konkreta 6vningar, darav bad jag Copilot gora en konkret

beskrivning av hur 6vningarna ska genomforas. Figur 7 visar svaret.
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Syalvklart! Har ar mer detaljerade beskrivningar av de fem paradiddle-vningarna:

1. Paradiddle Basics:
o Tempo: Borja langsamt med metronomen, kanske runt 60 BPM (slag per
minut).
o Utforande:
= Spela en paradiddle (R-L-R-R, L-R-L-L) med varje klick frin
metronomen.
= Fokusera pa att halla jamna slag och en jamn dynamik mellan
handerna.
= Oka gradvis tempot nér det kanns bekvimt.
. Paradiddle Variation:
o Variera paradiddlen genom att dandra dynamiken:
= Spela den forsta hogre (accent) och den andra mjukare (ghost note).
= Anvind samma paradiddle-ménster (R-L-R-R, L-R-L-L) och
experimentera med olika betoningar.
3. Paradiddle Trioler:
o Utforska paradiddle-trioler genom att spela tre slag per hand:
RLR LRL
o Defta ger en intressant rytmisk kinsla och hydlper till att utveckla
koordination.

4. Paradiddle-Diddle:
o iddle-di ar en forlangd version av paradiddien:
*  Spela R-L-R-R-L-L med tvé extra slag pa slutet.
= Detta 6var upp din teknik och precision.
5. Paradiddle-Flam:
o Lagg till en flam (mjukt slag foljt av ett starkt slag) 1 paradiddlen:
= Prova R-L-flam-R-R-L-flam-T..
= Detta hjalper dig att forbattra din dynamik och kontroll.

[x]

Kom thdg att 6va med metronomen och gradvis 6ka tempot nér du blir mer bekvim.
Paradiddles ar en viktig del av trumtekniken och hjalper till att bygga koordination och
precision. Lycka till med dvningarna! ) 4

For mer detaljerade vningar och variationer, kan du aven utforska denna resurs .

Figur 7. - Skarmavbild fran CoPilot (paradiddle-6vningar)

Jag ville prova att se om Copilot kunde ge mig en tydligare och mer konkret beskrivning av
ovningen Paradiddle Trioler och som svar fick jag: That’s the most I can say about that. Click
“New topic” and we can keep chatting!.

Jag gjorde ytterligare ett forsok att fa en mer konkret beskrivning av dvningen men fick aterigen
ett nekande svar.

Session 2 agnade jag at att ta fram en 40 minuter lang trumlektion dar det centrala innehallet
Grundlaggande instrumental spelteknik skulle behandlas. I denna session upptéckte jag att
Copilot har tre olika chattinstéllningar; Mer Kreativ, Mer Balanserad och Mer Exakt vilket
innebér att Copilot skulle svara pa olika satt beroende pa vilken instéllning som valts. | och
med denna upptéckt ville jag testa att skriva samma prompter till tre chattar med respektive

installning. Forsta prompten innehdll en hypotetisk situation som 16d:
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Jag &r en trumlarare pa det estetiska programmet i en svensk gymnasieskola. Kan du
gora en lektionsplanering for en 40 minuter lang trumlektion déar jag och min elev ska
jobba med det centrala innehallet "Grundlaggande instrumental spelteknik"? Jag vill
att lektionen innehaller tre delar och att vi har ndgon poplat som vi kan spela till!

Fran samtliga tre chattar fick jag en lektionsplanering som innehdll tre delar och tidsatgang for
varje del (se bilaga 3a-3c). Mer Kreativ och Mer Balanserad gav mig forslag pa tre olika latar
som kan anvandas medan Mer Exakt gav en lat. | nasta prompt bad jag Copilot ge konkreta
beskrivningar av hur 6vningarna skulle ga till, vilket jag for det mesta fick. Har ar ett exempel

fran Mer Exakt pa en beskrivning jag fick:

Introducera och 6va pa ghost notes. Ghost notes ar mycket tysta slag som spelas pa
virveltrumman for att lagga till rytmisk komplexitet. Du kan 6va detta genom att spela

[TP% L]

en grundldggande rockrytm och ldgga till ghost notes pa “e” och “a” av varje takt.

| citatet gor Copilot en beskrivning pa hur ghost notes (spokslag) kan spelas.

Nar jag aterupptog denna session nasta dag visade det sig att jag, pa grund av den typ av
konto jag har, inte kan komma at chatthistoriken for att ha tillgang till och fortsétta tidigare
chattar.

Under session 3 ville jag ta fram tio latar innehallande sextondelsbaserade trumkomp som
mina tilltankta elever kan spela till. Kompen skulle ocksa vara av varierande svarighetsgrad.
Fran Mer Kreativ och Mer Balanserad fick jag en lista innehallande tio latar dar sex, respektive
sju av latarna innehdll ett sextondelsbaserat trumkomp. Fran Mer Exakt fick jag ingen lista utan
den gav mig tre lankar till videor som innehdll sextondelsbaserade trumkomp.

| nasta prompt bad jag om en lista med fem poplatar som innehaller ett trumkomp dar
bastrumman spelar sextondelsbaserade rytmer. Av bade Mer Kreativ och Mer Balanserad fick
jag en lista pa fem latar. | respektive lista fanns en lat som innehdll det jag bad om. Mer Exakt
svarade att den inte kunde ge en lista eftersom musik ar skyddad av upphovsrétt och att den pa
grund av detta inte har tillgang till en databas med sadan detaljerad information.

6.2.4 Moises

Detta verktyg testades av Pontus under tva sessioner. Fokusomradet var att ta reda pa hur
verktyget kan anvandas i arbetet med det centrala innehallet for kursen InSa 1.
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Moises erbjuder tva olika betalversioner men jag valde att prova gratisversionen. Pa
startsidan finns sex olika latar att vélja mellan och det gar att ladda upp egna latar i exempelvis
MP3- och WAV-format. Nar jag trycker pa laten Embers av Jordan Rudess pa startsidan
kommer jag till en vy dar latens olika spar finns uppdelade, instrument for instrument. Nar
instrumenten ar uppdelade kan jag styra sang, trummor, bas, piano, annan, samt metronom

som visas i figur 8.

Jordan Rudess - Embers

[2) Texter G# Chords 2 Avsnitt

Figur 8. - Skarmavbild Moises (uppspelningsvy)

Pa varje spar kan jag styra volym, panorering samt solo och mute och i regeln langst upp till
hoger kan jag valja hur manga spar jag vill ha separerade (upp till sex spar i detta fall), jag kan
andra tempo och tonart, samt klicka i inrakning nar jag vill att laten startar.

| regeln langst ner gar det att styra uppspelningen av laten samt skapa en loop som spelas
upp om och om igen. Dessutom genereras latens text och ackord. Sedan finns en funktion som
heter avsnitt som delar upp laten i olika delar for specifik lyssning.

| session 2 valde jag att lagga in en egen lat i programmet. Detta for att se om Moises kan

transkribera ackorden och texten fran en Iat som inte finns noterad pa internet.
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Jag borjade med att trycka pa play och solo-lyssna de olika sparen vilket fungerar bra. Jag
gick sedan vidare med att titta pa lattexten. Eftersom den transkriberas med hjalp av Al var det
intressant att se hur vél den stdmde. Jag kunde inte se hela texten eftersom jag anvénde
gratisversionen men den transkriberade texten som jag kunde se stdimde Gverens med originalet.
| figur 9 visas hur texten presenteras, dar den vita texten foljer med i uppspelningen av laten i

realtid.

Transkribering av Al-lattext BETA

Oh, | didn't realize it took me such a long time to see

Figur 9. - Skarmavbild fran Moises (Transkribering av text).

Langst ner i hogra hornet (figur 9) visas en funktion dar du kan fa upp latens ackord.
Majoriteten av dessa ackord stdmmer med originalet.

| Moises finns ytterligare funktioner. En av dessa &r att du kan byta tonart pa din Iat dar du
kan valja att hoja eller sénka din lat, samt stalla in stamning i hertz. Avslutningsvis prévade jag
aven att ladda ner sparen och exportera dem i MP3-format. Jag kunde valja att ladda ner varje
enskilt spar eller en mix av dem.

| Moises finns ytterligare funktioner som heter voice studios, mastrade spar och latskrivare.
Efter att ha undersokt funktionerna ndrmare kom jag dock fram till att de inte &r anvandbara i

forhallande till vart syfte och vara fragestallningar.

6.2.5 AIVA

Detta verktyg testades av Albert under tva sessioner. Det avsedda fokusomradet med detta
verktyg var att skapa bakgrundslatar som elever kan spela till. Malet var att enkelt kunna skapa

bakgrundslatar med specifika ackordféljder i olika stilar for att skapa en battre musikalisk
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upplevelse jamfért med om lararen endast kompar eleven pa sitt instrument. Detta skulle ocksa
frigora lararen att endast fokusera pa elevens spelande och inte sitt eget kompande.

Nar AIVA Oppnas gar det att skapa en ny lat genom att trycka pa Create Track. Dér ges fyra
olika alternativ for att skapa en lat: From a style, From a chord progression, Step by step och
From an influence. Jag valde att jobba Step by step da det gav mig mest kontroll Gver
kompositionen.

| forsta steget valjs en Style eller genre for kompositionen. Har finns det manga olika
alternativ pa genrer samt en sokfunktion som later anvandaren soka efter genrer. Den valda
stilen paverkar bland annat AIVA:s instrumentval och séttet instrumenten spelar.

| steg tva viljs vilka ackord som ska finnas med i laten samt tonart, taktart och tempo. AIVA
genererar automatiskt en ackordfoljd som gar att redigera men ar last till atta takter. Det gar
ocksa att lata AIVA skapa ackordfdljder utifran en textbeskrivning.

| tredje steget ges en forhandsvisning av laten och majligheter att fa redigera varje spar for
sig. Det gar att byta instrument, redigera enskilda toner eller regenerera ett spar helt och hallet.
Detta steg gjorde det mojligt att andra ett eller flera av sparen om de inte passade till onskat
andamal. Detta steg fanns endast med i Step by Step funktionen (se figur 10).

Customize your composition’s layers

© Previous

o Settings

Zoom

Melody
Lo-Fi Electric Piano é | Staccato

Chords
Lo-Fi Electric Piano & | Staccato

Bass
Bass 38 | Sustain

Percussion

Old School Drumkit 7 Edit nobes "7 Regenerate layer

Figur 10. - Skarmavbild fran AIVA (Redigeringsvy)

| fjarde och sista steget valjs namn och langd pa latarna (upp till 3 min) och antalet latar
(upp till 5) som ska genereras utifran de parametrar som valts i féregaende tre steg.

Efter detta skapas en eller flera kompositioner som sedan gar att redigera vidare i ett DAW-
liknande granssnitt. Har ges majlighet att redigera musiken vidare genom att mixa spar, lagga

till grundlaggande effekter, &ndra tempo, byta ljud och redigera MIDI-filer.
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6.2.6 Magenta Studio

Detta verktyg testades av Aziz under tre sessioner. Magenta Studio &r en plug-in till DAW-
programmet Ableton Live och den version av verktyget som jag anvande var v.1.0 da jag inte
fick v.2.0 att fungera. Verktyget installeras genom att det laddas ned fran Magenta Studio:s
hemsida och sedan dras in pa en kanal i Ableton Live. Nar verktyget val ar installerat finns det
pa kanalen som ett instrument. | verktyget finns fem olika funktioner; Continue, Interpolate,
Generate, Groove och Drumify. De funktioner som jag anvande under mina sessioner var
Continue och Interpolate. Magenta Studio genererar ett MIDI-clip som sedan har importerats
i Musescore for att fortydliga och kunna presentera det genererade innehallet i detta kapitel.
Under forsta sessionen var mitt fokusomrade att skapa lektionsmaterial genom att generera
nya komp for mina tilltankta elever att spela. Den funktionen i Magenta Studio som jag valde
att testa for att uppna detta var Interpolate och den genererar nytt innehall genom att utga fran
tva Input Clips. For att testa funktionen skapade jag fyra olika komp (Input Clip 1-4) som jag
kombinerade pa alla mojliga satt, totalt sex satt. | figur 11 visas de fyra kompen som

kombinerades pa dessa satt: 1+2, 1+3, 1+4, 2+3, 2+4 och 3+4.

Input Clip 1
X 2 2 g 2 2
2 j . o ;j DI B e Y Y S BV,

Figur 11. - Notbildsvisualisering av MIDI-filer
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| bilaga 4 syns hur Interpolate-funktionen ser ut néar den startas. Forst valjs om det ar
trummor eller melodi som ska behandlas. Sedan, under Input Clips, valjs vilken kanal som
innehaller de Input Clips som ska kombineras. Under dessa rutor finns tva reglage dar det férsta
(Steps) bestammer hur manga nya clips som skapas och det andra (Temperature) bestammer
variationen i de nya kompen, ett hdgre varde ger mer variation. De installningar jag anvande
under sessionen var Steps-4 och Temperature-1.0 respektive 2.0. Anledningen att jag hade tva
olika Temperature-instéllningar var for att jag ville se huruvida de olika installningarna gav
olika genereringar. Under den hér sessionen genererades totalt 48 stycken komp. Tio stycken
av de genererade kompen var nya och unika komp och tva av dessa (de sista tva) var identiska.

Figur 12 visar de nya komp som Interpolate skapade.

Input 1+2 Input 1+2
[3] Temp 1.0 [1] Temp 2.0
ISR X e R
H .V 2 E » s 1K .I 0

i §
C r i §

Input 1+2 Input 2+3
[4] Temp 2.0 [2] Temp 2.0
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X
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Input 1+3 Input 2+4
[3] Temp 2.0 [2] Temp 1.0
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Input 2+4
(2] Temp 2.0
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a : 0 1

Figur 12. - Notbildsvisualisering av MIDI-filer

Under session 2 anvande jag samma funktion som i session 1. Jag anvande mig av fyra olika
trumkomp (se bilaga 5) dar bastrummans rytm helt och hallet skiljde sig at mellan kompen och
de kombinerades pa samma satt som i session 1. Detta gjorde jag for att se om Interpolate
kunde skapa fler antal nya komp &n i forsta sessionen och samma Temperature-instéllningar
anvéndes (Temp 1.0 & 2.0) for att kunna jamfora antalet nya komp mellan denna och forsta
sessionen. Av de 48 stycken komp som Interpolate skapade var 21 stycken helt nya (se bilaga

5) och nio stycken var identiska med ett av de nya kompen.
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Nésta del av den har sessionen ville jag se om en annan Temperature-installning (Temp 0.0
& 2.0) gav fler antal nya komp och jag anvande mig av samma fyra trumkomp som innan. Av
de 48 stycken komp som skapades var sjutton stycken helt nya (se bilaga 6).

| session 3 ville jag prova den funktion i Magenta Studio som heter Continue (se bilaga 7).
Hogst upp i funktionen valjs om det ar ett trumkomp eller en melodi som Continue ska géra en
fortsattning av. Sedan, under Input Clips, valjs det som ska ligga till grund for fortsattningen
genom att valja spar och clip. De tre reglarna styr 1) hur manga variationer som genereras, 2)
hur langt det genererade innehallet ska vara och 3) i vilken utstrackning det genererade
innehallet ska skilja sig fran det ursprungliga clipets innehall.

Fokusomradet for denna session var att ta fram lektionsmaterial for att arbeta med det
centrala innehallet Spel och sang efter noter och pa gehér. Jag ville ta fram noter for
rytmlasning och att dessa skulle innehalla fjardedelar, attondelar, trioler och sextondelar.

Till att borja med skapade jag fyra olika Input Clips och varje clip var totalt tva takter langt.
Jag hade stallt in att Continue skulle generera tva variationer som bada var tva takter langa och
jag anvande mig av tre olika Temperature-instéllningar; 0.0, 1.0 och 2.0. Detta gav totalt 6st
fortsattningar per Input Clip. De fyra clipsen innehaller olika notvarden for att jag vill testa om
Continue kunde hantera dessa.

| bilaga 8a-8d finns de fyra rytmerna som jag anvande som Input clips och de fortsattningar
som Continue genererade. De tva forsta takterna i det genererade innehallet ska stimma
overens med rytmerna fran Input Clipsen och de nastkommande tva takterna ar Continues
fortsattning.

Nar jag fatt fortsattningarna markte jag att Continue inte hade genererat nagra trioler, darfor
testade jag att anvanda mig av ett Input Clip som endast inneholl fjardedelar och trioler. I bilaga
9 syns Input Clipet och Continues fortsattningar. Dér syns tydligt att fortsattningarna inte

innehaller trioler.

6.2.7 Chordify

Detta verktyg testades av Albert under tva sessioner. For detta verktyg hade jag flera
anvandningsomraden som jag ville undersoka. For det forsta ville jag undersoka Chordifys
formaga att automatiskt transkribera ackord pa latar. For det andra ville jag testa Chordifys
ackorddiagrams-, loop-, inraknings-, och transponeringsfunktioner for att pa ett bra och enkelt
satt kunna spela till latar ihop med elever.
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Nar programmet 6ppnas gar det bland annat att valja att 1) Soka efter en lat, 2) Ladda upp
en egen lat, 3) Spela en lat som spelats tidigare eller 4) Skapa en latlista. Jag borjade med att
soka pa nagra olika kanda latar for att fa en Overblick Gver nagra av programmets
grundlaggande funktioner. Den forsta laten som dok upp var laten Shallow. Nar laten 6ppnas
finns tre olika vyer:

Diagrams-vyn (figur 13) dar ackorddiagram for gitarr, ukulele, piano eller mandolin visas.
Ackorddiagrammen foljer automatiskt med i tempot. Det finns ingen mojlighet att &ndra

ackorddiagrammen om exempelvis en annan ackordlaggning onskas.

Shallow Chords = @86 } R - 1ady Gaga, Bradiey

LadyGaga  Bradiey Cooper

1< . D) D) oo < 100% P N vGa &, . 2 YouTube
3,21 Volume Loop 9750m capo Transpose wid print
Song Details
3 Em’ |G |C |G D 8.6 /10 (340)
« . ’ GDEw D
B oo e wanaoin [ivinitea P &
Oo Show
o O 000 X o O 000 XXO
© e ‘ © ? e ] o
(-]
° o "o E
B Amy Winehouse - Back To ...
E G C G D
D/F: m Miley Cyrus - Flowers (Offi

Figur 13. - Skarmavhild fran Chordify (Diagrams-vy).

Overview-vyn (figur 14) ger en dverblick 6ver hela laten. Verktyget foljer med i tempot likt

foregaende vy. Det gar ocksa att hoppa till olika delar i laten.

Shallow Chords = @ss } < Share

adyGaga  Brad

—
Diagrams Overview Edit  showall edits simplity chords | )

1 ' ) <) ) < 1005 b K4 vGa 2 = = 3 YouTube
321 Volume toop o780 Capo Rasspoia wid
Song Details
H Em’ G C S6 o iad
GDEw D
G D Em’ D/F: G Em’ D/F: G
G G G D Em’ D/F: Show more
G C G D Em? D/F Popular songs in your country
. Happy That You Found Me
[ o ‘ol r. n | 5§ n/c. r.

Figur 14. - Skarmavbild fran Chordify (Overview-vy).

Edit-vyn ger mgjlighet att &ndra och flytta och ta bort ackord om de inte stimmer.
Jag markte ganska snart att manga av verktygets funktioner var lasta bakom en betalvagg.

Bland annat tillat gratisversionen endast transkribering av fyra olika latar om dagen samt att
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transponering, inrakning, loop och tempo inte gick att anvénda i gratisversionen. Eftersom jag
ville testa dessa funktioner betalade jag for att kunna anvanda premium-funktionerna.

Med loop- och inrakningsfunktionen gjorde jag en kort loop pa introt som synkades till
latens tempo. Det gar endast att andra tempo i 25%-intervaller. Med capo-funktionen gick det
att fA nya ackord som motsvarade ett capo pa valfritt band. Transponeringsfunktionen
transponerar endast ackorden, inte ljudkallan.

Efter detta laddade jag upp en Iat med mer utmanande ackord. Jag laddade upp en inspelning
av en jazzkvintett pa laten Karvad i sten (figur 15 visar originalnoten). Denna inspelning

innehaller ca 40 ackordbyten och ca 20 olika ackord totalt.

Karvad i sten (Minnen av dig)
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Figur 15. - ”Karvad i sten”, Originalnot.
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Efter att ha laddat upp ljudfilen och vantat ungefar 30 sekunder fick jag en transkribering
av ackorden. Chordify identifierade taktart och tempo korrekt och synkade ackordbytena till
tempot. Efter att ha jamfort den transkriberade noten med originalnoten kom jag fram till
foljande:

e Ca 80% av ackorden identifierades pa ratt plats med ratt treklang (dur/moll).
e Ca50% av ackorden identifierades pa ratt plats med ratt fyrklang (maj7, moll7, osv).
e Inga av femklangerna identifierades (#11, #5, b9, osv).

e Det dok upp ca 5st ackord i transkriberingen som inte alls fanns med i inspelningen.

Efter denna lat testade jag att ladda upp en poplat. Har kollade jag pa de 50 forsta
ackordbytena som innehéll 9 olika ackord totalt och fick foljande resultat:

e Ca 95% av ackorden identifierades pa ratt plats med ratt treklang (dur/moll).
e Ca 70% av fyrklangerna (maj7/moll7) identifierades pa ratt plats med ratt
betdckning.

e Det dok upp ett fatal ackord i transkriberingen som inte fanns med i inspelningen.

Slutligen ville jag testa Chordifys funktion songs with your chords. Hér fick jag skriva in
ett valfritt antal ackord varpad Chordify letade fram latar som innehaller dessa ackord.
Sokresultaten delas in i tre kategorier; 1) Perfect chord match, 2) Only contains chords you
can play och 3) New chords. Jag far alltsa upp forslag pa latar som precis matchar de ackord
jag fyllt i, latar som innehdller nagra, men inte alla ackord jag fyllt i samt latar som innehaller
de ackord jag fyllt i, plus nagot extra ackord. Funktionen fungerade bra, men gav oftast inte sa

manga latférslag med en perfekt matchning.

6.3 Fas 3 - Utvardering

| denna fas presenteras en jamforelse mellan de olika chattbottarna och dérefter presenteras
vara reflektioner kring anvandandet av verktygen Moises, AIVA, Magenta Studio och
Chordify, daribland deras styrkor och svagheter som verktyg. I de fall vi skriver “jag” i
resultatdelen av fas 3 avser det den av forfattarna som testat det aktuella verktyget.
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6.3.1 JAmforelse av ChatGPT, Gemini och Copilot

Den traningsdata som anvands i ChatGPT 3.5 &r inte uppdaterad sedan januari 2022. For att fa
tillgang till de senaste uppdateringarna behdver anvandaren betala for en premiumversion. Vad
vi kan se begrénsas inte Geminis och Copilots traningsdata av om anvandaren har en
premiumversion eller ej.

Chattbottarnas svar upplevdes vara av likartad kvalitét och de gav mestadels anvandbara
tips pa innehall till undervisning i InSa 1. Dock upplevde vi att samtliga chattbottar ibland gav
svar som inte var appliceringsbara fullt ut. Dels upprepades en del svar trots nya promptar som
efterfragade nytt innehall. Dels upplevde vi att chattbottarna till viss del hade svart att ge
konkreta och anvéandbara évningsexempel, till exempel paradiddle-6vningen fran Copilot i
figur 4. Ett annat exempel ar ocksa att Copilot skulle ge en lista pa fem latar innehallande ett
specifikt trumkomp dar endast en av latarna faktiskt inneholl det som efterfragades. | en av
sessionerna med Copilot slutade den att svara pa promter kring det aktuella omradet, nagot som
de andra chattbottarna inte gjorde.

Nagot vi observerade under anvandningen av chattbottarna var att séttet vi promptar gav
stora konsekvenser for kvalitén pa svaren. Ju mer information vi gav dem, desto béttre
anpassade och detaljerade svar fick vi. Det gjorde ocksa att chattbottarna gjorde farre felaktiga
gissningar och antaganden nar de svarade. Nar prompten var specifik upplevde vi att svaren
var béattre och mer anvéndbara. Se till exempel prompten kopplad till figur 1.

Det som framfor allt skiljde chattbottarna at var vilka funktioner som fanns till forfogande.
Vid skapandet av en ny chatt i Copilot kan du valja mellan att fa ett Mer Kreativt, Mer
Balanserat eller Mer Exakt svar, dock ar var uppfattning att dessa instéallningar inte gor nagon
storre skillnad for de svar som ges. Denna funktion finns inte inbyggt i de andra tva verktygen.
Copilot ar langsammare &n de andra tva pa att generera text och svar och anvandaren kan inte
redigera prompten efter den har stéllts, vilket de andra tva chattbottarna kan.

Gemini genererar alltid tre olika svar eller drafts som enkelt gar att vaxla mellan. Om
prompten skrivits pa engelska kan anvandaren dessutom markera hela eller delar av texten for
att re-generera texten pa olika satt. ChatGPT erbjuder en enklare form av re-generering, medan
Copilot inte har nagon funktion som erbjuder detta.

Gemini ar kopplat till Google Workspace vilket innebér att Gemini pa olika satt kan kopplas
till bland annat Gmail, Google Drive och Google Docs. Detta fungerade dock inte alltid sa bra
da Gemini kunde ha svart att till exempel hitta dokument i Google Drive. Att exportera tabeller

till Google Sheets fungerade dock bra.
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Sammanfattningsvis anser vi att de olika chattbottarna har olika styrkor men att samtliga
kan vara anvandbara for larare i kursen InSa 1 nar det kommer till att generera idéer och forslag
till lektionsmoment. Var uppfattning &r att verktygen kan vara anvéndbara till att generera
konkreta dvningar, forutsatt att ratt typ av prompt skrivits. De olika chattbottarna har olika
funktioner och granssnitt men efter gemensam reflektion kom vi fram till att Gemini &r det

verktyg som har flest funktioner.

6.3.2 Moises

Det framkom tidigt att Moises kan ha manga anvandbara funktioner i sangundervisning. Om
en lat &r uppladdad i Moises gar det att styra den pa manga olika satt. Exempelvis gar det att
sololyssna eller tysta spar. Detta ar anvandbart om en elev vill sjunga till en proffsig bakgrund,
med instrumentséttning som de kanner igen fran originalsparet. Forutom att detta ar anvandbart
ur ett elevperspektiv kan det dven vara en avlastning for larare. Sangpedagoger forvéntas ofta
kunna kompa sina elever vilket bade tar mycket tid och fokus fran sjalva sangundervisningen.

Vidare finns det fler anvandbara funktioner i verktyget. Det finns till exempel mojlighet att
andra tonarten pa laten, fa upp latens text samt synkronisera texten med uppspelningen av laten.

Moises kan anvandas bade i datorn och som applikation i telefonen och det gar att ladda ner
antingen en mix av spar eller enskilda spar. Sammantaget anser vi att detta gér Moises till ett
bra redskap for att arbeta med musikaliska instuderings- och évningsmetoder. Alla elever har
inte mojlighet att kompa sig sjalv eller transponera en lat till en passande tonart, men i Moises
kan elever sjalva styra detta pa ett enkelt sétt.

| var mening racker funktionerna i Moises gratisversion langt. En svaghet &r dock att
gratisversionen endast tillater fem latuppladdningar per manad. Ytterligare svagheter i
verktyget ar att det inte ar kompatibelt med nagon musikstromningstjanst och att det kravs
rattigheter for att ladda upp latar som ska anvandas i programmet.

Att Moises skoter kompet i forhallande till eleven kan leda till att interaktiviteten i
musicerandet gar forlorat. Eleven foljer och anpassar sig efter Moises — inte tvartom. | en
situation dér lararen kompar eleven kan eleven i stallet musicera tillsammans med lararen for
att utbyta musikaliska idéer. Manga, men inte alla funktioner som erbjuds i verktyget ar
tillampbara i InSa 1. Funktionerna som Moises kallar Mastrade spar, Voice studios och
Latskrivare anser vi ar battre lampade i kurser som Musikproduktion 1 och 2.

Sammanfattningsvis finns vissa svagheter med Moises i och med rattighetsfragorna samt

interaktionen i musicerandet som kan ga forlorat. Men vi anser att Moises kan vara ett
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anvandbart verktyg i kursen InSa 1 tack vare funktioner som styrning av uppspelning,
transkribering av text och ackord samt andring av tonart och tempo. Att ha dessa funktioner
samlade pa ett stalle, anser vi, ar en férdel och 6ppnar upp fér manga anvandningsomraden —

bade for larare och elever.

6.3.3 AIVA

Sammantaget upplevdes AIVA vara enkel att anvanda och navigera. Det fanns ocksa ganska
goda mojligheter att redigera olika parametrar under processens gang, med vissa
begransningar. En sadan begransning var att det endast gick att géra ackordfoljder som ar 8
takter langa. En del av AIVA:s funktioner, exempelvis att generera ackordfoljd baserat pa text,
fungerade inte bra.

Med AIVA gar det att skapa upp till fem latar efter ca 3 minuters arbetsinsats vilket vi
upplever ar betydligt snabbare an att géra det manuellt i ett annat musikproduktionsprogram.

Dessvarre anser vi att manga av de latar som AIVA genererar ar daliga. En stor del av
kompositionerna var sa pass omusikaliska och forvirrande att lyssna pa att de inte skulle vara
anvéandbara i ett undervisningssammanhang. Atminstone inte pa ett satt som skulle forbéattra
musikupplevelsen for eleven. Daremot skapades béattre och battre latar ju mer verktyget
anvéndes.

Vi har svart att hitta anvandningsomraden for AIVA i InSa 1 dér det inte redan finns andra
verktyg som kan gora ett battre jobb med hogre musikalisk kvalité. Till de allra flesta &ndamal
som kraver bakgrundslatar finns det videor pa Youtube som fungerar och har battre musikalisk
kvalité. | de fall det behovs en bakgrund till en specifik lat anser vi att verktyg som Moises ar
battre. Ett anvandningsomrade dar vi anser AIVA vara anvandbart ar da det kravs en bakgrund
med en valdigt specifik ackordfoljd eller i en specifik musikalisk stil, till exempel om en elev
behdver Gva pa ett visst ackordbyte eller spela solo 6ver en viss ackordfoljd. Da kan det vara
svart att hitta befintliga bakgrunder som uppfyller dessa krav. Utéver detta ser vi att AIVA kan
vara anvandbart i andra undervisningssammanhang an i InSa 1. Verktyget skulle till exempel
kunna ge elever som inte besitter kunskaper for att komponera egen musik mojlighet att arbeta
med ljudskapande och musikproduktion da de sjalva inte behdver producera det musikaliska
stoffet. AIVA kan alltsa ge en ingang till musikproduktion och musikskapande till méanniskor
som inte har nagra tidigare musikaliska kunskaper.

Sammanfattningsvis tycker vi inte att AIVA, i sin nuvarande form, dr anvandbart for

musiklarare i InSa 1. Till de flesta andamal som AIVA kan anvandas till i denna kurs, finns det
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andra verktyg som kan ge battre resultat och béttre musikaliska upplevelser. Daremot ser vi

hur AIVA skulle kunna vara anvéndbart i undervisning for nybdrjare i musikproduktion.

6.3.4 Magenta Studio

Det framsta anvandningsomradet for Magenta Studio i den héar undersokningen var att skapa
nytt innehall for att kunna anvandas i tilltankta lektioner. Under sessionerna dar Interpolate
anvandes marktes det att verktyget kunde generera fler antal nya komp ndr Input Clipsen skiljde
sig at. Trots att det gick att hitta ett satt att generera fler antal nya komp var en majoritet av de
genererade kompen kopior av Input Clipsen.

Continues formaga att skapa nya rytmer ar i var mening begransad eftersom det inte kunde
skapa trioler (se bilaga 9) och for att de fortsattningar som genererades antingen var for
innehallsfattiga eller skiljde sig helt och hallet fran Input Clipsen. Ett exempel pa detta ar bilaga
8a. Forvantan var att Continue skulle generera fortsattningar som endast innehdll fjardedels-
och attondelsbaserade rytmer. | stéllet genererades antingen endast fjardedelar eller sextondelar
ihop med attondelar. Ett annat exempel ar de fortsattningar dar Continue genererade rytmer
innehallande fler instrument &n det fanns i Input Clipsen, (se 1. Temp 2.0” & 2. Temp 2.0” i
bilaga 8a-8d). En sak som tog lang tid i sessionerna med Interpolate och Continue var att
kontrollera det genererade innehallet. Detta behovde goras dels for att identifiera kopior av
Input Clipsen dels for att identifiera nytt innehall och avgora hur pass anvandbart det nya
innehallet var.

Sammanfattningsvis upplevdes det enkelt att anvénda sig av Magenta Studio. Installationen
av verktygen gick ut pa att ladda ner det fran Magenta Studio:s hemsida och sedan dra in den
nedladdade filen i Ableton Live. Efter detta kunde verktyget anvéndas direkt. N&r det kommer
till att generera nytt innehall gick det véldigt fort och stora mangder innehall kunde genereras
pa kort tid. Dock var det genererade innehallet av varierande kvalité och det tog en stund att

lista ut hur verktyget fungerade.

6.3.5 Chordify

Chordify upplevs som anvandbart for musiklarare i InSa 1. Gréanssnittet gor det enkelt och
intuitivt att navigera verktygets olika funktioner. Nar du som anvandare valt en Iat ar det enkelt
att vaxla mellan de olika vyerna. Att gora andringar pa de transkriberade ackorden var ocksa
forhallandevis enkelt. Dock fanns det vissa begransningar i vilka ackordfargningar det gick att
valja.
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Bland de funktioner som fanns i toppmenyn upplevdes loop-, hastighets- och
inrakningsfunktionerna sarskilt anvandbara da de gor det enkelt att dva specifika delar av en
lat flera ganger om och samtidigt halla pulsen i laten. Dessvarre gar det endast att transponera
ackorden och inte ljudet, vilket innebér att det inte gar att spela till Iaten i en annan tonart &n
originalet.

Chordify kunde nastan alltid identifiera ratt tempo och taktart, men misslyckades vid nagra
tillfallen. En begransning ar ocksa att det inte gar att fa ndgon annan taktart an 4/4 eller 3/4
takt. Det gar inte heller att byta taktart mitt i en Iat.

Vi upplevde att Chordify for det mesta gjorde bra och korrekta transkriberingar av ackorden,
speciellt nar laten var av ndgot simplare karaktar och vid de tillfallen transkriberingen blev fel
gick det ganska snabbt att korrigera dessa. Pa en poplat fick den ca 90% av ackorden rétt och
pa en harmoniskt komplex jazzlat fick den ca 70% av ackorden ratt. Anledningen till att det
fungerade béttre pa poplaten var sannolikt att laten var “enklare” samt att det bitvis fanns
valdigt lite ackordinformation att hamta i jazzlaten.

Vi ser att Chordify skulle kunna vara anvandbart pa nagra olika satt for musiklarare i InSa
1. Det forsta anvandningsomradet ar mojligheten att kunna gora temposynkade loopar och
samtidigt fa ackorddiagram och visuell information. Ett annat anvandningsomrade &r att
Chordify skulle kunna spara larare tid da den kan transkribera ackord i latar automatiskt. Har
ar det dock viktigt att inte lita blint pa de ackord som transkriberas eftersom de kan vara
felaktiga. Darfor menar vi att anvandaren behdver vara kritisk och anvanda sin amneskunskap
for att sjalv avgora vad som stammer eller inte. Ett tredje satt Chordify skulle kunna vara
anvandbart ar att den kan hitta latar utifran bestamda ackord. Om en elev endast beharskar ett
fatal ackord eller behover Gva pa vissa ackord gar det med hjélp av Chordifys sokmotor att

hitta latar som innehaller just dessa.
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7. Diskussion

| detta kapitel diskuteras vart resultat utifran litteraturen samt vara egna tankar utifran studiens
syfte och fragestéllningar. Kapitlet bestar av foljande underrubriker; Metoddiskussion, Al:s
styrkor och svagheter, Etiska stéllningstaganden och andra utmaningar. Dérefter presenteras

vara slutsatser samt relaterade omraden som kan vara intressanta for vidare forskning.

7.1 Metoddiskussion

| fas 1 av var studie stétte vi pa utmaningar gallande att forsta och avgora vad som faktiskt ar
ett Al-baserat verktyg eller inte. Jalal Nouri (i UR, 2020), forskare i teknikforstarkt larande,
definierar Al som en maénsklig konstruktion som efterliknar mansklig intelligens genom
kognitiva funktioner som mdnsterigenkanning och larande fran tidigare erfarenheter.
McCarthy (2007) beskriver Al som vetenskapen och tekniken for att skapa intelligenta
maskiner, inklusive intelligenta datorprogram. IBM (u.a.) beskriver Al som ett omrade som
kombinerar datavetenskap och robusta data for att hantera problemlésning.

Trots dessa definitioner av Al upplevde vi det svart att avgora huruvida de verktyg vi hittade
anvande sig av Al och om de i sa fall skulle inga i studien eller ej. Om det racker att ett verktyg
efterliknar mansklig intelligens eller ar baserat pa algoritmer for att vara Al-baserat, skulle vi
kunna anta att de flesta digitala verktyg idag pa nagot satt ar Al-baserade. | var studie valde vi
dock att mestadels fokusera pa generativ Al, alltsa den typ av Al-system som Back (2023)
menar dr kapabel att generera ny information fran traningsdata. | urvalsprocessen for vilka
verktyg vi ansag anvandbara i forhallande till var studie anvande vi en blandning av tidigare
namnda definitioner och var intuition for vad vi ansag vara ett Al-baserat verktyg eller inte.

Att intuition till viss del har styrt vilka val vi har gjort &r en svaghet i var valda metod.
Adams m.fl. (2015) beskriver att autoetnografisk forskning gar ut pa att forskaren anvander
sina personliga erfarenheter for att beskriva och kritisera kulturella dvertygelser, praktiker och
erfarenheter. Autoetnografi handlar saledes om att anvanda sina egna erfarenheter for att
utforska ett omrade eller fenomen (Adams m.fl., 2015). Med detta sagt menar vi att
autoetnografins svaghet ligger i det faktum att resultatet paverkas av subjektivitet. Om andra
personer hade genomfort en studie utifran vart syfte och fragestallningar men fran deras
erfarenheter och tankar hade resultatet rimligtvis blivit ndgot annat &n vart. En ytterligare
svaghet med var studie ar att vi inte anvande samma prompter i anvandandet av chattbottarna.

Darfor gar det inte utifran vara resultat att gora direkta jamforelser mellan chattbottarnas svar.
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Dock kan det faktum att vi promptade pa olika sétt ses som en styrka da de gett oss en bredare
generell forstaelse for chattbottarnas anvandningsomraden.

Utifran ett materialitetsperspektiv finns det bland annat tva sétt att se pa olika typer av
digitala program, som en teknik eller en teknologi (Brinkjeer & Hgyen, 2020). Forfattarna
menar att om ett program betraktas som en teknik handlar det om hur det anvands och om det
betraktas som en teknologi ror det sig om vad det anvands till. | var studie var det centralt att
betrakta de olika verktygen som bade tekniker och teknologier. Detta for att samtliga verktyg
hade en inlarningskurva som forvisso sag annorlunda ut mellan de olika verktygen samt att
verktygen hade olika anvandningsomraden. Vi upplevde exempelvis att chattbottarna var de
verktyg som hade kortast startstracka medan det tog langre tid att lara sig hur en skulle arbeta
I ett verktyg som Magenta Studio. Gemensamt for majoriteten av de testade verktygen ar att
det gick fortare att uppna det Gnskade resultatet samt att resultatet i manga fall ocksa blev béttre
allt eftersom vi larde oss hur verktygen fungerade. Det faktum att vi behdvde léra oss att
anvanda verktygen kan ha paverkat de resultat vi fick eftersom vi eventuellt inte lart oss hur
verktygen anvands pa bast satt. Om studiens omfattning varit storre hade vi haft mer tid till att
exempelvis genomfora fler sessioner med verktygen och pa sa satt forsta de battre, vilket
eventuellt ocksd hade paverkat studiens resultat.

Brinkjaer och Hayen (2020) belyser att materialitet till viss del ocksa handlar om manniskans
relation till tinget och de menar att den objektiva beskrivningen av ett ting inte racker till. Som
vi ser det blir en konsekvens av detta att olika ting far olika betydelse beroende pa subjektet.
Utifran denna utgangspunkt ar det &nnu en gang rimligt att anta att studiens resultat hade sett
annorlunda ut om andra personer genomférde den. Ett annat rimligt antagande ar att vi heller
inte hittat alla potentiella anvandningsomraden for de Al-baserade verktyg vi testat i studien.
Detta eftersom verktygen redan fran borjan av studien hade tilltdnkta omraden i vilka de skulle
anvandas samt att detta kan ha begransat och paverkat den betydelse verktygen hade for oss
forfattare. Exempelvis hade vi redan fran borjan en tanke om att AIVA skulle kunna anvéandas
till att generera musikbakgrunder och att vi pa grund av det testade verktyget utifran dessa
premisser. En eventuell konsekvens av detta &r att vi inte upptackt andra anvandningsomraden

for detta verktyg.

7.2 Al:s styrkor och svagheter

En av de centrala delarna i var studie var att undersoka olika Al-baserade verktygs styrkor och

svagheter. | detta avsnitt diskuteras olika omraden som beror dessa. Vi problematiserar bland
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annat Al:s tillganglighet som verktyg, kvalitén av det genererade innehdllet och andra

avgorande faktorer kring verktygens styrkor och svagheter.

7.2.1 Larares anvandning av Al

| var studie upptackte vi att det i nulaget finns véldigt manga olika verktyg som ger l6ften om
att l6sa olika sorters problem. Detta innebér i var mening att Al-landskapet ar svarnavigerat
och att vi upplever att det finns for manga valmajligheter och felaktiga pastaenden vilket i sin
tur leder till att navigeringen av verktyg kan kannas dverméktig. Manga av de verktyg vi hittat
anser vi ocksa vara oanvandbara da de inte lever upp till de I6ften de gett. Detta kan leda till
att uppfattningen om Al:s generella anvandbarhet minskas vilket Ayanwale m.fl. (2024) menar
gor att viljan att anvanda verktygen ocksa minskas. Vi har ocksa upptackt att en del Al-baserade
verktyg ar ganska svara att anvanda vilket kan innebara att manga som stoter pa dessa verktyg
valjer att inte anvanda dem. Slutligen har vi upptackt att en del verktyg ar lasta bakom
betalvaggar vilket vi tror kan innebara att larare och/eller skolor viljer att inte anvanda dem da
de inte har en tillracklig tilltro till verktygen for att investera pengar i dem. Alla dessa
anledningar kan vara bidragande till att en knapp fjardedel av lararna i Galindo-Dominguez
m.fl. (2024) studie ndgonsin anvant Al inom skolvarlden, trots att studien visar att larare
generellt sett har en forhallandevis positiv instéllning till Al. Galindo-Dominguez m.fl. menar
dessutom att anledningen till att fa larare anvant Al kan bero pa att teknologin ar ny och att
larare darfor har lagt sjalvfortroende nar det kommer till anvandningen av denna teknologi.
Sett ur ett materialitetsperspektiv, dér verktygen kan ses som en teknik, kan detta forklaras
genom att larare inte besitter den kunskap som krévs for att veta hur de ska anvanda verktygen.

| Galindo-Dominguez m.fl. (2024) studie visar det sig att ChatGPT var det mest anvanda
Al-baserade verktyget bland larare. Vi tror att detta beror pa att ChatGPT é&r etablerat, gratis
och enkelt att anvanda. | var studie kunde vi dock se att chattbotten Gemini skulle kunna
komma att vara ett mer anvandbart verktyg for de flesta larare da det har fler funktioner. En
generell férdel med chattbottarna ar att de har ett brett anvandningsomrade. I var studie kom
vi fram till att ett av chattbottarnas framsta anvandningsomraden var att generera och bolla
idéer, nagot som ocksa visade sig vara det vanligaste anvandningsomradet bland informanterna
i Galindo-Dominguez m.fl. (2024) studie. Vi ser ocksa att chattbottarna kan vara anvandbara
for att generera idéer och skelett till lektionsplaneringar, ndgot som var mindre vanligt i

ovannamnd studie.
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| var studie framgick att chattbottarna ibland hittade pa saker som inte stamde eller som pa
olika satt var underligt. Darfér anser vi i linje med Skolverket (2024) och UR (2023) att larare
bor granska de svar som genereras och inte anvanda dem som faktakallor. Samtliga chattbottar
samt Chordify och Magenta Studio genererar ibland innehall som ar svartolkat, inkorrekt eller
icke anvandbart. Ett exempel pa svartolkat innehall ar Copilots forklaring av ghost notes som
saknade heltackande information och kontext for att lata en anvandare utan amneskunskap
utfora tekniken. Darfor menar vi att det &r av stor vikt att ha goda &mneskunskaper for att kunna
anvéanda dessa verktyg, tolka och avgora vilket innehall som ar anvandbart.

7.2.2 Transkribering

| vara resultat kunde vi konstatera att Chordify har en formaga att transkribera ackord med
nagorlunda palitliga och korrekta resultat, men att det &nnu blev en del fel i transkriberingen. |
forsta fasen av var studie letade vi ocksa efter Al-baserade verktyg som kunde transkribera
melodier. Vi hittade tva verktyg som utlovade just detta; AnthemScore och Klang.io. Men i
vara tester ansag vi att resultaten inte var tillrackligt bra eller korrekta for att kunna anvandas.
Liang (2023) menar att Al har gjort det mojligt att automatiskt konvertera klingande musik till
notbilder eller MIDI-filer. Liang menar dock att vissa utmaningar kvarstar nar det kommer till
att transkribera polyfoni och flera instrument samtidigt, nagot som vi ocksa kunde konstatera i
var studie. Dock fann vi problem &aven vid transkribering av enskilda instrument. Vi kunde
alltsa inte hitta nagra verktyg som palitligt kunde transkribera melodier i musik. Liang (2023)
menar ocksa att det finns verktyg som kan arrangera befintlig musik, ndgot som vi inte kunde
hitta i var studie. Vara resultat gar i linje med Hernandez-Olivan och Beltran (2023) som héavdar
att den underliggande tekniken for dessa verktyg existerar, men att det saknas anvandarvénliga
interaktivitetsmodeller som gor tekniken lattillgdnglig. Vi menar att trots Al:s befintliga
kapacitet att utfora dessa uppgifter, ar den &nnu inte tillganglig i form av verktyg for den breda
allmanheten. Daremot kan vi se att bland de verktyg vi hittade, ar manga i var mening

anvéandarvénliga och intuitiva att anvanda.

7.2.3 Al-verktyg och olika musikinstrument

| arbetet med de olika chattbottarna var syftet att undersoka potentiella anvandningsomraden
for Al i kursen Insa 1. Vi stéllde liknande promptar med utgangspunkt fran det centrala
innehallet Grundlaggande instrumental spelteknik, alternativt sangteknik (Skolverket, 2022).

Promptarna anpassades aven utifran de huvudinstrument vi forfattare har; sang, gitarr och
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trummor. Det kunde exempelvis handla om att ta fram évningar som kan anvandas specifikt i
sang-, gitarr-, eller trumundervisning. Intressant var att det innehall som genererades av
chattbottarna upplevdes mer eller mindre konkret och anvéndbart. Upplevelsen verkade
dessutom till viss del korrelera med vilket instrument vi undersokt. Utifran vara erfarenheter
som musikstudenter och instrumentalelever anser vi att gitarr- och trumundervisning till viss
del ar mer notbaserad och knuten till fysiska ting an sangundervisning, som kan bygga mer pa
muntlig kommunikation och upplevelser. Vi menar alltsa att den typ av beskrivningar som
chattbottarna genererar ar mer lik sanglarares an gitarr- och trumlarares beskrivningar da dessa
ofta utgar fran fysiska ting som att visa saker pa instrumentet.

Tidigare diskuterades mojligheten att automatisera processen att konvertera klingande
musik till en symbolisk form som en notbild eller MIDI-format. Trots att Al idag har viss
formaga att transkribera musik menar Liang (2023) att det fortfarande ar nytt och att det finns
ett antal utmaningar som maste losas for att forbattra noggrannheten och stabiliteten i de
transkriptionssystem som finns. Hernandez-Olivan och Beltran (2023) menar att det saknas
anvéandargranssnitt for att anvanda liknande Al-tekniker. Dessa faktorer kan vara anledningar
till att larare inte kan generera dvningar med konkreta notbilder med hjélp av chattbottar vilket
i sin tur kan vara en forklaring att vi upptackt en viss korrelation mellan hur anvandbart
innehallet ar och vilket instrument som undersdkts.

Slutligen har flera av de verktygen vi testat olika anvandbarhet beroende pa vilken
instrumentundervisning som verktyget ska anvandas till. I var mening ér till exempel Chordify
framst anvandbart i undervisning av ackordinstrument. Vi menar alltsa att detta visar pa att det
finns en viss korrelation mellan hur anvandbara de Al-baserade verktygen upplevs och vilket

instrument som undersokits.

7.2.4 Al och tréaningsdata

| samband med vara sessioner i de generativa verktygen (ChatGPT, Gemini och Copilot) visade
det sig att traningsdata i ChatGPT 3.5 inte ar uppdaterad sedan januari 2022. For att fa tillgang
till den senaste traningsdata (genom ChatGPT 4) behdver du betala for en premiumversion.
Aven Gemini och Copilot erbjuder premiumtjanster men den stora skillnaden &r att
traningsdata i deras gratisversioner uppdateras I6pande. Vi kan inte se att ChatGPT:s utdaterade
traningsdata paverkar resultaten i var studie genom de fragor och promptar som stalldes. Dock
ar det rimligt att anta att viktigt underlag kan ga forlorade i anvandandet av ChatGPT da dess

traningsdata inte uppdateras. Till exempel planerar Skolverket att infora en rad &ndringar i
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kursplanen till hostterminen 2024. En utdaterad version av ChatGPT riskerar da att ge felaktig
information. Detta gar hand i hand med det Tamboli (2019) menar — att Al endast kan forlita
sig pa den traningsdata som finns tillganglig och att detta minskar Al:s tillforlitlighet. Tamboli
menar dven att bristande insyn i datainsamling, granskning och justering forsamrar
tillforlitligheten hos Al-genererat innehall pa grund av risken for partiskhet, ofullstandighet

eller bristande datakvalitet.

7.3 Etiska stallningstaganden och andra utmaningar

Nagra av de mest intressanta diskussionerna vi haft under studiens gang &r de gallande etiska
fragor kring Al. Dessa innefattar bland annat elevers anvandning av Al, upphovsréttsliga fragor

kring Al-genererat innehall samt huruvida Al kan ersatta larare.

7.3.1 Elevers anvandning av Al

| var studie har vi sett att det kravs goda amneskunskaper for att véardera och ta till sig det
innehall som Al genererar. | och med detta ser vi, i linje med Kshirsagar m.fl. (2022) att det
finns en risk att elever inte kan vardera, ta till sig och anvanda Al-genererat innehall. Ur ett
materialitetsperspektiv kan olika ting betraktas pa olika sétt och fa olika betydelse for den
enskilde individen (Brinkjer & Hgyen, 2020). Om vi betraktar anvdndandet av olika Al-
baserade verktyg ur detta perspektiv kan det innebara att elever ser Al-genererat innehall som
fakta. | var mening borde Al-genererat innehdll dock kritiskt granskas for att kunna anvéandas
och vi anser ocksa att Al-baserade verktyg framst bor anvandas for att generera idéer.

Ytterligare en risk som vi ser och som dven presenteras av Ottenbreit-Leftwitch m.fl. (2023)
ar att elever inte lar sig, eftersom de inte behdver genomga en process for att fa ett resultat.
Mycket av det innehall som genererades av chattbottarna menar vi hade varit svart for eleverna
att anvanda pa ratt satt. Enligt Ottenbreit-Leftwitch m.fl. (2023) ar en majoritet av studiens
deltagande elever medvetna om att generativ Al kan innebéra att de lar sig mindre samtidigt
som samtliga av deltagarna ndmner positiva konsekvenser av Al. Ett rimligt antagande &r
saledes att det finns en risk att elever, trots sin medvetenhet kring Al:s risker, anda kommer
anvénda sig av generativ Al.

I enlighet med Mao m.fl. (2024) och pa grund av ovanndamnda anledningar menar vi att det
ar viktigt att larare utvecklar Al-kompetens for att kunna ta stallning till och 6ka medvetenheten
kring dessa risker och utmaningar, bade hos sig sjélva och sina elever. Med detta sagt ser vi att

det Al-genererade innehallet kan fungera som diskussionsmaterial for larare att kunna diskutera
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ihop med sina elever. Diskussionen kring innehallets anvandbarhet skulle da kunna leda till

fordjupad &mneskunskap hos eleven.

7.3.2 Al och beddémning

Pears (i UR, 2023) och Mao m.fl. (2024) menar att larare behdver fokusera pa att bedéma
elevers process snarare an deras resultat, eftersom resultaten kan vara genererade av Al. 1 linje
med detta menar Skolverket (2023; 2024) att larare bor undvika att anvanda
inlamningsuppgifter som betygsunderlag. | var studie kunde vi till en bérjan inte hitta nagra
Al-baserade verktyg som kunde generera dvertygande musik och ansag darfor inte att detta var
nagot storre problem inom musikundervisningen. | studiens slutskede upptackte vi dock
verktyget Suno Al (ett musikgenererande Al-verktyg, vars senaste version slapptes i mars
2024). Efter att under kort tid testat verktyget markte vi att det kunde generera trovardig musik.
Det blev da uppenbart for oss att aven musikundervisningen kommer att stéllas infor sadana
problem som presenteras av Skolverket. Vi menar darfor att det ar viktigt att fa insyn i elevens
arbetsprocess i kurser som exempelvis Musikproduktion 1 och 2 samt Arrangering och
komposition 1 och 2 for att sakerstalla att slutprodukten inte r genererad av Al.

7.3.3 Upphovsratt

Under genomfdrandet av denna studie tyckte vi ofta att det var svart att veta vad som gallde
angaende anvandandet av upphovsrattsskyddat material ihop med olika Al-baserade verktyg.
Ur ett upphovsratts-perspektiv bor musiklarare alltid ha rattighet till att anvanda den musik
som de ska anvénda i undervisningen (SFS, 1960:729). Det ar intressant att diskutera vilka
majligheter och begréansningar studiens Al-baserade verktyg har ur ett upphovsrattsperspektiv.
Europeiska kommissionens autonoma expertgrupp Al HELG (2018) tog fram tre
nyckelprinciper for att tillhandahalla etiska principer som syftar till att framja Al:s palitlighet.
Den forsta principen, som tidigare presenterades i kapitel 4, lyder: “1. Den bor vara laglig och
garantera respekt for alla gillande lagar och forordningar”. Nar det géller Al-verktyget Moises
upptéckte vi hinder som troligtvis var av upphovsréttsliga skal. Dessa bestod av att det fanns
fa latar inbyggda i programmet for anvandning och att Moises inte ar kompatibelt med nagon
musikstromningstjanst. Det ar alltsa upp till anvandaren att ladda upp musiken som ska
anvandas. Detta menar vi begransar mojligheterna att anvadnda Moises som verktyg i

undervisningen i enighet med gallande upphovsréttslagar.
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Yiterligare ett exempel pa en upphovsrattslig begransning i de verktyg vi undersokt &r i
Copilot med chattinstéallningen Mer Exakt. Copilot svarade att den inte kunde ta fram en latlista
da den inte hade tillgang till detaljerad latinformation pa grund av upphovsratt. Denna
begransning kan ha varit anledningen till att de latlistor som Copilot (Mer Kreativ och Mer
Balanserad) genererade inte innehdll de faktorer som efterfragades. Nar det kommer till att
anvanda Al-genererat innehall i undervisning galler det att lasa och ha koll pa de
anvandarvillkor som galler for det verktyg som anvants for att avgora om det gar att anvanda
eller ej (Patent och registreringsverket, u.a.). Sammanfattningsvis tyder vara resultat pa att

upphovsratt paverkar anvandbarheten i de Al-baserade verktyg vi anvant oss av i studien.

7.3.4 Al i stallet for larare

Med dagens snabba utveckling av Al gar det att fundera pd om Al kan leda till jobbférluster
likt annan teknologisk utveckling gjort tidigare. I studien av Ottenbreit-Leftwitch m.fl. (2023)
framkommer att manga larare ar bekymrade Gver Al:s eventuella effekter inom skolan,
daribland jobbfarluster for larare. Vi ser i var studie att dagens Al &nnu ar langt ifran att kunna
ersétta larare men att Al i vissa fall kan utfora delar av larares arbete lika bra eller battre &n
maéanniskor. Till exempel genom Moises dar Al kan erbjuda battre komp an en enskild larare
och Magenta Studio som kan generera innehall med ett knapptryck. Trots detta menar vi att
kvalitén pa det Al-genererade innehallet inte ar tillrackligt bra, samt att Al:s bredd inte ar
tillrackligt stor for att den ska kunna ersétta larare helt och hallet. Som tidigare namnts har
dagens Al dessutom en férmaga att hitta pa egna fakta som inte stimmer med verkligheten,
vilket innebadr att det krdvs amneskunniga larare som kan utvardera informationen.

Aven om Al kan lagra och analysera I&ngt mycket mer information an manniskor menar vi
att manniskors formaga att forsta kontext och sammanhang i skolvarlden dvertraffar Al:s. Den
kontextuella forstaelsen anser vi vara viktigare egenskaper hos en larare an att kunna
tillhandahalla stora mangder information. Ett exempel fran var studie dar en manniska hade
forstatt kontexten battre an Al &r i de fall dar chattbottarna genererade samma innehall trots
upprepade promptar som efterfragade nytt innehall.

Om vi tanker oss att framtidens Al skulle utvecklas och 6verkomma dessa hinder menar vi
anda, i linje med Ayanwale (2024) och UR (2023), att lararen kommer ha en fortsatt viktig roll
i skolan. En coachande, social och relationell roll som Al, dven pa sikt, skulle ha svart att
ersatta. Aven om en Al-larare i framtiden potentiellt kan leda till battre skolresultat 4n en
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mansklig larare s& menar vi att motet mellan manniskor &r s pass centralt och viktigt for den
manskliga tillvaron att det &r ndgot som vi aldrig kommer vilja vara utan.

Med detta sagt kan vi se redan idag hur tekniken till viss del ersatter musiklarare. Youtube
och andra videoplattformar har under de senaste decennierna latit manniskor lara sig att spela
instrument utan nagon personlig larare. Idag finns dessutom olika Al-baserade laroplattformar
som Yousician vilka later manniskor lara sig att spela instrument med hjalp av feedback fran
Al.

7.4 Slutsatser

Syftet med denna studie var att undersoka Al:s potentiella anvandningsomraden for
gymnasiekursen Instrument eller sang 1 pa estetiska programmet i musik. Studien dmnade att
hitta och underséka Al-baserade verktyg som skulle kunna anvéndas av musiklérare
verksamma i gymnasiet. Detta gjorde vi for att se vilka anvandningsomraden Al-baserade
verktyg kan ha i musikl&rares arbete samt vilka styrkor och svagheter dessa verktyg har.

Vara resultat visar att Al kan vara anvandbart for musiklarare, att det finns verktyg som till
exempel kan fungera som avlastning foér larare genom att erbjuda komp och kontroll av
bakgrundsspar. En styrka i de Al-baserade verktyg vi testat ar ocksa att de kan generera stora
mangder information snhabbt och fungera som idégenerator och stéd i planeringsarbete. |
studien kommer vi dock fram till att Al fortfarande &r i ett tidigt stadie och att det finns manga
olika verktyg som vi anser vara icke anvandbara. Detta kan medféra utmaningar for verksamma
musiklarare att salla bland den uppsj6 av verktyg som finns. Vi har ocksa kommit fram till att
Al-genererat innehall i dagsléaget inte ar fullt palitligt och att det kraver amneskunskap for att
kunna ta till sig och vardera det innehall som genereras av Al. Till foljd av detta menar vi att
det kan vara riskfyllt att lata elever anvanda Al eftersom de kanske inte besitter de
amneskunskaper som kravs for att stdlla sig kritisk mot det Al-genererade innehallet.
Sammanfattningsvis ser vi inte att Al bor eller kan ersétta larare, men att Al kan fungera som
ett komplement och forstarkning i undervisningen och som ett tillagg i larares befintliga

verktygslada.

63



7.5 Vidare forskning

Var studie ar inte pa nagot satt en heltdckande studie kring Al:s implikationer for skolan,
musikundervisning och musikbranschen. Vi har gjort en forhallandevis smal studie och har
langs studiens gang upptackt manga omraden som kan vara intressanta att forska vidare i.

Till att borja med hade det varit intressant att undersoka Al:s anvandningsomraden i andra
kurser &n InSa 1 och i andra skolformer &n gymnasiet. Vi har genom var studie hittat flertalet
verktyg som vi ser skulle kunna vara anvandbara i andra kurser och typer av undervisning &n
den vi undersokt. Vi ser ocksa att det finns goda majligheter att gora en studie som liknar var,
men i stdllet undersdka Al-baserade verktyg och plattformar som riktar sig till larare som
undervisar i andra &mnen an musik. Dessutom ser vi att det finns manga Al-baserade verktyg
som riktar sig till musikelever och elever generellt snarare &n l&rare. Héar skulle det vara
spannande att jamfora resultat fran elever som anvant en Al-baserat laroverktyg jamfort med
de som haft en méansklig larare. 1 och med elevers anvandning av Al uppstar ocksa manga
fragor om risker och dilemman kring elevers anvandning av Al och huruvida de bor anvanda
Al eller ej. Detta ar nagot som vi berért men som ocksa skulle vara intressant att forska vidare
i.

Ett angransande forskningsfalt &r Al i musikbranschen. Vi ser att det skulle vara intressant
att forska pa hur Al pa olika satt paverkar kompositorer, arrangorer och i forlangningen
musiker, speciellt nér det kommer till jobb, upphovsrétt och kreativitet. Det skulle till exempel
vara spannande att genom en intervjustudie undersoka hur kompositorer ser pa Al-genererad
musik och hur de ser att det paverkar deras yrke.

Slutligen ser vi redan i slutskedet av denna studie att vara resultat till viss del ar utdaterade
eftersom utvecklingen inom Al &r sa pass snabb. Det skulle darfor vara mycket intressant att
utfora en studie med liknande fragestéllningar och metod om ett, fem, eller tio ar.
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Bilagor

Bilaga 1 Lankar till de anvanda verktygen

ChatGPT - https://chat.openai.com/

e Gemini - https://gemini.google.com/app

e Copilot - https://copilot.microsoft.com/

e Moises - https://studio.moises.ai/library/

e AIVA - https://www.aiva.ai/

e Magenta Studio - https://magenta.tensorflow.org/studio/
e Chordify - https://chordify.net/
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Bilaga 2 Grundlaggande repertoaridéer for trumset fran Copilot

Sjdlvidart! Att undervisa 1 trumset &r en fantastisk méjlighet att introducera elever till rytm,
koordination och musikalisk uttryckskrafi. Hir dr nagra grundliggande repertoaridéer som
du kan anvinda 1 din undervisning:

1. Rockbeat:

o Ett enkelt rockbeat dr en utmérkt startpunkt. Det bestar av bastrumma pa
varje taktslag, virveltrumma pa takt 2 och 4, samt hi-hat pa attorna. Detta
beat dr grundliggande for manga rocklatar och ger eleverna en bra grund att
byezga vidare pa.

2. Blues Shuffle:

o Introducera eleverna till bluesens varld med ett shuffle-beat. Detfa innebér aft
man spelar bastrumma pa varje taktslag, men varvar virveltrumma och hi-hat
for att skapa en svingig kinsla. Detta beat ir vanligi 1 blues, jazz och rock.

3. Funk Groove:

o Funkmusik ir kind for sina groovy trumrytmer. Lir eleverna ett enkelt
funkbeat med bastrumma pa ettan och fyran, virveltrumma pa tvian och fiyran,
samt hi-hat pa attorna. Funk dr perfekt for att trana koordination och timing.

4. Pop Ballad:

o For en myukare kinsla, introducera eleverna till en popballad. Hir kan du
anvinda bastrumma pa varje taktslag, virveltrumma pa takt 2 och 4, samt hi-
hat pa attorna. Detta beat passar bra till lugnare latar.

5. Latin Rhythm:

o Utforska latinamerikansk musik med ett samba- eller bossa nova-beat. Dessa
rvtmiska manster & vanliga i sambamusik och brasiliansk jazz. Lat eleverna
experimentera med olika cymbaler och trumdelar for att skapa den ritta
kinslan.

6. Rudiments och Fills:

o Forutom beats dr det viktigt att lira eleverna grundliggande rudiments (f,gx,
paradiddle, flams) och fills. Rudiments dr korta trumévningar som hjdlper till
att bygga teknik och muskelminne. Fills r avbrott 1 rytmiken som ger
variation och kreativitet.

7. Notlisning och Musikteori:

o For att eleverna ska kunna vtvecklas som trummisar r det viktigt att de 13r sig
noter och musikteori. Ge dem dvningar dir de 13ser noter och spelar enkla
melodier pa trumsetet.

Kom ihdg att anpassa repertoaren efter elevernas niva och musiksmak. Lycka till med din
undervisning! [

Fior mer detaljerade tips och tekniker for varje del av trumsetet. kan du dven utforska denna
resurs!.
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Bilaga 3a Lektionsplanering for trumset fran Copilot

Mer Kreativ 1

Sjalvklart! Hir ar en lektionsplan for en 40-minuters trumlektion fokuserad pa
“Grundliggande instrumental spelteknik™ med en poplat som grund:

Lektionsplan:
Uppviirmning (10 minuter):

= Dynamiska dvningar: Starta med aft spela grundliggande rytmer for att virma upp.
Anvind metronom for att halla takten.

+ Teknikévningar: G3 igenom enkla rudiment som single strokes och double strokes
foor att forbittra handkoordination och teknilk.

Huvuddel (20 minuter):
+ Studera poplaten: Vilj en populir poplat som &r kind for sin trumrytm. Lyssna pa
1aten tillsammans och identifiera de olika trumdelarna.

» Spela tillsammans: Spela liten tillsammans med musiken Fokusera pa att halla
takten och spela rent.

Tillimpning och feedback (10 minuter):
» Solodvning: Lit eleven spela trumdelarna solo och ge konstruktiv feedback.
+ Sammanfatming: G3 igenom vad som har 13t sig under lektionen och diskutera
eventuella forbattringsomraden.
Poplat forslag:
=  “Can’t Stop the Feeling™ av Justin Timberlake
» “Shape of You™ av Ed Sheeran
» “Uptown Funk™ av Mark Ronson feat. Bruno Mars

Dessa latar har tvdliga och medryckande trumryvtmer som &r roliga att spela och utmirkta for
att dva pa spelteknik. Lycka till med lektionen!
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Bilaga 3b Lektionsplanering for trumset fran Copilot

Mer Balanserad 1

Sjalvidart! Har dr en lektionsplanering for din 40 minuter 13nga trumlektion med fokus pa
grundliggande instrumental spelteknik. Vi kommer dela upp lektionen i tre delar och
inkludera en populir poplat som ni kan spela till:

1. Uppvirmning (10 min):

o Startamed nigra teknikdvningar for att virma upp. Fokusera pa
srundligrande tekniker som handstilinine, fotpedalhantering och
koordination mellan hinder och fotter 1.

o Anvind en metronom for att dva taktkinsla och variera tempon. Detta hijdlper
eleven att bli mer rvtmisk och taktfast 2.

o LEr ut trumnoter och betona deras betydelse for inldrning och gehdr.
Fiorstaelse for noter dr avodrande for att kunna spela trummeor 3.

2. Spelteknik (15 min):

o Fokusera pa specifika speltekniker:

» Single Stroke Roll: Ova pa att spela en jamn serie av enkla slag med
bada hinderna.

* Double Stroke Roll: Triina pi dubbla slag med varje hand.

= Paradiddle: Kombinera enkel- och dubbelstreck for att skapa en_

o Anvind dvningsplattor eller ett trumset om tillgangligt.
3. Poplatspel (15 min):

o Vilj en populdr poplat som passar elevens niva. Hir dr nigra forslag:
= “Shape of You™ av Ed Sheeran .
= “Uptown Funk™ av Mark Ronson ft. Bruno Mars.
»  “Counting Stars™ av OneRepublic.

o Spela tillsammans med laten och fokusera pa att applicera de nyss dvade

teknikerna Betona kanslan och groove 1 laten.

Avsluta lektionen genom att uppmuntra eleven att fortsdtta 6va och utforska trummusik pa
egen hand. Lvcka till med din trumundervisning! [ 4
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Bilaga 3c Lektionsplanering for trumset fran Copilot

Mer

exakt 1

Sjalvklart, hir dr en lektionsplan for en 40-minuters trumlektion med fokus pa
“Grundliggande instrumental spelteknik™ Vi kan anvinda poplaten “Shape of You™ av Ed
Sheeran som exempel.

Del 1:

Uppvirmning (10 minuter)

5 minuter: Starta med enkel hand- och fotkoordination. Spela enkla rytmer pa hi-hat
och basstrumma.

5 minuter: Ova pa rudiment som paradiddle och double stroke roll pa virveltrumman_
Teknikdvningar (15 minuter)

5 minuter: Introducera och dva pa ghost notes, vilket &r en viktig teknik for att ligga
till subtila nvanser 1 ditt trumspel.

10 minuter: Ova pa att spela “Shape of You™ vers och refring rvtmer. Fokusera pa att
spela rytmen korrekt och med ratt dynamik.

Spela laten (15 minuter)
10 minuter: Spela izgenom hela “Shape of You™ med musiken. Fokusera pa att halla

takten och spela ritt rytmer.
5 minuter: Diskutera prestationen Vad gick bra? Vad kan forbattras?

Kom ihag att uppmuntra eleven under hela lektionen och ge konstruktiv feedback. Lycka till
med din lektion!
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Bilaga 4 Interpolate-funktionen i Magenta Studio

INTERPOLATE
Melody

Input Clips

Choose Track
Choosa Clip A

Choosa Clip B

Steps 3

. e ——————————

Temperature

- e
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Bilaga 5 Input-clips och trumkomp genererade av Magenta Studio
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Bilaga 6 Input-clips och trumkomp genererade av Magenta Studio

Input Clip 1 Input Clip 2 Input 2+4 Input 2+4
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Bilaga 7 Continue-funktionen i Magenta Studio

CONTINUE

Choosa Track

Choasa Clip

Variations

Length
~

Temperature

-~ -
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Bilaga 8 Input-Clips och fortséttningar fran Magenta Studio

clar & 164
4-delar & 8-delar 8-delar & 16-delar

2. Temp 0.0 3. Tomp 0.0
Wf prF el Fp ¢ FF g Fa i e

e St a e s|

T

: _ 'ﬂlﬂg!! 2. Temp 2.0

e
Input Clip 3 Input Clip 4
4-delar 8-delar & trioler 4-delar & 8-delar & trioler & 16-delar

oy - - - tlrm oL X sesme o
Tl T I

% — = = — === -
1. Temp 0.0 1. Temp 0.0

Il fppoppepes [pep i ppopfloiopppapps [peip pppsal
T = = — - e = = ==
g g

78



Bilaga 9 Input-Clips och fortséttningar fran Magenta Studio

Input Clip 5
4-delar & trioler
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