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Gar det att prediktera en fotbolls position utifran var
spelarna befinner sig pa planen? Detta arbete utreder
om det ar mojligt att anvanda information om
fotbollsspelares positioner och rorelser for att avgora
var bollen befinner sig i olika skeenden av en
fotbollsmatch.

Med framfarten av artificiell intelligens och maskininlarning har antalet
anvandningsomraden skjutit i héjden. Inom fotboll s& anvands tekniken idag bland
annat for att automatisera dataanalys av matcher och traningar samt for att

livesdnda matcher, utan behov av en kameraman. For b&dda dessa
anvandningsomraden &r det absolut nddvandigt att veta var fotbollen befinner sig.

Pa grund av bollens storlek och det faktum att den ofta ror sig valdigt snabbt s& har
vanliga metoder av objektdetektering ofta svart att félja bollen med precision.

Eftersom spelarna pé planen &r betydligt lattare att detektera amnar detta arbete att

utreda med vilken precision det gar att anvanda dessa detektioner for att avgora
bollens nuvarande position. Dartill sa tittas det narmre pa olika scenarion som
uppstar i en fotbollsmatch, sd som straff och frispark, och hur prediktionens
precision férandras i dessa olika scenarion.
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En gren inom maskininlarning som blivit populér de senaste aren &r grafnatverk. Varje
spelare pa planen representeras som en nod i en graf med attribut som motsvarar
deras position och hastighet. Mellan varje nod finns en kant som representerar hur
spelarna paverkas av och forhaller sig till varandra.

Forhoppningen ar att datormodellen ska lara sig vilka noder (spelare) och vilka kanter
som ar viktiga for att bestamma bollens position och darefter kunna gora en prediktion
som ar nara bollens faktiska position.

Resultaten visar pa att det ar mojligt att bestamma bollens position med ett snittfel pa
13 meter. Att inte bara veta spelarnas nuvarande positioner, utan ocksa hur de rort sig
precis innan ar avgdrande for att modellen ska géra en bra prediktion. Det visar sig
daremot att for mycket historisk information inte behover vara fordelaktigt utan
forvirrar istallet modellen.

Arbetet visar pa potential for anvandning av grafnétverk. Kan en modell anvandas
tillsammans med ett detektionsnatverk sa finns majligheten att skapa en robust
arkitektur for bollféljning inom fotboll. Framtida arbete inom detta omrade bor utreda
om fler attribut kan anvandas for att minska snittfelet, till exempel spelarnas
lagtillhdrigheter och hur deras kroppar ar orienterade.
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