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Sammanfattning

Uppsatsen undersoker “hackerspaces” bade genom empirisk analys och teorikonstruk-
tion. Hackerspaces beskrivs som ett fenomen som uppstar genom att ménniskor med olika
malsittningar och drivkrafter kommer samman genom en gemensam praktik och delan-
de av resurser och kunskap. Darmed &r hackerspacet sjdlvgenererande snarare &n bestdmt
av en extern logik. Trots denna sjélvgenerering uppstar en specifik praktik och ett visst
perspektiv pa teknikutveckling da utforskandet inom hackerspaces sker utifréan en specifik
teknisk och social sammansittning. Denna praktik bendmns spekulativ design vilken bestar
av det konstanta utvecklandet av nya metoder och verktyg for att inkorporera allt fler moj-
ligheter till teknikutveckling inom hackerspacets sociala och materiella sammanséttning.
Den konstrateras mot andra teorier om teknik och politik som fokuserar pa tillgang till
teknik, ingrepp i tekniska system och teknik som verktyg for att implementera en politisk
malsittning.



Populirvetenskaplig sammanfattning

Den hir uppsatsen studerar hackerspaces som nétverkande platser dit méanniskor med
en mingd olika drivkrafter och bakgrunder kommer for att tillsammans utforska tekniska
praktiker och dela pa resurser och kunskap. Trots de olika bakgrunderna och drivkrafterna
far hackerspacet en speciell inverkan enbart genom att skapa metoder for att utforska tek-
nik med den specifika sociala och materiella forutsattningar som det arbetar under. Denna
praktik bendamns spekulativ design och kontrasteras i uppsatsen mot andra forestéllningar
om teknikanvindandets politiska och sociala inverkan som fokuserar pa tillgang till tek-
nik, ingrepp i tekniska system och teknik som verktyg for att implementera en politisk

malsittning.
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1 Introduktion

Hackerspaces ér lokaler dir folk tréiffas for att tillsammans utforska teknologi och utbyta kun-
skap. Det dldsta nu verksamma hackerspacet dr Chaos Computer Club fran Tyskland som grun-
dades 1981. De senaste aren har det dock skett ett uppsving for nyetablerandet av hackerspaces
med ett nyvunnet intresse inom teknik-kretsar for fysiska objekt och sociala relationer bortom
datorn. Jag kom sjdlv i kontakt med hackerspace-rorelsen vid ett besok pa den arliga hacker-
konferensen Chaos Communication Congress i Berlin i slutet av december 2008. Pa en fest i
en Ostberlinsk ldgenhet pa nyarsafton presenterar sig ett ging bekantas bekanta fran Malmo.
De hade ett halvar tidigare startat “Forskningsavdelningen”, som de sa var ett hackerspace, i
det sociala centret Utkanten, annars kint som tillhall for anarkister och for dekadenta techno-
och punk-fester som héller pa hela natten. Vénnerna som skulle bilda forskningsavdelning hade
under en period funderat pa att skaffa en gemensam lokal for de teknikintresserade gemensam-
ma bekanta de hade utspridda i Malmétrakten som ibland tréffades pa en pizzeria i stan for att
prata om fri mjukvara. Nir en av dem en dag hittade artikeln “Hackerspace Design Patterns”!
pé webbplatsen hackerspaces.org var saken avgjort. Har fanns till och med instruktioner om hur
man startade ett hackerspace! Vinnerna gick till Utkantens nésta drsmote for att lansera sin idé
om att anvinda Utkantens ena rum pa 6vervaningen till hackerspace. P4 en improviserad skylt

av kartong skrev de:
e Digital allemansritt
° ;\tervinning och ateranvindning
e “Sharing”

De senaste dren har sett framvixten av nya mojligheter till kommunikation mellan hac-
kerspaces genom sociala medier och ny tillginglig och léttanvéind teknologi som skapar nya
uttrycksmojligheter. Till det kommer vissa specifika hiandelser som anses ha direkt bidragit till
det nya uppsvinget. Bland annat ségs att en resa som ett stort antal amerikanska hackare gjorde
2007 ddr man chartrade ett flygplan och akte runt pa besok hos alla europeiska hackerspaces
direkt ha bidragit till att ett antal amerikanska hackerspaces som NYC Resistor i New York, No-
isebridge i San Fransisco och HackDC i Washington startade som sedan genom flitig expone-

ring i medier har inspirerat den nya vagen.?> Férutom i hackerspaces sa har liknande verksamhet

"Bre Pettis. Hackerspaces: The Beginning. http: / /hackerspaces .org/wiki/Documentation.
2009.

’Dylan Tweney. DIY Freaks Flock to ‘Hacker Spaces’ Worldwide. http : / / www . wired . com /
gadgetlab/2009/03/hackerspaces/.



kring 6ppen teknologi uppstatt i andra konstellationer som har tétt utbyte med hackerspaces, sa

som fablabs?, tech shops4, inom konst, design och akademi och inom Do-It-Yourself-rorelsen.’

1.1 Syfte

Syftet med uppsatsen &r att genom en teoretisk analys, som stélls mot en empisisk inblick i tva
hackerspaces och kommunikationen mellan hackerspaces 6ver virlden, visa pa att hackerspaces
ar ett komplext fenomen som inte later sig fangas av etablerade teorier — vare sig de som
behandlar hackers med ursprung i datorbaserad hacking eller de som behandlar teknikskapande
ur andra perspektiv. Genom att anvinda deltagande observation som utgangspunkt och relatera
empirin till etablerade teorier vill jag visa pa att det finns en praktik hos hackerspaces som
kan ge nya perspektiv pa forhallandet mellan dominerande och alternativa teknikutvecklingar,
forstaelsen for hur tekniska interventioner fungerar som politiska praktiker och hur man kan
tanka teknik som nagot annat dn ett medel for att na ett fordefinierat mal.

Som en del av uppsatsens syfte vill jag ocksa undersoka vad for relation det finns mellan teo-
riskapande och en praktisk verksamhet av den typ som jag studerar. Pa vilket sitt ingriper teorin
i den praktiska verksamheten? Som kommentar, som kritik, som analys utifran eller som en del
av skapandet? Hur gar det till nér teori uppstar ur en praktisk verksamhet snarare #n appliceras
utifran av externa personer? Och ér teorins syfte att abstrahera och representera den praktiska
verksamheten eller bor teorin ocksa vara spekulativ, dvs forma den praktiska verksamheten att
ga bortom sitt nuvarande stadie?

En anledning till att hackerspace-miljon kan vara i det ndrmaste teorifientlig 4r att en teori
som kommer utifran som en forklaring bryter det lekfulla, ndstan meditativa tillstind som en
hacker kan hamna i nir skapande utforskas bara for sin egen skull. Och som uppsatsen kommer
att visa sa dr detta en av anledningarna till hackerspaces utveckling. Ddrmed blir teorins uppgift
paradoxal. Hur kan teori goras pa ett sitt att den hjilper till att skapa detta tillstand pa nya
sdtt snarare dn en teori bryter den magiska cirkeln och aterfor praktiken till den distanserade
reflektionens niva? Hur kan teorin undvika att stycka upp, hindra, paketera? Malet 4r att teorin
ska fungera som ett verktyg som kan anvéndas istéllet for att vara ett bokslut. Verktyg befinner
sig nagonstans mellan det nuvarande och det potentiella; de anvinds i nuet men for att skapa

nagot bortom det.

3Verkstider dit folk kan komma fér att prova pa avancerad tillverkningsteknologi. Ofta knutna till universitet
eller liknande institutioner

4Samma som fablab fast drivet som kommersiell verksamhet

3Stacey Kuznetsov och Eric Paulos. “Rise of the expert amateur: DIY projects, communities, and cultures”. I:
Proceedings of NordiCHI (2010).



1.2 Fragestillning

Min fragestéllning dr titt sammanlinkad med min metod som &r inspirerad av grundad teori,
som inte foresprakar det vanliga forfarandet med uppstillandet av en hypotes som sedan testas
med empiri. Istillet véixer fragestéllningen fram av den data som samlas in genom erfarenheten
av ett visst problemomrade. Fragestillningarna har darfoér en utforskande karaktdr som sedan
fordjupas under uppsatsens framvixt.

Fragestillningen kommer att bli uppdelad i tva delar. Den forsta svarar pa fragan: Hur fun-
gerar ett hackerspace?

Med andra ord stiller den fragan om hur ett hackerspace konstitueras, uppritthélls och ut-
vecklas. T fragestéllningen framtrider ett perspektiv som ser hackerspacet som en slags socio-
materiell maskin som bara kan forstas pa sina egna villkor, inte nagot som skapas av externa
logiker. Detta dr ett problem da analyserna av hackerspaces som jag har gatt igenom antingen
faller in i att beskriva hackerspace-verksamheten som en malinriktad verksamhet for politiska
eller ekonomiska #ndamal, eller beskriver den som en helt intern angeldgenhet for utovarna.
Jag vill ndrma mig det hér problemomradet eftersom en av de aspekter jag finner intressant med
hackerspace-verksamheten 4r att den kan vara sjdlvmotiverande samtidigt som den far relevans
som politisk, ekonomisk och kreativ utveckling.

Den andra delen svarar pa fragan: Vad gor ett hackerspace?

Svaret pa denna fragestillning gar ut pa att forsta hur ett hackerspace, nér vi nu vet hur det
funkar, verkar i vérlden. Vad for slags politisk och social betydelse har en sadan verksamhet?

Hur relaterar den till och paverkar sin omgivning?

1.3 Uppligg

Efter denna inledande del foljer en diskussion om metoden som uppsatsen anvander sig av samt
tillvigagangssittet och teoretiska val som gjorts. Efter det foljer en beskrivning av verksamhe-
ten pa hackerspaces och hur de beskrivs av andra under avsnittet "Labbet utan egenskaper”. I
det foljande avsnittet — “Hur fungerar ett hackerspace?” — foljer en analys av hur hackerspacet
kan forstds som en sjdlvgenererande process och hur det kan uppsta och fungera trots vildigt
olikartade drivkrafter. Min egen teori om hackerspacets verksamhet presenteras sedan i avsnittet
”Vad gor ett hackerspace?” dér jag gar igenom teorier om hur teknologisk och social utveckling
sker och placerar in hackerspace-verksamheten inom dessa. Slutligen foljer en slutsats dér jag

reflekterar Gver uppsatsens tillvigagangssitt och hur den forhall sig till sin empiri.



2 Metod

2.1 Utgangspunkter

Mina metodologiska val har vigletts av mitt problemomrades specifika karakteristik. Det sitt
pa vilket ett hackerspace pendlar mellan att vara ett lokalt fenomen och en nitverkat fenomen
kan sigas reflekteras i mitt beslut att kombinera empiriska observationer med teoretisk analys.
Ingen av dessa skulle vara nog pa egen hand. En rent teoretisk undersokning skulle inte ha
kunnat fanga egenheterna hos hackerspace-verksamheten och hur de kan bidra till teoretisk ut-
veckling och en traditionell fallstudie skulle inte fangat hur hackerspace-verksamheten genom
sin utbredning och sin sammankoppling med andra fenomen skapar fordndring som far konse-
kvenser utanfor hackerspace-virlden. Teori och praktik existerar heller inte i tva olika virldar
utan inbegriper i varandra. Teoretiska resonemang paverkar hur hackerspacets praktik utvecklas
och praktiken inom hackerspaces bestar i sig bade av den handgripliga praktiken och av delande
av kunskap, skapande av berittelser och reflekterande sjélvforstaelse.

Aven om jag inte foljer grundad teori steg for steg sa har dess metodologiska utgdngspunkter
influerat mig. Malet med grundad teori &r att skapa en syntes — en kraftfull vokabuldr om man
sa vill — for att kunna beskriva det fenomen som man valt att studera. Enligt grundad teori
ska en undersokning ha relevans for aktiva inom det omrade man undersoker, inte bara vara
av akademiskt intresse. Det dr en malsittning jag har tagit till mig i den hir undersékningen
med ambitionen att uppsatsen ska vara ldsbar, intressant och bidra med nagot nytt dven till de
med kinnedom inom omradet. Grundad teori har fatt utstd en hel del kritik pd grundval av
att vad den producerar dr mer att forstd som konstruerat snarare @n upptickt®.” Detta vill jag
mena &r delvis sant men ocksa bara delvis en giltig kritik. Mélet med grundad teori &r inte att
skapa en empiriskt heltickande genomgang utan att skapa en teori som grundar sig pa andra
giltighetskriterier. Det blir ett problem forst om teorin anses vara en teori om verksamheten,
snarare dn en teori for verksamheten. Min uppsats ska inte forstas som en stillforetridande
beskrivning av den verksamhet som pagér pa hackerspaces, utan som en text som strivar efter att
blir en del av och anvéindas inom dem for att driva den praktiska verksamheten framat. Den ska
heller inte forstas som ett legitimerande eller forklarande av vad hackers héller pa med. Problem
med den typen av teorianvindning &r att hackerspacet och den praktiska verksamheten blir fast
vid den lokala platsen medan teorin reproduceras runt om 1 olika diskurser som representation
av verksamheten. Istéllet vill jag att teorin ska vika tillbaka pa verksamheten och lyfta fram den

snarare in att stélla sig i viigen for den.

Gary Thomas och David James. ”Reinventing grounded theory: Some questions about theory, ground and di-
scovery”. I: British Educational Research Journal (2006).
"Derek Layder. ”Grounded theory: a constructive critique”. I: Journal for the Theory of Social Behaviour (1982).



2.2 Tillvigagangssitt

Mitt frimsta empiriska material har inhdmtats genom deltagande i verksamheten pa tva hacker-
spaces — Forskningsavdelningen i Malmo och Gothenburg Hackerspace i Géteborg — som jag
har varit aktiv pa dven innan uppsatsen tog form. Detta innebér givetvis att vad som framkom-
mer i uppsatsen dr mitt speciella perspektiv och inte en heltickande redogorelse. Istillet for att
forsoka inta en position som inte har ett speciellt perspektiv har jag vént detta till min fordel
genom att mitt deltagande kan ge mig en djup, om in selektiv inblick, som en mer distanserad
forskare med ett overblickande perspektiv inte kan na. Genom att min metod innebér att stu-
dieomradet avgrinsas mer och mer under forskningens géng tills en specifik kdrnverksamhet
framtriader sa innebér det smala men djupa urvalet en fordel.

Min empiri har borjat redan innan uppsatsen var pakommen. Jag har ként till och intresserat
mig for hackerspacevérlden en ldngre tid och redan innan uppsatsens tillkomst haft kinnedom
och studerat begreppet hacking och dess praktiker. Jag har valt att inte gora formella intervjuer
under uppsatsens gang da jag dr intresserad av att beskriva och tolka vad som sker nér det pagar
snarare dn att finna motiven eller drivkrafterna bakom det som sker. Istillet har jag hallit mig
till att delta i verksamheten precis som vilken utdvare som helst. Verksamheten dr dock inte tyst
utan genom korsas av en mingd diskurser i uttalad och skriver form. I linje med detta behandlas
dven texter som en del av det som konstruerar filtet. De teorier som jag ldser om hackerspaces
och hacking i allmidnhet &r vilkdnda inom hackerspacevirlden och antingen bidrar till sjalvfor-
staelsen eller forkastas som missforstand. Vill man dra detta till sin spets kan man till och med
pasta att den hér uppsatsen ér en forldngning av den sjélvreflekterande praktiska verksamheten
som pagar inom hackerspaces och skiljer sig inte annat 4n i sin form och tillvigagangssitt fran
de reflektioner som uppkommer i verksamheten i andra fall.

Forutom den deltagande observationen stoter jag pa diskursivt material i undersokning-
en i form av diskussioner pa mailinglistor, bade akademiska och icke-akademiska artiklar och
bocker om hackers och liknande verksamheter. Jag har valt att behandla detta med en diskursa-
nalytisk metod himtad fran Foucault,® framforallt s som han tolkas av Friedrich Kittler.” Med
det innebdr att diskursivt material inte i forsta hand tolkas 1 sokandet efter en mening eller for-
klaring till omradet som studeras utan ses som materiella praktiker som utgér en delkomponent
1 skapandet av verksamheten. En artikel om hackerspaces i en internationellt kéind tidning 14ses
inte efter hur den kan forklara vad hackerspaces &r utan som ett diskursivt material som bidrar
till att skapa en gemensam identitet hos hackerspaces och kinslan av att hackerspaces &r en

rorelse med momentum.

8Michel Foucault. Diskursens ordning: installationsforelisning vid Collége de France. Brutus ostlings bokforlag,
1993.
“Friedrich A Kittler. Maskinskrifter: essier om medier och litteratur. Anthropos, 2003.



Slutambitionen med uppsatsen &r i forsta hand att vara teoribyggande men det dr den empi-
riska studien som mojliggor dessa teoretiska slutsatser. Detta kan sdgas vara en konsekvens av
att jag som utgangspunkt har en lokal studie av en verksamhet som strécker sig langt bortom
de tva platser jag ndrvarat vid och vars agens inte fullt ut dr placerad pa dessa platser — det
som sker pa platserna &r paverkat av andra skeenden och paverkar i sin tur andra genom infor-
mationsspridning. Dessutom har jag valt att inte fasta for stor vikt vid empiriska beskrivningar
eftersom verksamheten vid hackerspaces fordndras i sadan takt att specifika praktiker inte kan
ses som ingrodda strukturer utan vad hackerspacet for tillfallet uppehaller sig vid. Det har gjort
att jag kdnner mig tvungen att gd mot en mer abstrakt och teoretisk niva for att fullt ut for-
sta hackerspace-aktiviteten. Detta innebir inte att varje lokal hidndelse maste forstas genom ett
teoretiskt filter som relaterar det till samhéllets strukturer, men hackerspaces &r speciellt i den
bemirkelsen att aktiviteter som pagar pa den lokala nivan i de flesta fall &r kopplade till liknande
aktivitet pA manga andra platser sammanlidnkade genom information. Genom att folja den hir
informationen fran den lokala platsen kan man nysta upp hackerspacenitverket och borja forsta
hur det konstruerar sig sjélvt och vad det far for inverkan pa virlden.

Genom att empirin har hjdlpt mig att identifiera en speciell praktik som jag menar dr un-
derteoretiserad och som gar att positionera i forhallande till andra teorier om praktiker har ett
empirin bidragit till uppsatsen dven om slutsatsen inte i forsta hand giller empiriska fynd. Se-
dan aterstar det att se hur anvindbar definitionen av praktiken dr, om den maste modifieras efter
ytterligare studier eller tydligare definieras mot nérliggande praktiker. Att jag har lagt den stors-
ta tyngden pa de teoretiska slutsatserna har ocksa att géra med att jag ser en uppsats som denna
som forberedande for senare studier som kan dgna mer tid att utforska det specifika filtet.

Teorin ger inte ett rakt svar pa hur hackerspaces ska forstas utan bidrar med perspektiv eller
strategier for att ndrma sig fenomen dir tekniska och sociala interventioner sker. Det handlar
med andra ord mer om att lyfta fram vissa aspekter av empirin 4n att summera den som helhet.
Med det tillvigagangssittet ligger jag néra Isabelle Stengers epistemologi som skiljer pa state-
ments och propositions dar statements &r en representerande utsaga om varje fenomen och dir
bara ett statement kan vara sant. Istédllet menar hon att propositions lockar fram nya aspekter av
ett fenomen och fér det att framtrida pa nya sitt.'” Detta skapar ett teoretiskt sprak som uttalas
mitt inne i en situation, uppbundet med relationer till pagaende hindelser. En proposition &r en
form av engagemang for Stengers, en konstruktion, snarare dn en representation av ett ting ute

i vérlden fran en distanserad position.

'OLsabelle Stengers. Power and invention: situating science. U of Minnesota Press, 1997.



2.3 Relaterad forskning

Att precisera vad som kan rédknas till relaterad forskning dr problematiskt nér det giller hac-
kerspaces eftersom det beror till stort pa vad for ingadngsvinkel man har till fenomenet. Det &r
naturligtvis bidragande till att hackerspacet &r sa intressant som fenomen — genom sin Gppen-
het kan en enskild plats kan innehélla en mingd olika aktiviteter, problem och angreppssitt
— men det gor ocksa att man som forskare maste forhalla sig kritiskt till att allt for snabbt
kategorisera tidigare forskning som relaterad trots att den vid en ytlig anblick verkar behandla
samma dmne. En handfull studier finns som direkt ndamner hackerspaces. De &r alla skapta de
senaste tva aren och flera i form av pagaende forskningsprojekt eller uppsatser pa master- eller
doktorandniva'! 1213 Det har alltsi inte gjorts nagon storre studie av hackerspace-fenomenet.
Diremot finns det mycket forskat kring hackers — definierat pa olika sitt i olika undersok-
ningar; vissa inkluderar rorelsen kring fri mjukvara, andra studerar hackerkulturen i sndvare
bemirkelse!41316.17 Tnom det hir forskningsfiltet finns det forsok att skapa en linjir historie-
skrivning dir olika hacker-generationer avlgser varandra men gemensamt sammanhallna av en
hacker-etik.'® T den hir uppsatsen vill jag dock inte utga fran detta da hackerspacet — trots sitt
kanske illa valda namn och en utbredd sjdlvidentifiering som hackers — har en praktik vars
historia kan sparas till andra fenomen dn bara den datorbaserade hackerkulturen.

Idag lever vi i en mer nétverkad virld vilket gor att det &r léttare bade att hitta likasinnade
att etablera ett hackerspace med och att inhdmta kunskap om tekniska processer fran internet.
Dessutom har det skett en utveckling av littillginglig, men sofistikerad teknologi inriktad pa
hobbymarknaden'® forutom det faktum att programmerbar teknologi omger oss i vardagen i
form av datorer och mobiltelefoner i mycket hogre utstrickning idag &n for nagra ar sedan.
Teknologi 4r inte ldngre ett bakgrundsbrus i form av tyst infrastruktur som endast hackern kén-

ner til12°

utan ligger i forgrunden till vdldigt mangas vardagsliv. I min egen empiri har jag funnit
att bakgrunderna dr mycket bredare dn tidigare generationer av hacker-verksamhet — medlem-

marna kan lika girna ha bakgrund inom konst, webbdesign, hobbyvetenskap eller den bredare

"David Raison. Hackerspaces , postmodern learning spheres beyond the virtual. http: //david.raison.
lu/hackerspaces_online.pdf. 2010.

"ZPeter Troxler och Square One. “Commons-based Peer-Production of Physical Goods: Is there Room for a Hy-
brid Innovation Ecology?” I: The 3rd Free Culture Research Conference. Berlin, 2010.

3Elgin Blankwater. "Hacking the Field”. Diss. Universiteit de Amsterdam, 2011.

“Gabriella E Coleman och Alex Golub. “Hacker practice: Moral genres and the cultural articulation of libera-
lism”. I: Anthropological Theory 8.3 (sept. 2008).

SGabriella Coleman. Hacker Culture and Politics”. New York, 2010.

Douglas Thomas. Hacker Culture. U of Minnesota Press, 2003.

17Steven Levy. Hackers: heroes of the computer revolution. Vol. 98. Dell, 1985, s. 448.

"8Paul A Taylor. “From hackers to hacktivists: speed bumps on the global superhighway?” I: New Media &
Society (2005).

YKuznetsov och Paulos, "Rise of the expert amateur: DIY projects, communities, and cultures”.

David J Gunkel. Hacking cyberspace. Westview Press, 2001.



DIY-rorelsen.?!

Vad Taylor beskriver som en fetisch av datorn och den egna virld som dess system skapar,
det han kallar cyberspace, dominerar heller inte till samma grad inom hackerspaces. Det gar
heller inte att pasta att sociala relationer reduceras till tekniska relationer som Taylor kritiserar
den datorbaserade hackerkulturen for, helt enkelt eftersom de sociala relationerna nu inte enbart
4r medierade via datorsystem.?> Nir teknologi ir si allnirvarande som den ir idag framtrider
sociala relationer pa ett helt annat sétt 4n nar digital teknologi var nagot for enskilda indivi-
der endast sammanléinkade genom persondatorer — som nagot som kan paverkas av, men inte
reduceras till tekniska relationer.

Att ta dessa kategorier och historieskrivningar som givna skulle innebéra en risk att inte
uppticka hackerspacets egenheter. Aven om hackerdiskursen anvinds och refereras till av uto-
varna sjdlv menar jag att den inte fangar verksamheten. Snarare ir jag intresserad av att forsta
hur kategorier som hackers paverkar vad som sker pa hackerspacet. Det samma géller termen
hackerspaces. Vad for platser dr det egentligen som kan kallas for hackerspaces nir aktiviteten
flyter mellan platser vars sjdlvforstaelse ér att de dr ett hackerspace och andra platser som kanske
inte ens dr bekanta med termen? Jag viljer har att ha mina tva hackerspaces som utgangspunkt
men sedan folja aktiviteten snarare dn forlita mig pa redan etablerade kategorier.

I och med detta kan dven forskning kring do-it-yourself-rorelsen i bredare bemérkelse riak-
nas som relaterad??.* Detsamma giller forskning kring social innovation eller det som Benk-

ler kallar peer production®

om man studerar hackerspaces ur ett innovationsperspektiv, samt
forskning kring autonomi och sjélvstyrande platser om hackerspacet studeras ur ett politiskt
perspektiv2©%7 28 Utifran mitt perspektiv ir dven utvecklingar inom designteori relevant for hur
hackerspacets praktik kan forstas som en alternativ teknikutveckling och de kommer att presen-

teras senare i uppsatsen som spekulativ design.

2'Kuznetsov och Paulos, "Rise of the expert amateur: DIY projects, communities, and cultures”.

2Taylor, “From hackers to hacktivists: speed bumps on the global superhighway?”

B Kuznetsov och Paulos, “Rise of the expert amateur: DIY projects, communities, and cultures”.

2P, Atkinson. ”Do it yourself: democracy and design”. I: Journal of design history 19.1 (2006), s. 1-10.

»Yochai Benkler. The wealth of networks: how social production transforms markets and freedom. Yale Univer-
sity Press, 2006.

BA, Lacey. "Networked Communities”. I: Space and Culture 8.3 (2005), s. 286.

’N. Montagna. ”The de-commodification of urban space and the occupied social centres in Italy”. I: City 10.3
(2006), s. 295-304.

2 Catharina Gabrielsson. “Slack Space eller det 6vergivna husets potential”. I: Kultur och Natur: Konferens for
kulturstudier i Sverige. June. 2009.



3 Labbet utan egenskaper

3.1 Lokalerna

Beskrivningen av lokalerna i det hir stycket @r till for att den obekante ldsaren inte ska vara
helt vilsen kring dmnet, men det kan ifragasittas om en uppstilld beskrivning som den hir
gor verkligheten rittvisa. Det &r latt att sdtta namn pa platser och att kategorisera, och visst
existerar det fysiska platser avgriansade av viggar och tak enligt byggnadskonstens alla krav och
regleringar som bringar virme, energi och skydd mot véder, men egentligen ror det sig om félt
av intensitet som ménniskor, material och information ror sig inom, genom och runt omkring i
mer eller mindre tita kluster. Kontrasten mellan beskrivningen och verkligheten nér till hjértat
av hackerspace-rorelsen som a ena sidan etablerar sig genom autonoma lokala verksamheter
och & andra sidan formar en nitbaserad gemenskap, med gemensam diskurs och praktik. Detta
ar ocksa nagot som uppenbarade sig mer och mer under undersokningens gang. De enskilda
platserna framstod som mindre och mindre oberoende och som en del av ett stort ndtverk av
olika, sammanldnkade platser. Mitt intresse skiftade till hur dessa olika lokala verksamheter
holl samman snarare dn mot en beskrivning av de enskilda platserna i sig. Denna reservation till

trots, hdr dr de tva hackerspaces som jag har spenderat tid i vid den hir undersokningen.

e Forskningsavdelningen, Malmo:

Det dldsta av de hackerspaces jag har besokt och dven de med flest medlemmar, mest

aktivitet och tillgang till storst lokal. Forskningsavdelningen héller till>°

pa dvervaningen
till “aktivitetshuset Utkanten” som de delar med andra grupper som héller pa med po-
litik eller kreativ verksamhet. Lokalen dr exceptionell da den adr véldigt omformbar och
expanderbar. Forskningsavdelningen kan forfoga 6ver den lite hur som helst och behovs
ytterligare utrymme kan angrinsande rum tas i besittning. Det finns gott om utrymme for
att vixa och genom att dela lokal med andra finns det en naturlig genomstromning av nytt
folk. Dessutom gor detta till att Utkanten nistan alltid 4r befolkad sa det gar ofta bra att
komma forbi utan att ha nyckel med sig. Oanvint utrymme i hackerspaces tenderar dock
att snabbt fyllas upp med diverse elektronik och datordelar sa forskningsavdelningen har
hela tiden en mingd outnyttjade objekt liggandes omkring vilka kan integreras i projekt,
eller vara katalysator till nya. Lokalen ligger i anslutning till Méllevangen i Malmo vilket
ar ett omrade med mycket folk i rorelse, massvis med andra kreativa verksamheter och
ddr manga i umgingeskretsarna till forskningsavdelningen bor. Forskningsavdelningen
bade deltagit i publika sammanhang sa som Mollevangsfestivalen och ordnat egna 6ppna
tillstdllningar — det sa kallade “Hack Night”.

PEgentligen “holl till”, da de flyttar ut fran lokalen vid tidpunkten for uppsatsens sammanstiillande.



o Gothenburg Hackerspace (GHS), Goéteborg:

Detta hackerspace etableras september 2009. Under uppsatsens gang kommer GHS dels
att halla till i en lokal i ett industriomrade pa Hisingen, dels vara utan lokal men ha regel-
bundna triffas pa Gnutiken — en hybrid av kafé, delad kontorsyta fér nagra som arbetar
med fri mjukvara och evenemangslokal for musik, konst eller andra kreativa verksam-
heter. Lokalen i industriomradet blir snabbt uppfylld av deltagarnas prylar och har ingen
mojlighet till att expandera. Det gor det trangt att vara dér ute nér det &r manga samtidigt,
svart att sprida ut projekt 6ver en arbetsyta under lidngre tid och att ett viss urval maste
goras kring vilka objekt som ska vara kvar. Det gor att deltagarna tvingas bestimma vilka
projekt de vill arbeta med nir de aker ut till hackerspaces eftersom det ofta behdvs att
man tar med extra utrustning hemifran. Konsekvensen blir att GHS far prigeln av att vara
en gemensam resurs for individer snarare dn vara en grupp med gemensamma projekt.
Det kan ocksa vara en forklaring till att datorn och datorbaserade projekt far en stark pri-
gel hos GHS da projekt som kréiver mer utrymme och materiella resurser helt enkelt inte

gar att genomfora.

Detta forstirks ytterligare av flytten till Gnutiken. Istdllet satsar GHS pa att sprida kun-
skap genom att hélla flera foredrag och workshops pa sina traffar och ddrmed mojliggora
att nya kontakter knyts och kunskaper delas. Det bor ocksa sigas hir att de geografiska
skillnaderna mellan Malmoé — dér de flesta bor inom gangavstand fran forskningsav-
delningen — och Goteborg — en vildigt utspridd stad — spelar in. Nar GHS lag pa
Hisingen, vilket for de flesta krdvde att man akte bade sparvagn och buss samt gick en
bit, uppgav flera deltagare att avstandet var ett problem. Om Forskningsavdelningen upp-
stod som idé och lokal nistan samtidigt s& har GHS existerat som idé, kommunikation,

nidtverk och social identitet trots att verksamheten och lokalen tidvis legat nere.

3.2 Verksamheten

Nir medlemmarna tréiffas i ett hackerspace fylls det ofta av en mingd olika aktiviteter som pa-
gar samtidigt. Manga ganger har det inte alls att géra med nagot som i vardagliga termer kan
beskrivas som en produktiv verksamhet. Ofta samtalas det; om teknik, om politik, om vad som
hénder i staden och annat vardagligt. Man dter mat tillsammans, man gar runt och rotar bland
komponenterna i hackerspacet for att uppticka vad som finns dér. Ibland astadkoms det dock
saker. Datorn star ofta i centrum, dven om dess plats inte dr sa central som man skulle kunna

tro. P senare tid har mikroelektroniken, som del av det man kallar ubiquitous computing™° tagit

3%En model for minniska-datorinteraktion dér informationsbearbetning som tidigare bara fanns i hemdatorer kan
béddas in i vardagsforemal
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stor plats. Det finns en konstant vilja att expandera mojligheterna fér vad som kan astadkom-
mas inom hackerspacet och expandera vad som kan menas med teknologi. Exempelvis har det
experimenterats med biologiska material i och med det som kallas DI'Ybio 3'. Forskningsavdel-
ningen i Malmo har i varje fall en borjan till ett biologilabb. Andra hackerspaces experimenterar
med sitt att integrera elektronik och sensorer i vixtodling for att kunna effektivisera och auto-
matisera det. Den mesta produktiva verksamhet som forsiggar skulle kunna ga att sortera under

tre kategorier:

e Modifiering av slutna system

Detta dr den traditionella betydelsen av hacking. Man tar ett stingt tekniskt system och
modifierar det sa att det kan astadkomma sadant som systemets tillverkare inte hade tidnkt
att det skulle gora. Att lasa upp sin iPhone for att kunna kora icke-auktoriserad program-
vara ir ett exempel pa detta. Ett annat populért exempel 4r att installera 6ppna drivrutiner
pa en Microsoft Kinect och till viss del kan man rikna att installera Linux och andra 6pp-
na operativsystem pa datorn hit. Denna praktik bygger oftast pa metoden reverse engine-
ering vilket innebir att man genom att undersoka en fardig produkt skaffar sig forstaelse

for hur den ar uppbyggd och didrmed listar ut hur den kan modifieras.

e Sammansittning fran enkla medel

Hit riknas olika sitt att bygga samman ett foremal med hjilp av tillgéingliga, kanske skro-
tade komponenter. Ett exempel 4r nir Forskningsavdelningen bygger en Stirlingmotor
av bland annat nagra 6lburkar, ett virmeljus och en cd-skiva. Hit skulle man ocksé kunna
rikna att ta stegmotorer fran skrotade blickstraleskrivare eller pa annat sétt anvénda sig
av kasserade foremal. Internet dr fyllt av instruktioner for hur vardagsforemal kan anvin-
das pa finurliga sitt for att bygga en massa olika mer eller mindre anvindbara foremal och
maskiner 33. Den hir verksamheten har en hirkomst som kan spéras till en bredare hobby-

och hemkunskap inom gor-det-sjilv-rorelser 4n bara den datorbaserade hackingkulturen.

e Att experimentera med dppen hard- och mjukvara

Hit riiknas projekt som anviinder sig av redan ppna mjukvaror och verktyg. Oppen mjuk-
vara har funnits linge men det &r forst pa senare tid som marknaden for 6ppen hardvara
har expanderat med produkter som &r gjorde for att modifieras. Hit rdknas exempelvis

mikrokontrollern Arduino eller byggsatser for 3D-skrivare.

3IDIYbio syftar till experiment med syntetisk biologi och genteknik p4 hobbynivi

32En motor som fungerar genom att gas eller luft omvixlande virms upp och kyls ner for att skapa en cyklisk
rorelse

3 Exempelvis webbsidan http://www.instructables.com/
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3.3 Naitverket

Utover enskilda hackerspaces sa sker ocksa mycket koordinering mellan hackerspaces genom
olika slags nitbaserade verktyg 3* Webbsidan hackerspaces.org #r en av de starkaste samord-
narna med artiklar, karta dver registrerade hackerspaces och en aktiv mailinglista. Utdver denna
tillkommer diskussionsforum ofta centrerade kring tekniska omraden eller specifika mjuk- eller
hardvaror. De flesta hackerspaces har ndrvaro pa nitet med egen blogg och/eller twitter-konto.
Dessutom finns det en hackerspace-nitradio och det sker regelbundet sé kallade call-ins mellan
hackerspaces dédr man vid en given tidpunkt ringer till en gemensam televéxel och samtalar om
senaste nytt. Till detta kommer ett flertal konferenser framst i Europa och Amerika som samlar
folk fran hackerspaces samt tillstidllningar ordnade av hackerspaces sjdlva dir folk fran andra
hackerspaces och allménheten bjuds in.

Den nitbaserade aspekten av hackerspaces vill jag karaktirisera som translokal.* Den sker
genom digitala medier, s som internet, men den tar inte plats pd internet, utan ir en verksamhet
som kopplar samman ett flertal platser med varandra. Beroende pa vilken analysniva man vill
lagga sig kan detta antingen sidgas vara en egenskap hos all medierad kommunikation — det vi
menar sker pd internet sker egentligen materiellt i fiberkablar och serverhallar — eller séigas va-
ra en speciell egenskap hos den digitala kommunikation som sker inom hackerspace-nitverket
dédr mycket av kommunikationen handlar om vad som sker pa de fysiska platserna eller hanvisar
till foremal eller héndelser som skapas fysiskt. Annorlunda uttryckt kan man siga att feedback-
loopen inte bara dr fram och tillbaka mellan individer, deras datorer och nitverket som kopplar
samman dem utan fortsétter utanfér datorn med stark koppling till fysiska platser, foremal och
hiindelser. Med mikroelektronik kan sensorer byggas in direkt i fysiska objekt som kan koppla
upp sig pa nitet; mobiltelefoner kan skicka video i realtid nir nagot hinder i hackerspacet; och

instruktioner himtas pa nitet for att kunna bygga om néagot i det fysiska rummet.

3.4 Infrastrukturering

Hackerspaces utgor en infrastruktur i den bemérkelsen att hackerspacet 6verlever de enskilda
projekten och enskilda medlemmar som av olika anledningar kommer och gar. Utveckling som
sker pa hackerspaces far inte bara inverkningar pa det enskilda projektet utan genom kunskaps-
delning, dokumentation, arkivering pa nitet eller i den enskilde individen som kunskapsbirare
finns erfarenheterna lagrade till senare, tillgéngliga for andra hackerspaces eller for nya delta-

gare.’® Varje tillverkningsprocess eller projekt som skapas inom ett hackerspace kan potentiellt

**Dessutom ir det vanligt med besok hos varandras hackerspaces nir man har viigarna forbi.

3David Conradson och Deirdre Mckay. *Translocal subjectivities: mobility, connection, emotion”. I: Mobilities
2.2/(2007).

3Raison, Hackerspaces , postmodern learning spheres beyond the virtual.
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spridas till andra. Det enskilda projektet visar som som dr mgjligt, bade for andra hackerspaces
och for en bredare tillimpning, men det #r forst nér det gar att reproducera som ett projekt far
potential att fa en bredare inverkan.

Ingen behover uppfinna hjulet igen om denna informationsdelning fungerar. Dessutom finns
en marknad for dppen hdardvara dir alla komponenter som behovs for att skapa ett visst foremal
sdljs i en och samma byggsats. Detta skapar en slags infrastruktur som dr gemensam for alla
hackerspaces. Dock talar vi inte bara om infrastruktur i bemérkelsen en uppsittning maskiner,
lokaler och arkiv didr man kan #dgna sig at att utforska teknologi utan ett kontinuerligt uppriit-
tande av relationer och utbyten, det som Karasti kallar infrastructuring®’ 8 Begreppet syftar pa
att infrastruktur inte ska forstas som kontextlos teknologi som placeras ut och sedan fungerar
som bakgrundsstdd for olika aktiviteter utan att infrastruktur, framfoérallt nir det géller informa-
tionssystem, dr ndgot som skapas i en gemensam, kontinuerlig process dér varje aktivitet ligger
till ytterligare en del till den gemensamma infrastrukturen. Infrastrukturen #r inte en statisk
uppsittning utan en kontinuerlig justering av relationer hos ett aktivt férlopp didr minniskor,
information, verktyg och materia hakar i och konfronterar varandra.* Om hackerspaces ska-
par aktivitet genom att erbjuda tillgang till en infrastruktur sa handlar det med andra ord inte
bara om tillgang till lokaler och verktyg utan &ven till relationer till andra méanniskor och till
pagaende aktivitet, bade lokalt och medierat, som hela tiden maste upprittas anyo for att inte

slockna.

3.5 Gemenskapen utan egenskaper

Drar man den hir tendensen till sin spets far man en gemenskap som inte bygger pa den gemen-
samma identiteten som hackers eller pa en gemensam drivkraft utan pa 6msesidigt beroende
genom delandet av resurser, kunskap och utrymme. Det finns alltsa en tendens inom hacker-
spaces att striva efter en sa generisk gemenskap att det enda som férenar 4r den gemensamma,
tekniska praktiken. Ju mer generisk den praktiken &r, d.v.s. desto fler som kan anvénda sig av
teknologin och till desto fler indamal, ju mer den verkar sakna ett inneboende syfte, desto mer

nidrmar man sig den form av gemenskap som Alphonso Lingis kallar “the community of tho-

3"Helena Karasti och Anna-Liisa Syrjinen. ”Artful Infrastructuring in two cases of community PD”. I: Procee-
dings Participatory Design Conference (2004).

3Helena Karasti och Karen S Baker. “Infrastructuring for the long-term: Ecological information management”.
I: Proceedings of the 37th Hawaii International Conference on System Sciences (2004).

¥Susan Leigh Star. ”Steps toward an Ecology of Infrastructure: Design and Access for Large Information Spa-
ces1”. I. Information Systems Research (2001).

“Erling Bjorgvinsson, Pelle Ehn och Per-Anders Hillgren. “Participatory design and democratizing innovation™.
I: ... Biennial Participatory Design ... (2010).
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se who have nothing in common”.*! Med det konceptet kritiserar han en férestillning om att
gemenskap maste bygga pa att en grupp skapar gemensamma sociala koder for att stinga ute
fraimlingar och den kaotiska yttre virlden och menar istéllet att vi kan ha gemenskaper dir alla
dr frimlingar infor varandra, men dér vi star i relation genom ett delat ansvar for nagot gemen-
samt. Det som kan hindra den hir generiskheten dr gemenskaper baserade pa identitet ddr man
maste vara pa ett visst sétt, se ut pa ett visst sitt, tala pa ett visst sitt, ha vissa malséttningar,
for att kunna bli en del av gemenskapen. Denna generiskhet skiljer sig dock mot den avindi-
vidualiserade personen i massan som bygger pa likhet. De gemensamma identiteten bryts med
multiplicitet istdllet for likhet; vem som helst ska kunna delta utan att anpassa sig till en specifik
formel, att olika deltagare ndrmar sig samma fenomen fran helt olika ingangar.

Denna tendens har inte minst blivit uppenbart i ett projekt jag sjdlv har varit inblandad i dér
en hemmagjord 3D-skrivare har byggts ihop. En 3D-skrivare dr en datorstyrd maskin som kan
“skriva ut” lager av smilt plast som sedan stelnar och bildar en fysisk replika av den digitala 3D-
modell man hade i datorn. Genom att maskinen kan gora objekt i nédstan vilken form som helst
sa har det skapats en bred gemenskap kring den. Folk som #r intresserade av radiostyrda bilar,
figurspel, glasogon-design, klockmakande och konstféremal samlas kring den. Gemenskapen
tillats just pa grund av maskinens generiska egenskaper, till skillnad fran en maskin som bara
kan producera ett specifikt objekt. Aven om gemenskapen pé detta vis inte existerar pi iden-
titetens niva kan den aterinforas pa praktikens niva och skapas som en gemenskap for de som
gor samma sak. Teknologins 6ppenhet, modifierbarhet och laga ingangstroskel som tillater den
att anvindas for en uppsjo olika dndamal gor dock att dven nya praktiker och sitt att anvinda
teknologin hela tiden kan uppsté och dirmed &ven bryta gemenskapen pa praktikens niva. Har
kan vi se hackerspacet som en process som skapar maten med det frimmande*> — ménniskor
emellan och mellan minniskor och icke-ménskliga ting. Denna gemenskap utan egenskaper
cirkulerar genom hackerspaceverksamheten dven om andra delar av den bestar av identiteter,

avgransade platser och andra trosklar for deltagande.

3.6 Drivkrafterna

En av de fa kvantitativa studierna av hackerspaces har gjorts av den finske samhéllsvetaren och
hackerspace-aktive Jarkko Moilanen som har gjort en nétbaserad undersdkning om hackerspa-

ces och deras medlemmar genom ett webbformulir som spreds pa ett antal mailinglistor.*3

4 Alphonso Lingis. The Community of Those Who Have Nothing in Common. Indiana University Press, 1994,
s. 179.

“Jimfor Maurice Blanchot. The Unavowable Community. Midpoint Trade Books Inc, 2006, s. 92.

BJarkko Moilanen. Hackerspaces, members and involvement (survey study). http : / / extreme .
ajatukseni.net/2010/07/19/hackerspaces—members—and-involvement-survey-study.
2010.
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Moilanen fragar i undersokningen efter vad som motiverar deltagare att delta i hackerspa-
ces. Det finns en stark press pa hackerspaces att uppge motivation och syfte med sin verksambhet.

44 Alla hackerspaces jag

Mediatrycket #r just nu hogt med artiklar i all virldens stora medier*
deltagit i har ocksa intervjuats av lokal media. Med hackerspacets 6ppna verksamhet kan det
vara svart att ge ett entydigt svar pa vad ett hackerspace dr och vad man gor dér. Det &r vanligt att
beskriva hackerspaces och hacking utifran speciella drivkrafter som antas férklara varfor man
dgnar sig at dem, antingen intrinsikalt eller extrinsikalt motiverade drivkrafter. De intrinsikala

4647

drivkrafterna kan rora sadant som egenvérdet i handarbete och lirande om teknologi,*® me-

dan de extrinsikala drivkrafterna kan vara allt fran politisk autonomi, frihet och och ekologisk
héllbarhet**3%3! till innovation och entreprendrskap.32334

Nir jag ska forsta hackerspaces vill jag dock inte ldgga for stor vikt vid de motiv som del-
tagare uppger. Ett motiv dr en medveten formulering som uppges i efterhand, i en situation som
ar skild fran en praktik som redan skett. Detta dr inte osannolikt att det som anges som motiv
inte var det som forde en person till hackerspacet fran borjan eller ens anledningen till att de
aterkommer. Motiv kan istillet vara ett rittfardigande av vad man héller pa med, ett kontextba-
serat urval av alla de tinkbara hall som verksamheten kan dra at. Nagot att presentera bade utat
och infor sig sjélv for att gbra en komplicerad verksamhet begriplig. Donald Schon skulle kalla
detta for en reflektion éver ett handlande,” som sker i efterhand, till skillnad fran reflektion i
handlande som 4r vad som styr verksamhetens riktning. Denna reflektion i handlande menar
Schon dr mycket svarare att artikulera, mer diffus och instabil, och syns forst i verksamheten
nir den utdvas.

Fragan om motiv tvingar hackaren att bli ett subjekt som kontemplerar objekt; som tvingas
svara pa fragan varfor denne relaterar till dessa objekt pa detta viset. Denna relation dr vad
Heidegger kallade for-handen.’® Heidegger menar dock att nir vi verkligen arbetar med en

skapande verksamhet eller ror oss i vérlden sa har vi en annan relation till virlden, nimligen en

#Justin Lahart. ”Tinkering Makes Comeback Amid Crisis”. I: Wall Street Journal. Nov. 2009, 13/11, Sid. A14.

*Ben Popper. Revenge of the Nerds. 2008.

40tto Von Busch. Fashion-able: hacktivism and engaged fashion design. Géteborg: School of Design, Crafts,
Faculty of Fine, Applied och Performing Arts, University of Gothenburg, 2008.

4TRichard Sennett. The craftsman. Allen Lane, 2008.

“Raison, Hackerspaces , postmodern learning spheres beyond the virtual.

“‘Helen Nissenbaum. ”Hackers and the contested ontology of cyberspace”. I: New Media & Society 6.2 (april
2004).

McKenzie Wark. A hacker manifesto, Volume 4. Cambridge: Harvard University Press, 2004.

>IColeman, ”Hacker Culture and Politics”.

32Troxler och One, ”Commons-based Peer-Production of Physical Goods: Is there Room for a Hybrid Innovation
Ecology?”

33Chris Anderson. In the Next Industrial Revolution, Atoms Are the New Bits. 2010.

*Kevin A Carson. ”The Homebrew Industrial Revolution”. I: Center for a Stateless Society Paper No (2009).

3Donald A Schon. The reflective practitioner: how professionals think in action. Basic Books, 1983.

**Martin Heidegger. Being and Time. State University of New York Press, 1996.
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dar objekten dr tillhanda. Nar nagon utdvar en skapande verksamhet dr denne inte primirt ett
distanserat subjekt som medvetet kontemplerar 6ver virlden. Ideologiska motiv kan komma in
i bilden, de kan paverka men det &r inte dédrifran vi bor borja. Istillet maste vi borja med sjidlva
aktiviteten och sedan fraga oss vad den ger upphov till. Genom aktiviteten sa uppticks nya sétt
att se pa virlden, nya sétt pa vilket man vill att vérlden ska fordndras och nya konstruktioner
man vill introducera i védrlden. Utifran detta perspektiv kan man se att hackerspaces inte i forsta
hand &r platser dir en viss malinriktad verksamhet utfors och idéer forverkligas tekniskt utan
en slags laboratorium dér idéer, malsittningar och begér kan provas, utforskas och fordndras i
och med att tekniken utforskas.

Om vi skulle se detta fran Heideggers synvinkel sa skulle vi heller inte kunna séga att detta
oartikulerade tillstand 4r mindre sofistikerat 4n ett artikulerat och om utdvarna bara stannade
upp och tinkte ett slag skulle de kunna na det artikulerade tillstandet. Istillet skulle Heidegger
sdga att det praktiska tillstandet foregar det artikulerade i den bemérkelsen att det ger upphov
till artikulationerna snarare #n att det dr artikulationerna som bestdémmer utdvandet; objekten i
hackerspacet dr nagot man tidnker med snarare #n tanker pa. I detta tillstand tjdnar det ingenting
till att fraga ett subjekt efter motiv utan istillet bara observera vad som hénder, hur nagon omfor-
mar och arbetar med virlden. Richard Sennett visar pa liknande perspektiv i "The Craftsman”
ddr han kritiserar var samtid for att ha separerat huvudet och handen; tinkandet och den prak-
tiska verksamheten.>’ Hans frimsta kritik ér att det 4r tinkandet som lider av detta da praktisk
verksamhet dr ett sitt att externalisera tinkandet.

Med anledning av detta kan hackerspaces, snarare @n att ses som ett medel for att uppfylla
ett mal, ses som en plats dir malséttningar, motiv och begér kan utforskas, upptéickas och kon-
strueras. Detta giller sirskilt hackerspaces som konstant utvidgar verksamheten och provar nya
praktiker; till skillnad mot nagon som utovar ett enskilt hantverk ddr man snarare spenderar sin

tid pa att lédra sig bemdstra en specifik praktik.

4 Hur fungerar ett hackerspace?

4.1 Den abstrakta maskinen

Om nu hackerspace-verksamheten kan tilltala sa vitt skilda drivkrafter som introvert teknikut-
forskande, entreprendrskap och ekologisk hallbar teknikutveckling maste vi backa ett steg och
stilla fragan hur ett hackerspace fungerar? Hur uppritthéller det sin verksamhet? For att sva-

ra pa detta kommer jag att beskriva hackerspacet som det Gilles Deleuze kallade en abstrakt

>Sennett, The craftsman.
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maskin.>® Detta siitt att beskriva limpar sig vil pa fenomen som ir komplexa, Sppna och ska-
pade av en mingd olika samverkande aktorer. Jakob Wenzer har anvint en liknande metod for
att beskriva musikscener i Goteborg och jag himtar inspiration fran den studien.’® Wenzer vi-
sar i avhandlingen “Resonanser” hur Géteborgs oberoende musikscen inte skapas av medvetna
beslut fran enskilda aktorer utan skapas som en komplex sammansittning av olika floden.%°

Aven om det inom mitt undersokningsomrade finns samlande och organiserande element,
som t.ex. hackerspaces.org och diskurser i omlopp pa mailinglistor och webbsidor, sa finns det
inom hackerspaces ingen extern organiserande princip som exempelvis finns i organisationen
som drivs med vinstintresse eller i politiska organisationer. Hackerspacet lampar sig istillet for
en forstaelse dir varje genomstromning ocksé foréndrar alla parametrar, snarare dn att vissa
logiker dr fastslagna fran borjan. Ingenting i vad som utgor hackerspacet idag dr det med annan
nodvindighet dr den historiska tillblivelsens. Allt dr utbytbart och modifierbart. Nya personer
och prylar fyller inte bara tomma positioner i en fastslagen hierarki utan forandrar bade den
teknologiska och den sociala sammanséttningen. Olika entiteter skapar dock organisering och
ordning med olika troghet. En lysdiod &r enklare att modifiera &n en betongvigg och en lapp pa
en anslagstavla har inte samma ordnande kraft som ett arsmotesprotokoll.

Genom att inte tillta forutbestimda logiker som dessa att helt determinera verksamheten,
genom att det kan finnas dominerande logiker men att de aldrig blir verksamheten, kan det si-
gas att organisationen ir sjilvorganiserande.®! Det fir som konsekvens dels att hackerspacet
inte graviterar mot en given form, exempelvis pa grund av ekonomiska krav, dels att det riskerar
att bli formlost, repetitivt eller utan aktivitet, att ett jimviktstillstand upprittas som inte skapar
ny energi, da det inte finns en konstant extern energitillforsel. Istéllet for att bestimmas av en
ledande princip, eller vara en materialisering av en ritning, sa bestims hackerspacet av vad for
aktivitet, processer eller objekt som det i nuldget kan inkorporera. Hackerspaces maste forstas
som en organisation utan mal, &ven om individuella och delade malsittningar bade i uttalad och
outtalad form har viss agens gentemot organiseringen. Definitioner av vad ett hackerspace &r
eller vad en hacker bor vara har inverkan pa verksamheten, men bestimmer den inte ovanifran.
Representativa objekt som protokollet fran arsmotet maste forstas materiellt. Istéillet for att tin-
ka sig att foreningsstadgar och andra gemensamt fattade beslut sitter ramarna for verksamheten

kan man istillet se som att de genom beslutet férvandlas till vad Latour kallar svarta 1ador%? och

Gilles Deleuze och Félix Guattari. A thousand plateaus: capitalism and schizophrenia. Continuum International
Publishing Group, 2004.

% Jakob Wenzer. Resonanser: en neomaterialistisk analys av independentscenen i Goteborg. Goteborgs Universi-
tet, 2007.

Ibid.

®'Niklas Luhmann. Social systems. Stanford University Press, 1995.

%2Bruno Latour. Science in action: how to follow scientists and engineers through society. Harvard University
Press, 1987.
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darmed far viss agens gentemot verksamheten. Det dr ett evigt ndrvarande dokument i en parm
eller nagons minne av tidigare beslut som i varje hindelse agerar som aktor i en styrkemétning
mot andra aktorer. Objekt, dokument, diskurser och drivkrafter placeras hir pa samma ontolo-
giska niva och skiljer sig endast genom varierande formaga att utéva inflytande pa aktivitetens
dynamik.

Om det inte finns externa patryckningar eller externa incitament, vad &dr det som gor att
hackerspacet @nda utvecklas och inte bara stagnerar? Denna stagnation dr givetvis en reell och
stindigt ndrvarande risk i de hackerspaces jag besokt. Det tdr pa krafterna att organisera fri-
villig verksamhet i grupp och enskilda individer tvingas hela tiden sluta for att dgna sin tid at
annat. Jag vill inda hivda att aktiviteten fortitter i nuldget genom att det sker en utveckling dér
hackerspacet hela tiden forhéller sig till en utsida och att aktiviteten uppstar i spanningsfiltet
mellan sitt eget interna blivande som organisation och en expanderande, utvecklande tendens
som rycker loss fastslagna strukturer. Det finns alltsa bade centripetala och centrifugala krafter

som samverkar.

4.2 Exorelationer

Till skillnad mot en institutionell verksamhet som kan tidnkas vilja uppritta en klar och tydlig
organisation med etablerade rutiner lever hackerspacet hela tiden pa det yttersta av sin kapacitet
och tar sig an experimentella projekt som egentligen ligger utanfor dess formaga. Hela tiden
inforlivas nya projekt, medlemmar och maskiner i verksamheten som kontinuerligt expanderar
och slipper in det frimmande.

Vi bor med andra ord inte leta efter killan till aktivitet och utveckling i hackerspacet i sig, i
dess organiseringsform, etiska drivkraft eller ideologi, utan hur aktivitet skapas genom hacker-
spacets formaga att uppritta nya relationer med entiteter utanfor hackerspacet; vad Levi Bryant
kallar exorelationer.%®> Dessa exorelationer kan dock rent spatialt finnas inne i hackerspacet i
form av nya sammankopplingar mellan ménniskor eller ménniskor och maskiner eller i form av
annu oupptickta anvindningsomraden hos de objekt som finns i hackerspacet. Det viktiga dr att
de fordndrar hackerspacets sammansittning. Denna tankegéng dr mojlig eftersom hackerspacet
forstas som en viss organisering, snarare 4n en plats. De interna relationerna, vad Bryant kallar
endo-relationerna,®* #r dirfor de som r interna i forhallandet till organiseringen, snarare in
interna i forhallande till hackerspacets lokal.

Det finns flera anledningar att de hér exo-relationerna uppstar. De uppstar av att hacker-

spacet dr en 16st organiserad frivilligorganisation vilket innebér att de som &r involverade, de

Levi Bryant, Nick Srnicek och Graham Harman. The Speculative Turn: Continental Materialism and Realism.
Utg. av Levi Bryant, Nick Srnicek och Graham Harman. Melbourne: re.press, 2011.
6471
Ibid.

18



platser pa vilket den verkar, den utrustning och teknologi som genomkorsar den, inte dr fullt
ut dess egen och inte fullt ut inforlivad i organisationen utan existerar som grinsobjekt® pa
en gang tillhérande och utanfér. Kommer nagon en dag forbi med en ny pryl och stiller mitt i
hackerspacet kan den inte sdgas vara inforlivad i hackerspacet som organisation bara for att den
rent rumsligt befinner sig dir. Istdllet maste den handgripligen inforlivas genom att handskas
med; genom att bli en del av verksamheten. Det dr samma forhallande som att man inte blir
en del av en social grupp bara genom att stiilla sig mitt i en cirkel av samtalande vénner. Rent
ontologiskt kan man till och med séga att foremélen i hackerspacet aldrig helt kan inforlivas
efter det hela tiden gér att hitta nya anviindningsomraden for dem.® Till skillnad mot andra
verksamheter med extern definierade mal finns det heller ingen grins i undersdkandet av fore-
malen. Det finns inget externt krav de optimeras mot och dir de férsvinner som griansobjekt da
de uppfyller en specifik funktion. Om en dator i en redovisningsfirma klarar att kora redovis-
ningsprogrammet och skicka mail sa uppfyller den sin definierade funktion i verksamheten och
vidare utforskning limnas at sidan. En sadan uppfyllande funktion finns dock inte i hackerspa-
ces utan experimenterandet kan hela tiden fortsitta bara nigon bestimmer sig for det 7. Detta
upprittande av relationer till utsidan cirkulerar ocksa inom alla hackerspaces jag besokt som en
strategi for att bryta med en tidigare nordkultur som baserades pa slutna, introverta samman-
hang och homogenitet i deltagare och deras bakgrunder. Det resulterar i olika typer av forsok
till att bryta med dominerande monster. Det kan gélla att motverka manlig dominans och kultur,
att utvidga verksamheten till att gélla annat @n datorer och elektronik for att fa in andra typer av
skapande, eller rora sig utanfor sjédlva lokalen for hackande och delta i publika arrangemang.
Ett system existerar enligt Luhmann genom att uppritta en skillnad mellan sig och sin om-
givning och endast selektivt integrera omgivningen inom sig.®® Ett socialt system behover en-
ligt honom redundans for att klara sig eftersom omgivningen dr mer komplex &n systemet och
kommer utova tryck pa det.®” Redundans innebir att berittelser, sociala koder och roller miste
upprepas hela tiden for att aterstabilisera systemet. Det gar ocksa att tolka redundans tekniskt
som att det behovs backup pa datasystem, flera kommunikationsviagar mellan tva punkter och
att ett system bor undvika att gora sig beroende av en enskild teknologisk resurs och ha moj-
lighet att laga resurser nér de gar sonder. Redundans behover inte bara innebira reproduktion

av likhet. For hackerspaces kan det snarare rora sig om att skapa resiliens; vilket &r ett systems

>

%Susan Leigh Star och James R Griesemer. “Institutional Ecology , * Translations > and Boundary Objects :
Amateurs and Professionals in Berkeley * s Museum of Vertebrate Zoology , 1907-39”. I: Social studies of science
19.3 (1989).

% Graham Harman. "Tool-Being: Elements in a Theory of Objects”. Diss. DePaul University, 1999.

"En sidan genomrationaliserad organisation som den fiktiva redovisningsbyran kan dock i praktiken inte existera
varfor man kan s#ga att alla organisationer i nigon man forvandlas till hackerspaces i den dagliga verksamheten.

S8 Luhmann, Social systems.
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formaga att bestd trots att det Andrar tillstind.”® Ett hackerspace méste kunna besta trots att
medlemmar kommer och gar, lokaler stdngs ner och tillgangen till tekniska resurser foréndras.
Svarigheten bestar inte bara i att klara av nya begransningar utan dven nytt 6verflod i form av

tillstromning av medlemmar, kapital och prylar.

4.3 Gemensamma konfigurationer

Det finns dock en parallell tendens till likriktning inom hackerspaces. Hackerspaces.org samlar
de som viéljer att se sig som hackerspaces och en hel del texter och narrativ skapar hackeri-
dentiteten’!.”?> Forutom detta gor informationsutbytet att vissa tekniska processer tenderar att
spridas viralt mellan hackerspaces och bli populédra bland dem ungefir samtidigt, exempelvis
arduino-plattformen 7> eller enkla projekt som “LED throwies” 7*. Denna likriktning ska dock
inte bara ses som nagot som himmar innovation, heterogenitet och originalitet. Viss likriktning
behovs hackerspaces ska kunna hjilpa varandra och dela information och instruktioner. Om inte
hackerspaces har pa ett ungefir samma resurser och ungefiar samma forstaelse spelar det ingen
roll om instruktionerna delas, de kan dnda inte utnyttjas. Inom fablabs dr den hir likritningen
som mest tydlig dir det #r ett uttalat mal att varje fablab ska kunna producera det som andra kan
gora genom att det finns en standardiserad uppsittning verktyg och maskiner som varje fablab
maste inneha. Ddarmed garanteras att nagot som skapats vid ett fablab alltid finns tillgidngligt i ett
annat. Samspelet mellan homogenisering och heterogenisering giller alltsd inte bara identiteter
och sociala koder utan lika mycket tekniska resurser, verktyg och kommunikationsprotokoll.
Genom att se hackerspacet som en maskin kan vi forsta likriktningen som en konfiguration
som tillater instruktioner att skickas genom vissa protokoll, snarare @n nagot som bara himmar
frihet. Precis som att man installerar drivrutiner till nidtverkskortet i datorn for att kunna kom-
municera med andra datorer genom TCP/IP eller att samma program kan koras pa tva datorer
om de har samma operativsystem, sa kan tva hackerspaces med liknande “konfiguration” ut-
byta information och erfarenheter. Utifran detta kan nitverket av hackerspaces definieras som
en uppsittning konfigurationer som tillater kommunikation genom vissa protokoll. Med detta
menas inte att vissa protokoll dr hackerspacemissiga och andra inte utan sd som hackerspaces
fungerar idag sa sker utbyte genom vissa protokoll, &ven om den hér uppsittningen hela tiden
andras. Definitionen maste, med Delanda, ses som en definition av en population — definierad

utifran de protokoll som hackerspaces for tillfillet kan kommunicera genom — snarare 4n en

" Jared Diamond. Collapse: How Societies Choose to Fail Or Succeed. Penguin Group USA, 2513.

""Thomas, Hacker Culture.

"2Steven Levy. Heroes of the Computer Revolution. New York: Dell Publishing, 1984.

"3En enkel mikrokontroller for att med hjilp av programkod kunna styra sensorer, motorer, ljus, ljud m.m.

"En LED throwie bestar av en lysdiod, ett platt batteri och en starkmagnet lysdiods-graffitihopsatta med tejp.
Denna kan sedan kastas pa viaggar diar magneten fister for att skapa en slags lysdiods-graffiti
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arketyp.”> Att dessa protokoll knappast kan riknas upp i sin helhet eller att alla hackerspaces
inte innehaller alla protokoll spelar ingen roll for mojligheten att definiera hackersapces pa det

hir siittet 7©

. Hackerspace-verksamheten bildar en gemensam organism genom att verksamhe-
ten hianger ihop genom dessa utbyten. Alla sitter ihop i samma nétverk nagonstans, via nagon.
Det bildas inga isolerade Gar till vilka det inte finns nagot utbyte. Utifran den hir definitionen
definieras hackerspaces inte spatialt. De platser som kan beskrivas som hackerspaces innehaller
mycket som inte har med hackerspaces att gora och ingen av platserna innehaller allt det som
andra hackerspaces innehaller. Istillet far vi tala om hackerspaces-nitverket som en abstrakt
maskin som mer eller mindre genomsyrar ett antal platser.

Som Buechley och Mako visar i “Lilypad in the Wild””” finns det utifrin detta tva sitt att
utvidga vad som kan sédgas vara ett hackerspaces. Det ena &r strategin som beskrivs i boken
“Unlocking the Clubhouse™’® som gar ut pa att gora hackerspace-miljon mer 6ppen och vil-
komnande. I terminologin vi anvéinder hér skulle vara att ldra ut konfigurationerna och proto-
kollen till andra. “Hackerspaces Design Patterns”’ ir ett exempel pa detta, men #ven de vanligt
forekommande publika workshops for att 14ra ut vissa aspekter av teknologi som hackerspaces
ofta dgnar sig at. Hit kan ocksa ridknas sociala atgirder for att fa olika slags ménniskor att kiinna
sig vilkomna. Detta &r bra och nodvéndigt, men Buechley och Mako beskriver ocksa en annan
strategi. Den strategin, Building new clubhouses, dversitts i terminologin vi anvénder hér till
att ta konfigurationer som redan existerar utanfor hackerspaces och fa dem att fungera inom
hackerspacevérlden och pa sé sitt skapa utbyte mellan de olika verksamheterna. Genom det-
ta far hackerspaces tillgang till en storre uppsittning protokoll och kan didrmed inkludera fler
verksamheter i definitionen. Exemplet som tas upp av Buechley och Mako é&r Lilypad som é&r
en variant pa mikrokontrollern Arduino, speciellt designad for att kunna sys in i kldder och pa
andra sitt interagera med mjuka material. Lilypad-projektet etablerade en ny konfiguration for
hackerspace-verksamheten. Genom att kompilera med den nya konfigurationen sa att hacker-
spaces kan jobba med mjuka material med hjélp av Lilypad sa skapas ett utbyte mellan platser
som haller pa med kldder, hantverk, sysléjd, stickning och andra mjuka material och platser
som haller pd med mikroelektronik och programmering. Den senare strategin bygger pa att
skapa skillnader och bredda verksamheten snarare 4n att skapa konsensus inom ett begransat

omrade. Dirmed krévs etablerandet av nya protokoll for att aterigen skapa kommunikation och

>Manuel DeLanda. A new philosophy of society: assemblage theory and social complexity. Continuum Interna-
tional Publishing Group, 2006.
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halla samman hackerspace-nitverket. Problemet med gemenskapen, menar Buechley och Ma-
ko &r inte att den dr exkluderande, som den forsta strategin menar, utan att den dr kulturellt
och intellektuellt begrinsad. Med Lilypad-projektet har man t.ex. velat visa att det gar att skapa

komplexa teknologiska artefakter som énda dr farggranna, mjuka och vackra Lilypad.

5 Vad gor ett hackerspace?

I det hér avsnittet kommer jag att lagga fram en teori som sitter hackerspace-verksamheten i ett
bredare perspektiv och tar dérfor ett steg mot utkanten av hackerspacet for att se vad verksam-
heten far for effekter pd omgivningen. Det man da bor fraga sig dr varfor det jag gor inte 4r dnnu
ett tilldgg till tolkningarna av vad ett hackerspace gor som jag sagt att jag vill undvika? Varfor ér
det inte dnnu ett forsok att fanga en komplex helhet i ett simpelt ramverk, domt till att antingen
upprepas som sanningen om hackerspaces eller fordomas av utdvare som inte kiinner igen sig
i teoretikerns beskrivning? En anledning dr att den teori jag ldgger fram inte dr beroende av att
utdvarna eller hackerspacet som helhet har en viss drivkraft. Det dr inte avhiingig att jag som
forskare har forstatt deras inre motiv. Ej heller ligger den till med en teoretisk dverbyggnad till
hela hackerspace-verksamheten, genom vars filter aktiviteten ska tolkas. Istéllet ror det sig om
nigot Latour viljer att kalla en infra-teori®® med vilket han menar en teori som finns till for att
uppmirksamma och kunna tala om en viss aspekt om omradet som undersoks. Detta ér skillnad
mot en teori som appliceras pa ett visst omrade for att placera in det i en vélkdnd kategori. Det
jag dr ute efter 4r att hitta strategier och uppticka handlingsutrymmet som finns tillgdngligt for
ett hackerspace och var dess grinser gar, snarare #n att endast forklara hur ett hackerspace &r
strukturerad idag — med andra ord hitta den abstrakta maskin som fenomenet man studerar
genererar. For att ndrma mig den hir typen av teoriskapande vill jag borja med att jimfora det

med designteorin som ocksa 4r ett teorifilt som behandlar strategier for skapande verksambhet.

5.1 Designteori

Designteorin, forstatt som ett reflekterande av designutdvare pa sin verksamhet, har de senaste
aren utvecklats till den kanske mest genomgripande sjilvreflexiva kritiska teorin pa teknologiskt
skapande.

Design for tankarna till tva saker som jag vill exkludera fran en definition av design och
som jag istdllet menar endast har att gora med vissa typer av design. Det ena &r att design &r
ett ytligt formande, ofta med estetiska eller ergonomiska dndamal. Att ett foremal forst skapas

och sedan formas med design. Det andra &r att design handlar om den intention en designer har

89Bruno Latour. Reassembling the social: an introduction to actor-network-theory. Oxford University Press, 2007.
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med ett visst foremal. Design som jag definierar det innebdr, i enlighet ordets etymologi, att
markera ut; en ritning, en instruktion eller ett beslut. Ibland som ingravering i ett existerande
material — t.ex. i formgivandet av en lerklump, ibland som representation — i form av en
arkitekts ritning. Design handlar alltsd om att markera ut strukturen hos nagot. Det refererar
inte till foremalet i sig utan kan beskrivas som ett designobjekts meta-data; det kring féremalet
som gar att formalisera, som kan reproduceras; det som &r likheten mellan tva féremal som vi
menar har samma struktur. Det kan rora sig om instruktioner for att tillverka ett foremal eller
om en ritning eller modell av féremalet. Foremalets design finns i foremalet i sig — en hacker
ldr sig ofta om ett foremals design genom att studera det som férdig konstruktion — men det &r
inte detsamma som foremalet. Av detta foljer att design inte behdver vara en precis instruktion
av ett enskilt foremal. Design kan vara en generell instruktion for att skapa en viss familj av
foremal eller en viss metod for tillverkning. Av detta kan vi gora definitionen att design inom
hackerspaces inte #r sjdlva hackandet i sig utan det sétt pa vilket hackandet — dess metoder,
tekniker och konstruktioner — blir tillgingliga for hackerspacet antingen lokalt eller i nétverket
av hackerspaces.

Eftersom designteori #r en kritisk reflektion pa processen for skapande av artefakter och
vilka som #r delaktiga i den samt vad som #r teknologiproduktionens slutgiltiga mal, sa passar
det att 1ata hackerspace-verksamheten positionera sig i relation till designteorin. Det forhaller
sig bade sa att designteorin dr ett mer utvecklat och sofistikerat kritiskt tinkande &n vad som
hittills utvecklats inom hackerspaces, samtidigt som hackerspace-verksamheten dr mer obunden
gentemot institutionella krav och uppdelningar dn vad den professionella designverksamheten

ar (som nagonstans maste forutsitta en klient och en malgrupp).

5.2 Sociomateriella relationer

Enligt designteoretikern John Thackara har samtida designteori utvecklats som en svar pa den
skifte design genomgar i den post-industriella eran.! Designen forsoker hitta ett nytt objekt
(snarare dn den industriella tillverkningens traditionella artefakter sa som konsumentprodukter,
byggnader och textilier) och samtidigt undersoka vilka processer och material som &r delak-
tiga i skapandet av design (inklusive anvédndare), vilka védrden design skapar samt ett kritiskt
reflekterande pa designerns egna roll. Med andra ord maste design idag forstds som mer &n
skapandet av teknologiska objekt.?? Detta ir relevant for att forsté att den utveckling som sker
i hackerspaces inte bara ska forstds som en strikt teknisk utveckling, inte ens som en teknisk
utveckling med sociala konsekvenser. Samtida designteori kan hjilpa oss att se verksamheten

som en sociomateriell verksamhet dir upprittandet av sociala relationer och kunskapsutbyten

81 John Thackara. In the bubble: designing in a complex world. MIT Press, 2005.
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dr en del i samma skapandeprocess som rent tekniska moment.

Hackerspacets infrastrukturering ger det ett speciellt forhallande till teknisk innovation.
Vanligt &r att leta efter innovation i form av framtagandet av speciella produkter som sedan
kan reproduceras universellt. Av detta finns det mycket lite i hackerspacet och man kan darfor
vid en forsta anblick dra slutsatsen att det inte sker nigon innovation. Aven exempelvis Yochai
Benkler som skriver om innovation i informella nétverk i stil med hackerspaces tianker sig inno-
vation i forsta hand som nitverkets produkter.3* Samtida design handlar dock lika mycket om
att fordndra sociala relationer genom att teknik anvinds pa ett visst sédtt som det handlar om ut-
veckling av faktiska teknologiska objekt.3* Att likstilla innovation med teknisk utveckling har
kritiserats, bland annat inom feministisk teori. Donna Haraway kritiserar detta férhallande till
kunskap i “Situated Knowledge” dér hon menar att kunskap som framstéller sig om fristaen-
de fran kontexten dér den skapades riskerar att exkludera lokala egenheter for en universell
reproducerbarhetens skull.®> Den kriver standardisering och homogenisering. Suchman menar
att den har perspektivlosa designen riskerar att falla in i en slags organisatorisk egocentrism
som nir den flyttas till ett annat sammanhang kriver att detta omformas med ursprungskontex-
ten som forlaga.3® Det som framstills som bara teknik"dr i sjilva verket ocksé en viss social
struktur som tas for givet. Suchman menar att teknologi inte ska ses som slutna objekt utan
som bestaende av sociomateriella relationer. Alltsa bade av tekniska objekt och de relationer de
ingdr i och de rutiner och praktiker de etablerar. Kontextlosheten tillater att praktiker och objekt
kopieras, kan spridas och kan fa verkan pa fler platser, dock till priset av att sociala struktu-
rer reproduceras. Vad som skiljer utvecklingen pa hackerspaces fran den teknikutveckling som
Suchman kritiserar &r att den inte utvecklas pa en plats for att sedan reproduceras universellt
utan utvecklas inom hackerspacenétverket genom att information om hur en viss teknologi kan
skapas delas Oppet sa att andra kan delta i den. Objekten sluts aldrig utan kan modifieras pa
olika hall och forgrena sig utan att utbytet gar forlorat vilket leder till att de som utvecklade
den fran borjan inte behaller kontrollen Gver det som utvecklats och det kan anpassas till nya
sammanhang. Endast vildigt simpla objekt kan helt formaliseras och sedan reproduceras na-
gon annanstans; de riktigt komplexa sociomateriella konstruktionerna kan bara véxa lokalt och
genom ett natverk. Hackerspacets utveckling knyts ddrmed till en process av infrastrukture-
ring som tillater den att bli mer 4n bara enskilda projekt och prototyper utan ocksa nagot som

kan utforska nya sociala relationer kring en viss teknologi. Innovation kan da sigas besta i att

83Benkler, The wealth of networks: how social production transforms markets and freedom.

8Martin Ludvigsen. “Designing for Social Interaction”. Diss. Aarhus School of Architecture, 2006.
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hackerspacet utvecklar aktiva gemenskaper kring en uppsittning teknologier.

5.3 Spekulativ design

Pa grund av de sociala dynamiker och materiella resurser som hackerspacet utvecklas med, gar
det att identifiera en viss struktur hos verksamheten. Hackerspaces verkar pa en viss materiell
och social skala, kan anvinda sig av vissa kommunikationsmdjligheter, drar nytta av varandras
kunskaper pa vissa sitt, har tillgang till en viss médngd energi som med nodvéndighet skapar
teknologi endast inom ett visst handlingsutrymme. Den hér dynamiska sammanséttningen kan
sedan gravitera mot ett antal malséttningar inom den handlingsrymd som den tillater; malsétt-
ningar som bade kan vara intrinsikalt och extrinsikalt motiverade. Denna struktur &r inget som
hackers i hackerspaces bestiamde sig for att skapa av etiska skil utan antingen vad de tvingas
till att gora pa grund av vissa begrinsningar, eller i vissa fall forst nu dr kapabla till att gora. De
sociala sammanséttningarna inom, mellan och utanfor hackerspaces och de resurser som finns
tillhanda i form av teknik och lokalmdjligheter sétter villkoren for en form av skapande som
radikalt skiljer sig fran det industriella sittet att utveckla teknologi, fran det formella sittet att
lara sig teknologi och fran det vanliga sittet att leva med teknologi. Jag bendmner praktiken
for att utveckla hackerspacets handlingsutrymme genom att forma det att inkorporera nya so-
ciomateriella processer som spekulativ design. Spekulativ design som begrepp existerar inom
den professionella designvirlden men har dnnu inte fatt en fastslagen definition. S& som det
anvinds inom professionell design behalls endast delvis designens traditionella fokus pa funk-
tionalitet och anvédndbarhet. Ofta anvidnds spekulativa prototyper om alternativ eller framtida
design som verktyg for att skapa nya forestillningar och visioner bade om design, teknologi
och den verksamhet som designobjektet beror. Inom hackerspaces sker dock detta alternativa
teknikutvecklande med en annan metod sa denna typ av visioner inte behdver halla sig till att re-
aliseras i ett specifikt foremal eller prototyp utan kan utvecklas inom hackerspace-gemenskapen
och ddrmed leva ut bade de tekniska och de sociala relationerna som tekniken for med sig.
Spekulativ design hos hackerspaces innebir att staka ut en socioteknisk framtid som inte
ir realiserad av den dominerande teknikutvecklingen. Detta kan lika girna innebéra faktiska
tekniska objekt som nya sitt att anvinda och forhalla sig till dldre teknik som ur det domine-
rande perspektivet anses passé. Den framtid som stakas ut kan for all del vara odefinierad for
den som skapar féremalet om det dr en 6ppen teknik som kan vara vérd till flera olika praktiker
men konsekvensen av att den spekulativa designen integreras i hackerspace-nitverket blir ett
mojliggbrande av alternativa framtider. Den spekulativa designen behover inte ens vara fullt ut
realiserad som teknologiskt objekt. Bara genom att staka ut en riktning mot en mojlig teknologi
och visa pa att den skulle kunna fungera genom att experimentera med den inom hackerspacet

sa kan den fa inverkningar. Ett exempel pa detta dr experimenten med syntetisk biologi inom
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DIYbio som egentligen inte dr pa mer avancerad niva @n vad man kan hitta pa en biologilektion
i en gymnasieskola®” men som #nd4 har blivit vildigt uppmirksammat bade som en vig for att
Oppna upp en sluten teknikutveckling och genom skrickscenarion om DIYbio som grogrund
for framtida bioterrorism. 5

Spekulativ design innebér att omvandla det som i nuldget dr hackerspacets exorelationer
(det som kréver en relation till utsidan) till endorelationer (ndgot som kan goéras inom hacker-

spacet).’

Ett exempel dr aterigen 3D-skrivande som for ett par ar sedan krdvde maskiner stora
som bokhyllor med en kostnad pa 6ver hundratusen kronor och som didrmed var otillgingliga
for experiment inom hackerspaces. Idag dr dock 3D-skrivande en process som hackerspaces
sjdlva kan inkorporera efter en utveckling dir 3D-skrivare sjunkit i pris till nagra tusenlappar
och blivit mojliga att bygga ihop pa egen hand. Detta innebir inte att all verksamhet inom hac-
kerspaces ar spekulativ design. Mycket av verksamheten 4r inte design éverhuvudtaget, annan
innebir att anvidnda redan kdnd kunskap eller reproducera nagot som andra hackerspaces eller
enskilda hackare redan gjort. Spekulativ design dr dock ett begrepp som beskriver hur hacker-
spacet som abstrakt maskin relaterar till sin omgivning — hur det bearbetar sin omgivning, om
man sa vill — och didrmed ocksé hur det utvecklas. Spekulation forstas héar som utforskandet
av framtida mojligheter. Precis som en finansspekulant spekulerar pa framtida utdelning, spe-
kulerar ett hackerspace kring vad som skulle kunna skapas inom dess ramar om bara ritt metod
skapades eller ritt verktyg fanns tillgéngligt.

Vad detta handlingsutrymme som utforskas utgors av bestdms enbart av den faktiska ut-
vecklingen av hackerspaces. Hela tiden utvecklas nya metoder inom hackerspaces for hur fler
tekniker kan skapas eller anpassas till att utforas med de sociomateriella resurser som hacker-
spaces har till forfogande. Som jag tidigare beskrivit sa ser inte alla hackerspaces likadana ut
och de har olika resurser till forfogande, men det finns @nda en tendens till homogenisering som
ocksd mojliggor utbyte av erfarenhet och kunskap. Spekulativ design inom hackerspaces ska-
par en unik karaktiristisk form av teknikutveckling som uppkommer pa grund av hackerspacets
speciella sociala och tekniska struktur. Projekt som anvinder sig av externa resurser som vida
overstiger vad hackerspaces brukar hantera pa egen hand kan ske pa individuella hackerspaces
men &r i slutdndan inte relevant for utvecklingen av hackerspaces som helhet da de inte kan
overforas till andra hackerspaces och ddrmed spridas som metoder. Det gar att tidnka sig att det
i framtiden sker en splittring mellan vilfinansierade och mindre finansierade hackerspaces till
den grad att de senare inte kan utfora de forras projekt eller anvénda sig av deras metoder pa

grund av de resurser de kriver. Da forsvinner ocksa det 6msesidiga beroendet, man hinger inte

*’H Ledford. "Life hackers”. I: Nature 467 (2010), s. 650-652.

88 Christopher M Kelty. "Outlaw, hackers, victorian amateurs: diagnosing public participation in the life sciences
today”. I: Journal of Science Communication 9.1 (2010).

% Bryant, Srnicek och Harman, The Speculative Turn: Continental Materialism and Realism.
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ihop ldngre och fragan dr om man da maste borja tala om tva olika objekt, inte en gemensam
hackerspace-verksamhet.

Spekulativ design skiljer sig mot det man inom design kallar anvdandarcentrerad design, vil-
ket innebér att en teknologi utvecklas for att vara anpassad till specifika behov identifierade
hos en anvindargrupp. Dessa behov som ofta &r identifierade med négon slags etnografisk an-
viandarundersokning eller genom att direkt involvera anvandare i design-processen. Det senare
benimns som deltagande design.”® Hackerspace-verksamheten #r inte si mycket inriktad pa
manifesterade behov som den #r inriktad pa utforskande av potentiella behov. Till skillnad mot
anvindarcentrerad design definierar inte spekulativ design forst en uppsittning begér hos iso-
lerade subjekt for att sedan introducera teknologi for att tillfredsstilla dem. Spekulativ design
paminner mer om hur Merleau-Ponty forstar begir och perception.”! Fér honom #r det genom
att agera praktiskt i virlden som den uppenbarar sig for oss, inte genom abstrakt kontempla-
tion. Det dr genom att agera i virlden pa olika sitt som vi uppticker olika aspekter av dem.
Oversatt till spekulativ design skulle det innebir att det ir genom att nya praktiker introduceras
till hackerspacevirlden sa uppstar nya sitt att handskas med vérlden och ddrmed nya sitt att
forsta den och ha begir i férhallande till den. Med andra ord sker den spekulativa designen inte
for ett speciellt syfte utan just for att kunna uppticka nya. Hackerspace-verksamheten dr alltsa
“spekulativ”’ dven i den bemirkelsen att den skapar nya subjektiviteter, behov och sitt att se pa
och agera i virlden snarare 4n att forsoka tillfredsstilla redan existerande. Nar man kommer till
hackerspaces blir man ofta forvanad av att uppticka vad som dr mojligt, man far nya idéer till
vad man vill géra och genom att ha ett utforskande forhallningssitt till teknologi upptidcker man
begér man inte visste att man hade.

Vi bor utifran det hir perspektivet forsta den tekniska apparaturen inom hackerspacet mer
som vi forstar ett par glasogon eller ett teleskop dn som objekt ute i vdarlden som manipuleras.
Datorn, mikrokontrollern, symaskinen och 16dkolven #r alla verktyg som far nya aspekter av
varlden att framtrada. Detta kan uppfattas pa tva sitt. Antingen kan man se det som reducerande;
exempelvis att hela vérlden framstar som ett datorsystem, vilket &r kritiken Taylor har mot tidig
hacking.®” Eller sa kan man se det additativt att genom att man uppticker hur saker fungerar, vad
man #r kapabel till att astadkomma tillsammans med andra och hur man kan paverka vérlden

genom sina fardigheter s oppnar vérlden upp sig och man ser nya aspekter av den framtrida.

“Douglas Schuler. Participatory Design: Principles and Practices. CRC / Lawrence Erlbaum Associates, 1993,
s. 319.

*"Maurice Merleau-Ponty. Phenomenology of perception. Routledge, 2002.

“2Taylor, ”From hackers to hacktivists: speed bumps on the global superhighway?”
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5.4 Demokratisering av teknologi?

Spekulativ design inom hackerspaces 4r en verksamhet som goér metoder, teknologier, resurser
och kunskap tillgingliga utan stora investeringar. Av den anledningen skulle man kunna tala om
en demokratisering av teknologi och det finns flera forfattare som menar att vi i och med inter-
net och andra digitala teknologier ser just en saidan demokratisering av teknologi ske’3.”* Anda
skiljer sig verksamheten inom hackerspaces sa som jag beskrivit den fran nagra av de populira
sétten att beskriva denna demokratisering av teknologi. Det perspektivet som skissas hir ndjer
sig inte med att syfta pa tillgang till teknologi eller kunskap om teknologi i stil med att alla
har tillgang till och kunskap om hur man anvénder datorer, internet och andra maskiner. Denna
syn pa demokratisering av teknologi foretriads exempelvis av Erik Von Hippel som skrev “De-
mocratizing Innovation”.”> Dir likstills demokratiserande av innovation med tillgingligorande
av teknologiska apparater. Otto von Busch menar att detta ar samma syn pa demokratisering
som IKEA foretrdder inom inredning och H&M inom mode — nagot tidigare exklusivt mass-
tillverkas for alla.”® Alison Powell kritiserar ocksi demokratisering av teknologi dir enbart
tillgang till teknologin anses kunna losa sociala problem®” utifrn hur teknik har introducerats i
utvecklingsldnder.

Inom den spekulativ design som jag skissat handlar det dock inte bara om att tillgang-
en till teknologi utan sjdlva teknologiutvecklingen i sig blir demokratiserad. Det kriaver ocksa
utvecklandet av en annan typ av teknologi som kan utvecklas inom vad man kan kalla demo-
kratiserade strukturer. Detta forhallande mellan det sociala och det tekniska hittas redan inom
delar av den kritiska teorin som teoretiserat teknologiutvecklingen. Marcuse exempelvis mena-
de att varje foridndring av det teknologiska systemet ocksa kriver en ny social relation.”® Den
som har kommit ndrmast att artikulera en sadan forindring &r Ivan Illich med sin teori om “con-
viviality”.”® Tllich menar att teknologi maste forflyttas ned fran den industriella produktionen,
som gor ménniskan till slav under maskinen, till en “convivial” — sillskaplig — skala dér tek-
nologin fungerar som verktyg for personlig autonomi. For Illich dr det inte bara sa att en viss
teknologisk utveckling kréver en viss social organisering, som att masstillverkning av T-Forden
krivde det 16pande bandet. For Illich handlar det om att fordndra forhallandet mellan tekniska

och social utveckling i sig och se dem som en del av samma process for att skapa “convivia-
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lity”. Teknikutvecklingen underordnas kravet pa conviviality snarare #n kravet pa effektivitet.
Conviviality sétter en viss begriansning i skalbarhet ovanfor vilket teknologiutvecklingen kraver
andra sociala relationen dn dessa “séllskapliga”.

Demokratisering av teknologi handlar utifran detta perspektiv inte bara om att sprida den
nuvarande teknologin, vilket fortfarande gor en uppdelning mellan producent och konsument
och kan lasa fast minniskor i teknologiska utvecklingar som egentligen inte &r bra for dem.
Det ar heller inte enbart att sprida teknologi, samt kunskapen om hur man anvénder eller mo-
difierar den. Demokratiseringen av teknologi &r istéllet utvecklandet av andra sorters teknologi
som #r formade av andra sorts relationer 4n den som #r baserad pa en centraliserad teknologisk
utveckling. Dessa andra sorts sociala relationer, som inte foljer direkt av de sociala relationer
som konstitueras och forstirks av det dominerande teknologiska systemet dr skora vid en tek-
nologisk distribuering av den forsta sorten. Men andra ord, ju mer den dominerande teknologin
“demokratiseras” i bemirkelsen gors tillgiinglig, desto svarare ér det for andra sociala relatio-
ner, och deras medf6ljande teknologi att fa fotfdaste. Demokratisering av teknologi dr inte att “ta
over produktionsmedlen” - att séitta den dominerande teknologin i allas hinder - utan att bevara
dessa sociala relationer och medféljande teknologi trots deras dmtalighet.

Hos Illich kan vi ocksa se en kritik mot att skilja pA mal och medel. Det gar inte att anvin-
da teknologi som medel for att na ett visst socialt eller politiskt mal eftersom teknologin i sig
strukturerar sociala relationer. Judith Butler har pa liknande sitt kritiserat politisk verksamhet,
till exempel dér politik syftar till att bedriva opinionsbildning som i ett senare skede ska leda
till en viss forindring.'%° Butler kontrasterar denna typ av verksamhet till politik som bygger pa
icke-valdsprincipen som hon menar direkt skapar social fordndring genom att leva och produ-
cera situationer sa som den vill att féréindringen ska ske. Butler menar dessutom att detta skapar
omtaliga relationer som ir i behov av omtanke och ombesoérjning. Dér den forsta typen av po-
litik syftar till att vara stark, att dominera att utdva patryckningar, eller i mitt fall att anvinda
kraftig och effektiv teknologi for att uppna sina mal; sa syftar ickevaldsaktioner enligt Butler
till att uppritta nya relationer som riskerar att forstoras. Darmed stiller ickevaldet ocksa krav
pa ytterligare forindring; om inte de omtéliga relationerna ska forstoras sa maste ytterligare
ombesorjning, skydd och hjilp till. Politik enligt Butler 4r inte att vara stark och dominerande
utan att stilla krav pa att den svaga relationen skall kunna besta.

Det gar att dra paralleller mellan detta och den spekulativa designen. Hackers skapar tek-
nologi och sitt att anvéinda sig av den som skapar nya sociotekniska relationer som upprittar
en slags omtalighet som kridver ombesorjning. Ett exempel pa denna problematik dr den studie
Johan Soderberg har gjort dver ett tjeckiskt hackerprojekt — Ronja — for att skapa en teknik
for att 6verfora data mellan tva punkter via en riktad ljusstrale. Soderberg beskriver hur projek-

07ydith Butler. Frames of war: when is life grievable? Verso, 2009.

29



tet till en borjan byggs ihop av littillgédngliga delar med Gppen ritning sa att vem som helst kan
bygga en egen, men projektet borjar forsoka konkurrera med kommersiella internetleverantorer
kridvs en niva av effektivitet i produktionen som gor att de tvingas borja anvinda specialdelar
och gora en produkt som inte gir att skapa som hemmabygge.'?! Frigan man kan stilla hir
med hjélp av Butler ér: under vilka omstdndigheter gar de att behalla de oppna relationerna?
Under vilka forhallanden blir vi responsiva for att ingd i de relationerna trots att de saknar
effektivitet? Oppenhet och relationer baserade p& gemenskaper ir svéra att bevara nir de moter
en teknikutveckling baserad pa kapitalackumulation, men hos hackerspaces understills teknik-
utvecklingen krav pa ett uppritthallande av en viss typ av social gemenskap, eller annorlunda
uttryckt #r skapar hackerspaces mojlighetsvillkoren for att de relationerna ska kunna uppsta
och uppritthallas. Priset kan dock komma i form av langsamhet; bade géllande teknikens ka-
pacitet och inldrningskurvan. Sarbarhet ir intressant att tdnka i forhallande till teknologi som
annars girna tinks som styrka, kraft och hallfasthet och detta bryter med bilden av hackern som
en odvervinnelig, anonym figur som ror sig obehindrat genom samhillets system. Hackerspa-
cet bryter med idén om den ensamme, autonoma hackern som obehindrat surfar systemet och
sdtter istdllet ett ndtverk av platser i beroende av varandra; beroende for kunskapsoverforing,
resursdelning, utveckling.

Aven hackerspaceverksamheten i sig bestir av mtaliga relationer. Att dverhuvudtaget syss-
la med den hir typen av verksamhet pa frivillig basis dr prekirt da arbete och andra ataganden
riskerar att suga all kraft. Att ha tillgang till lokaler och kunna ticka hyran utan att ha en kom-
mersiell verksamhet édr heller inte litt. Ju mer stod verksamheter far, desto littare dr det att det
stdlls krav pa nytta och att verksamheten inte ldngre kiinns som att den utfors for sin egen skull.
I sin undersokning av hackerspaces uppmirksammar Moilanen att de flesta medlemmar av hac-
kerspaces ér i den sena 20-arsaldern och att de allra yngsta — nista generation — befinner sig

102 Han spekulerar att de kanske haller pA med dataspel eller annan konsu-

nagon annanstans.
mentbaserad media, att skola och andra obligatoriska aktiviteter gor att de inte har energi kvar
till produktiva sysslor pa fritiden eller att deras liv dr sa fyllt av teknologi att deras foréldrar
inte uppmuntrar dem till att ga dnnu djupare in i den. Detta dr spekulationer, men de sdger n-
da nagot om hur 6mtalig frivilligbaserad verksamhet som hackerspaces dr och att det kridvs en
avancerad konstruktion for att kunna ha tid och energi 6ver till att syssla med det — nagot som

alla inte kan forma att uppbringa.
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5.5 Hacking?

Spekulativ design bryter ocksd med den vanliga forestillningen om hackern som nagon som
manipulerar firdiga system.!%® Detta har av Gunkel beskrivits som hackandets parasitiska natur
som i slutindan kan sigas gora hackern beroende av det system som denna motsitter sig.!%*
Taylor uttrycker det som att det &r en tunn linje mellan att surfa pa teknikens vagor och att drun-
ka i dem!% — en tunn linje mellan att tillgogogora sig och lira sig anvinda en viss teknologi
och att gora sig beroende av den. Utan att sdga att dessa taktiker inte &r anvindbara — de kan
sikerligen inga i ett samspel med spekulativ design — sa innebér den senare att metoderna for
hur en viss teknologi utvecklas och vad den innebir hela tiden omformas for att kunna bli en
del av hackerspacets endorelationer och ddrmed inte ldngre gor den beroende av nagot externt
system. Da hacking i den ursprungliga bemirkelsen dr en engangsforeteelse for att tillfalligt
fordandra ett system, som av hackern kréver stor kiinnedom om de system som ska manipuleras
sa skapar den spekulativa designen en infrastruktur som vid nésta tillfille finns som resurs att
bygga vidare pa. Teknikutvecklingen kommer alltsa inte uppifran och ned som i traditionell
hacking utan utvecklas horisontellt.

Det traditionella sittet att forestélla sig relationen mellan hackaren och systemet &r att det
finns ett centralt system dér alla resurser finns och som de marginaliserade grupperna behover
tillgang till, vilket de far genom hacking. Men om hackerspaces och andra verksamheter fortsét-
ter att skapa egna system baserade pa egna relationer sa kommer det en punkt nir forhallandet
blir det omviénda. De centraliserade processer som tidigare kallades “systemet” kommer istéllet
att ndrma sig de nya relationerna for att forsoka koppla upp sig mot deras energi. Det kan vi re-
dan se i begrepp som “crowdsourcing” som innebér att féretag hamtar arbetskraft eller idéer fran
allminheten och sé kallade “lead users”,'% en kategori av avancerade anvindare dir man kan
placera hackers. Dirmed stills den spekulativa designen hela tiden i relation till nya exorelatio-
ner genom att den introducerar nya praktiker och subjektiviteter som hakar i andra entiteter. Hir
kan ocksa fragan stillas kring hur langt den spekulativa designen kan ga om den hela tiden stlls
i relation till nya entiteter. Kan den nagonsin uppfyllas eller maste hackerspacet hela tiden for-
lita sig pa externa relationer och den centraliserade, industriella produktionen? Hittills kan t.ex.
inte mikroprocessorn — bland det mest energikravande minniskan kan tillverka — utvecklas
inom hackerspaces utan maste tillverkas i avancerade, energikrivande fabriker. Ar mikropro-
cessorn en atervindsgriand for den spekulativa designen, domd att sitta som en exorelation mitt

i skapandet? Den spekulativa designen maste da vilja mellan att behalla mikroprocessorn som

1%0tto Von Busch och Karl Palma s. Abstract Hacktivism: The Making of a Hacker Culture. Openmute, 2006.
1%Gunkel, Hacking cyberspace.

1% Taylor, ”From hackers to hacktivists: speed bumps on the global superhighway?”

1%Hippel, Democratizing innovation.
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en vagel i 6gat eller vilja andra utvecklingar dir mikroprocessorn inte spelar en sa central roll

som den gor i sd mycket av dagens teknik.

6 Slutsatser

6.1 Labbet utan egenskaper

Titeln Labbet utan egenskaper syftar pa hackerspacets dppenhet och flexibla karaktir som —
precis som Ulrich, huvudpersonen i Robert Musils "Mannen utan egenskaper” — besitter mass-
vis med allménna egenskaper men r inte specialist pa nagot. Den syftar ocksa pa att hackerspa-
ces inte verkar astadkomma sa mycket. Inga dominerande tekniska innovationer har kommit ur
den hir miljon och de verkar mest dgna sig at det egna hackerspace-nitverket. Men betydelsen
av “’labbet utan egenskaper” framtrider forst nar man tinker sig vérlden utan det och vilket tom-
rum det skulle ldmna. Var skulle annars alternativa teknikutvecklingar formuleras? Var skulle
teknik utvecklas for gemenskaper utanfér den kommersiella vérlden? Var skulle man ga for att
lara sig om teknik eller om man hade ett visst teknologiskt problem? Idag finns det i varje fall i
vistvirlden troligtvis ett vilkomnande hackerspace nira dig att besoka. Det meningsfulla med
hackerspaces ir inte enskilda projekt och foremal utan att det finns en pagédende, utforskande
och experimenterande aktivitet under en lidngre tid. Som jag antydde i avsnittet om “den ab-
strakta maskinen” sa riskerar den hér sjdlvorganiseringen dock att skapa repetitiv aktivitet da
det inte finns nagot att ta spjdrn mot for att forma aktiviteten att utvecklas. Risken blir att ak-
tiviteten foljer en slags minsta motstandets vig. Ddarmed behovs det ett designtink nagonstans;
att man reflekterar i handlandet och stéller frigan om vad som astadkoms, hur det relaterar till
andra processer och hur hackerspacets repertoar kan expandera. Med den spekulativa designen
kan man ocksa arbeta med diskurser, berittelser och kommunikation som en del av praktiken.

Spekulativ design ska inte forstas som nagot odelat positivt. Designern John Thackara skri-
ver i en recension av en bok om Open Design att man mycket vil kan ténka sig att Fablabs borjar
tillverka bensinslukande bilar pa oppna siitt — precis vad virlden inte behdver mer av.'??

At vilka hall ska di den spekulativa designen spekulera? Den frigan kan inte fa ett svar hir,
men det dr samtidigt forst nédr hackerspaces och andra skapar spekulativt som vi 6verhuvudtaget
kan borja stilla dessa fragor. Det ér forst da vi kan veta vad som inte bara skulle kunna vara
mojligt utan vad som kan vara mojligt redan idag. Den spekulativa designen &r inte svaret pa

fragan utan forutsittningen for att fragan ens ska kunna stillas.

John Thackara. Open: A Survival Issue. http : / / observersroom . designobserver . com /
johnthackara/post/open—-a—-survival-issue/26818.
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6.2 Reflektioner

Nir ett fdlt sa dynamiskt som detta beskrivs framtrdder genast mojligheterna av det som kan
komma framf6r 6gonen, sillan det nuvarande stadiet, vilket aldrig dr sdrskilt 1angvarigt. Inte
bara ytliga skiftningar, utan strukturella fordndringar sker hela tiden. Nya tekniker blir mojliga
att anvinda, ny kunskap hdmtas konstant. Hela tiden flyttas horisonten ldngre bort.

Mitt intresse i den hir uppsatsen har inte specifikt varit att forsta hackerspaces som de ser ut
idag, utan hackerspaces hur den praktik de utvecklar skulle kunna se ut. Undersokningen maste
ses som en som placerar sig pa kanten av den hir tillblivelsen och soker efter nya végar. Pa det
viset dr uppsatsen 1 sig en instans av, eller en komponent i, den praktik — spekulativ design —
som jag menar sker pa hackerspaces. Den &r intresserad av hur en praktik, en gemenskap eller
ett objekt skulle kunna fungera om en viss parameter dndrades. Detta stiller vissa utmaningar
for en sociologisk analys. Hir blir det uppenbart att vad som studeras inte &r en fast struktur och
sociologens uppgift maste vara en annan 4n att blottligga en sadan statisk struktur. Féridndring-
en sker snabbare dn den hir sociologen hinner skriva. Losningen blir bade att flytta analysen
till en mer abstrakt niva, en niva ddr processer snarare 4n aktualiserade strukturer beskrivs; och
att flytta den till en mer konkret niva dér teorin skrivs inifran en pagaende aktivitet. Teorins roll
blir inte att staka ut en handlingsplan for praktiken utan att arbeta nédra den pagaende aktiviteten
som en reflektion i handling for att uppticka den spekulativa potentialen som redan existerar
dér. Diarmed finns en mojlighet for sociologin och designteorin att inga i samspel. Detta sker
redan genom ett antal transdisciplindra initiativ men da ofta genom att sociologin antas ge in-
formation om samhéllet som designern sedan kan applicera. Relationen mellan min forskning

och praktiken pa hackerspaces har snarare varit en av samproduktion.

6.3 Fortsatt forskning

Arbetet med den hir uppsatsen samlat vad som verkar vara en livstid av forskningsomraden. Det
dr inte for att hackerspaces i sig dr svaret pa all vérldens problem, men tack vare sin 6ppenhet,
ungdom och ovisshet verkar de genomkorsas av samtidens alla problem och méjligheter. Pa sa
sdtt kan ett hackerspace innehalla precis vad som helst. De personer jag moter hir dr en odndlig
killa till inspiration och precis nédr man tycker att formen stelnat i repetition verkar de besitta
en formaga att ga bortom sina egna grianser och utveckla hackandet at nya hall.

Detta leder till att det finns mycket fortsatt forskning att dgna sig at. Vissa fragestillningar,
inte minst férhallandet mellan teori och praktik, forblir olost och skulle kréiva ytterligare studier
och experiment. Pa den empiriska sidan kan det skonjas en tendens att den aktivitet som hacker-
spaces har utvecklat plockas upp av andra typer av organisationer; vissa mer institutionella eller

kommersiella, andra med mer uttalade politiska eller tekniska malséttningar. Hur aktiviteten
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fordndras av att ingd i nya sammanhang bor foljas noggrant.

Det gar ocksa att vinda pa fragestillningen och istéllet for att forsoka forklara hackerspaces
och deras verksamhet forklara varfor andra former av organiseringar inte f6ljer samma princi-
per. Detta foljer Latours utgangspunkter som menar att det dr samhéllet som maste forklaras,
strukturerna maste forklaras, de 4r i sig inte forklarande. Det som behover forklaring dr alltsa
varfor den hir typen av oppna teknikutforskande inte dr normen. Varfor blir teknikutveckling
sluten? Vad ir det som i slutdndan gor hackerspace-verksamheten beroende av centraliserade
strukturer? Kan de gora sig oberoende av dem eller maste nagot slags forhallande mellan dem
etableras?
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