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1. Inledning

Heter Bilbo fran The Lord of the Rings Baggins, Bagger eller Secker 1 efternamn? Eller
kanske Lommelun? Och heter rektorn pa Hogwarts i Harry Potter-bockerna Albus
Dumbledore eller Albus Humlesnurr? Oversittning av namn i fantasybocker kriver att
Oversittaren anvéander sig av lexikal kreativitet for att nd fram till det basta alternativet. Nar
nydversattningar av klassiska fantasyverk genomfors kan denna lexikala kreativitet skilja sig
signifikant mellan de olika dversittarna. Aven inom nirliggande sprak som svenska och
norska kan det finnas en tydlig skillnad mellan hur dverséttarna har 6versatt namn.

Namnet ér en av de viktigaste bestdndsdelarna i fantasy och 4r ofta inte enbart en etikett.
Forfattaren har noga avvégt hur personen, platsen eller varelsen beskrivs, placeras och hur
namnet hjélper till att skapa den eller de vérldar som beréttelsen utspelar sig i (Ersgard 2014:
4). I manga fall finns bade ”semantiskt laddade” namn och mer konventionella eller klassiska
namn representerade 1 fantasy. Det dr frimst de ”semantiskt laddade” namnen som kan utgora
ett problem for Oversittaren, vilket inte innebér att namn utan semantiskt innehall aldrig
oversatts (Ersgard 2014: 12; Ingo 2007: 137-38). Framfor allt i barnlitteratur, men ocksé
inom vuxenlitteratur, har det varit vanligt att 6versitta konventionella namn som &r vanliga
inom kaéllkulturen till namn som &r vanligare och enklare att tyda i malkulturen (Bertills 2003:
195).

I denna studie kommer jag att anvdnda mig av tre bocker ur Clive Staples Lewis bokserie
The Chronicles of Narnia dversatta till svenska och norska for att underséka hur namn har
Oversatts. Bockerna som forekommer i studien dr The Horse and His Boy (Lewis 1954), The
Silver Chair (Lewis 1953) och The Last Battle (1956). Jag har sjélv gjort en dversittning av
alla namn som forekommer i de tre bockerna vilket ocksa kommer vara en del av studien.
Infor denna studie har jag oversatt kapitel 10 och 11 ur The Silver Chair, men nér jag refererar
till kélltexten dr det hela romanen som avses. Tidigare icke Gversatta partier som anvénds for
exemplifiering dversitts i samband med genomforandet av denna studie.

Syftet med denna deskriptiva och komparativa studie &r att undersoka vilka olika strategier
for att Oversitta namn som de tre dversittarna anvéander sig av och sedan diskutera om de kan
kopplas till rddande dversittningsnormer vid tiden for dverséttningen. Dessutom vill jag
undersoka om det gér att dra ndgra generella slutsatser angaende versittningsstrategier
utifran studien.

Studien inleds med en kélltextanalys som frimst fokuserar pa The Silver Chair. 1 denna

analys fokuserar jag pd verkets kontext, intertextualitet, genre, handling, personer, narration



och stil. Darefter diskuteras dverviganden som gjordes infor Gverséttningen av utdraget ur
boken. Huvuddelen av studien bestér av en dversdttningsanalys dér jag presenterar
forskningsbakgrund och exempel pa dversittning av namn och idiolekt i de tre olika

oversittningarna. Slutligen avslutas studien med en diskussion av resultaten.

2. Kalltextanalys

I detta kapitel beskrivs kélltextens forutséttningar och drag med fokus pa kontext, genre och
intertextualitet (2.1); handling, teman och karaktérer (2.2); beréttarperspektiv (2.3) och till sist

stil (2.4). I 2.5 aterfinns en syntes som sammanfattar kélltextanalysens viktigaste delar.

2.1. Kontextanalys

Clive Staples Lewis (hddanefter C.S. Lewis, Lewis eller forfattaren) foddes 1898 1 Belfast,
Nordirland och var en mycket kénd brittisk forfattare, teolog, poet och akademiker. Som
forfattare ar han kind for bade skonlitterdra och teologiska verk. Hans mest kdnda bokserie ar
The Chronicles of Narnia', som denna uppsats kommer handla om (Lewis 1950-1956). Lewis
var ndra vin med och kollega till den vélkdnda brittiska fantasyforfattaren och akademikern
J.R.R. Tolkien. De bada kom att diskutera sina respektive verk tillsammans inom en
litteraturgrupp som kallades The Inklings. Lewis hdvdade ocksa att det var Tolkien som till
stor del var ansvarig for att Lewis konverterade fran ateismen till kristendomen. Fran 1930-
talet och framdt var Lewis en djupt troende kristen tillhérande den anglikanska kyrkan. Detta
var ndgot som kom att paverka hans forfattarkarridr i hog grad (About C.S. Lewis).

Den bok jag har valt att versitta heter The Silver Chair’ och ir kronologiskt sett’ den
sjatte delen av The Chronicles of Narnia. Den utgavs 1 original 1953 av den brittiska
forlaggaren Geoftrey Bles och var dé den fjirde utgivna boken i serien, som totalt innefattar
sju bocker. De andra bockerna 1 serien heter The Magician's Nephew (1955), The Lion, the
Witch, and the Wardrobe (1950), The Horse and His Boy (1954), Prince Caspian (1951), The
Voyage of the Dawn Treader (1952) och The Last Battle (1956)*.

The Chronicles of Narnia har blivit en klassiker bade i hemlandet Storbritannien och i

! P4 svenska: Bercttelsen om Narnia (1959-1976).

2 P4 svenska: Silvertronen (1965).

3 Enligt Narnia-tid.

41 samma ordning pa svenska: Min morbror trollkarlen (1976), Héixan och lejonet (1959), Héisten och hans
pojke (1975), Caspian, prins av Narnia (1961), Kung Caspian och skeppet Gryningen (1961) och Den sista
striden (1976).



stora delar av 6vriga virlden, inklusive Sverige. Bockerna har sélts 1 6ver 120 miljoner
exemplar sedan de forst gavs ut och har dversatts till 47 olika sprak. 1956 fick Lewis
utmérkelsen The Carnegie Medal for The Last Battle. Tva ar tidigare var &ven The Horse and
His Boy en av de nominerade bockerna till samma pris, men forlorade da mot Ronald Welchs
Knight Crusader. Priset tilldelas en framstdende bok skriven for barn eller ungdomar och
ursprungligen utgiven i Storbritannien (Bramlett 2000). Merparten av bockerna fick fina
recensioner 1 olika tidskrifter under 1950-talet, men det 4r nimnvaért att det inte har varit
mojligt att hitta ndgon samtida recension, vare sig positiv eller negativ, av The Silver Chair
(Books for Children 1956; Distinguished Children’s Books of 1955 and 1956; Peabody
Bimonthly Booknotes 1951, 1951, 1952). Diaremot finns manga senare recensioner, och
framfor allt analyser av boken vilka beféster dess status som klassiker.

The Silver Chair 6versattes till svenska ar 1965 av Birgitta Hammar och har direfter inte
utkommit i nydverséttning. Boken gar fortfarande att kopa i Hammars dversittning pa de
stora bokhandlarna i Sverige sdsom Adlibris, Akademibokhandeln och Bokus. Dér beskrivs
boken som en del av ”C.S. Lewis dlskade och tidlosa bocker om landet Narnia” (Adlibris,
Akademibokhandeln, Bokus 2024).

Fyra av bockerna i The Chronicles of Narnia har adapterats for TV och film. De tre senaste
var The Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe, The Chronicles of
Narnia: Prince Caspian och The Chronicles of Narnia: The Voyage of The Dawn Treader som
slapptes pa bio 2005, 2008 och 2010. The Silver Chair har dnnu inte adapterats till film, men
filmatiserades i en BBC-serie som ursprungligen visades 1990. Den ér fortfarande tillgénglig 1
sin helhet pa exempelvis YouTube (The Silver Chair 1990). Netflix har for nagra ar sedan
kopt réttigheterna till att filmatisera The Chronicles of Narnia och planerar att géra en ny
adaption av atminstone tvd bocker med Greta Gerwig som regissor. Det dr dock nér denna

studie genomfors osékert vilka bocker som kommer adapteras.

2.1.1. Genreanalys

Boken tillhor genren barn- och ungdomsfantasy och handlar om den fiktiva vérld dér landet
Narnia finns. Nér The Silver Chair skrevs var detta inte en vanlig genre. P4 engelska kan man
dessutom tala om att den tillhor subgenren portal-quest fantasy”. Farah Mendlesohn skriver i
sin taxonomi Over olika former av fantasy att ovan ndmnda genre innebér att karaktérerna
maste fardas genom nagon form av portal for att komma till en annan virld &n den vi lever 1

(Mendlesohn 2008: 1). ”Quest” syftar pé att en eller flera karaktérer ger sig ut pé ett uppdrag i



fantasivirlden. Alla bocker inom portal-fantasy innehaller dock inte ett quest, och quest ér
dven mycket vanliga inom andra subgenrer till fantasy (2008: 1-2).

Mendlesohn hdmtar sin definition av vad en portal ar frdn Clute som skriver att portaler
skymmer fantasivérlden och markerar 6vergangen mellan var vérld och denna, bade i tid och
rum (Encyclopedia 1997: 776; Mendlesohn 2008: 1). Alice s Adventures in Wonderland
(Carroll 1865) samt The Wonderful Wizard of Oz (Baum 1900) ridknas som de tidigaste verken
inom denna genre. Tillsammans med The Chronicles of Narnia ar de fortfarande nagra av de
mest kdnda verken inom “portal-quest fantasy” (Mendlesohn 2008: 1). En gemensam och
mycket viktig ndmnare for subgenren ar att fantasivérlden alltid finns pa andra sidan och att
den aldrig marks av i var virld (2008: 1). Det finns exempel dér karaktirer fran fantasivéirlden
tar sig in 1 var varld, exempelvis i The Chronicles of Narnia och bockerna om Harry Potter,
men dd brukar man tala om en blandning mellan de tva subgenrerna portal-quest fantasy och
intrusion fantasy (2008: 2). Intrusion fantasy innebér kortfattat att element och karaktérer fran
en annan varld letar sig in 1 “normalvérlden”. "Normalvarlden” definierar jag som den vérld
dér storre delen av bokens handling dger rum. Ofta dr det var virld, men det kan ocksé vara en
fantasivirld, som Mendlesohn argumenterar for i sin studie (2008: 114-115).

The Chronicles of Narnia, och mer specifikt The Silver Chair, ér ett typexempel pa en
portal-quest fantasy. Det finns dock ett inslag av intrusion fantasy i bokens avslutande kapitel
dé karaktdrer och element fran Narnia trdnger sig in i var vérld genom en portal. Kung
Caspian, som nyss ateruppvickts fran de doda av lejonet Aslan, foljer med Eustace och Jill
tillbaka till England. Bdde Caspian och Aslan dr synliga for flera barn i var vérld och Caspian
interagerar dessutom med dem med vapen fran Narnia. Enligt Mendlesohns definition dr detta
ett tydligt inslag av intrusion, men eftersom det endast sker vid ett kort tillfdlle 1 boken

fordndrar det inte den Gvergripande genredefinitionen.

2.1.2. Inter- och intratextualitet
Innan analysen inleds kommer jag definiera begreppen intratextualitet och intertextualitet.
Begreppet intratexualitet definieras for denna studies syften som referenser och allusioner till
tidigare textavsnitt i samma bok samt andra bocker inom bokserien The Chronicles of Narnia.
Intertextualitet definieras enligt Julia Kristevas definition fran 1969 som referenser och
allusioner till andra texter (Nationalencyklopedin: intertextualitet).

I avsnittet om bokens kontext nimndes att C.S. Lewis var en djupt troende kristen och att

det kom att pdverka hans forfattarskap. Bockerna som ingar i The Chronicles of Narnia



innehaller alla kristna allusioner, mer eller mindre subtila. Den kanske mest tydliga allusionen
ar lejonet Aslan som en inkarnation av Guds son i djurform. Metaforen om Jesus som Lejonet
av Juda stam ér etablerad sedan tidigare och omndmns i Uppenbarelseboken 5:5, 4ven om den
vanligast forekommande identitetsbindningen i bibelavsnittet &r den modifierade
upprepningen Lammet (Bibel 2000). I The Silver Chair ar Aslan ansvarig for att genomfora
flera handlingar som har en direkt koppling till bibliska texter. Nar Jill mottar fyra tecken frén
Aslan med anvisningar om hur hon och Eustace ska bete sig for att hitta Prince Rilian i Narnia
finns en allusion till Moses anvisningar till Israels folk i Femte Mosebok (Culp 2021; Bibel
2000: 5 Mos 5:1; 6:7: 8:11). I bdda verken péatalas vikten av att minnas anvisningarna.

Mose kallade samman hela Israel och sade: Hor, Israel, de stadgar och foreskrifter som

jag i dag kungor for er. Lér er dem och f6lj dem troget. (5 Mos: 5:1).

Du skall inprénta dem i dina barn och tala om dem nér du sitter i ditt hus och néir du &r ute
och gar, nér du lagger dig och nér du stiger upp. (5 Mos: 6:7).

Akta dig for att glomma Herren, din Gud, och forsumma inte att halla hans bud,
foreskrifter och stadgar, som jag i dag ger dig. (5 Mos: 8:11)

Aslan sager till Jill:

”And now hear your task.” (The Silver Chair, s. 34).
”These are the signs by which I will guide you in your quest.” (The Silver Chair, s. 35)

“Child,” said Aslan, in a gentler voice than he had yet used, “perhaps you do not see quite
as well as you think. But the first step is to remember [...] remember, remember,
remember the signs. [...] Say them to yourself when you wake in the morning and when
you lie down at night, and when you wake in the middle of the night. And whatever
strange things may happen to you, let nothing turn your mind from following the signs.
[...] Remember the signs and believe the signs. Nothing else matters.” (The Silver Chair,
s. 37).

I en av de sista scenerna i boken dteruppvicker Aslan Kung Caspian fran de déda genom att
Eustace pressar in en tagg av tornen i Aslans tass. Blodet fran tassen far droppa ner i vattnet i
en back dar Kung Caspians kropp vilar (The Silver Chair, s. 248-49). Detta kan ses som en
allusion till hur Bibeln beskriver att Gud ateruppvicker Jesus frdn de doda samt till den krans
av torne som Jesus far pa sitt huvud infor korsfastelsen (Joh 20:1-29; Joh 19:1).
Intratextualitet kan ses vid upprepade tillfdllen i boken, badde inom det enskilda verket och
inom bokserien. Det mest framtraddande exemplet pa intratextualitet dr &terblicken pa nér

Aslan ger Jill tecknen, som sker vid aterkommande tillfdllen 1 boken.

At that moment Aslan and the signs rushed back into her mind. (s. 45)
”We’ve muffed the first Sign.” (s. 55)



As you see, she had got the order wrong. That was because she had given up saying the
signs over every night. (s. 111)

”I —I"d given up repeating the signs every night.” (s. 128)

”It’s the sign,” said Puddleglum.
It was the words of the sign,” said Scrubb more cautiously.” (s. 176)

I The Silver Chair ndmns @ven personer, platser och hindelser fran den andra och femte boken
i serien: The Lion, the Witch and the Wardrobe och The Voyage of the Dawn Treader.
”And last time he was only a few years older than me. And to see that old man with a

white beard, and to remember Caspian as he was the morning we captured the Lone
Islands, or in the fight with the Sea Serpent — oh it’s frightful.” (s. 55)

I am Eustace who sailed with him to the island of Ramandu.” (s. 179)

And now they all saw what it meant: how a wicked witch (doubtless the same kind as that
White Witch who had brought the Great Winter on Narnia long ago) ... (s. 236)

2.2. Litterar analys

2.2.1. Handling

I The Silver Chair fér lasaren folja Eustace Scrubb och hans skolkamrat Jill Pole pé sin resa
fran England i vér virld, genom Narnia, och slutligen tillbaka till England igen. De blir
kallade till Narnia av lejonet Aslan for att leta efter den forsvunne tronarvingen Prince Rilian,
son till kung Caspian X av Narnia. Aslan ger Jill ett antal tecken som hon och Eustace maste
folja for att hitta prinsen. Pa deras féard far de hjélp av en sé kallad marsh-wiggle vid namn
Puddleglum, de traffar pd manniskoétande jattar, blir lurade av den grona hdxan och hamnar i
underjorden dér de till slut finner den forhéxade Prince Rilian. Jill, Eustace och Puddleglum
hjélper Rilian att bli fri frdn forhdxningen och letar sig med hjélp av en gnom tillbaka till
ovanjorden och Narnia. Boken avslutas med att Rilians far, kung Caspian, dor och blir
ateruppvackt fran de doda av Aslan. Aslan 6ppnar en portal till Jills och Eustaces internatskola
1 England, och de béda barnen samt Caspian springer igenom den med dragna vapen for att
skramma mobbarna pa skolan. Caspian dtervdnder sedan till Aslans land och barnen lever

vidare 1 var varld.

2.2.2. Motiv och teman
Ett litterdrt motiv kan beskrivas som “ett monster eller ett &mne som &r genomgaende i1 en bok
eller hos en eller flera forfattare.” (NE Motiv litteratur). Motiven kan enligt Ekholm (2019:

56) utldsas utan djupgdende tolkning och aterfinns pa en direkt niva i texten. De motiv som
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finns representerade 1 The Silver Chair kan skrivas ut som “kampen mellan gott och ont”,
”den skona men farliga kvinnan”, ”sdkandet efter sanningen” samt ’den livserfarna mentorn
och de naiva ynglingarna.” (Ekholm 2019: 55-56).

Till skillnad fran motiv dr teman mer abstrakta och subjektiva. Det krdvs en lasares
tolkning av texten fOr att ett eller flera teman ska kunna definieras. Eftersom tolkningen ar
subjektiv kan dessa teman skilja sig markant at for samma litterdra verk (Ekholm 2019: 57—
58). The Silver Chair behandlar teman som ror mod, kampen mellan gott och ont, moral och

lojalitet. Motiv och teman kan ibland sammanfalla, vilket de ocksa delvis gor i detta fall.

2.2.3. Personer

Ekholm skriver att det dr de fiktiva gestalterna som aktiverar eller bér upp handlingen i en
berittelse eller historia (2019: 47). De mest framtrddande personerna i killtexten kommer
dérfor 1 korthet analyseras nedan. I personanalysen kommer det framsta fokuset ligga pé
identitetsbindning eftersom det dr mycket relevant for den analys som kommer diskuteras i
kapitlet Oversittningsanalys. Identitetsbindning #r en typ av referensbindning dir samma
referent kan refereras till pd manga olika sétt (min definition). Ekholms begreppspar statiska
och dynamiska gestalter kommer att anvindas som klassificerande begrepp 1 personanalysen

(2019: 47).

Jill Pole

Jill Pole &r en engelsk flicka som gér pa internatskolan Experiment House. Jill Poles identitet
uttrycks 1 boken med identisk upprepning (Jill Pole), pronominalisering (she, her, herself, I,
thou, you), modifierad upprepning (Jill, Pole) samt varierad upprepning (Little lady, our little
maid, Damsel, daughter of Eve, human child, the poor child, the little girl, precious poppet,
ducky, you chump, madam, my dear, Daughter). 1 bokens inledning far ldsaren veta att Jill blir
mobbad pé internatskolan. Hon har ockséa uppfattningen att Eustace Scrubb tidigare har varit
en mobbare, men att han numera inte gor en fluga fornar. Nér Jill forst kommer till Aslans
land tar hon en stor risk nér hon forsdker imponera pa Eustace vid kanten av ett stup utan att
tanka pa mojliga konsekvenser vare sig for sig sjilv eller for ndgon annan. Jills bristande
konsekvenstdank och ibland dumdristighet skildras d&terkommande i boken, men ocksa hennes
anger ndr hon begéatt onddiga misstag pé grund av ovanstiende karaktirsdrag. Utdver hennes
overmod och dumdristighet beskrivs ocksa en av hennes storsta riadslor: tranga, morka
utrymmen. Hon 6vervinner dock sin rddsla och visar sig vara en frisprakig flicka som inte

undviker att sdga vad hon tycker till, och om, andra. Jill utvecklas inte nimnvirt genom
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berittelsen och skulle darfor kunna beskrivas som en statisk person (Ekholm 2019: 47).
Jill har inte forkommit i ndgon av de tidigare bockerna, men dyker senare upp som en av

huvudkaraktirerna i den sista boken The Last Battle.

Eustace Scrubb

Eustace Scrubb dr en engelsk pojke som likt Jill Pole gér pa internatskolan Experiment House.
Eustace Scrubbs identitet uttrycks i boken med identisk upprepning (Eustace Scrubb),
pronominalisering (he, him, himself, I, you, Thou), modifierad upprepning (Eustace, Scrubb)
samt varierad upprepning (boy, Son of Adam, that Scrubb kid, the Boy Eustace, little brother,
your Honour). Eustace forekom 1 den foregdende boken 1 The Chronicles of Narnia: The
Voyage of the Dawn Treader och presenteras darfor i denna bok ganska kort. Lésaren
forvéntas kénna till karaktédrens historia och hur han fordndrades inom loppet av den
foregdende boken. I The Silver Chair dr Eustace en snéll och omtinksam pojke som vander
sig till Aslan for att han och Jill ska kunna fly frén sina mobbare pd den hemska internatskolan
Experiment House. Han dr Aslan trogen och tvekar inte att folja hans vidgledning och inleda
en jakt pd den forsvunne prins Rilian. Han uppvisar dock ocksé karaktérsdrag sdsom att
stundvis vara en besservisser angaende allt som ror Narnia samt en tendens att behdva bli
overbevisad for att vaga tro. Han uppvisar d&ven mod och lojalitet till gamla och nya vinner.
Enligt Ekholms definitioner kan Eustace beskrivas som en statisk person som tidigare har
portrétterats som dynamisk (2019: 47).

Eustace dyker, likt Jill, &ven upp i boken The Last Battle.

Aslan
Aslan dr den enda karaktér som &r ndrvarande i alla sju bockerna i serien. Han ér ett enormt
lejon som har makten att badde skapa nya och forgora vérldar. Det uttrycks aldrig explicit, men
Lewis har sjélv forklarat att han tinkte sig Aslan som om Guds son inkarnerades 1 Narnia 1
stllet for 1 var varld och dé 1 form av ett lejon (Markos 2012). Han fungerar alltsa som en
gudom 1 bokserien. I The Silver Chair introduceras han nér Eustace berittar for Jill om landet
Narnia. Aslans identitet uttrycks i boken med identisk upprepning (Aslan), pronominalisering
(he, him, I, you, himself, me) samt varierad upprepning (Sir, The Lion, the Lion Himself, the
Real Lion, Aslan Himself, the great Lion).

I The Silver Chair fungerar Aslan som en végvisare i jakten pa den forsvunne tronarvingen

prins Rilian. Han dr godhjirtad och givmild, men ocksa strang och respektingivande. Han
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beskrivs som allseende och vet dérfor allt som har hént och allt som kommer att hdnda. Det &r
svart att definiera om Aslan dr en statisk eller dynamisk varelse, men eftersom han hela tiden
foljer en utstakad plan som allvetande vidsen kan man argumentera for att han ar frimst

statisk.

Puddleglum

Puddleglum &r en sé kallad marsh-wiggle som bor i sumpmarkerna i Narnia. En marsh-wiggle
ar en minniskoliknande varelse med grongratt har, stora 6ron, ldnga ben, armar och fingrar
samt ankliknande fotter. Puddleglums identitet uttrycks i boken med identisk upprepning
(Puddleglum), pronominalisering (he, him, himself, I, you) samt varierad upprepning
(Froggy, Frogfoot, Frog-face, Sir, the marsh-wiggle, a wise, solemn old guide, the horrid
thing, mud-filth, Good old Puddleglum, old Puddleglum from the Eastern Marches).

Puddleglum &r en dyster figur som néstan alltid ser glaset som halvtomt. Men han &r ocksa
mycket modig, trofast och eftertdanksam. Han fungerar som guide till virlden bortom
Ettinsheden och reser tillsammans med Eustace och Jill for att hitta Prince Rilian. Till skillnad
frén barnen dr han mer noggrann med att folja Aslans tecken och inte avvika fran uppdraget.
Men han blir heller inte arg pa barnen nér de inte &r lika standaktiga. Likt de ovan nimnda
personerna dr Puddleglum framst en statisk person.

Puddleglum aterkommer kort i boken The Last Battle.

Lady of the Green Kirtle/Queen of Underland

Denna karaktir gar under manga namn, men hon introduceras forsta gdngen som the Lady of
the Green Kirtle. Hon 4r den stora antagonisten i denna bok och hirstammar fran samma
sliakte som The White Witch 1 The Lion, the Witch and the Wardrobe. Hennes identitet
uttrycks 1 boken med identisk upprepning (The Lady of the Green Kirtle), pronominalisering
(she, her, herself, I, you), modifierad upprepning (She of the Green Kirtle) samt varierad
upprepning (the most beautiful thing that was ever made, the most beautiful lady he had ever
seen, the lady, shining green woman, the Queen of the Deep Realm, Queen of Underland, the
Queen, Her Majesty, my Lady, the Queen s majesty, the Queen s grace, The Witch, that witch,
the most devilish sorceress, your mistress, Madam, your Ladyship, Ma’am, your Grace, my
mother s slayer). Héxan kan forvandla sig till en stor gron orm och var ansvarig for att doda
Prince Rilians mamma, réva bort honom och hélla honom féngen och forhéxad i tio ar.

Hon beskrivs som oerhort vacker, med en sjungande rost, men med ett svart inre som
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enbart vill hdarska och forgora allt gott.

Héxan forekommer inte i ndgon annan bok.

The Black Knight/Prince Rilian

Prince Rilian &r den karaktédr som Jill, Eustace och Puddleglum fér i uppdrag att leta efter.
Han dr son och tronarvinge till Narnias kung, Caspian X. Hans identitet uttrycks i boken med
identisk upprepning (Prince Rilian), pronominalisering (he, him, himself, I, you), modifierad
upprepning (Rilian, the Prince) samt varierad upprepning (his only son, the lost prince, the
Knight, The Black Knight, Rilian, the son of Caspian, Your Highness, Fair Prince, my son, the
Black Knight who never spoke, Sir, this young fool, The prisoner, Rilian, Prince of Narnia,
my lord, Your Royal Highness, my lord Prince, the King's son of Narnia, your Lordship, Dear
Prince, dear friend, your Honour, King Rilian).

Prince Rilian upptridder som tvé olika karaktéirer i boken och hans karaktirsdrag
portrétteras darfor mycket olika. Som the Black Knight framstills han som snobbig,
hogfardig, undertryckt, maktgalen och empatilds. Som Prince Rilian framstills han i stéllet
som modig, chevaleresk, godhjédrtad och empatisk. Bade Rilian och hixan bor framst
definieras som dynamiska personer. Deras utveckling gar dock inte enbart framét utan snarare
fram och tillbaka. Prince Rilian beskrivs inledningsvis som prinsen, sedan som The Black
Knight och till sist ater som prinsen. Haxan beskrivs dmsom som en ond hidxa, dmsom som en
vacker, godhjirtad dam. Héxans fordndringar dr dock inte genuina, men bor dnda betraktas
som bidragande till hennes dynamiska person (Ekholm 2019: 47).

Prinsen forkommer inte i nagon annan bok férutom som en intratextuell referens.

Ovanstdende summering av de identitetsbindningar som férekommer for huvudpersonerna
1 boken visar att det dr de personer som jag klassificerar som dynamiska som bendmns med
overldgset flest modifierade upprepningar. Dessa dr Prins Rilian/The Black Knight och Lady
of the Green Kirtle/Queen of Underland. Det kan tyda pa att personer som genomgar
forandringar inom ett litterdrt verk oftare bendmns pa fler olika sétt d4n personer som har en

mer statisk position i verket.

2.3. Narrationsanalys

Boken ér frimst skriven i tredje person, men innehdller mycket dialog samt dven inre
monolog. Preteritum 4r det dominerande tempuset och det finns en beréttarrost som 1 vissa
partier framtrider tydligt.

Lewis bryter upp den neutrala romanprosan med inskott av inre monolog, men ibland
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ocksa av en allvetande beréttares subjektiva tankar och intryck. Dessa inslag aterkommer
genom hela kélltexten, mer eller mindre frekvent. Enligt Ekholm (2019: s. 45-46) ska en
berdttare kunna fylla fem viktiga funktioner i ett verk: den ska std for det narrativa, det
regisserande, det kommunikativa i tilltalet till l&saren och for vittnes- och
tolkningsfunktionen. Beréttaren i kélltexten uppfyller alla fem kriterier och trader framfor allt
fram kommunikativt genom den allvetande berittarens inskott.

De berittande partierna i relationen aterges genomgaende i preteritum, medan dialog och
inre monolog aterges 1 presens. Repliker avslutas dock oftast med anféringsverbet ”sade” i
preteritum. Det finns dven exempel pa anvindning av preteritum dér en kédnsla av obunden tid

uppstar:
Exempel 1
Presently they were given food (s. 158).

Meningen inleder en passage dér berdttaren rdknar upp vad som héinde med reskamraterna
under deras tid pa ett skepp 1 underjorden. Av den anledningen hade det fungerat vél att inleda
meningen med “First”. Dock ar det troligt att valet av adverbet presently” var medvetet for
att skapa ett sorts limbo dér tiden flyter ihop for karaktdrerna, ett nu som varade pé obestdmd
tid men som intréffade i datid.

Det finns en uppenbar skillnad mellan kapitlen i1 det utdrag ur kélltexten som Gversatts
infor denna studie. I kapitel tio, Travels without the sun, forekommer repliker frekvent, men
relationen och beréttaren ar hela tiden nérvarande. Kapitel elva In the dark castle bestar till
allra storsta delen av repliker, bdde i form av normal dialog och en dialog som kan uppfattas
som en form av monolog. The Black Knight &r en mycket framtridande fiktiv gestalt som
blandar presens, futurum och perfekt i sina l1dnga repliker. De &r tekniskt sett dialog, men trots
att han interagerar med de andra karaktirerna har de ldngre replikerna mer gemensamt med en

beréttande monolog.
Exempel 2

”Her Earthmen have worked day and night digging a way beneath it, and have now gone
so far and so high that they tunnel not a score of feet beneath the very grass on which the
Updwellers of that country walk. It will be very soon now that those Uplanders’ fate will
come upon them.” (s. 167).

Passagen inleds i perfekt, fortsétter i presens och avslutas i futurum vilket gor dialogen mer

komplex och skapar en kénsla av att befinna sig pa flera olika platser i berdttelsen samtidigt.
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2.4. Stilanalys

The Silver Chair har ett verksprak som ligger ndrmast det som kan bendmnas neutral
romanprosa. Men det dr ocksa en fantasybok med platser, tider, varelser och religioner som
inte egentligen existerar. Lewis har utifrdn dessa skapat ett verksprak som dels fangar
skillnaden mellan var vérld och Narnia, dels bygger upp den fantasivirld som ingen ldsare

nagonsin kommer kunna uppleva i verkligheten.

2.4.1. Ordval

The Silver Chair gavs ut 1953 och utspelar sig dels i England 1942, dels i Narnia i den fiktiva
tiden 2356. Det dr svart att precisera exakt vilken tidsélder den narniska tiden skulle kunna
motsvara enligt var tiderdkning, men for att ge en ungefarlig uppskattning kan man anvénda
sig av Jonathan Lejonhjértas beskrivning av Nangijala: ”dér ar det dnnu ldgereldarnas och
sagornas tid” (Lindgren 1973: 5). Pauline Baynes illustrationer av kliader, byggnader och
platser tyder pa att det motsvarar en blandning av senmedeltid och tidigmodern tid i var varld.
I ordvalet avspeglas béde den jordiska tiden och den pahittade tiden i Narnia och darfor &r det
gott om dlderdomliga ord.

Négra exempel pa dlderdomliga ordval och ordanvéndningar fran 1940-talet ar: "By Jove”,
”queer” (1 betydelsen mérkliga), ”gay” (i betydelsen glada), ”pulling my leg”, jolly well”,
By Gum”, “blithering little idiot”, ”Golly”, dry up”, ”don’t be a perfect beast”, ”Hallo”,
”Hullo”, ”Great Scott”. Dessa ord och uttryck var troligtvis inte markerade vid tiden for den
ursprungliga utgivningen, men idag maste de anses vara det. Dock kan man diskutera om
valen da har en inverkan pd verkspraket. De bidrar till en dlderdomlig stil sett med dagens
ogon, men bor inte definieras som forfattarens avsiktliga stildrag i skapandet av ett verksprak.

Négra exempel pa dlderdomliga ordval och ordanvéndningar som verkar aterspegla

%% 9 2 9

senmedeltid och tidigmodern tid: ”’I cry you mercy”, ”a nosegay of all virtues”, a thousand
leagues”, ’the merriest jest”, ”long liver”, ”Suffer me to”, ”’I entreat you”, ”Thou art”, “on my
honour”, ”Shalt think/be”, "I pray you”, "little maid”, "Hangeth”, "thither”. Utover ordvalen
ar dven syntaxen en viktig del i att skapa den speciella dialogstil som framst the Black Knight
och The Lady of the Green Kirtle/the Queen of Underland har: ”why stand you here” (s. 182)
1 stéllet for "why do you stand here”, "where dwell the gentle giants” (s. 98) 1 stéllet for
“where the gentle giants dwell” och "It well may be” (s. 172) i stillet for It may well be”.
Till skillnad fran exemplen fran tiden for andra vérldskriget dr dessa exempel pa avsiktliga val
som forfattaren har anvént for att skapa en ton och stil hos nagra av karaktirerna. De skapar

ett sprak som for tankarna till Shakespeares tid och dramer, vilket kan uppfattas som
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avancerat 1 en text som 1 forsta hand vander sig till barn och ungdomar.

2 9

Dir finns dven ord som hor hemma i sagor och fantasivirldar: "Marsh-wiggle”, “giants”,

2 9 2 9

“dwarfs”, ”fauns”, ’satyrs”, “centaurs”, ’dryads”, "Witch”, “Enchantment”, ”Earthmen”,
”gnomes”, ”dragons”, "Overland”, ”Underworld”, ’Deep Realm” och “magic”. Méanga av
dessa ord existerar och har anvints 1 litteratur och myter bade langt innan och efter att The
Silver Chair skrevs. Men de bidrar édnda starkt till skapandet av den speciella stil som ér
nddvindig for att f en helt uppdiktad virld att komma till liv.

Texten innehaller en del ”hérda” ord och uttryck som numera inte forvintas i en saga for
barn och unga: "murdered”, “murder”, ’the girls are all killed”, ’kill”, "mud-filth”, ”’slayer”

och “’slay”. Dock ir detta egentligen inte nagot ovanligt i sagor som traditionellt sett har varit

mycket grymma och harda i sin ton.

2.4.2. Idiolekter
Kalltextens stil fargas mycket av den krock som sker mellan de olika virldarna och mellan
olika varelser. Det lyfts fram genom skapandet av idiolekter for de olika karaktirerna. The
Black Knight och the Lady of the Green Kirtle har med rage de mest markerade idiolekterna.
Det sker ocksé en subtil kodvéxling nér the Black Knight vaknar upp ur sin féorhdxning och
inser att han egentligen ar Prince Rilian. I foljande kapitel atervinder the Lady of the Green
Kirtle till handlingen, och da blir det mycket uppenbart att hon och the Black Knight har en
néstan identisk idiolekt. D4 méarks ocksa skillnaden i Prince Rilians repliker. Foljande
exempel visar ovan nimnda kodvéxling och den nira identiska idiolekten som héxan och the
Black Knight har:

l1a) The Black Knight: ”Shalt think otherwise when thou hast a man of thine own, I

warrant you.”(s. 169)

1b) The Lady of the Green Kirtle/Queen of Underland/the Witch: ”And shalt be, dear
friend”[...] ”shalt be king of many imagined lands in thy fancies.” (s. 185).

1c) Prince Rilian: Yes, I believe you. For now that I am myself I can remember that
enchanted life, though while I was enchanted I could not remember my true self.” (s. 179-
180).

De tydligaste tecknen pa kodvéxlingen &r The Black Knights och the Lady of the Green
Kirtles anvdndande av éldre verbformer och pronomen sasom “shalt”, ’thou”, “’thine” och
’thy”, medan Prince Rilian anvinder enbart ”you”. I exempel 1a anvédnder visserligen the
Black Knight ett avslutande ’you”, men 1 kombination med de andra dldre formerna av
respektive pronomen skapas en annan idiolekt.

Puddleglum har i sina repliker vissa talsprakliga drag som dr subtila men &ndé synliga.
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Hans tal avviker kraftigt fran the Black Knight och the Lady of the Green Kirtle, men ocksa
fran Prince Rilian. Eustace och Jills repliker har ett relativt neutralt sprak och skillnaden blir
dér inte lika tydlig i jimforelse med Puddleglum. Det tydligaste tecknet pa4 Puddleglums
idiolekt &r de frekventa sammandragningarna: ”don’t”, ”didn’t”, ”it’s”, ”isn’t”, "He’d”,
”shouldn’t”, ”something’s”, ”he’ll”, "we’ve”, "let’s” och sa vidare. De kan litt missas
eftersom det i dag dr mycket vanligare att sammandragningarna anvénds @ven i normal prosa.
De forkommer dven hos de andra karaktirerna i killtexten, men frekvensen hos Puddleglum

ar betydligt hogre vilket resulterar i ett subtilt, men dnda markerat stildrag.

2.5. Syntes

Kalltextanalysen visar att The Silver Chair ar del av en klassisk bokserie inom genren portal-
quest fantasy med malgruppen barn och ungdomar. Den é&r rik pd bade intra- och
intertextualitet och &r delvis fargad av forfattarens kristna tro. Berdttelsen aterges framst i
tredje person preteritum, men innehaller ocksd mycket dialog som forutom anforingsverbet
normalt dterges i presens. En avvikelse dr dock the Black Knights repliker som snarare blir en
sorts monolog och som blandar preteritum, presens och futurum. Karaktérernas identitet
bendmns med manga olika former av upprepning, vilket &r av intresse for den kommande
oversittningsanalysen. S4 dr ocksé ordval och koder som é&r starkt firgade av den fiktiva virld

och tidsalder som kalltexten utspelar sig i.

3. Overviganden infor oversattningen

3.1. Mélgrupp och nyoverséttning
Att Oversitta ett tidigare dversatt verk ar en speciell uppgift. Det stéller krav pa dverséttaren
att dels gora en adekvat dverforing av killtexten, dels att dstadkomma en markant skillnad
fran den eller de tidigare dversittningarna. Inom ramen for detta projekt har jag inte haft
tillgang till eller 14st den tidigare Oversattningen infor arbetet med min nydversittning, vilket
har inneburit vissa komplikationer. Det har varit omgjligt att ta stillning till om jag faktiskt
forédndrar texten tillrackligt mycket under arbetets gdng och ddrmed uppfyller det andra kravet
for en nyOversittning. Viss hjélp har jag fitt av att relativt nyligen ha last Hdaxan och Lejonet,
en av de andra bockerna i Berdttelsen om Narnia. Eftersom Birgitta Hammar har dversatt
bade Hdxan och Lejonet och Silvertronen hade jag en aning om hennes Overséttarstil.
Malgruppen for The Silver Chair har inte forandrats sedan den forsta gdngen gavs ut 1953,
och heller inte den svenska malgruppen for Silvertronen, som forst kom ut i 6versittning av
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Hammar 1965. Daremot har sprék, kultur och intresse for lasning fordndrats. Bade det
engelska originalet och den svenska dverséttningen finns att kopa i flera utgadvor hos de stora
svenska bokhandlarna Adlibris, Akademibokhandeln och Bokus. De kategoriserar malgruppen
som 69 ar och 9—12 &r. Jag har svart att se hur den idag bade 1 original och i tidigare
oversittning fungerar for merparten av lasare 69 ar. Om denna alderskategorisering ska

behallas behdvs en nydversittning.

3.2. Oversittningsstrategi
Strategin for att dversitta utdraget ur The Silver Chair var inte sjidlvklar inledningsvis. Med
grund i idén om en nydversittning ville jag skapa en adekvansinriktad oversittning som
samtidigt kan passa dagens barn och unga. Min initiala tanke var darfor att forsoka
modernisera texten samtidigt som jag respekterade kalltexten. Dartill var det viktigt for mig
att forsoka astadkomma en text som faktiskt kan ldsas och forstas av barn i bokslukaraldern,
det vill sdga nir de &r cirka 9—12 ar. Ett viktigt stillningstagande for att 4stadkomma detta var
hur jag oversitter lexikal kreativitet i kédlltexten, men ocksa om jag skulle behalla
alderdomliga uttryck och vérderingar. Jag har stravat efter att undvika strykningar och tilldgg,
daremot har jag ibland dndrat syntax om det har léttat upp texten sa att den battre passar
malgruppen. Min globala strategi kan dérfor ségas vara en blandning av adekvans- och
acceptansinriktad. Med hjalp av olika lokala strategier har jag forsokt astadkomma en maltext
som fungerar for dagens mélgrupp i mélkulturen Sverige. Det innebir att det forekommer sa
kallade shifis eller éversdttningslosningar som inte kan anses vara ekvivalenter till kélltexten.
Initialt funderade jag pé att undvika dlderdomliga varderingar och uttryck sé langt det var
mojligt. Ett exempel pa en sadan virdering ar nir det uttrycks att ménniskor inte har mycket
till overs for médn som later kvinnor bestimma dver dem. Nér dversittningsarbetet var igdng
insdg jag dock att det skulle fordndra kélltexten alltfor mycket, och dverséttningen skulle inte
kénnas respektfull mot kélltextforfattaren. Darfor har jag behillit dlderdomliga vérderingar
och forsokt hitta en ton 1 de alderdomliga idiolekter som forekommer framfor allt hos Den
Svarte Riddaren/Prins Rilian som later 4lderdomlig men inte innehaller for manga
komplicerade ord och ordformer. Samtidigt har det varit viktigt att sirskilja de olika fiktiva
gestalternas idiolekter och dven plocka fram talsprékliga drag nér de existerade 1 kélltexten.
Oversittningen av namn kommer diskuteras i detalj i avsnitt 4. Oversittningsanalys och
dérfor kommer jag endast ndmna min strategi mycket kort i detta avsnitt. Namn 1

fantasylitteratur dr ofta ”semantiska laddade” och kriver dérfor att overséttaren har stor
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forstaelse bade for denotationer och konnotationer. Dartill maste en strategi for overséttningen
véljas. Inledningsvis hade jag ingen uttalad strategi for att dversitta namn, men insag under
oversittningens gang att det kindes mycket viktigt att forsoka f4 med sd mycket ur kélltexten
som mojligt, pa flera olika nivaer. Darfor lade jag ner mycket arbete pa att hitta fungerande
overséttningar pa de namn som figurerade i det Oversatta utdraget.

Nagot som inte kommer diskuteras vidare i Oversittningsanalysen ir hur benimningar p
olika varelser, idiom och neologismer har dversatts. Generellt har jag applicerat samma
strategi som for namn och mycket noggrant studerat de ord eller ordled som forekommer 1
ordet, uttrycket eller frasen och dérefter funderat 6ver om annan lexikal kreativitet eller andra
stilfigurer forekommer och tagit beslut om det har varit mojligt att dverfora dem till maltexten
med nigon Oversittningsstrategi. Wet blanket har exempelvis blivit glidjedédare i min
maltext, men bendmndes som olyckskorp 1 Hammars dversittning och som pysete (vek,
mesig) i Haugens dversittning. Marsh-wiggle blev sumptraskare 1 min 6versittning, men

slingerbult eller myr-slingerbult i Hammars overséttning och myrvrikker i Haugens.

4. Oversittningsanalys

4.1. Syfte och fragestillning

Syftet med studien &r att undersoka vilka olika strategier for att dversétta namn som de tre

oversittarna Hammar, Haugen och Aro anvinder sig av.
Studiens fragestéllningar ar:

1. Vilka olika strategier for att dversitta namn anvénder sig de tre dverséttarna av?
2. Gar det att dra nagra generella slutsatser angédende Oversittarnas overordnade
strategier utifran resultaten av studien?
Jag kommer édven att diskutera om det dr mdjligt att koppla Oversittarnas strategier till

rddande Oversittningsnormer vid tiden for dversittningen.

4.2. Lexikal kreativitet — begrepp och definitioner

Termen lexikal kreativitet har jag himtat frdn Mari Mossbergs studie om dversittning av
faktabocker for barn (Mossberg 2023). Hon forklarar termen som “kreativa uttryck som drar
till sig ldsarens uppméarksamhet genom att framhéva sprakets kreativa och associativa sida”
(Mossberg 2023: 164). I hennes studie innefattar termen framst ordlekar, allusioner, bildsprak,
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ljudlekar och neologismer. (2023: 164). B.J. Epstein (numera Woodstein) anvéinder i sin studie
om Oversittning av barnbocker i stillet termen expressive language for att beskriva samma
typer av kreativa uttryck (Epstein 2012). I hennes studie innefattar termen neologismer, namn,
idiom, allusioner och intertextualitet, ordlekar samt dialekter (Epstein 2012: 18). Termen
beskriver 1 korthet ord och uttryck som fungerar bade pa ett bokstavligt och pa ett bildligt plan
(Epstein 2012: 18). I denna studie kommer begreppet enbart att innefatta namn, men for att
forsta bakgrunden till termen foljer i detta avsnitt en sammanfattning av den teoretiska
bakgrunden, forst om dversittning av lexikal kreativitet 1 barnbocker och dérefter med fokus

pa namn.

4.2.1. Oversittning av lexikal kreativitet i barnlitteratur

Att definiera vad barnlitteratur faktiskt ir har varit en komplicerad friga under ldng tid. Annu
finns det ingen universell definition, men inom denna studie kommer Rita Oittinens definition
att anvindas. Hon definierar barnlitteratur som ”litteratur som ar &mnad for barn eller
litteratur som ldses av barn” (Oittinen 2000: 6, citerad i Epstein 2012: 2).

Oversittning av barnlitteratur har linge ansetts ha ligre status in dversittning av
vuxenlitteratur. Detta har sakta borjat fordndras, men skillnaden mot vuxenlitteratur &r
fortfarande pétaglig bade géillande ekonomiska faktorer och konsekrering (Epstein 2012: 7).
Aven normerna for 6versittning av barnlitteratur skiljer sig t frin dversittning av
vuxenlitteratur bade lingvistiskt, kulturellt och textuellt. Normer forkommer inom all form av
oversittning, men som dversdttare av barnlitteratur méaste man ocksé ta barnens formégor,
erfarenheter och forvintningar 1 beaktning. Nagot som kan utgora en ytterligare svirighet
eftersom det finns en form av barriér mellan den vuxna dversittaren och barnet som forvintas
lasa oversittningen (Epstein 2012: 8). Som 6versittare av alla former av litteratur bor man
beakta textens funktion och syfte, vilket med ett samlingsbegrepp brukar bendmnas skopos.
Inom oversittning av barnlitteratur kan textens skopos vara dnnu viktigare att tdnka pa
eftersom funktionen kan skilja sig mycket fran vuxenlitteratur. Det kan vara nédvéndigt att
inte se enbart till texten som helhet utan ocksd det sprék som den dr uppbyggd av (Epstein
2012: 8). Det ar viktigt att papeka att trots Epsteins fokus pa barnlitteratur sé ar detta nagot
som giller dven for dversittning av vuxenlitteratur.

Lexikal kreativitet 1 barnlitteratur kan exempelvis anvidndas for att skapa en parodi,
underhalla ldsaren, forvilla eller manipulera ldsaren, beskriva en scen, person eller situation,

hantera kédnsliga &mnen, involvera ldsaren som aktiv deltagare och for att definiera sociala
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roller och status (Epstein 2012: 20-21). Att 6versétta sadana kreativa uttryck kraver att man
forstar ordens och uttryckens denotationer och konnotationer, vilket &ven inkluderar deras
kulturella och sprékliga inneborder. Detta innebér att uttrycken ofta kan vara mycket
problematiska och svéra att 6versitta (Epstein 2012: 23). Att samma lexikala kreativitet
forekommer pé exakt samma sitt 1 tva olika sprak dr ovanligt, och dérfor behdver dversittare
oftast hitta andra strategier for att 6versitta orden och uttrycken (Epstein 2012: 24).

Nikolajeva beskriver i Barnboken fran 2004 den polarisering som finns inom
barnboksoverséttningsfaltet (2004). Hon definierar tva huvudsakliga skolor: dels
”Klingbergsskolan” som foresprakar fullstindig trohet mot kélltexten, dels “Oittinenskolan”
som foresprakar att Oversittningen ska vara trogen malldsaren (2004: 23). Nikolajeva sjilv
uttrycker att hon inte tar ndgon definitiv stdllning till vilken skola hon sjilv tycker har mest
ritt 1 sin artikel, men tar 4ndd fram manga exempel dér dversatta barnbocker blivit vél
mottagna trots att de ibland avvikit markant frin kélltexten. Bland annat diskuterar hon hur
kreativ en Oversittare bor vara i dversittningen av namn och forklarar att maltextldsaren ofta
kan forlora viktiga associationer som kélltextldsaren fick ta del av (2004: 28).

I en kommentar i efterf6ljande nummer av Barnboken svarar Gote Klingberg, skaparen av
”Klingbergsskolan”, pa Nikolajevas artikel (Klingberg 2004). Klingberg reagerar starkt mot
Nikolajevas kritiska instéllning till det hon kallar ”Klingbergsskolan” och dess, enligt henne,
extrema trohet mot kalltexten (Klingberg 2004: 10—11). I sin kommentar ger han exempel frén
sin tidigare utgivna bok, som Nikolajeva hédnvisar till 1 sin artikel, och forsoker da motbevisa
ndgra av Nikolajevas péstdenden.

Debatten mellan Nikolajeva och Klingberg ar intressant d& den belyser en viktig
problematik inom synen pé barnboksoéverséttning, nimligen dnskan att kunna kategorisera
och identifiera normer. Denna debatt visar tydligt hur svart det dr att faktiskt 4stadkomma
detta i praktiken. Nikolajeva och Klingberg stéller sig kritiska mot varandra, och framfor allt
Nikolajeva drar det till sin spets genom att polarisera Klingberg mot Oittinen. I sjdlva verket
beskriver de bdda den svéra balansgdng som ér dverséttning och som alltid méste beaktas pa
nytt infor varje ny dverséttning och, pd en mer detaljerad niva, infor varje nytt

oversittningsproblem som Overséttaren stoter pa.

4.2.2. Namn
Det tvdrvetenskapliga forskningsomradet namnforskning kan ocksé bendmnas med termen
onomastik, vilket ticker bide person- och ortnamnsforskning samt forskning om namn pé

exempelvis djur och foremal (Nationalencyklopedin). I detta avsnitt kommer jag kortfattat
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beskriva tre olika forskares studier om vad ett namn &r, hur de fungerar i en litterdr kontext
och hur de kan 6versittas.

Epstein beskriver ett namn i sin enklaste form som ”en bendmning av en unik referent,
oavsett om det dr en person, ett djur, en plats, bok eller nagot annat” (Epstein 2012: 67, min
oversittning). Det som dr intressant med namn &r vilken betydelse och vilka konnotationer
som varje namn doljer och, inom dverséttningsvetenskapen, hur dessa kan overséttas (2012:
67).

Bertills har skrivit en avhandling om egennamn i barnlitteratur vilken &r en omfattande
studie som técker bade skapandet av egennamn, deras funktion i litteraturen och hur de kan
Oversittas (Bertills 2003).

Bertills konstaterar att det historiskt sett har funnits en stark koppling mellan ett namn och
dess semantiska och fonetiska innehall (Bertills 2003: 17). Dock &r denna koppling idag inte
alls lika stark, utan personer och platser namnges snarare pd basis av andra namn och inte
andra beskrivande och karaktériserande ord (2003: 24, 28). Daremot ar det inom litteraturen
vanligare att det dr referenten som styr namnskapandet, och ddrmed far den semantiska
aspekten av namnet oftare spela en storre roll (2003: 21). Inom fantasylitteratur kan denna
betydelse vara dnnu storre én i andra litterdra verk. Ersgard skriver i sin studie om egennamn i
fantasylitteratur att namn ofta r vérldsskapande, framfor allt inom sé kallad high fantasy, och
att de kan vara bade nyskapande och ha ett syfte att efterlikna dynamisk namntillblivelse
(Ersgérd 2014: 9).

Bertills gor 1 sin avhandling tydliga kategoriseringar som i denna studie kommer anvindas
for att fortydliga analysexemplen 1 avsnitt 4.5. De tre stora 6verordnade kategorierna &r
conventional names (konventionella namn, min oversattning), invented names (péhittade
namn, min dverséttning) och classic names (klassiska namn, min dverséttning).

Konventionella namn dr namn som ar himtade fran ett onomastikon. Ett onomastikon &r
frén borjan en term for en ordbok som enbart innehaller namn som existerar inom en viss
kultur, men anvdnds numera ocksd som term for egennamnsdelen av en ménniskas mentala
lexikon (Nationalencyklopedin; 2003: 10). Namn som tillhor kategorin konventionella namn
kan exempelvis vara Lisa, Erik, Anna och sa vidare, helt enkelt namn som alla kénner igen
som namn och som enkelt kan sérskiljas fran de andra kategorierna (2003: 19).

Pahittade namn ar namn som ar ’semantiskt laddade”, vilket kortfattat innebér att de har
en koppling till ett lexikon. Kategorin kan ocksa vidare indelas i nyskapade namn, namn som
utgar frén existerande ord och fantasinamn (2003: 45). For denna studies syfte kommer jag

dock hélla mig till 6verkategorin pdhittade namn. En underkategori som didremot kommer
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anvéndas i ndranalysen ar derivations (avledningar, min overséttning), vilket 4r namn som
bildats genom olika typer av avledningar fran lexikala ord (2003: 71-72; 2014: 11).

Den tredje och sista kategorin ar klassiska namn. Till denna grupp hér namn som har en
stark koppling till historiska, kulturella eller litterdra namn. Nagra exempel som Bertills tar
upp ar Hamlet och Caesar (2003: 45).

Det dr virt att ndmna att Bertills inte har konstruerat sina kategorier med fokus pa
Oversittning utan snarare pa analys av namn i kélltexter. De dr &ndé& anvidndbara for denna
studie da de utgor grunden for urvalet till ndranalysen samt belyser Lewis Overordnade
strategier for namnval.

Epstein skriver i sin studie om att dversétta lexikal kreativitet for barn att forfattare normalt
sett har ndgon form av syfte med de namn de véljer for sina fiktiva gestalter. Utan att anvinda
manga ord 1 onddan kan forfattaren med hjélp av namnet ge en fingervisning om den fiktiva
gestaltens personlighet, tro, vanor, erfarenheter, kinslor och utseende, vilket i sin tur kan leda
till att lasaren drar slutsatser eller far uppfattningar om de fiktiva gestalter som forekommer i
den fiktiva virld forfattaren har skapat (2012: 69).

Man skulle forenklat kunna séga att alla namn som har en betydelse och ndgon form av
litterdr funktion ska dversittas, men det finns egentligen ménga olika asikter om vilka namn
som ska oversittas och med vilka strategier. Oavsett vilken strategi Oversittaren viljer dr det
nddviandigt att forst forstd namnet och dess eventuella konnotationer (2012: 72). Epstein har

utformat en lista 6ver de dversittningsstrategier som hon anser viktigast, vilken foljer nedan:

Bevarande (Retention) — Att behélla ett namn och, om det dr mojligt, dess eventuella

associationer.

Ersdttning (Replacement) — Att ersétta namnet (med ett liknande namn, ett annat namn fran
kall- eller mélkulturen, ett namn fran en annan kultur, en beskrivning, en mer generell term

eller en annan form av lexikal kreativitet).

Strykning (Deletion) — Att ta bort ett namn och/eller dess associationer. Ibland kan detta vara

en del av en global strategi och inte ha med det specifika namnet att gora.

Tilldgg (Addition) — Att 1agga till ett nytt namn och/eller nya associationer och/ eller text som
inte existerade 1 kélltexten. Kan anvindas som kompensation for strykning, adaption och

ersdttning pa andra stéllen 1 texten.

Adaptation (Adaptation) — Att anvinda namnet men @ndra stavning, grammatik, anvidndning

eller ndgon annan del av det for att det ska passa in 1 malspriket eller malkulturen.
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Forklaring (Explanation) — Att 1agga till en forklaring (ett ord eller fras i texten, en fotnot

eller slutnot, introduktion eller notering fran dversittaren).

Bokstavlig oversdttning (Literal translation) — Att dterskapa namnet pa mélspréaket, ibland

utan killsprakets konnotationer (Epstein 2012: 75, min dversittning av strategier).

Epstein skriver att den vanligaste oversattningsstrategin for namn i barnbocker ar bevarande
eftersom det finns risk att boken annars fordndras i alltfor hog grad (2012: 78). Déarefter ar
ersdttning, tilldgg och adaptation ungefar lika vanliga. De tre dterstdende strategierna
strykning, forklaring och bokstavlig éversdttning ar enligt Epstein (2012: 85) mycket ovanliga
strategier som séllan anvinds, men denna studie kommer delvis motbevisa detta di bokstavlig
oversdttning forekommer relativt ofta.

I sin studie om dverséttning av namn i fantasylitteratur for barn diskuterar Fernandes likt
Epstein olika strategier som Oversittare kan anvidnda sig av for att dversétta namn. Hans
material dr baserat pa portugisiska dversattningar av fantasybocker for barn, déribland C.S.
Lewis bdcker om Narnia (Fernandes 2006). Aven Fernandes har konstruerat en klassificering
av Oversdttningsstrategier (Fernandes 2006: 50-55). Nagra av kategorierna tangerar Epsteins
kategoriseringar eller har endast fatt en annan etikett &n i Epsteins lista. Retention kallas copy,
replacement kallas substitution och adaptation kallas rendition. De kategorier som inte finns

med 1 Epsteins klassificering dterfinns nedan:

Aterskapande (Recreation) — Att aterskapa ett pahittat namn fran killtexten i maltexten och
forsoka skapa liknande effekter. Det nya namnet fér inte finnas vare sig i kallspréket eller 1

maélspraket.
Transposition — Att byta ordklass utan att for den del forlora den ursprungliga betydelsen.

Fonologisk ersdttning (Phonological replacement) — Att i maltexten forsoka hdrma
fonologiska drag i killtexten genom att byta ut det mot ett existerande namn i killspraket som

har en liknande ljudbild.

Acceptans (Conventionality) — Att anvdnda en allmént accepterad overséttning av ett namn.

Ofta géller det historiska eller litterdra personer.

Transkription (Transcription) — Att transkribera ett namn med hjilp av nirliggande bokstiver
1 malspraket. Namnet adapteras morfologiskt, fonologiskt eller grammatiskt for att passa

malsprakets system (Fernandes 2006: 50—55, min dversittning av strategier).
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Jag kommer i denna studie anvidnda mig av en kombination av Epsteins och Fernandes
overséttningsstrategier for att definiera hur de olika dversattarna har ténkt i ndgra exempel 1
avsnitt 4.5. En fullstdndig lista 6ver de kategorier som jag anviander mig av i denna studie

samt deras definitioner aterfinns 1 avsnitt 4.4. Metod.

4.2.3. Oversittningsnormer

Det ar svart att precisera vilka overséttningsnormer som rader under en viss tid, pa en viss
plats och inom ett visst system, men det gar att utifran teoretiska utgangspunkter analysera sig
fram till vilka normer som har férelegat.

Lindqvist skriver 1 sin studie Hégt och ldgt fran 2005 att “normer kan ses som
beteendeinstruktioner [...] och reglerar individuellt beteende pa sa sitt att de forser individen
[...] med en uppsittning mojliga 16sningar pa ett specifikt problem” (2005: 33). Hon skriver
att man som Oversittare spelar en social roll och att man genom den uppfyller de
forvantningar som anses korrekta (2005: 34). Hon argumenterar dock att det 4r endast genom
att rekonstruera normerna som man kan forsta dem. Rekonstruktionen sker enligt Lindqvist
genom att man studerar en Gversatt text och det litterdra och kulturella system som den
uppkommit i och dérefter tolkar vilka normer dversittaren kan ha styrts av (2005: 34). Det dr
ddremot svart att siga att en Oversittare genom handlingen att Gversitta arbetar efter

medvetna normer, det gors snarare utifrdn mentala rutiner (2005: 37).

4.3. Material

I detta avsnitt presenteras det material som har anvints for denna studie. The Silver Chair
kommer endast presenteras mycket kortfattat eftersom den har analyserats 1 detalj 1 avsnitt 2.
Kalltextanalys. Bockerna presenteras i den ordning som C.S. Lewis avsag att de skulle 14sas.

Texterna har inte analyserats som helhet utan materialet avser egennamnen 1 bockerna.

4.3.1. The Horse and His Boy

The Horse and His Boy ér kronologiskt sett den tredje boken i1 bokserien och handlar om
pojken Shasta som vixt upp fattigt 1 landet Calormen, ett grannland till Narnia. Tidsmaéssigt
utspelar sig boken nér syskonen Pevensie, frdn The Lion, the Witch, and the Wardrobe,
fortfarande ar kungar och drottningar i Narnia och &nnu inte dtervént till var vérld. I boken far
man folja Shastas resa tillsammans med den talande hasten Brii och hur de tillsammans

forhindrar en invasion av Narnia.

4.3.2. The Silver Chair

The Silver Chair ar kronologiskt sett den sjitte boken i bokserien och handlar om
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minniskobarnen Jill Pole och Eustace Scrubb samt sumptraskaren Dunkelpdl® som r pa jakt
efter den forsvunne narniske arvtagaren prins Rilian. Se avsnitt 2. Kélltextanalys for utforlig

beskrivning och analys av boken.

4.3.3. The Last Battle

The Last Battle ar bade den sista boken i bokserien kronologiskt sett, men ocksé den sist
utgivna. Boken handlar om Narnias sista dagar och om vad som hénder med de karaktérer
lasaren fatt folja i de foregaende bockerna 1 bokserien. En falsk profet, gorillan Shift, har med
hjilp av en falsk Aslan orsakat kaos i Narnia. Trots forsok av Eustace och Jill tillsammans
med den narniske kung Tirian att stoppa upprorsstimningen infinner sig den sista striden.
Domedagen dr kommen och Aslan véljer vilka som ar virdiga att fortsétta in i hans vérld och
vilka som far forsvinna bort 1 glomska. Morkret sédnker sig 6ver Narnia och den store
tidsjétten slacker slutligen solen och vérlden dor. De méanniskor, djur och varelser som har

behallit sin tro pd Aslan och har ett gott hjérta far leva vidare i hans vérld, den riktiga vérlden.

4.3.4. Oversiittare
I f6ljande avsnitt ges en beskrivning av de dversittare som har dversatt det aktuella materialet

till svenska och norska.

4.3.4.1. Birgitta Hammar (1912-2011)
Birgitta Hammar féddes 1 Stockholm 1912 1 en familj med mycket starka kulturella och
sprakliga intressen. Bland annat var hennes farfarsfar, Nils Lovén, Oversittare av Dante.
Birgitta gick forst i1 flickskola och sedan vidare till gymnasiet dér hon tog studentexamen
1931. Hon studerade dérefter franska och romanska sprik och fick anstéllning som
redaktionsbitrade pa veckotidskriften NU — vdirldshéndelserna infor virldsopinionen. Det var
ocksa som redaktionsbitride som hon inledde sin karridr som Gverséttare, en av hennes
uppgifter var ndmligen att Gversdtta artiklar fran engelska, franska och tyska till svenska. 1939
gjorde Hammar en provoversittning for Albert Bonniers forlag och fick omgaende tva
uppdrag. Hennes Overséttningar var framst av skonlitterdra verk, bade vuxenbdcker och barn-
och ungdomsbdcker, men hon dversatte d&ven gédrna facklitteratur.

Den genre som Hammar dr mest kénd for &r den humoristiska, med dverséttningar av verk
skrivna av bland annat Richard Gordon, James Thurber och P.G. Wodehouse. Det har talats
om att Hammar ibland 6vertraffade Wodehouse sjélv 1 sin formuleringskonst, och hon var

mycket van vid dialogskrivande eftersom dialoger ar en stor del av Wodehouse romaner.

5 Min Oversittning. I kdlltexten: The Marsh-wiggle Puddleglum.
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Forutom romaner 6versatte Hammar dven ett antal pjaser, bade komedier och allvarligare
dramer. Pjdserna Gversattes under samma tidsperiod som dversittningarna av C.S. Lewis The
Chronicles of Narnia, mellan 1949 och 1965.

Under sin karriir satt Hammar under 10 r i Svenska Oversittarforbundets styrelse. Hon

tilldelades dessutom fem prestigefyllda priser for sina overséttningar:

4.3.4.2. Tormod Haugen (1945-2008)

Tormod Haugen var en norsk forfattare och oversittare som foddes i Trysil 1945. Han
studerade litteraturvetenskap, tyska och konsthistoria vid Universitetet i Oslo och tog ut en
candidata magisterii® 1970. Som &versittare dversatte Haugen frimst barnbocker fran tyska,
engelska, svenska och danska till norska. Han tilldelades det internationella barnbokspriset
H.C. Andersen-priset ar 1990, och han &r fortfarande den ende norske forfattare som tilldelats

priset. Han har ocksa tilldelats flera andra prestigefulla priser for sina dverséttningar.

Nedan foljer ett citat fran Haugen som kort beskriver hur han tdnkte om 6versittning av barn-

och ungdomslitteratur:

Naér en oversetter sitter der med en litteraer barnebok og skal nerme seg barnet i boka og
spréket der, vet han at den er skrevet av en forfatter som har et forhold til sprék, han vet at
ordene er porter inn mot det glemte og fortrengte i en barndom, at de apner opp mot
verdener som kanskje enna fins og kan medoppleves hvis den voksne ter slippe seg selv
til. (Haugen, Norsk Oversetterleksikon).

Det har ldnge varit ett vanligt grepp inom Oversittning av barn- och ungdomslitteratur att
acceptansoversitta eller domesticera, alltsa att ersétta namn och andra kulturspecifika
fenomen till varianter som kinns mer vélbekanta for maltextldsarna. Haugen foresprakade
dock att folja det som ar mer vanligt inom vuxenlitteraturen, ndmligen adekvansoversittning
eller frimmandegdrande. Han var i hog grad benégen att behalla namn och kulturspecifika
element fran de killtexter som han arbetade med.

I Norsk Oversetterleksikon skriver Sofie Arneberg i artikeln om Tormod Haugen att ”Dette
(hjemliggjoring sic) var en noksa etablert praksis blant datidens oversettere av barnelitteratur,

som Haugen forlater nar han beholder de engelske navnene.” (Norsk Oversetterleksikon).

4.3.4.3. Lisa Aro (1991-)
Lisa Aro, det vill sdga jag som forfattar denna uppsats, foddes 1991 i Finspang. Jag studerade
en tudelad utbildning pd gymnasiet som gav mig behorighet till hogskolestudier inom bade

naturvetenskap och humaniora. Historia, kemi och sprék var mina favoritimnen, men jag

8 Motsvarar ungefér en masterexamen.
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valde att avvika fran naturvetenskapen och studera vidare inom humaniora. Jag studerade
forst idéhistoria, engelska och nygrekiska i Sverige innan jag flyttade till England for att
studera till en Bachelor of Arts i Historia. Dérefter atervdnde jag till Sverige och studerade
mer historia, men ocksa latin och rittslingvistik innan jag paborjade studierna pa
oversittarprogrammet vid Lunds universitet. Jag dr dirmed en ny 0versittare som édnnu inte
har ndgon professionell erfarenhet. Dédremot har jag en stark relation till C.S. Lewis bocker
om Narnia som jag har l4st ménga ganger bade som barn och i vuxen élder. En anekdot &r att
min son dr dopt efter en av huvudpersonerna i bockerna, nimligen Caspian. Min relation till
bockerna gor att jag ser det som en uppgift av storsta vikt att Gversdtta namnen med stor
eftertanke. Jag har infor denna studie oversatt alla namn som forekommer i materialet, men

overséttningen ir inte utgiven.

4.4. Metod

Inledningsvis har en genomlédsning av de tre engelska originalverken gjorts och alla namn har
registrerats i en tabell. Dérefter har jag identifierat och versatt alla egennamn ur de tre
bockerna till svenska. Till sist gjordes en genomlésning av de tidigare svenska
overséttningarna av Birgitta Hammar och de norska dversittningarna av Tormod Haugen.
Anledningen till ordningen &r att undvika att min dversittning blev firgad av de svenska och
norska dverséttningarna. Namnen har placerats i en tabell som terfinns som Bilaga 1 i denna
uppsats.

Namnen har dérefter kategoriserats enligt Bertills namnkategorier som presenterades 1
avsnitt 4.1.2. Utdver kategoriseringen har varje namn som behéllits fullstidndigt eller néstintill
fullstédndigt 1 6versittningarna kvantifierats. Dérefter har en kvantifiering gjorts av de
strategier som anvénts av respektive dversattare for att oversitta pdahittade namn. Efter den
kvantitativa analysen har sju exempel valts ut for niranalys. Alla exempel som néranalyserats
tillhor kategorin pdhittade namn och dr semantiskt laddade. De tillhor alltsd inte ovan ndmnda
kategori ddr namnen behallits frén kalltext till maltext. Dérefter har ordbdcker anvints for att
ta reda pd betydelsen av de ordled som ingar i varje ’semantiskt laddat” namn. De ordbdcker
som framst har anvints dr Nationalencyklopedins engelska, norska och svenska ordbok samt
dess synonymordbok pé svenska (hddanefter NEOeng, NEOnor och NEOsyn). Dérutover har
Det Norske Akademis Ordbok (hddanefter NAOB), ordbegkene.no, Oxford English Dictionary
(hadanefter OED) och Merriam Webster anvints. Utover ordbokskonsultationer har bland
annat fonologiska, rytmiska, semantiska och etymologiska aspekter undersokts. For att

bestimma vilken strategi respektive dversdttare har anvint har jag himtat klassificeringar av
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strategier fran Epstein och Fernandes och dérefter anpassat definitionerna for att passa denna

studie. Nedan foljer en lista 6ver dessa strategier:
Bevarande — Att behalla ett namn och, om det dr mdjligt, dess eventuella associationer.
Strykning — Att ta bort ett namn och/eller dess associationer.

Ersdttning — Att ersitta namnet (med ett liknande namn, ett annat namn fran kall- eller
maélkulturen, ett namn fran en annan kultur, en beskrivning, en mer generell term eller en

annan form av lexikal kreativitet).

Bokstavlig 6versdttning — Att dterskapa namnet pa méalspraket, ibland utan kéllsprakets

konnotationer.

Aterskapande — Att aterskapa ett pahittat namn fran killtexten i méltexten och forsdka skapa

liknande effekter.

Transkription — Att transkribera ett namn med hjdlp av nérliggande bokstidver i mélspraket.
Namnet adapteras morfologiskt, fonologiskt eller grammatiskt for att passa mélsprakets

system.

Bevarande och Strykning forekommer endast som klassificerande kategorier 1 den kvantitativa

undersdkningen.

4.5. Namnoversattning i Narnia
I detta avsnitt kommer jag att forst presentera det kvantitativa resultat som har kunnat utlésas
genom kategoriseringar och berdkningar av alla forkommande namn i materialet (se Bilaga 1).

Darefter kommer en nédranalys av 7 exempel att genomfGras.

4.5.1. Kvantitativ analys

Den kvantitativa undersdkningen har inletts med en kategorisering med hjélp av fyra av
Bertills namnkategorier som presenterades i avsnitt 4.2: konventionella namn (forkortas K 1
bilaga 1), pahittade namn (forkortas P i bilaga 1), avledningar (forkortas A 1 bilaga 1) och
klassiska namn (forkortas Kl 1 bilaga 1). Ett exempel pa ett konventionellt namn frén
materialet dr Susan, ett annat ar Aravis. Susan ar ett konventionellt namn 1 vér europeiska
kultur, men for denna studies syfte har jag ocksa valt att klassificera namn som inte ar

semantiskt laddade och som kan antas existera 1 onomastikon 1 Lewis fiktiva varld som
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konventionella namn.

Ett exempel pé ett pdhittat namn fran materialet ar Glimfeather som ér semantiskt laddat
och har tydliga kopplingar till ett lexikon. Ett exempel pa ett namn som klassificerat som en
avledning ar Froggy, vilket &r ett pahittat namn med en avledning fran ett lexikalt ord. Ett
exempel pa ett klassiskt namn ar Plato pa grund av att det ar allmént kdnd historisk person.

Tabell 1 visar kategoriseringen av alla namn uppdelat per bok samt ett sammantaget
resultat. Férutom de ovan nidmna kategorier aterfinns dven kategorin kombination. Med
kombination menas ett namn som faller under en kategori i 1-3 dversittningar eller 1
killtexten, men som faller under en annan kategori 1 minst en dverséttning eller killtext. Det
kan innebira en kombination av flera olika kategorier eller en eller flera strykningar.
Strykningar i bilagan har markerats med -. Ett exempel pa en kombination ar nér Stonehenge
som klassificeras som ett klassiskt namn blir till strykningen en hdllkista 1 Hammars

Oversittning.

Tabell 1 Kategorisering av namn

Kategori The Horse and | The Silver The Last Battle | Sammanlagt
His Boy Chair

Konventionella 36 16 24 76

namn K

Pahittade namn P 56 55 54 165

Avledningar A 2 3 1 6

Klassiska namn Kl 5 5 4 14

Kombination 2 6 6 14

Sammanlagt 101 85 89 275

I Tabell 1 kan man se att pdahittade namn ar den overligset storsta kategorin med 165 namn av
totalt 275. I denna kategori aterfinns namn som Trumpkin, Tumnus, Chervy och Shift. Nast
storsta kategorien dr konventionella namn som utgjorde 76 av namnen. I denna kategori
aterfinns namn som Lucy, Edmund, Edith Jackie och King Frank. Klassiska namn och
kombination utgjorde bada 14 namn var och den minsta kategorin var avledningar som endast
utgjorde 6 namn. Ndgra exempel ur kategorin klassiska namn ér Caspian, Adam och Eve och
ur kategorin avledningar aterfinns Darkie och Frog-foot. Flest konventionella namn aterfanns
1 The Horse and His Boy medan andelen pdhittade namn var néstintill identisk mellan de olika

verken.
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Tabell 2 visar hur de olika kategoriseringarna ovan skiljer sig mellan forfattare och de

olika Overséttarna.

Tabell 2 Kategori och forfattare/overséttare

Kategori Lewis | Hammar | Aro | Haugen
Konventionella namn | 77 76 78 | 77

K

Péhittade namn P 173 169 171 | 172
Avledningar A 8 8 9 7
Klassiska namn Kl 17 14 17 |15

I Tabell 2 kan man utlésa att det inte finns nigra storre skillnader mellan vilka namnkategorier
kalltextforfattaren och de olika 6versdttarna har anvént. Det tyder pé att dversittarna forhéller
sig adekvansinriktat i sina dverséttningar av namn om man ser till de dverordnade
kategoriseringarna.

125 killtextnamn av 275 totalt har ingen eller en forsvinnande liten fordndring i de olika
maltexterna. Med forsvinnande liten menas exempelvis enstaka utbytt vokal som inte
forandrar ljudbilden ndmnvirt eller omkastad ordning pé tva bokstéver pa grund av
uttalsregler i malspraket. Om kort bestimning finns, exempelvis King har jag dven ridknat det
som forsvinnande liten fordndring om det dversatts till ordboksekvivalenten. Daremot har
langre bestdmningar som Oversatts rdknats som ett storre shift. Ett exempel pd ett sddant storre
shift &r Frank the first of all Kings som 1 min dverséttning oversatts till Frank — den forsta av
alla konungar. Forekomsten av denna ovan beskrivna kategori tyder pa att dversittarna i
relativt hog utstrdckning har valt en adekvansinriktad dversittningsstrategi och lagt sig
mycket néra killtexten nér s har varit mdjligt.

Tabell 3—6 visar de dversittningsstrategier som respektive dversittare har anvént. De namn
som har klassificerats tillhor uteslutande kategorin pdhittade namn eftersom det dr dessa som
har semantiskt innehall. Tabellerna 4r uppdelade per verk och slutligen aterfinns en

sammanstéllning 6ver hela materialet.
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Tabell 3 Strategier for overséttning av pdhittade namn 1 The Horse and His Boy

The Horse Hammar Aro Haugen
and His Boy

Bevarande 9 22 19
Strykning 1 0

Erséttning 14

Bokstavlig 12 19 16
oversittning

Aterskapande 8 8
Transkription | 16 4 6

Tabell 4 Strategier for 6versittning av pdhittade namn i The Silver Chair

The Silver Hammar Aro Haugen
Chair

Bevarande 8 11 14
Strykning 0 0 0
Erséttning 18 7 12
Bokstavlig 14 19 17
overséttning

Aterskapande | 13 20 16
Transkription | 5 2

Tabell 5 Strategier for 6verséttning av pdahittade namn 1 The Last Battle

The Last Hammar Aro Haugen
Battle

Bevarande 7 15 15
Strykning 2

Erséttning 10

Bokstavlig 12 19 17
oversittning

Aterskapande | 15 18 17
Transkription | 12

Tabell 6 Sammanstillning strategier for dversattning av pdhittade namn

Sammanstdllning | Hammar Aro Haugen
Bevarande 24 48 48
Strykning 3 0 1
Erséttning 42 13 28
Bokstavlig 38 57 50
Oversittning

Aterskapande 34 46 41
Transkription 33 10 9
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Tabell 6 visar att jag och Haugen ofta har anvdnt samma G6versattningsstrategi. Den kategori
som skiljer oss it mest ar ersdttning dir Haugen har anvént denna strategi 29 ganger jaimfort
med mina 13 ginger. Tva exempel pa ndr Haugen har anvint ersdttning som strategi ar i
namnen Mezrelsjoen (Mezreel) och Glitrende hav (Splendour Hyaline). Bada har anvint
strategin Bevarande 48 génger och har inte nagra storre skillnader inom de dvriga
kategorierna. Min vanligast forekommande strategi ar bokstavlig ersdttning som jag har
anvant 57 ganger. Nagra exempel pa nér jag har anvant bokstavlig ersdttning som strategi ir i
namnen Statysalen (The Hall of Statues) och Stormuddens spets (Stormness Head). Aven for
Haugen ar detta hans vanligaste strategi som han har anvént 50 ganger. Hammar skiljer sig
mer markant &t frdn mig sjalv och Haugen. Hon har anvént strategin bevarande 24 ganger och
hennes vanligaste strategi ar Ersdttning som hon har anvint 42 ganger. Hammar har ocksé
anvint strategin transkription betydligt fler gdnger 4n mig och Haugen, ndrmare bestimt 33
ginger jamfort med mina 10 och Haugens 9. Nagra exempel pd namn som Hammar har
oversatt med hjélp av strategin transkription ar Tibit (Teebeeth), Vin (Hwin) och Kdrvi hjorten
(Chervy the Stag).

Tabell 3-5 visar att oversittarnas strategier dven skiljer sig 4t mellan de olika verken.
Exempelvis anvinder sig Hammar av strategin transkription betydligt farre ganger i
oversittningen av The Silver Chair. Jag anvander mig av strategin bevarande betydligt fler
ganger i oversittningen av The Horse and His Boy n i de andra Oversattningarna. Alla
oversittare anvander sig av strategin dterskapande betydligt farre gdnger 1 Oversittningarna av

The Horse and His Boy.

4.5.2. Niranalys

De forkortningar som ges i exemplen ér foljande: KT = kélltexten, MTLA = min §versittning,
MTBH = Birgitta Hammars overséttning och MTTH = Tormod Haugens dverséttning. Varje
Oversittares strategi for varje enskilt dversatt namn kategoriseras enligt min lista dver
strategier som aterfinns i avsnitt 4.4. Metod.

De exempel som nédranalyserats har valts ut fran kategorin pahittade namn eftersom de alla
ar semantiskt laddade. Namn inom denna kategori som antingen dversatts med strategin
bevarande eller transkription har séllats bort eftersom skillnaden dr marginell eller icke-
existerande. Dérefter har frimst namn som Oversatts mycket olika av respektive dversittare
valts ut, men ocksa nagra dir verséttningarna skiljer sig at pa detaljnivd. Urvalet har gjorts

for att sd tydligt som mojligt visa overséttarnas skillnader 1 strategier.
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Exempel 1

KT: Puddleglum
MTLA: Dunkelpol
MTBH: Surpél
MTTH: Dysterpytt

Puddleglum &r en sumptraskare som bor i sumpmarkerna i Narnia. En sumptraskare &r en
minniskoliknande varelse med grongratt har, stora 6ron, langa ben, armar och fingrar samt
ankliknande f6tter. Till humoret dr sumptraskare, inklusive Puddleglum, dystra och
pessimistiska. De ser hellre glaset som halvtomt dn som halvfullt. I NEOeng har substantivet
puddle betydelserna "pol’, ’[vatten]puss’, *g6l’, ’sandblandad lera’ samt bildligt *dy’, *rora’
och ’mischmasch’. Verbet puddle har betydelserna ’séla ner’, *grumla’, ’dlta’, "kl4 med lera’,
‘puddla’, ’plaska [omkring]’ samt ’smeta’ (NEOeng). Adjektivet glum har i samma ordbok
betydelserna ’trumpen’, ’surmulen’, *dyster’ (NEOeng).

I min Gverséttning valde jag att fokusera dels pa det semantiska innehéllet, dels pa att
ljudande och rytm. Puddleglum har tre stavelser och nér ordet ldses ut pa engelska har det
vissa likheter med hur en groda later. Kombinationen ”dI”’i puddle och gl i glum skapar ett
kluckande ljud. Eftersom det dr mycket troligt att Silvertronen ldses bade tyst och hogt ansag
jag att ett likvérdigt ljudande var en viktig del 1 min dversittningsstrategi. I kombination med
ljudandet och rytmen behovdes en likvérdig semantisk betydelse som beskriver
karaktédrsdragen hos varelsen. Dunkelpél dr en trestavig sammansittning av ’dunkel’ och
‘pol’. "Pol” dr , som ndmnts ovan en ordboksekvivalent till *puddle’. Dunkel’ &r enligt NE:s
engelska ordbok inte en exakt ekvivalent, men den féorekommer ddremot som bildlig synonym
till *dyster’ 1 NE:s svenska synonymer. Ljudandet &r inte exakt ekvivalent mot kélltexten, men
det ar fortfarande nérliggande med “el” 1 dunkel och 761" 1 p6l. I min Sversittning heter darfor
Puddleglum Dunkelp6l. Min strategi kan klassificeras som dterskapande eftersom jag har
forsokt dterskapa liknande effekter och en liknande ljudbild som i killtexten.

I Hammars svenska overséttning heter varelsen Surpol. Ordleken och de enskilda orden
har liknade semantisk betydelse, men utover detta finns inga andra aspekter ur kélltexten
bevarade. Antal stavelser &r olika, tre i kdlltexten och tvd i Hammars dverséttning. Ljudandet
ar nérliggande 1 ordet po/, men sur ligger langt ifran det kluckande ljud som produceras nir

man laser kélltexten namn hogt. Sur dr ocksa en ganska negativ beskrivning av
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karaktédrsdraget hos varelsen. Namnet far det att 1ata som att han ar tjurig och bitter, nér han
egentligen snarare beskrivs som dyster och pessimistisk. Hammars dverséttningsstrategi kan
framst klassificeras som ersdttning eftersom maltexten inte har liknande eftekter eller ljudbild
som kélltexten men daremot en lexikal likhet.

I Haugens norska overséttning heter varelsen Dysterpytt. Han har valt strategin att folja
kélltextens rytm samt bevara de semantiska delarna av namnet. Dyster har samma
ordboksbetydelse pa svenska och pytt betyder 'pol’ enligt NEOnor. Ljudandet har dock
forbisetts. Bade *dunkel’ och ’pel’ dr norska ord som har samma semantiska betydelse som pa
svenska, darfor hade dverséttaren valet att &ven ndrma sig kélltexten i ljudandet. En aspekt
som han har behallit, och som saknas i min egen dversittning, ar att samma vokal
forekommer bade i det forsta och i det andra ordet av sammansattningen: u i kdlltexten och y i
Oversittningen. Haugens dverséttningsstrategi har klassificerats som Ersdttning, men ligger
ndrmare dterskapande in Hammars strategi d& rytmen och den aterkommande vokalen har
bevarats.

Bade Haugens norska oversittning och min dverséttning dr mer adekvansinriktade dn
Hammars 6versdttning. Alla har lagt sig relativt nira kélltexten semantiskt, men Hammar har
inte tagit med ndgra andra faktorer i berdkningen. Hon lyckas dven genom namnet bidra till en

forflyttning av varelsens karaktirsdrag till att bli mer osympatisk.

Exempel 2

KT: Sallowpad
MTLA: Gulfote
MTBH: Svartfot
MTTH: Gustentrasken

Sallowpad ér en talande korp som forekommer 1 The Horse and His Boy. Han foljde med de
narniska regenterna pa deras diplomatiska resa till Calormen och var delaktig i planeringen av
deras flykt dérifran. Hans karaktdrsdrag beskrivs inte pa annat sétt &n att han dr en manlig
talande korp. I NEOeng har substantivet sallow betydelsen ’sdlg’. Adjektivet sallow har
betydelsen *gulblek’. Verbet sallow har betydelserna ’gora gulblek’ och bli gulblek’.
Dessutom har substantivet sallowness betydelsen *gulblek farg (hy)’. Substantivet pad har i
NEOeng ménga olika betydelser. De som kan vara mest relevanta ér substantiven

‘trampdyna’, ’tass’, ’fot’, ’stig’ och ’strat’ samt verben ’traska’ och ’tassa’ (NEOeng).
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I min Overséttning har jag fokuserat pa att hitta en relativt narliggande lexikal motsvarighet
pa svenska samt att bibehdlla rytmen genom antalet stavelser. Eftersom detta r en varelse
som inte dr en huvudkaraktér 1 berdttelsen var det inte lika viktigt att forsoka aterge ljudandet.
I detta fall hade det 1 sé fall skett pa bekostnad av den lexikala betydelsen. En korp har svarta
ben och fétter, men ordet raven kan forutom att syfta pa arten common raven dven syfta pa
alla stora krakfiglar. Bland dem finns det arter som har gulaktiga ben och fotter. Sallowpad
har tre stavelser och betyder ungefér gulaktiga fotter. I min dverséttning heter dérfor korpen
Gulfote. De avslutade e:t tillfor dels en sagostdmning, dels utgdr det den sista stavelsen. Min
Overséttningsstrategi kan sdgas vara dterskapande eftersom jag har forsokt skapa liknande
effekter bade lexikalt och rytmiskt. Man kan argumentera for att 4ven kategorin Bokstavlig
oversdttning kan anviandas da det dven &r en ordagrann dversittning.

Hammar valde i sin 6versdttning en annan strategi. Hon utgick frin att raven enbart
betyder "korp’ och verkar ha konstaterat att korpar har svarta ben och fotter. Sallowpad heter
darfor i hennes oversittning Svartfot. Hon avviker ddrmed fran kélltexten bade rytmiskt,
fonologiskt och delvis semantiskt. Hammars dverséttningsstrategi kan ségas vara ersdttning
eftersom hon har valt ett annat namn som har vissa semantiska likheter.

Haugen har valt att 14gga sig nira killtextens lexikala betydelse, men har da valt andra
ordboksekvivalenter dn i min oversittning. Han avviker dock fran kélltexten i aspekten rytm
och ljudande. Sallowpad heter 1 Haugens norska oversittning Gustentrasken. Gusten har
betydelsen ’som har sjuklig, gragul farg’,’gragul’ och ’gréblek’. Traske har betydelsen ’gé
med tunga, ldngsamma steg’ och ’trava eller trampa’ (Det Norska Akademis Ordbok). Gusten
har liknade semantisk betydelse som sallow eller gul, men trasken ligger narmare den svenska
ordboksbetydelsen for pad ’traska’ (NEOeng). Haugen kan anses ha anvént sig av strategin
dterskapande eftersom han lagt sig lexikalt néra och forsokt dterskapa liknande semantiska
effekter men ddremot inte tagit med aspekter som ljudande och rytm.

Hammar har avvikit mest fran killtexten i sin dversdttning och valt att enbart behalla
hilften av kélltextens semantiska delar och fordndra kélltextens farg, en annan rytm och ett
olikt ljudande. Haugen har lagt sig nira lexikalt men inte pd de andra nivderna. Min egen
oversittning ligger ndra lexikalt och rytmiskt men inte i aspekten ljudande. Dock skiljer sig
Haugens och min tolkning av pad, dér han har valt *traska’ och jag *fot’. En tolkning som gor
att vara oversittningar blir mycket olika varandra trots att samma 6verordnade strategi

anvants.
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Exempel 3

KT: Farsight the Eagle
MTLA: Ornen Fjirrsynt
MTBH: Fjérrsyn, 6rnen
MTTH: Ornen Vidsyn

Farsight dr en talande 6rn som forekommer 1 The Last Battle. Han beskrivs som en kurir som
ar god vdn med Kung Tirian, enhorning Jewel och centauren Roonwit. Hans karaktirsdrag
beskrivs inte mer ingdende. I NEOeng finns inte substantivet Farsight med, men diremot
adjektivet far-sighted. Oversittningen av far-sighted ir *framsynt’, *forutseende’, *1angsynt’
och ’som ser bra pa ldngt hdll’. Soker man pd /dngsynt 1 svensk synonymordbok fir man
ocksa betydelser som ’klarsynt’, *fjarrskadande’ och ’fjarrsynt’.

I min overséttning har jag valt att lagga mig néra kélltexten bade lexikalt, rytmiskt och
fonologiskt. Ingen av de direkta ordboksekvivalenterna passade in pd ovan ndmnda kriterier,
men diremot en synonym till /dngsynt fungerar bra, ndmligen fjdrrsynt. Namnet bibehéller tre
av killtextens konsonanter pd samma positioner: f, s och t och har samma antal stavelser som
kalltexten. Pa svenska fungerar det ocksé bist att det klassificerande ordet Eagle placeras
initialt i namnet, dérfor blir namnet Ornen Fjirrsynt. I dvrigt skiljer sig min méltext genom att
Fjdrrsynt ér ett adjektiv medan Farsight ér ett substantiv. Det har alltsd skett en transposition i
oversittningen. Min dversittningsstrategi kan klassificeras som dterskapande da jag har valt
ett liknande namn som ocksé har en liknande ljudbild som kélltexten.

Hammar har valt ndstan samma strategi som jag, men med tva skillnader. Hon har valt att
behalla namnet som ett substantiv och dirfor valt Fjirrsyn, vilket ligger lexikalt och rytmiskt
néra killtexten. Daremot forlorar hon del av kélltextens ljudbild genom att stryka @ndelsen -t.
Hammar har valt att forflytta det klassificerande ordet ornen till efterstédllt med komma
mellan. Det ligger néra killtexten men dr samtidigt inte sa vanligt 1 svenskt sprakbruk. Hennes
oversittningsstrategi kan ségas vara dterskapande eftersom hon viljer ett liknande namn pé
maélspraket.

Haugen har valt namnet Vidsyn som i NAOB beskrivs som ’6ppen, fordomsfri instéllning’
och ’bred erfarenhet och kunskap’ (min dversittning). Det ligger lite ldngre ifran kélltexten
lexikalt eftersom det kan sdgas vara ett mer abstrakt ord. Daremot har Haugen behallit samma
ordklass som kélltexten. Det klassificerande ordet Eagle har placerats initialt eftersom det dr

mer vanligt pd norska jamfort med engelska. Hans Overséttningsstrategi kan sdgas vara
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aterskapande eftersom han har valt ett annat ord pa mélspraket som dnda ligger relativt nira
kalltexten lexikalt.

Alla tre dversittare har lagt sig relativt nira kélltexten, men Haugen &r den som avviker
mest semantiskt. Min oversattning ligger ndrmast lexikalt och fonologiskt, men har genomgatt
en transposition. Hammar och Haugen har ddremot behallit ett substantiv 1 sina

overséttningar.

Exempel 4

KT: Cloudbirth

MTLA: Molnbord
MTBH: Molnborn
MTTH: Skyvugge

Cloudbirth dr en kentaur som forekommer i The Silver Chair och som har kunskaper om
helande och medicinska orter. Han hjélper till att 1ika Dunkelpdls fot efter att den brénts i
hixans eld. I NEOeng har substantivet cloud betydelserna 'moln’, ’sky’, ’svarm’, ’skara’,
’skugga’ och ’flack’. Substantivet birth har i samma ordbok betydelserna ’fodelse’,
‘uppkomst’, “tillkomst’, "ursprung’, ’bord’ och “hérkomst’.

I min dverséttning har jag valt att fokusera pa den semantiska betydelsen av killtextnamnet
samt dess antal stavelser. Jag har valt ordboksekvivalenter av de bada semantiska delarna av
namnet, varav andra hilften ocksa var mdjlig att harma fonologiskt. Cloud 6versattes till moln
och birth till bord. Bord har vissa konnotationer som kan ge upphov till tankar om en
forlossning, men ordets huvudbetydelse &r enligt Svensk Ordbok (hddanefter SO)
’sldktmassigt ursprung’ och darfor fungerar det 4nd4 vél 1 sammanhanget, och det dr ocksé sa
jag véljer att tolka ordet semantiskt. Min Overséttningsstrategi kan klassificeras som
dterskapande eftersom de olika semantiska leden 1 namnet har dversatts for att skapa samma
effekt som 1 kélltexten samt att det efterstillda ledet behéller en liknande fonologisk ljudbild.

Hammar har 6versatt det forsta semantiska ledet med samma ordboksekvivalent som i min
oversittning, mol/n. Ddaremot har hon valt ett ord som inte existerar i vare sig Svenska
Akademins Ordlista (hddanefter SAOL) eller SO, namligen det engelska ordet born. Mojligen
kan born vara en dialektal variant av boren som &r en ordboksekvivalent till engelskans born
(NEOeng born). Hammar har ddrmed lagt sig relativt ndra lexikalt och rytmiskt, men diaremot

inte fonologiskt. Hennes dversdttningsstrategi kan sidgas vara dterskapande eftersom hon valt
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ett annat namn som kommer bade fran malkulturen och fran en annan kultur men som ocksa
skapar en liknande effekt som 1 killtexten.

Haugen har valt samma vig som de svenska dverséttarna och oversatt cloud till den norska
ordboksekvivalenten sky. Ordet vugge ligger daremot betydligt langre ifran kalltextens birth. 1
Bokmalsordboka och NAOB kan man ldsa att betydelsen for verbet vugge ar *gunga och réra
sig upp och ner eller fram och tillbaka fran sida till sida’ och ’sitta i gungande eller svajande
rorelse’ (min dversittning). Substantivet vugge har betydelsen ’spadbarnssiang som kan
gungas’ (min overséttning). I NEOnor dr den svenska betydelsen ’vagga’. Det ar troligt att det
ar substantivet vugge som Haugen har haft i atanke under sin dversdttning. Ordet ligger langre
fran killtexten semantiskt &n min och Hammars dverséttning, men har 4nda en relativt stark
koppling. En vagga kan metaforiskt sett ses som ndgons ursprung, vilket ocksa beskrivs i
NAOB. Haugen har inte foljt kdlltextens rytm utan har fler stavelser i1 sin méltext. Hans
Oversittningsstrategi kan sigas vara dterskapande eftersom han har valt ett mer metaforiskt
namn i sin maltext men som delvis r likt kélltexten semantiskt, men dndé forsokt aterskapa
en liknande effekt som 1 kélltexten.

Alla dversittare har lagt sig relativt ldngt ifrn kélltexten fonologiskt, med undantaget
andra ledet i min Gverséttning som ligger relativt ndra kélltextens birth. Haugen ligger ldngst
fran killtexten med sin friare, metaforiska dversittning av namnet. Hammar har till synes valt

att blanda svenska och engelska 1 sin oversittning.

Exempel 5

KT: “Spotty” Sorner / Big Bannister
MTLA: Finnige Flynn / Stor-Sullivan
MTBH: "Pricken” Sorner / Tjocka Bannister
MTTH: «Fregna» Sorner / Store Bannister

”Spotty” Sorner och Big Bannister dr tva barn som forekommer i det sista kapitlet av boken
Silvertronen dar de dr nigra av mobbarna som Eustace, Jill och Caspian attackerar nér de
atervander fran Narnia. Lisaren fir inte veta mer om personernas karaktérsdrag 4n att de ar
mobbare och de forekommer inte 1 ndgon av de andra bockerna.

I NEOeng har spotty betydelserna *flackig’, *prickig’, *finnig’ och *med utslag’ pa svenska.
Big har betydelserna ’stor’, ’storvixt’, ’kraftig’, ’stdddig’ och *mallig’.

Spotty Sorner och Big Bannister och dversdttningarna av namnen kategoriseras som
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Pahittade namn (se Bilaga 1) eftersom de dr semantiskt laddade och uppdiktade av forfattaren
respektive dversdttarna. Enbart efternamnen skulle dock kategoriserats som Konventionella
namn eftersom de dr allmént kdnda namn 1 kéllspraket.

I min Overséttning har jag fokuserat pa att killtexten har en alliteration i bada namnen som
inleds med S for Spotty och B for Big. Eftersom det inledande epitetet &r mycket
karaktdriserande sa dr det av vikt att anvdnda ett ord som ligger mycket semantisk nira
kélltexten. Spotty blev Finnige och Big blev Stor. For att dven kunna behalla alliterationen
kravs en omskrivning av efternamnet. I detta fall ar det lampligt eftersom personerna inte
aterkommer och heller inte har nagra kopplingar till andra personer med samma efternamn.
Om man ser till namnen som helhet kunde dven rytmen bibehallas genom att anvianda samma
antal stavelser 1 méltexten. Daremot kunde ljudandet inte behallas nir efternamnen byttes ut.
Min 6verséttningsstrategi kan klassificeras som dterskapande eftersom jag har valt att byta ut
de konventionella namnen till liknande 1 mélkulturen och att dversitta de semantiskt laddade
bestdmningarna med liknande bestdmningar pa malspraket. Samtidigt behalls effekten av
allitterationen i de bdda namnen.

Hammar valde att behélla efternamnet och samtidigt ldgga sig nédra de forsta namnen
semantiskt. Hon har dock valt ndgra av de andra ordboksekvivalenterna som fér Sorners epitet
att 1ata ndgot mildare (Pricken) och Bannisters ndgot mer nedvarderande (7jocka). Tjock har
en sndvare betydelse och ar ett underbegrepp till big som ar mer generell. Hammar har
bibehéllit rytmen och samma antal stavelser i Sorners namn, men inte i Bannisters. En strategi
for likvardigt ljudande har inte applicerats. Hammars dversittningsstrategi kan sdgas vara
dterskapande eftersom hon har lagt sig lexikalt nira och forsokt uppné vissa liknande effekter.
Man skulle ockséd kunna tala om Epsteins kategori bevarande eftersom hon inte dversétter de
konventionella efternamnen.

Haugen har likt Hammar behallit efternamnen pd de bdda personerna men dversatt den
inledande karaktiriseringen. Han har tolkat Spotfy som friknar och anvént det norska
substantivet for frdkne 1 bestimd form: fregna (Orbgkene). Ordvalet ligger relativt ndra
kélltexten semantiskt, men med tanke pd att det 4r ungdomar 1 ldgre tondren det handlar om sa
ar det troligt att det syftar pa finnar. Haugen har dértill lagt sig ndra lexikalt i sin Gversdttning
av Big till Store och bibehillit ett generellt dverbegrepp. Lik Hammar har Haugen behéllit
antal stavelser och dirmed rytmen 1 Sorners namn, men inte i Bannisters. Haugen kan ségas
ha anvént samma Oversittningsstrategier som Hammar.

Alla tre dversittare har avvikit frin killtexten, men pa olika sdtt. I min dversdttning avvek

jag genom att helt dndra efternamnen men samtidigt bibehélla stilfiguren allitteration och en
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lexikal nérhet till de inledande karaktiriseringarna. Hammar och Haugen bibeholl
efternamnen och la sig relativt nira de inledande karaktdriseringarna lexikalt, men strok

daremot allitterationen.

Exempel 6

KT: Thornbut
MTLA: Stenbott
MTBH: Torntagg
MTTH: Piggvar

Thornbut 4r en rdddvérg som forekommer 1 en kort sekvens 1 Hdsten och hans pojke. Hans
karaktirsdrag beskrivs inte mer ingdende &n att han &r en dvirg.

I NEOeng finns inte thornbut med, diremot finns det i OED en beskrivning av thornbut
som ett historiskt namn for fisken piggvar. Ordboksekvivalenten till piggvar ar turbot. Viljer
man att dela upp de semantiska delarna av thornbut hittar man for thorn i NEOeng
betydelserna ’[torn]tagg’, *torne’ och ’torn’. But kan antingen tolkas som konjunktion och har
dé i NEOeng exempelvis betydelserna 'men’, ’dock’ och *utom’. Adverbet but har i NEOeng
betydelserna ’bara’, *blott’ och *forst’. I OED har but och butt bland annat betydelsen 'nagon
variant av plattfisk’ (OED, min dversittning).

I min 6versittning har jag fokuserat pd den dldre betydelsen av thornbut och darfor forsokt
hitta en ekvivalent i mélspraket. Det finns en dldre och dialektal bendmning pa piggvar som &r
stenbotta (SAOB; Rietz 1962: 67). Botta och but eller butt verkar ha en liknande etymologisk
grund, vilket utgjorde ett starkt skl till att vélja att utgé fran det dldre svenska ordet. Eftersom
dndelsen -a dr mer vanlig for feminina namn samt det faktum att antalet stavelser skiljer sig
fran kalltexten har dock éndelsen -a tagits bort. Det skapar samma rytm och en liknande
ljudbild for andra delen av namnet (but och bott). Min dverséttningsstrategi kan klassificeras
som dterskapande eftersom jag ersatte namnet med ett liknande namn i mélspraket och
samtidigt behallit del av ljudbilden.

Hammar har i sin 6verséttning valt att fokusera pa de enskilda ordboksbetydelserna 1
Thornbut. Hon har strykit dndelsen -but och valt att endast fokusera pa den forsta betydelsen
av thorn: ’[torn]tagg’. Det skapar en liknande kdnsla som i kélltexten &ven om vi aldrig kan
veta om Lewis tankte sig den édldre betydelsen av thornbut eller snarare betydelsen av de

semantiska delarna. Hammar har ocksé behallit samma antal stavelser och rytm som 1

42



killtexten. Hammars Oversittningsstrategi kan ségas vara dterskapande eftersom hon har
forsokt skapa en liknande effekt i méltexten som i kélltexten.

Haugen har valt att folja den historiska betydelsen av thornbut, men valt det moderna och
officiella namnet for fisken: piggvar. Han foljer kélltextens antal stavelser och ddrmed rytm,
men behaller 1 6vrigt ingen ljudbild. Haugen kan sdgas anvdnda dversittningsstrategin
ersdttning eftersom han viljer ett liknade namn 1 malspraket, men utan att behalla likheter i
ljud eller andra associationer.

Alla tre oversittare har avvikit fran killtexten, men gjort olika avvagningar vilken
betydelse av thornbut man ska basera sin oversittning pa. Jag och Haugen har valt att basera
vara oversittningar pa den historiska betydelsen av thornbut, men jag har dessutom nérmat
mig kélltexten genom ett dialektalt och historiskt namn pa svenska som dessutom delvis
harmar killtextens ljudbild. Hammar har i stéllet valt att basera sin dverséttning pa

ordboksbetydelsen av thorn och dessutom behallit en liknande ljudbild som i kélltexten.

Exempel 7

KT: Ginger
MTLA: Roden
MTBH: Morot
MTTH: Kvassklo

Ginger ér en katt som forekommer i1 The Last Battle. Han beskrivs som elak och bidrar starkt
till upprorsstimningen som rader. Namnet dr mycket karaktiriserande da katten har rod péls,
vilket pa engelska ofta bendmns som ginger. Enligt NEOeng har substantivet ginger
betydelserna ’ingefdra’, *kurage’, ’kickhet’, *rodgul farg’, ’person med rodblont har’.
Adjektivet ginger har betydelserna *rodgul’, ’ljusréd’ och *rodblond’.

Jag har kategoriserat namnet Ginger som ett pahittat namn eftersom det 1 denna kontext ar
semantiskt laddat och har en karaktériserande funktion. Ginger dr dock ocksa ett
konventionellt namn béde for ménniskor och djur.

I min Overséttning har jag valt att fokusera pa den farg som ginger syftar pa, men ocksé att
hitta ett namn som passar en katt som inte dr gullig och snill. Jag valde dirfor inte en
ordboksekvivalent utan utgick fran den bendmning vi pé svenska skulle ge en katt som pé

engelska har en ginger péls, ndmligen rod. Utifrdn det la jag till den vanligt forekommande
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dndelsen i svenska djurnamn -en’. Namnet har dirmed en lexikal likhet och samma antal
stavelser som killtexten, ddremot dr det mycket olikt fonologiskt. Min dversittningsstrategi
kan sédgas vara dterskapande eftersom jag har forsokt skapa liknande effekter som i kélltexten.

Hammar har i sin dverséttning ocksé valt att fokusera pé fargen pa kattens péals. Hon har
valt ett mer ovanligt namn for fargen, ndmligen morot. Det gar absolut att tala om att nagot ar
morotsfargat, men séllan en katts péls. Morot ger ocksa associationer till en gnagare snarare
an en katt. Hon lidgger sig 4nda relativt néra rytmiskt och behéller samma antal stavelser som i
killtexten. Daremot ligger hon relativt langt ifran semantiskt. Hammars dversittningsstrategi
kan &nda klassificeras som dterskapande eftersom hon forsokt skapa en liknande effekt
genom att karaktérisera katten genom fargen pé dess péls.

Haugen har valt att frdnga fiarg som karaktériserande drag att basera sitt namn pa. I stillet
har han valt att inrikta sig pé kattens personlighet. Kvass har bdde pé norska och svenska
betydelsen ’syrligt, svagt alkoholhaltig dryck’. Pa norska har ocksé adjektivet kvass
betydelserna ’skarp’, ’strang’, ’person som uttrycker sig skarpt och bitande’, *brysk’ och
"véldsam’ (NAOB: kvass, min oversittning). Det stimmer bra 6verens med kattens
personlighet och i kombination med &ndelsen -klo dr det tydligt att det &r en katt som asyftas.
Haugens Oversittningsstrategi kan ségas vara dterskapande eftersom han har valt en annan
form av lexikal kreativitet men samtidigt forsokt skapa liknande effekter som 1 kélltexten.

Hammar och jag har fokuserat pa samma karaktérsdrag som namnet i kdlltexten baseras pa
1 vara Oversittningar, men valt olika vdgar hur namnet kan uttryckas pd svenska. Haugen har
valt att fokusera pd kattens personlighetsdrag nér han har skapat namnet i sin maltext och
darfor valt ett kraftfullare namn &n i min Overséttning. Alla dversittare har behéllit samma

antal stavelser som kélltexten men ingen har lagt sig fonologiskt néra.

4.5.3. Sammanfattning

Sammanfattningsvis kan analysen sdgas visa att jag och Haugen ofta har anvént
oversittningsstrategier som ligger nira varandra medan Hammars strategier generellt sett
ligger langre ifrdn. Den kvantitativa analysen belyser detta pd ett tydligt sétt. Néranalysen
visar dock att trots att det ar hjdlpsamt att anvinda olika kategorier for att klassificera
overséttningsstrategier si kan de faktiska strategierna skilja sig mycket at &ven om de
klassificeras som samma Overordnade strategi. Ndranalysen kan sdgas visa tendenser att jag

lagger mycket fokus pa fonologi, rytm, stilfigurer och etymologi, att Hammar ofta véljer att

7 Exempelvis Svarten och Missen.
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fokusera pé de vanligaste ordboksbetydelserna samt att forenkla namnens koppling till olika
karaktédrsdrag. Det kan vara ett grepp for att underlétta for unga ldsare och kan séigas vara en
mer acceptansinriktad dverséttningsstrategi. Haugen har ofta varit friare i sina tolkningar av
namnens semantiska delar och har en tendens att Oversétta mer abstrakt, metaforiskt och

personlighetsbaserat dn de andra Gverséttarna.

5. Diskussion

I 6versdttningsanalysen har namn fran tre olika 6versattningar av C.S. Lewis The Chronicles
of Narnia® analyserats forst kvantitativt och direfter kvalitativt genom en niranalys av sju
exempel. Jag har velat ta reda pa om det gar att se ndgon skillnad i val av
overséttningsstrategier mellan de olika dversittarna och hur de i sa fall yttrar sig.

Tack vare den inledande kélltextanalysen kunde kélltextens ordval, identitetsbindningar
och idiolekt ringas in. Aven om inte alla dessa l4g till grund for den fSljande
oversittningsanalysen sa belyste den kélltextens specifika stil och hur framfor allt ordval
paverkar denna i hog grad. Personanalysen belyste ocksé det faktum att huvudpersoner
tenderar att ha fler varierade upprepningar dn personer som har en mindre roll 1 berdttelsen.
Identitetsbindningar dr ndgot som Overséttare kan anvéinda sig av nér de véljer strategi for att
oversitta ett namn. En person i beréttelsen som har méanga olika varierade upprepningar kan
vara léttare att ndrma sig semantiskt d& personens karaktérsdrag lyfts fram tydligare &n en
person med fatal eller inga varierade upprepningar.

I den kvantitativa analysen framkom att den vanligast forekommande namnkategorin i alla
bocker var pdhittade namn (660 st), darefter var konventionella namn nist vanligast (304 st).
De tvé andra kategorierna, avledningar och klassiska namn, hade bara négra fatal poster (24
respektive 56 st). Resultatet av denna initiala kvantifiering och klassificering var inte
forvanande med tanke pa materialets genre. Fantasylitteratur har ofta en blandning av
pahittade namn, som 1 manga fall 4r semantiskt laddade, och konventionella namn (Ersgard
2014: 12). Det ar oftast de semantiskt laddade namnen som utgor problem i versittning och
dérfor valdes kategorin pahittade namn ut for att vidare analysera materialet bade kvantitativt
och kvalitativt. I den kvantitativa analysen av pahittade namn klassificerades alla
oversittningar utefter min lista over oversittningsstrategier som aterfinns 1 avsnitt 4.4. Metod.

Analysen visade att Haugens och mina strategier lag relativt nira varandra medan Hammar

8 The Horse and His Boy, The Silver Chair och The Last Battle.
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lag langre ifran. Utifran resultatet av den kvantitativa analysen valdes sju exempel ut f6r
nédranalys. Dessa visade att &ven nér alla Gverséttare anvinde samma Overordnade strategi sé
skiljde sig valet av namn ofta &t fonologiskt, rytmiskt eller etymologiskt.

Hammar 6versatte materialet till svenska 1965, 1975 och 1976; Haugen Gversatte samma
material till norska 1982, 1983 och 1984. Min dversittning gjordes i samband med denna
studie 2024. Ser man till den tidsméssiga aspekten verkar det mer rimligt att Hammar och
Haugen skulle arbetat under liknande dverséttningsnormer och darfor anvént liknade
strategier vid Overséttning av namn. Studiens resultat tyder dock pa att sa inte ar fallet. I
avsnitt 4.2.4.2. framkommer att Haugen uttryckt att han inte vill forhalla sig till de radande
oversittningsnormerna for oversittning av barnlitteratur, nagot som dérfor dven kan ha
inverkat pa hans strategier for Overséttning av namn. Dock finns det ingen mojlighet att uttala
sig mer djupgdende om eventuella normer som dversittarna har anvint sig av. Det krévs en
mer djupgdende textstudie for att kunna rekonstruera normer enligt Lindqvists system.

De kategorier som jag har valt att basera min metod pa har inte fungerat sa vél som jag
initialt trodde. Om man forst ser till Bertills namnkategorier s& fungerar de vil som en
overgripande kategorisering, men definitionerna &r inte klockrena for detta material. Minga
namn som jag varit tvungen att kategorisera som antingen pdhittade namn eller
konventionella namn skulle behovt en egen kategori. Ett mycket tydligt exempel dr namn pa
manniskor 1 det uppdiktade landet Calormen. Som ndmnts i avsnitt 4.5.1. har jag kategoriserat
namn som inte har nadgot uppenbart semantiskt innehll som konventionella namn och darmed
ansett att Calormen é&r en specifik kultur. Dock blir detta ndgot problematiskt eftersom det inte
ar en verklig kultur utan helt verkspecifik. Det skulle varit lampligt att skapa en ytterligare
kategori utover Bertills for att géra en mer rattvis bedomning av dessa verkspecifika men
dndd konventionella namn.

Ser man till de kategorier jag har anvént for att definiera vilka dverordnade strategier de tre
oversittarna har anvént sa tyder resultatet pa att &ven dessa har relativt stora nackdelar for
denna studies syfte. I ndranalysen framkommer det att dversattningarna kan se mycket olika
ut men dnd4 falla under samma 6verordnade strategi. Det innebér att resultatet inte blev sd
tydligt som det skulle kunnat bli med sndvare definitioner och en annan typ av kategorisering.
Néranalysen har gett mest tydligt resultat utifrdn ordbokssokningar och analys av rytm och
fonologi. Det skulle darfor kunna vara tinkbart dessa hellre skulle legat till grund &ven for
kategoriseringen av strategier. Med det sagt har syftet med uppsatsen dnda uppfyllts da
oversittarnas strategier har undersokts och det har varit mdjligt att dra vissa generella

slutsatser om dessa.
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Bilaga 1. Namn i Narnia

Kategorisering med hjélp av Bertills kategorier: Konventionella namn (forkortas K),

Pahittade namn (forkortas P), Aviedningar (forkortas A) och Klassiska namn (forkortas Kl).

Strategier for pahittade namn (P):

Bevarande: Be, Strykning: S, Ersittning: E, Bokstavlig dversittning: Bo, Aterskapande: A,

Transkription: T

The Horse and His Boy
Varelse/Plats The Horse Histen och Hasten och hans | Hesten og hans
and His Boy | hans pojke - pojke - Aro gutt - Haugen
- Lewis Hammar
Pojke Shasta K Shasta K Shasta K Shasta K
(Calormen)
Land Narnia P Narnia P Be Narnia P Be Narnia P Be
Land Calormen P | Calormen P Be | Calormen P Be Calormen P Be
Tidsélder The Golden | Guldaldern Kl Den Gyllene Gullalderen Kl
Age Kl tidséldern Kl
Man (Calormen) | Arsheesh K Arshish K Arsheesh K Arsheesh K
Folk (mén) The Tarkaan | Tarkanen P T Tarkaanen P T Tarkaanen P T
P
Ledare Tisroc P Tisrock P T Tisroc P Be Tisroc P Be
(Calormen)
Man (Calormen Anradin K Anradin K Anradin K Anradin K
Stad Tashbaan P Tashban P T Tashbaan P Be Tashbaan P Be
Hast Breehy- Brihi-hinni- Briihy-hinny- Brihy-hinny-
hinny-brinny- | brinni-hohi-ha | brinny-hoohy-ha P | brinny-hohy-ha P
hoohy-hah P PT T T
Hast Bree P BriPT BriiPT BriPT
Hast Hwin P VinPT Hwin P Be Hwin P Be
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Folk (kvinnor) Tarkheena P Tarkina P T Tarkheena P Be Tarkheena P Be
Flicka Aravis K Aravis K Aravis K Aravis K
(Calormen)
Folk Archenland A | Arkenland A Archenland A Archenland A
Plats Beaversdam | Béaverdamm P | Baverdammen P Beverdammen P
P Bo Bo Bo
Man (Calormen) Kidrash Tarkan Kidrash | Kidrash Tarkaan K | Kidrash tarkaan K
Tarkaan K K
Man (Calormen Rishti Tarzan Rishti | Rishti Tarkaan K Rishti tarkaan K
Tarkaan K K
Man (Calormen [Isombreh Kung Ilsombre | Ilsombreh Tisroc | Ilsombreh Tisroc
Tisroc K K K K
Man (Calormen | Ardeeb Tisroc | Kung Ardib K | Ardeeb Tisroc K | Ardeeb Tisroc K
K
Gud Tash P Tash P Be Tash P Be Tash P Be
Plats Calavar P Calavar P Be Calavar P Be Calavar P Be
Man (Calormen Ahoshta Tarkan Ahoshta Tarkaan | Ahoshta Tarkaan
Tarkaan K Ahoshta K K K
Man (Calormen Azaroth K Azarot K Azaroth K Azaaroth K
Kvinna/Gudinna Zardeenah Sardina, Zardeenah — Zardeenah, nattens
Lady of the nattens Nattens och gudinne P Be
Night and of | drottning P T jungfruarnas
Maidens P beskyddarinna P
Be
Stad Azim Balda P | Azim BaldaP | Azim Balda PBe | Azim Balda P Be
Be
Position Chief of the | Overkuriren P Sédndebudens Overhodet for det
Messengers P E overhuvud P E keiserlige
befodringsvesen P
E
Byggnad House of Kejserliga Kejserliga postens det keiserlige
Imperial postens hus P hogkvarter P E befodringsvesen P
Posts P E E
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Plats Zulindreh P Zulindre PT Zulindreh P Be Zulindreh P Be
Man (Calormen Alimash K Alimash K Alimash K Alimash K
Plats Teebeth P Tibit P T Teebeth P Be Teebeth P Be
Sjo Mezreel P Mestis P E Mezreel P Be Mezrelsjoen P E
Flicka Lasaraleen Tarkina Lasaraleen Lasaraleen
(Calormen) Tarkheena K Lasaralin K Tarkheena K tarkheena K
Plats The Valley of De tusen De tusen Dalen med tusen
the Thousand | véllukternas | parfymernas dal P parfymer P Bo
Perfumes P dalPE Bo
Plats Tombs of the De gamla De gamla Gravene til de
Ancient kungagravarna | konungagravarna | gamle kongene P
Kings P P Bo P Bo Bo
Kung Narnia The White Strykning - S Den vita Den hvite
Barbarian barbarkungen P barbarkongen P
King P Bo Bo
Man (Narnia) Peridan K Peridan K Peridan K Peridan K
Prins Corin K Corin K Corin K Corin K
(Archenland)
Drottning Susan K Susan K Susan K Susan K
(Narnia)
Kung (Narnia) Edmund K Edmund K Edmund K Edmund K
Faun Tumnus P Tumnus P Be Tumnus P Be Tumnus P Be
Drottning Narnia Lucy K Lucy K Lucy K Lucy K
Prins (Calormen) Prince Prins Prins Rabadash K | Prins Rabadash K
Rabadash K Rabadash K
Korp Sallowpad P | Svartfot PE Gulfote P A Gustentrasken P A
Faun Goatfoot A Getfot A Getfot A Geitefot A
Berg Mount Pire P | Pirfjéllet PE Illberget P A Pirefjellet P E
Kung (Narnia) Peter the Peter den Store | Kung Peter den Peter den store
High King K K store K kongen K
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Skepp Splendour Kristallen PE | Kristallskeppet P | Glitrende hav P E
Hyaline P E
Kung King Lune of | Kung Lun P T Kung Lune av Kung Méneny P
(Archnland) Archenland P Archenland P Be Bo
Fest Summer Sommarfesten | Sommarfestivalen | Sommerfestivalen
Festival P PE P Bo P Bo
Viktare The Watch P Vakten P Bo Vakten P Bo Vakten P Bo
Flicka Tarkheena Tarkina Tarkheena Tarkheena
(Calormen) Lasaraleen K Lasaralin K Lasaraleen K Lasaraleen K
Flicka Las K Las K Las K Las K
(Calormen)

Man (Calormen) Axartha K Axarta K Axartha K Axartha K
Plats Ilkeen P Ilkin P T Ilkeen P Be - S
Rum The Hall of Svarta Svarta Den svarte

Black Marble | marmorhallen | marmorsalen P Bo | marmorhallen P
P P Bo Bo
Rum The Hall of Pelarsalen P Pelarsalen P Bo Seylehallen P Bo
Pillars P Bo
Rum The Hall of | Statyernas sal Statysalen P Bo Statuehallen P Bo
Statues P P Bo
Byggnad The Old Gamla slottet | Gamla palatset Kl | Det gamle slottet
Palace K1 Kl Kl
Slott Anvard K Anvard K Anvard K Anvard K
Plats The Nordanbergen | Nordanbergen Kl Nordfjellene Kl
Northerns Kl
Mountains Kl
Flod The Winding Slingrande Snirklande pilen P | Flyktende pil P Bo
Arrow P Pilen P Bo Bo
Man The Hermit of | Eremiten vid | Ermiten vid S6dra Eremitten pa
(Archenland) the Southern | Sodra Grénsen Grénsen P Bo Serheden P Bo

March P

P Bo
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Plats Stormness Stormens Stormuddens spets | Stormhodet P E
Head P Huvud PE P Bo
Man Lord Darrin riddar Darrin Lord Darrin K Grev Darin K
(Archenland) K K
Gud/Lejon The Thing P | Det (eller Den) Saken P A Vesenet P A
PA
Gud/Lejon The Large Den djupa Den Stora rosten P Den store
Voice P rosten P A Bo stemmen P Bo
Gud/Lejon Aslan P Aslan P Be Aslan P Be Aslan P Be
Gud The Emperor- Kejsaren Kejsaren bortom Herskeren over
over-sea P bortom haven haven P Bo havet P E
P Bo
Gud/Lejon The King Konung 6ver | Kungen dver alla | Kongen over alle
above all alla konungar kungar Kl store konger K1
High Kings Kl
Kl
Gud/Lejon The High Konungen Kungen 6ver alla | Den store kongen
King above over alla kungar Kl over alle konger
all kings Kl konungar K1 Kl
Dvirg Duffle P Duffel P T Duftel P T Duffel P T
Dvirg Rogin P Stortan P E Rogin P Be Rogin P Be
Dvirg Bricklethumb | Tummen P E Brickeltumme P | Skjertommel P A
P A
Hjort Chervy the | Kérvi hjorten P Kronhjorten Kjorvy,
Stag P T Chervy P Be kronhjorten P T
Dviirg Thornbut P | Térntagg P A Stenbott P A Piggvar P A
Plats Redhaven P | Rédhamn P Bo | Ro&dhamn P Bo Redhaven P Be
Plats Seven Isles P | Sjudarna P Bo | De sju 6arna P Bo | De fjerne Sju gyer

P Bo
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Plats Lantern Lyktskogen P Lyktskogen P A Skogen mellan
Waste P A Qdelykta P A
Land Telmar P Telmar P Be Telmar P Be Telmar P Be
Plats Stormness P Stormens Stormudden P Bo | Stormhodet P E
Huvud PE
Man (Calormen) | Corradin of | Corradin frdn | Corradin av slottet Corradin fra
Castle Tormunt K Tormunt K slottet Tormunt K
Tormunt K
Man (Calormen) Azrooh K Asro K Azrooh K Azrooh K
Man (Calormen) | Chlamash K Klamash K Chlamash K Chlamash K
Man (Calormen) | Ilgamuth of [lgamut med | Ilgamuth med den | Ilgamuth med den
the twisted lip den sneda kluvna lippen P A | fordreide leppen P
P munnen P A A
Man (Calormen) Anradin K Anradin K Anradin K Anradin K
Man Tran K Tran K Tran K Tran K
(Archenland)
Man Shar K Shar K Shar K Shar K
(Archenland)
Man Cole K Col K Cole K Cole K
(Archenland)
Man Colin K Colin K Colin K Colin K
(Archenland)
Prins Prince Cor K Prins Cor K Prins Cor K Prins Cor K
(Archenland)
Man Dar K Dar K Dar K Dar K
(Archenland)
Man Lord Bar K Riddar Bar K Lord Bar K Grev Bar K
(Archenland)
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Prins Calormen | Rabadash the | Rabadash den Rabadash den Rabadash den
Ridiculous P | Lojlige P Bo déraktige P Bo latterlige P Bo
Kung Fair Olvin P | Den Vise frén | Olvin den fagre P | Fagre Olvin P A
Archenland Olvin P E A
Kvinna The Lady Den véna Liln Lady Liln K Grevinne Liln K
Liln K K
Plats The Giant Jatten Pir PT Jatten Il P E Kjempen Pire P T
Pire P
Plats Zalindreh P Zulindre PT Zalindreh P Be Zalindreh P Be
Prins Corin Corin Corin Blixtnidve P | Corin Tordenneve
(Archenland) Thunder-fist | Jarnndven P A A PA
P
Bjorn Lapsed Bear | Brunbjornen Den forlorade Den frafalne
of Stormness | frdn Stormens bjornen av bjernen ved
P Huvud P E Stormudden P Bo | Stormhodet P Bo
Prins/Kung Ram the Ram den Store | Ram den Store P | Ram den store P
Archenland Great P P Be Be Be
The Silver Chair
Varelse/plat | The Silver Silvertronen - Hammar | Silvertronen | Selvstolen —
s Chair - - Aro Haugen
Lewis
Mainniskofli Jill Pole K Jill Pole K Jill Pole K Jill Pole K
cka
Mainniskopo | Eustace K Eustace Scrubb K Eustace K | Eustace Scrubb
jke Scrubb Scrubb K
Mainniskoba Carter K Carter K Carter K Carter K
m
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Mainniskoba | Spivvins K Spivvins K Spivvins K Spivvins K
m
Mainniskofli Eleanor Eleanor Blakiston K Eleanor Eleanor
cka Blakiston K Blakiston K Blakiston K
Internatskol | Experiment En Experiment | Eksperimentsk
a House P internatskola/Experiments | House P Be olen PE
kolan P E
Minniskofli Adela Adela Pennyfather K Adela Adela
cka Pennyfather Pennyfather | Pennyfather K
K K
Mainniskopo | That Scrubb Skrubben P E Den dir Den der
jke kid K Scrubb K Scrubb-gutten
K
Lejon Aslan P Aslan P Be Aslan P Be Aslan P Be
0 Ramandu’s Ramandus 6 K Ramandus 6 | Ramandus oy
Island K K K
Mainniskofli | Edith Jackie Edith Jackle K Edith Jackie | Edith Jackle K
cka K K
Land Narnia P Narnia P Be Narnia P Be Narnia P Be
Kvinna Eve Kl EvaKl Eva Kl EvaKl
Gud Jove K1 Hjalp - Jupiter KI | Du store min! -
Slott Cair Paravel Paravel P E Cair Paravel | Cair Paravel P
P P Be Be
Dvirg Trumpkin Trumpkin P Be Dvirgen Dvergen
(the Dwarf) P Trumpkin P | Trumpkin P Be
Be
Narnisk Caspian the Caspian den tionde Kl Caspian den Caspian den
man/kung Tenth K1 tionde Kl tiende Kl
Talande (Master) Glimfjader P Bo Glimfjader P | Glitrefjeer P Bo
uggla Glimfeather P Bo
Faun Urnus P Urnus P Be Urnus P Be Urnus P Be
Man Adam Kl Adam Kl Adam Kl Adam Kl
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Plats The Seven Sjudarna P Bo De sju 6arna | De sju gyer P
Isles P P Bo Bo
Plats The Lone Ensliga 6arna P Bo De ensliga De ensomme
Islands P Oarna P Bo oyer P Bo
Havsmonste The Sea Stora sjoormen P E Havsodjuret | Sjoormen P E
r Serpent P PE
Pojke fran | Prince Cor K Prins Cor K Prins Cor K Prins Cor K
Archenland
Flicka fran Aravis K Aravis K Aravis K Aravis K
Calormen
Hast Bree P BriPT BriiPT BriPT
Talande mus | Reepicheep Ripipip P A Musen Ripipip P A
(the Mouse) P Ripipip P A
Riddare Lord Drinian Riddar Drinian K Lord Drinian | Grev Drinian K
K K
Plats Terebinthia P Terebintia P T Terebinthia P | Terebinthia P
Be Be
Plats Seven Isles P Sjudarna P Bo De sju 6arna | De sju oye P
P Bo Bo
Narnisk (Prince) Rilian K Prins Rilian | Prins Rilian K
man/prins Rilian K K
Héxa The White En Vit hixa P Bo Den vita Heksa Hvit P
Witch P hixan P Bo Bo
Hed Ettinsmoor P Ettings hed P T Ettinsheden | Ettinsheden P
P Bo Bo
Varelse Marsh-wiggle Myr-slingerbult P A Sumptraskar | Myrvrikker P A
P ePA
Marsh- Puddleglum P Surp6l P E Dunkelpdl P | Dysterpytt P E
wiggle A
Hav Eastern Seas Ostanhav P Bo Ostanhaven | De ostlige hav
P P Bo P Bo
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Stad The Ruined | Jattarnas ddelagda stad P Den Kjempenes
City P E Fordarvade ruinby P E
staden P Bo
Flod Shribble P Striddel P A Skribbel P A Surkla P A
Plats The wild De 6de nordanlanden P De vilda Den ode
wastelands of Bo nordanlande villmarka i
the North P n P Bo nord P Bo
Kyrka Dome of St Domen pa S:t Pauls Domen pa Kuppelen pa
Paul Kl katedral K1 S:t Pauls St. Paul’s
katedral K1 katedralen Kl
Stensdttning | Stonehenge En héllkista - Stonehenge | Stonehenge Kl
Kl K1
Stad City Ruinous Jéttarnas ruinstad P E Den Kjempenes
P Fordédrvade ruinby P E
staden P E
Jattarnas Harfang P Harfang P T Harfang P Be | Harfang P Be
boning
Héxa i She of the Damen i Grona Dameniden | Kvinnen iden
Narnia Green Kirtle klédnningen P A grona gronne kjolen P
P kldnningen P A
A
Plats Giantland P Jittarnas land P A Jattarnas Kjempenes
land P A land P A
Héxa 1 Lady of the Damen 1 Gréna Dameniden | Kvinneniden
Narnia Green Kirtle kldnningen P A grona gronne kjole P
P kldnningen P A
A
Puddleglum Froggy A Grodis A Grodis A Froskedyr A
Puddleglum | Respectowigg Respektabel myr- Respektraska | Respektovrikke
le P slingerbult P E reP A rPA
Puddleglum | Respectabiggl | Respultslingerbelt P A Respektriska | Respektovrikke
eP reP A rPA
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Puddleglum | Reshpeckobig Reschpektabel mir- Reshpekrass | Respektovrikke
gle P byngerslult P A are P A rPA
Stad Ruinous City | Ruinerna av en jatte-stad Den Kjempenes
P PE Fordarvade ruinby P E
staden P E
Katt Puss P Misse A Kissen A Pusen A
Virld Overworld P Ovanjorden P E Ovanvérlden | Oververden P
PA A
Plats Marches of Underjordens grins PA | Underjorden | Underlandets
Underland P s utkanter P marker P A
A
Virld Deep Realm Djupens rike P Bo Djupens rike | Dypets rike P
P P Bo Bo
Jétte Father Time P Fader Tid P Bo Fader Tid P | Fader Tid P Bo
Bo
Virld Overland P Ovanjorden P E Ovanjorden | Overland P Be
PE
Virld Underworld P Underjorden P E Undervirlde | Underverden P
nPA A
Gnom Mullugutheru Mullugutterum P T Mulluguteru | Mullugutherum
m P mPT P Be
Folk Overworlders Ovanjordare P E Ovanvirldlin | Overjordere P
P gar P A E
Riddare The Black Den svarte riddaren P Bo | Den Svarte Den svarte
Knight P riddaren P ridderen P Bo
Bo
Land Deep Lands P Djupens rike P E De Djupa | Dypets rike P E
landen P Bo
Prince Billian K Billian K Billian K Billian K
Rilian
Prince Trillian K Trillian K Trillian K Trillian K
Rilian
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Puddleglum | Frog-face A Grodansikte A Grodansikte | Froskeansikt A
A
Puddleglum | Frog-foot A Grodfot A Grodfot A Froskefot A
Folk Maggotmen P | Grasuggor och maskar - | Maskméin P Lunefulle
E menn P E
Folk Earthmen P Jordmin P Bo Jordemédn P | Jordmenn P Bo
Bo
0 Ramandu K Ramandu K Ramandu K | RamanduK
Héxa The Witch- Hixan-drottningen P E | Hiaxdrottning | Heksedronning
queen P en P Bo en P Bo
Narnisk Caspian the Caspian Sjofararen Kl Caspian Caspian
man/kung Seafarer Kl Sjofararen K1 | sjofareren Kl
Hast Coalblack P Kolsvart P Bo Kolbjorn K | Kullsvart P Bo
A
Hast Snowflake P Snoflinga P Bo Snoflinga P | Snefnugg P Bo
Bo
Prins av Corin Corin Dundernive frdn Corin Corin
Archenland | Thunder-fist Arkenland P A Blixtnive av | tordenneve P A
of Archenland Archenland
P PA
Gnom Golg P Golg P Be Golg P Be Golg P Be
Land The Really | Det verkliga Djupens rike De Allra Dypets
Deep Land P PE djupaste virkelige land P
landen P A E
Land The Land of Botten A Landet Bism | Landet Bism P
Bism P P Bo Bo
Land The Shallow Grunda landet P Bo De Grunda Det grunne
Lands P landen P Bo riket P Bo
Folk Topdwellers Ovanjordare P E Ovanjording | Overjordere P
P arPE E
Land Calormen P Calormen P Be Calormen P | Calormen P Be
Be
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Folk Northern Héxorna fran norr P E Nordliga Heksene fra
Witches P hixorna P Bo nord P E
Faun Orruns P Orruns P Be Orruns P Be Orruns P Be
Centaur | Cloudbirth P Molnborn P A Molnbérd P | Skyvugge P A
A
Minniskopo | Cholmondely | Cholmondely Major K Charles Cholomondely
jke Major K Major K Major K
Mainniskofli Edith Edith Winterblott K Edith Edith
cka Winterblott K Winterblott | Winterblott K
K
Mainniskopo ”Spotty” “Pricken” Sorner P A Finnige «Fregna»
jke Sorner P Flynn P A Sorner P A
Mainniskopo | Big Bannister Tjocka Bannister P A Stor-Sullivan | Store Bannister
jke P PA PA
The Last Battle
Varelse/Plats The Last Den sista Den sista Den siste striden -
Battle - Lewis striden — striden — Aro Haugen
Hammar
Plats Lantern Waste | Lyktskogen P | Lyktskogen P @Qdelykta P A
P A A
Apa Shift P Skift PT Shift P Be Listig PE
Asna Puzzle P Pussel P Bo Pussel P Bo Virre P E
Damm/Tjérn Cauldron Pool | Kittelsjon P E | Kittelgdlen P E | Det sydende tjern P
P E
Plats The Western | Vistra fjdllen Vistra Vestenvill P A
Wild P PA vildmarken P
A
Plats The Falls P Stora fallet P | Vattenfallet P Fossen P A
A A
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Gud/Lejon Aslan P Aslan P Be Aslan P Be Aslan P Be
Stad Chippingford | Flintvad PE | Chippingford | Chippingford K Be
K K Be
Slott Cair Paravel P Slottet Cair Paravel P | Cair Paravel P Be
Paravel P E Be
Kung Narnia King Tirian K | Kung Tirian | Kung Tirian K Kong Tirian K
K
Enh6rning Jewel the Enhdrningen | Enhorningen | Enhjerningen Juvel
Unicorn P Juvel P Bo Juvel P Bo P Bo
Land Calormen P Calormen P | Calormen P Be Calormen P Be
Be
Centaur Roonwit P Ronvitt PT | Roédklok P A Roonwit P Be
Jatte Stonefoot the | Jdtten Stenfot | Jatten Stenfot | Kjempen Steinfot P
Giant P P Bo P Bo Bo
Trad Tree of Beskyddets | Det Skyddande | Beskyttelsestreet P
Protection P trid P A tridet P A A
Land Archenland A | Arkenland A | Archenland A Archenland A
Ledare Calormen Tisroc P Tisrock P T Tisroc P Be Tisroc P Be
Gud Tash P Tash P Be Tash P Be Tash P Be
Katt Ginger P Morot P A Réden P A Kvassklo P A
Kung Narnia King Rilian K | Kung Rilian | Kung Rilian K Kong Rilian K
K
Land The land of the | Jéttarnas land | De nordliga Landet til
Northern PE jattarnas land P | kjempene i nord P
Giants P Bo Bo
Kung Narnia Caspian the Caspian Caspian Caspian Sjefareren
Seafarer Kl Sjofararen K1 | Sjofararen Kl Kl
Kung King Miraz K | Kung Miraz | Kung Miraz K Kong Miraz K
Telmar/Narnia K
Oar The Lone Ensliga 6arna De ensliga De ensomme oyer
Islands P P Bo Oarna P Bo P Bo
Minniskoflicka Jill Pole K Jill Pole K Jill Pole K Jill Pole K
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Mainniskopojke Eustace Eustace Eustace Scrubb | Eustace Scrubb K
Scrubb K Scrubb K K
Marsh-wiggle Puddleglum P Surpdl PE | Dunkelpdl P A Dysterpytt P E

Man The Professor | Professorn P Professorn P Professoren P Bo
P Bo Bo
Kvinna Aunt Polly K | Faster Polly Tant Polly K Tante Polly K
K
Man Lord Digory K Riddar Lord Digory K | Kong Diggory K
Digory K
Kvinna Lady Polly K Den éddla Lady Polly K | Dronning Polly K
jungfru Polly
K
Kvinna Miss Plummer Froken Froken Freken Plummer K
K Plummer K Plummer K
Ringar The Magic De fortrollade | De magiska De magiske
Rings P ringarna P E | ringarna P Bo ringene P Bo
Stad London K London K London K London K
Pojke/man Peter K Peter K Peter K Peter K
Pojke/man Edmund K Edmund K Edmund K Edmund K
Flicka Lucy K Lucy K Lucy K Lucy K
Plats Stable Hill P Stallkullen P Stallkullen P | Asen med stallen P
Bo Bo Bo
Plats Spear-Head P | Spjuthuvudet | Spjutspetsen P | Spydodden P Bo
P Bo Bo
Plats Pugrahan P Pugrahan P | Pugrahan P Be Pughrahan P Be
Be
Dvirg Griftle P Griffel P T Gryffel P T Griftel P T
Dvirg Poggin the Dvirgen Dvirgen Dvergen Poggin P
Dwarf P Poggin P Be Poggin P Be Be
Man (Calormen) Rishda Risda K Rishda Tarkaan Rishda K
Tarkaan K K
Man Adam Kl Adam Kl Adam Kl Adam Kl
Kvinna Eve Kl EvaKl, Eva Kl Eva Kl
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Drottning Narnia | Swanwhite the | Svanvit P Bo Drottning Dronning
Queen P Svanvit P Bo Svanehvit P Bo
Hare Moonwood the | Ménskog P A Haren Haren Ménetre P A
Hare P Mindunge P A
Kung Narnia King Gale P | Kung Storm P | Kung Kuling Kong Storm P A
A PA
Kung Narnia Frank the first Frank, den Frank — den Frank, den forste
of all Kings K forste 1 forsta av alla av alle konger K
konungars rad | konungar K
K
Om Farsight the Fjérrsyn, Ornen @rnen Vidsyn P A
Eagle P ornen P A Fjirrsynt P A
Plats Western Waste | Véstra 6knen | Visteroknen P Vestenvill P A
P PA A
Aslan/Tash Tashlan P Tashlan P Be | Tashlan P Be Tashlan P Be
Folkslag Children of Forkrympta | Smutsiga krik | Gjermens barn P A
mud P krik P A PA
Man (Calormen) Emeth K Emet K Emeth K Emeth K
Man (Calormen) Darkie A - Morken A Inntrenger -
Rav Slinkey the | Réven Slink P | Rdven Smyger | Reven Snikefant P
Fox A T A A
Satyr Wraggle the Satyren Satyren Slinger | Satyren Raggeti P
Satyr P Raggel P T PA A
Gud Emperor-over- Kejsaren Kejsaren Herskeren-over-
sea P bortom haven | bortom haven Havet P Bo
P Bo P Bo
Kvinna Susan K Susan K Susan K Susan K
Svartdvérg Diggle P Diggel PT Diggel PT Diggel PT
Flod The River -S Floden Elva Surkla P A
Shribble P Skribbel P T
Hed The Northern - S Norra hedarna Nord PE
Moors P P Bo
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Jétte The great Jétten Fader Den stora Tid-kjempen P Bo
Time-giant P TidPE tidsjatten P Bo
Hed Ettinsmuir P | Ettings hed P | Ettinsheden P Ettinsheden P Bo
T Bo
Plats Beaversdam P | Biaverdamm P | Bdverdammen | Beverdammen P
Bo P Bo Bo
Flod The Great river | Stora Floden Den stora Den store elva P Bo
p P Bo floden P Bo
Man Plato Kl Platon K1 Platon K1 Platon K1
Gud Jove Kl - Jupiter K1 Du store verden -
Mus Reepicheep P Ripipip P A Ripipip P A Ripipip P A
Kung Narnia King Erlian K | Kung Erlian | Kung Erlian K Kong Erlian K
K
Flygande hist Fledge P Fjider PE | Vingfjiader P A Vinge P E
Uggla Glimfeather P | Glimfjider P | Glimfjader P Glitrefjeer P Bo
Bo Bo
Kung Narnia King Rilian the | Kung Rilian Kung Rilian Kong Rilian, han
Disenchanted | som en gidng | den befriade P som ble lost fra
P var 1 hixans E trolldomen P E
vald P E
Man (Narnia) Lord Drinian Riddar Lord Drinian K |  Grev Drinian K
K Drinian K
Man Lord Berne K | Riddar Bern | Lord Berne K Grev Berne K
(Archenland) K
Dvirg Trumpkin the Dvirgen Dvirgen Dvergen Trumpkin
Dwarf P Trumpkin P | Trumpkin P Be P Be
Be
Gravling Truftlehunter Grévlingen Den goda Den gode
the Good Trytfelsnok P gravlingen grevlingen
Badger P A Tryffelsnoker P | Treffeljeger P A
A
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Centaur Glenstorm the Centauren Centauren Kentauren
Centaur P Stormvind P | Dalstorm P A | Slettestormer P A
A
Krig The War of Det stora Befrielsekriget Den store
Deliverance P | befrielsekriget P Bo frigjoringskrigen P
PE E
Kung Archenland | Cor the King Cor, kungen | Cor—Kungen | Cor, kongen over
of Archenland | av Arkenland | av Archenland Archenland K
K K K
Kung Archenland | King Lune P | Kung Lun PT | Kung Lune P | Kong Maneny P Bo
Be
Drottning Queen Aravis Drottning Drottning Dronning Aravis K
Archenland K Aravis K Aravis K
Prins Archenland Corin Corin Corin Cérin tordenneve P
Thunder-fist P | Jirnnidve P A | Blixtnive P A A
Hast Bree P BriPT BriiPT Bree P Be
Hast Hwin P VinPT Hwin P Be Hwin P Be
Faun Tumnus P Tumnus P Be | Tumnus P Be Tumnus P Be
Kung Narnia King Frank K | Kung Frank | Kung Frank K Kong Frank K
K
Drottning Narnia | Queen Helen Drottning Drottning Dronning Helen K
K Helen K Helen K
Stad Tashbaan P Tashban PT | Tashbaan P Be Tashbaan P Be
Virld The Shadow- Skuggornas | Skugglanden P | Skyggeland P Bo
lands P land P A Bo
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