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Populärvetenskaplig sammanfattning

e senaste ren har hatbotar, ssom ChatGP oh e Chat, bliit älända ert som
tt smbolisera ramsteen inom -orsninen. e har bliit ända r sin anändar-
änlihet oh anänds bde a orsare oh allmänheten. Parallellt med hatbotar ser det
emellertid äen telin inom bland annat datorseende oh masininlärnin, oh där
denna ahandlin behandlar dessa ämnen.

 hdteman r ahandlinen är ositionerin samt reonstrtion a objet rn
amerabilder. Genom att anända era ameror, eller en amera som tar mna bilder
rn olia ositioner an man anända si a en teni som allas trianlerin. Vanlia
ameror i anänder ida är s allade rojetionsameror, där samtlia nter läns en
linje i rmmet alla ommer isas i samma nt  bilden. en det är endast nten
närmast ameran som ommer snas i bilden. rianlerin nerar enom att i et
att ett objet (eller nt) benner si läns en linje rn en amera, men inte ar läns
den linjen. n annan amera an d, rn en annan inel, ha en een linje som orsar
den rsta.  an i dra en sltsats om objetets atisa osition. bjetet oh de t
amerorna saar en trianel, dära namnet. n illstration a trianlerin an ses i re
halan a Fir 0.2. enna teni an i männisor med ra t on os anända i
iss tstränin äen om strre astnd mellan ameror (eller on) tenderar att e bättre
resltat. en ad händer om i täer r ett a som en irat? ter lite inänjnin larar
i männisor oss bra änd. enna ahandlin har behandlat jst det allet d i endast har
en amera, en s allad monolär sättnin.  sanas mjliheten till trianlerin
men enom adderin a masininlärnin oh andra lsninar an detta delis ahjälas.

rtiel  behandlar ositionerin oh reonstrtion a bilar, sett rn en annan bil. etta
är tilltänt r exemelis själrande bilar där man ill nna ositionera samtlia tra-
anter i en ominin rin bilen. Frtom bilar nns äen andra traanter, ilet artiel
 adresserar, där otänare oh lister ositioneras tillsammans med bilarna. etta an
anändas r traeranin där man atomatist ill nna detetera otentiellt arlia
sitationer eller olor.

terljande artilar behandlar monolär ositionerin a otbollsselare  en otbolls-
lan. Positionerinen jordes som en del a att enerera ett el-erseti (n: irds-
e-Vie) där elersetiet nderlättar ositionerinen. etoden i t  att sa-
a ett rtnät er otbollslanen som man däreter r arje rta, enom ett neronnät,
lassierade om det anns en otbollsselare i den eller inte. Fr att a träsäerheten
sattades äen njsterinar a ositioner i samma neronnät d detetion i en rta
endast an bli s norann som rtnätets storle. et initiala arbetet jordes i artiel 
med en rbättrin i artiel V. Frbättrinen jordes med hjäl a loal maxdetetion
(n: on-maximal sression), som hindrar att era detetioner rs  arandra. r-
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Figur 0.2: Triangulering (övre halvan), sker då kamera 1, som är en projektionskamera, kan se att en bil (eller en punkt av den)
finns någonstans längs linjen, men inte var. Kamera 2 kan då med hjälp av sin information med en linje till bilen, lösa
problemet med hjälp av triangulering. Indelning av en fotbollsplan i rutor (nedre halvan) behöver inte ha samma form
eller vara kvadratisk utan är gjord för att minska beräkningarna och minnesanvändningen för den aktuella bilden.
Bilden är ett exempel på resultaten från artikel V.

tiel V introderar bland annat indelnin a bilden som analseras a näteret (n:
ilin). Genom strtren  näteret an i arantera samma detetioner, ast er en
liten del a otbollslanen i taet. ndelninen illstreras i nedre halan a Fir 0.2 där
arje rta behandlas ar r si. Genom att behandla en del a bilden i taet an minne-
sanändninen hllas nere. esltatet rn arje del an sedan sls iho till detetioner r
hela otbollslanen. rtiel V asltar ahandlinen enom att sätta iho sstemet rn
artiel , V oh V samt att bland annat antisera data oh iter i neronnätet. Kanti-
serin innebär att man istället r att anända deimaltal, s allade ttal, endast anänder
heltal. essa är met enlare oh snabbare att beräna r näteret oh räer mindre
minne. n nadel är att de an rsämra resltaten. är antiserade näter anänds an
aloritmerna anändas  sm, loala enheter tan de ratlla raorten som anlitis
behs.
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esltaten rn artilarna isar  mjliheten till att anända sm oh seialiserade nät-
er r bde ositionerin, där anändninen an se tan stora sererhallar eller seia-
liserade stationära datorer.
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